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TMA Dança dos Dragões

Quatro dos cinco reis estão mortos. O Rei Stannis 
Baratheon empresta suas forças à Patrulha da Noite, 

enquanto as Casas Bolton e Greyjoy disputam os restos 
da Casa Stark. Os Lannisters ainda controlam o Trono 

de Ferro, mantendo uma aliança frágil com a Casa 
Tyrell, e os Martell reúnem suas forças em Dorne. 

O inverno chegou, e agora a batalha final vai começar.

Conteúdo

·· 42 cartas da Casa (7 para cada Casa)

·· 6 cartas de Preparação do Cenário A 
Dança dos Dragões (1 para cada Casa)

Todas as cartas desta expansão estão marcadas 
com o ícone de A Dança dos Dragões para 

distingui-las daquelas presentes no jogo-base 
de A Guerra dos Tronos: Board Game.
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Como Usar Esta Expansão
Esta expansão inclui um conjunto de 42 cartas da 

Casa e um cenário alternativo para 6 jogadores 
que apresenta um modo diferente de preparação 
e reflete os eventos que aconteceram em O Festim 

dos Corvos e A Dança dos Dragões. 

Cartas da Casa Alternativas
As cartas da Casa que se encontram nesta expansão 

são compatíveis tanto com o cenário A Dança 
dos Dragões quanto com o jogo-base. Ao usar o 

conjunto alternativo de cartas da Casa, substitua 
todas as 42 cartas da Casa do jogo-base antes de 
passar para a preparação. As cartas substituídas 

voltam para a caixa e não são utilizadas.

Cenário A Dança dos Dragões
Esta expansão também inclui seis cartas de 
Preparação do Cenário, uma para cada Casa 
presente no jogo-base. Ao jogar o cenário 
A Dança dos Dragões, siga as instruções de 

preparação presentes nas cartas de Preparação do 
Cenário de cada Casa e ignore as instruções nos 
escudos dos jogadores. Este cenário só pode ser 

jogado com seis jogadores.
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Turnos Limitados
O cenário A Dança dos Dragões é jogado em seis 

rodadas. Se o jogo chegar ao final da sexta rodada, 
o jogador com a posição mais alta no marcador de 
Vitória vence o jogo. As regras de desempate são 
as mesmas do jogo-base. Além disso, um jogador 
vence imediatamente se controlar sete áreas que 

contenham um Castelo ou Fortaleza.

Fichas de Força Neutra
No cenário A Dança dos Dragões, as instruções 

para as fichas de Força Neutra são idênticas às do 
jogo-base para seis jogadores, exceto pelo fato de 

que nenhuma ficha de Força Neutra é colocada em 
Porto Real.

Fichas de Guarnição
No cenário A Dança dos Dragões, durante a 

preparação, uma ficha de Força Neutra de força 4 
é colocada na Ponta Tempestade, e uma ficha de 
Força Neutra de força 3 é colocada na Vilavelha. 
Essas fichas de Força Neutra são tratadas como 

fichas de Guarnição pertencentes às Casas 
Baratheon e Tyrell, respectivamente. A presença 

dessas fichas de Guarnição substitutas não 
qualifica Ponta Tempestade e Vilavelha como áreas 

iniciais. Todas as demais regras sobre fichas de 
Guarnição se aplicam.
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42 cartas da Casa: Cada uma das seis 
Casas presentes no jogo-base recebe 

um baralho de 7 cartas desenvolvidas 
especificamente para oferecer um nível 

mais profundo de estratégia.

Cenário A Dança dos Dragões: Um cenário 
rápido e mais competitivo preparado para 
6 jogadores que permite a recriação dos 

eventos nos livros mais recentes da série As 
Crônicas de Gelo e Fogo.  

A guerra pode estar chegando 
ao fim, mas o sangue ainda corre 

em Westeros.

Esta expansão adiciona 2 novos elementos 
emocionantes para o jogo A Guerra dos 

Tronos: Board Game.

Para maiores informações, visite nossa página:

www.GalapagosJogos.com.br
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