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o O PESTIM DOS Corves

GEORGE B. B. MARTIN'S

| “Mantenba sempre seus inimigos confusos. Se nunca

. estiverem seguros de quem € ou do que quer, ndo podem

. saber o que é provdvel que faga em seguida. As vezes, a

F ‘melbor maneira de confundi-los € fazer coisas que ndo tém

- nenhum propésito, ou até que parecem prejudicar Voce.
Lembre-se disso, Sansa, quando comegar a jogar o jogo.”

“Que... que jogo?”

“O tnico jogo. O jogo dos tronos.”

- Mindinho, A Tormenta de Espadas ':

CONTEUDO

. 7 cartas da Casa Arryn

. 4 cartas de Preparacao do Cendrio
O Festim dos Corvos (1 para cada Casa)

- 10 cartas do Baralho de Westeros I para
O Festim dos Corvos

- 28 cartas de Objetivo
+ 4 cartas de Objetivo Especial
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' Todas as cartas desta expansao estdao *
marcadas com o icone de O Festim

- dos Corvos para distinqui-las daquelas

- presentes em outros produtos de A

. Guerra dos Tronos: Board Game.
|
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COMO USAR ESTA EXPANSAO

. Esta expansao inclui um cenério alternativo
’ para 4 jogadores que apresenta uma

. preparacao diferente, um novo conjunto de
| condigdes de vitéria e a oportunidade de

} jogar com a Casa Arryn.

; Cartas da Casa

- No cenario O Festim dos Corvos, os jogadores -

- usam as cartas das Casas Stark, Lannister e

Baratheon do jogo-base, e as cartas da Casa
incluidas nesta expansio. As cartas

da Casa Arryn sao compativeis apenas com
0 cendrio O Festim dos Corvos aqui incluido.

Como Jogar com a Casa Arryn

Durante o passo Organize os Itens da Casa,
0 jogador da Casa retne todos os
componentes da Casa Tyrell (verde) do
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| . OTesmpos Comvos

jogo-base, exceto as cartas da Casa Tyrell e
a Echa de Guarnicao de Jardim de Cima. No
restante da partida, todos
os componentes da Casa
Tyrell sao considerados
~ como componentes da
. Casa Arryn.
. O Ninho da Aquia ¢ a érea inicial da Casa
Arryn. A ficha de Poder colocada ali durante
a prepara¢do nao pode ser removida e
funciona exatamente da mesma forma

como o escudo impresso da Casa que se
encontra em outras dreas iniciais.

Cenario O Festim dos Corvos

Esta expansao inclui quatro
cartas de Preparacao do Cenadrio,
uma para cada Casa utilizada
no cendrio O Festim dos Corvos.
Ao jogar o cendrio O Festim dos
Corvos, siga as instrucoes de
preparacao presentes nas cartas
de Preparacao do Cendrio de cada
(Casa em vez das instrucoes Impressas nos
escudos dos jogadores. Este cenario s6 pode
ser Jﬂ?adﬂ_mm quatro jogadores. A menos
que algo diga o contrério, siga todas as
regras do jogo-base. ;
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Baralho de Westeros I

Ao jogar o cendrio O Festim dos Corvos,

substitua todas as cartas do Baralho de

Westeros I do jogo-base pelas cartas do
. Baralho de Westeros I incluidas nesta
exXpansao.

Fichas de For¢a Neutra

- No cenario O Festim dos Corvos, as i

instrugoes para as fichas de Forca = 3]
- Neutra sdo idénticas as do jogo- |

- base para trés jogadores, exceto

" pelo fato de que nenhuma ficha de Forca
~ Neutra é colocada em Ponta Tempestacfﬁ

IS |

S Fichas de Guarnicao
~ As fichas de Forca Neutra
~em Porto Real e no Ninho
~ da Aquia sdo tratadas
como fichas de Guarnicio
- pertencentes as Casas —
Lannister e Arryn, respectivamente.

[ (Observe que Porto Real nao ¢ considerada

- Uma drea inicial apesar da presenca de uma
- ficha de Guarnicio.)
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Objetivos
O cendrio O Festim dos Corvos
Introduz uma nova forma de
0s jogadores marcarem pontos
de vitéria. Os jogadores nao
utilizam mais o marcador de
- Vitoria para registrar o nimero
. de Castelos e Fortalezas que |
- controlam. Em vez disso, cada jogador
avanca no marcador de Vitéria ao completar
- 0s objetivos descritos em suas cartas
_ de Objetivo, e o objetivo do jogo é ser o
~ primeiro e unico a atingir a posicao 7. Cada

uma das fichas de Ponto de Vitéria dos
~ jogadores comeg¢am ao lado do tabuleiro.

- Durante a preparacao, no passo

Organize os Itens da Casa, cada

jogador pega a carta de Objetivo
special que corresponde a sua

- (Casa e a coloca voltada para cima

. em sua drea de jogo. As cartas

de Objetivo Especial sempre

permanecem visiveis a todos os jogadores.

Ao final da preparacao, embaralhe o baralho
de Otgetivcis ¢ distribua 5 cartas de Objetivo
voltadas para baixo para cada jogador.
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| Em sequida, cada jogador escolhe 3 cartas

- de Objetivo; as cartas escolhidas formam

' amao de objetivos do jogador. Todas as

. cartas de Objetivo que nao foram escolhidas
sao embaralhadas de volta no baralho de

_ Objetivos. Os jogadores podem olhar sua
mao de objetivos a qualquer momento, mas
ndo podem mostra-la ou conversar sobre ela

. com outros jogadores.

' Pontuagao e Suporte

Depois de cada uma das fases de Acio, os

.. j::‘:;!qadnres resolvem os sequintes passos
adicionais:

- 1.  ATuALIZACAO DE SUPRIMENTOS:

= Sequindo a ordem de turno, todos os
jogadores atualizam seus niveis de
suprimento (como se estivessem resolvendo
a carta de Westeros “Suprimento” do jogo-
base) e, em sequida, ajustam seus exércitos.

2. CoMPLETANDO OBJETIVOS ESPECIAIS:
A cada rodada, durante este passo, cada
jogador pode optar por completar sua carta de
Objetivo Especial (caso o critério especificado
tenha sido cumprido) e mover sua ficha de
Ponto de Vitéria um espaco a frente.
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3. CoMPLETANDO OuTrOS OBJETIVOS:

Na ordem de turno, cada jogador pode
optar por completar uma carta de Objetivo
de sua preferéncia que esteja em sua

mao de objetivos (contanto que o critério
especiﬁcadln tenha sido cumprido). Em
se?uida, a carta completada deve ser
colocada voltada para cima e a ficha de
Ponto de Vitoria do jogador deve ser movida
a frente um ntimero de espacos iqual
a0 numero proximo ao simbolo de sua

. (asa na carta. As cartas de Objetivo que

~ foram completadas permanecem voltadas
para cima durante o restante da partida.
Observe que, diferentemente das cartas de
Objetivo Especial, essas cartas podem ser
completadas apenas uma vez.

4.  CoMPRAR CARTAS DE OBJETIVO:

Qualquer jogador que nao tenha 3 cartas de
Objetivo em sua mao de objetivos compra 1
carta de Objetivo e a adiciona a sua mao.

| Vencendo o Jogo

Apo6s o passo de Comprar Cartas de Objetivo,
se algum jogador estiver ocupando a posicao
7 do marcador de Vitéria, ele vence o jogo.
Se, nesse momento, dois ou mais jogadores
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estiverem empatados na posi¢ao 7 do marcador
de Vitéria, vence o jogador empatado que
controlar o maior niimero de areas de terra. Se
ainda assim houver empate, vence o jogador
empatado que estiver a frente no marcador de
Influéncia do Trono de Ferro.
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BOARD GAME

(QUANDO SUAS AMBICOES SAO
. CONFLITANTES, AS CASAS DE WESTEROS
| BATEM DE FRENTE.
R 2 -

Esta expansdo oferece aos jogadores um

cendrio cativante para 4 jogadores do
*jogo A Guerra dos Tronos: Board Game
. (Segunda Edigdo). Comn uma condicio de
vitoria diferente, tempo de jogo reduzido
€ um novo conjunto de cartas para a Casa
Arryn, O Festim dos Corvos apresenta a
oportunidade de jogar A Guerra dos Tronos:
Board Game de vérias formas diferentes e
emocionantes.

Para maiores informacées, visite nossa pagina:

WWW.GALAPAGOS)OGOS.COM.BR
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