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COMPONENTES

7 Cartas de Pre argdo 7 Cartas de
de Vassalo Casa Vassala

21 Cartas da Casa

12 Cartas de

10 Cartas do Baralho

de Westeros IV Empréstimo
. E 20 Fichas de Lealdade
40 Fichas de Poder 30 Fichas de Ordem dos Targaryen

48 Pegas de Pldstico

1 Extensor do

Marcador de Influéncia m

3 Fichas de
Influéncia 2 Fichas de 2 Fichas de Ponto

Suprimento de Vitéria

1 Marcador Adicional 1 Marcador Adicional -
do Ninho da Aguia de Dentada 16 Fichas de P0Fichas de 15 Fichaside
Ordem de Vassalo Ordem Maritima Aprimoramento/
Degradagdo de Area

i |
T | Ficnas pE Forga NEuTRA

Neutra de "Bravos"

2 Ficbas de Guarnigdo 3 % e ]
A expansdo Mde de Dragdes introduz um sistema

de Vassalos que substitui a maioria das fichas de Forca
Neutra usadas no jogo base. Dessa forma, apenas a
ficha de Porto Real (do jogo base) e a ficha de Forca
Neutra de Bravos (desta expansao) sdo utilizadas. Todas
i as outras fichas de For¢a Neutra ndo sio utilizadas
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‘ . A nesta expansao e devem ser colocadas de volta na caixa.
5 Fichas de For¢a de Dragdo b ___,.ﬁ
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| A expansdo Mde de Dragées aumenta a quantidade de
jogadores para oito por meio da adi¢ao duas casas jogdveis:
Arryn e Targaryen. Além disso, o sistema de Vassalos

> aumenta a viabilidade de se jogar com menos de oito
participantes. Por fim, um novo Tabuleiro Paralelo de Essos
estende o espago de posicionamento e possibilita que o
jogador pegque Empréstimos do Banco de Ferro de Bravos.

Usando Esta Expansao

Alguns componentes desta expansdo exigem outros
componentes que também foram nela introduzidos. Por tal
motivo, ndo hd contetido modular; todo o contetdo deve ser
usado, exceto as regras indicarem o contrario.

PREPARACAQO DE MAE DE DRAGOES

Ao jogar com esta expansao, substitua todas as regras
de preparacao localizadas na pdgina 4 do Livro de Regras de
A Guerra dos Tronos: Board Game pelas instrugoes de reparagao
aqui apresentadas.

1. DETERMINE AS CASAS DOS JOGADORES
E AS CAsAs VAsSALAS

Escolha um jogador de forma aleatéria. Em sequida,
comegando por esse jogador e sequindo em sentido hordrio,
cada jogador seleciona qual Casa controlard durante a partida.
Ao jogar com quatro ou mais jogadores, qualquer uma das
oito Casas podem ser selecionadas—Stark, Lannister, Greyjoy,
Tyrell, Baratheon, Martell, Arryn ou Targaryen. Ao jogar com
trés jogadores, a Casa Targaryen fica indisponivel.

Cada Casa, exceto a Targaryen, que nao tiver sido escolhida
torna-se uma Casa neutra conhecida como um Vassaro (esse
conceito serd explicado mais tarde). Se nenhum jogador tiver
selecionado os Targaryen como a sua Casa, ela ndo se torna um
Vassalo e ndo participa do jogo; devolva todos os componentes
correspondentes a Casa Targaryen para a caixa do jogo.

2. ORGANIZE 0s ITENS DA CasA

Cada jogador organiza os itens correspondentes a Casa que
escolheram: 1 escudo do jogador, 7 cartas da Casa, 15 fichas de
Ordem, 3 fichas de Ordem Maritima, 1 ficha de Suprimento,

3 fichas de Influéncia, 1 ficha de Ponto de Vitéria, 1 ficha de
Guarnigdo e todas as pegas de pldstico de sua respectiva cor
(ndo pegue nenhuma ficha de Poder especifica da Casa ainda).

Casa Targaryen: O jogador Targaryen redne suas 20 fichas
de Lealdade e as 7 cartas da sua Casa marcadas com um A'.

[cONE DA EXPANSAO

As cartas desta expansdo sao marcadas com
o fcone da expansdo Mde de Dragées a fim de
diferencid-las das cartas de outros produtos
de A Guerra dos Tronos: Board Game.

3. ARRUME O TABULEIRO

Abra o tabuleiro e posicione-o no centro da drea de jogo.
Em sequida, coloque os Marcadores Adicionais do Ninho da
Aguia e de Dentada sobre o tabuleiro do jogo e o Extensor
do marcador de Influéncia ao lado do tabuleiro, assim como
ilustrado abaixo.

Extensor do Marcador
de Influéncia

Marcador Adicional do Ninho da Aguia

Casa Targaryen: Se estiver jogando com a Casa Targaryen,
coloque o Tabuleiro Paralelo de Essos encostado na lateral
direita do tabuleiro principal, alinhando a parte inferior de
ambos os tabuleiros. Se nao for jogar com a Casa Targaryen,
devolva o tabuleiro de Essos para a caixa do jogo.
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CONJUNTO ALTERNATIVO
DE CARTAS DA CASA

Se 0s jogadores possuirem a expansao Festim dos Corvos e a
expansao A Danga dos Dragées , eles podem decidir jogar Mae .
de Dragdes com um conjunto alternativo de cartas da Casa que
simula tematicamente o estado das Casas nos tltimos livros
da saga. (Essas cartas podem conter spoilers do enredo.)
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[ Para jogar com esse conjunto alternativo, substitua todas as
cartas da Casa do jogo base por aquelas contidas na expansao
A Danga dos Dragées. Em sequida, substitua as cartas da Casa
Arryn desta expanséo pela carta da Casa Arryn da expansao
Festim dos Corvos. Por fim, use o
baralho de cartas da Casa Targaryen
desta expansdo com o 'B" ao lado do

icone da expansao

4. ORrRGANIZE 0S ITENS DOS VASSALOS

Organize os itens correspondentes a cada Vassalo
determinados na etapa 1: 1 carta de Preparacao de Vassalo,
1 ficha de Suprimento, 3 fichas de Influéncia, 1 ficha de
Guarnigao e todas as pegas de pldstico de sua respectiva cor.

5. PREPARE 0 BARALHO DE SELVAGENS
E A FicHA DE AMEAGA DOS SELVAGENS

Embaralhe as cartas de Selvagens para formar um baralho.
Coloque esse baralho sobre o local indicado no topo do tabuleiro.
Em sequida, coloque a ficha de Ameaca dos Selvagens na posigao
“2" do marcador de Selvagens.

6. ARRUME AS CARTAS DE WESTEROS

Forme baralhos com as cartas de Westeros de acordo com seus
numeros romanos (I, Il ou III). Embaralhe cada pilha
separadamente e coloque-as fechadas (ou seja, com os contetdos
das cartas virados para baixo) proximas ao tabuleiro.

Casa Targaryen: Se estiver jogando
com a Casa Targaryen, embaralhe também
as cartas de Westeros marcadas com "TV"
e coloque esse baralho fechado ao lado do
baralho de Westeros III.

7 . CoLoquE Ficas No MaRcaDOR DE Ropapa

Coloque a ficha de Rodada sobre a posigao
“1” do marcador de Rodada.

Casa Targaryen: Se estiver jogando com a
Casa Targaryen, coloque uma ficha de For¢a de  Ficha de Forga
Dragdo sobre as posigoes "2", 4", "6", "8" e "10" de Dragdo
do marcador de Rodada.

8. PosicloNE FicHAS DE VITORIA E SUPRIMENTO

Posicione as fichas de Vitéria e de Suprimento de cada Casa

sobre o tabuleiro do jogo conforme indicado no verso de cada
escudo do jogador.

Coloque a ficha de Suprimento de cada Vassalo na posi¢do
"4" do marcador de Suprimento (independentemente de quantas
4reas estiverem sob seu controle).

9. PosICIONE E AJusTE AS FicHAS DE INFLUENCIA

Coloque as fichas de Influéncia de cada Casa nos marcadores de

Influéncia de acordo com a ordem mostrada abaixo. Ignore a ordem
exibida nos escudos do jogadores.

Em sequida, se quaisquer Vassalos estiverem nos primeiros
trés espagos de um marcador, remova todos os Vassalos desse
marcador e mova as fichas dos jogadores para frente. Por fim,
preencha as posi¢des no fim de cada marcador com os Vassalos
removidos, mantendo a ordem original (em relagdo um ao outro).

10. Revinpicar FicHas DE Dominio

A Casa que estiver ocupando a posi¢ao mais alta de cada

marcador de Influéncia reivindica a ficha de Dominio (Trono
de Ferro, Lamina de Ago Valiriano ou Corvo Mensageiro)
correspondente d imagem exibida na proximidade desse marcador.

11. PosicioNE FicHAS DE VASSALO
E DESIGNE FicHAs DE ORDEM DE VASSALO

Coloque a ficha de Ponto de Vitéria de cada
Vassalo préxima ao marcador do Trono de Ferro;
essas sao as FICHAS DE VAssALO. Em sequida,
para cada Vassalo, designe um conjunto de
quatro fichas de Ordem de Vassalo ao jogador
que estiver na posi¢ao mais alta do marcador
do Trono de Ferro e que ainda ndo possuir um
conjunto dessas fichas.

Um Conjunto de
Fichas de Ordem
de Vassalo

Partida com Trés Jogadores: Se estiver jogando com apenas trés
jogadores, o conjunto de fichas de Ordem de Vassalo para o quarto
Vassalo deve ser designado ao jogador na posi¢do mais alta do Trono
de Ferro, que, portanto, comega o jogo com dois conjuntos.
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12. PosicioNE As UNIDADES

Coloque as unidades iniciais de cada jogador sobre o
tabuleiro de acordo com as instrugées em seus escudos.

ﬂ{f—}umu d'u:.’-u]" " -

Preparagan e Vvl

Em sequida, coloque as
unidades iniciais de cada Vassalo
sobre o tabuleiro de acordo com
as instrugdes em sua carta de
Preparacdo de Vassalo.

MARTELL

Exemplo: Esta carta de
Preparagao de Vassalo ¢ usada
quando a Casa Martell ndo estd
sob controle de um jogador.

13. PosicloNE As FicHAs DE GUARNIGAO
E DE FORgAs NEUTRAS

Coloque a ficha de Guarnigdo de cada Casa
em sua drea inicial (de modo que a ficha fique sobre
a drea de mesmo nome). Em sequida, coloque a ficha

de Forga Neutra de "Porto Real" em Porto Real. Ficha de

Lealdade
Casa Targaryen:Se estiver jogando com a Casa Targaryen,
coloque uma ficha de Lealdade em Porto Real.

14. Prepare Bravos E 0 BaANco DE FERRO

Casa Targaryen: Se estiver jogando com a Casa Targaryen,
embaralhe as cartas de Empréstimo, coloque o baralho
fechado no local designado na parte superior do Tabuleiro
Paralelo de Essos e compre uma carta de Empréstimo para ser
colocada aberta na posi¢do da extrema direita do marcador do
Banco de Ferro (marcada com o ntimero "7").

Em sequida, coloque a ficha de Forga Neutra de Bravos na
drea de Bravos.

15. OrcaNIzE As Ficnas DE PODER

Forme uma pilha central com todas as fichas de Poder.
Essa pilha de fichas de Poder é chamada de Reserva de Poder.
Cada jogador recebe sete fichas de Poder da Reserva de Poder
de acordo com a sua Casa. Vassalos nao recebem fichas de
Poder e as usam apenas para indicar controle.

TABULEIRO DE ESSOS

O tabuleiro de Essos contido nesta
expansao estende o espago de jogo com
vdrias novas dreas de terra e de mar. Ao
jogar com esse tabuleiro, todas as Casas
ficam livres para se mover de qualquer drea
de mar do tabuleiro de Westeros para as
dreas de mar adjacentes no tabuleiro de
Essos (e vice-versa), como se essas areas
fossem diretamente adjacentes. Quando o
Tabuleiro Paralelo de Essos estd em jogo,
quaisquer regras referentes ao "tabuleiro
do jogo" referem-se tanto ao tabuleiro de
Westeros quanto ao de Essos.

O Tabuleiro Paralelo de Essos é utilizado
apenas se um dos jogadores estiver jogando
com a Casa Targaryen. Se nenhum jogador
tiver escolhido jogar com a Casa Targaryen,
coloque o Tabuleiro Paralelo de Essos e todos
os componentes dos Targaryen e do Banco de
Ferro de volta na caixa.

VASSALOS

Em partidas com menos de oito jogadores, cada Casa,exceto a
Targaryen, que ndo tiver sido escolhida por um jogador durante
a preparacdo se torna um Vassaro. Um Vassalo ¢ uma casa neutra
que é comandada pela Casa de um jogador e que pode ser manipulada
para agir como uma extensao das suas forcas. No entanto, o Vassalo
sob o comando de cada jogador pode mudar a cada rodada.

Escolher Vassalos

No inicio de cada Fase de Planejamento, a
ficha de cada Vassalo (sua ficha de Ponto de
Vitéria) é colocada préxima ao marcador do
Trono de Ferro. Em sequida, os jogadores que
estiverem nas posicoes mais altas no marcador Fichas de Ordem
do Trono de Ferro recebem, cada um, um de Vassalo
conjunto de quatro fichas de Ordem de Vassalo.

(N&o importa qual conjunto cada jogador recebers; os icones

no verso das fichas as associam, mas ndo tém outra funcdo.)

Em sequida, na ordem de turnos, cada jogador que tiver um
conjunto de fichas de Ordem de Vassalo podera selecionar um
Vassalo para cOMANDAR, tornando-se seu COMANDANTE até o inicio
da préxima Fase de Planejamento.

Para selecionar um Vassalo, o jogador deve pegar a respectiva
ficha de Vassalo no marcador do Trono de Ferro e colocd-la em
frente ao seu escudo, indicando que estd comandando o Vassalo.
Se um jogador ndo desejar comandar um Vassalo durante esta
rodada, ele pode passar, entregando seu conjunto de fichas de
Ordem de Vassalo para o jogador na posigao sequinte do marcador
do Trono de Ferro, que pode, entdo, escolher um Vassalo ou passar
também. O tltimo jogador do marcador ndo pode passar e deve
comandar todos os Vassalos restantes. Apos selecionar todos os
Vassalos, a Fase de Planejamento seque como de costume.



Se outros jogadores passarem, é possivel que um jogador
fique com mais de um conjunto de fichas de Ordem de Vassalo.
Nesse caso, esse jogador pode passar ou escolher um Vassalo
para cada conjunto de fichas de Ordem de Vassalo que possuir
(contanto que ele ndo seja a vltima Casa do marcador).

Dar Ordens a Vassalos

Durante a Fase de Planejamento, depois que os
jogadores tiverem designado fichas de Ordem as
suas Casas, cada jogador que comandar um ou mais
Vassalos deve designar fichas de Ordem aos seus
Vassalos também. Na ordem de turnos, um jogador
pode, para cada Vassalo sob seu comando, posicionar até duas
fichas do seu conjunto de quatro fichas de Ordem de Vassalo.
Assim como as fichas de Ordem das Casas, as fichas de Ordem de
Vassalo devem ser colocadas em dreas onde houver umna unidade
pertencente a esse Vassalo. E possivel que nem todas as dreas com
Vassalos recebam fichas de Ordem.

0s Vassalos resolvem suas ordens de forma idéntica as
Casas dos jogadores, ou seja, sequindo a ordem de turnos
estabelecida pelo marcador do Trono de Ferro. Quando for a
vez de um Vassalo resolver uma Ordem, seu Comandante deve
fazé-lo de acordo com a ficha de Ordem colocada no tabuleiro.
Os jogadores ndo podem usar o Corvo Mensageiro para trocar
a ficha de Ordem de um Vassalo por uma ficha diferente.

Existem quatro tipos de fichas de Ordem de Vassalo, sendo
um conjunto composto por uma ficha de cada tipo. Elas
devem ser resolvidas da sequinte maneira:

_)» Marcha 0: A ficha de Ordem de Marcha
de Vassalo funciona de forma idéntica
aquela da Ordem de Marcha das Casas
dos jogadores. No entanto, um Vassalo
ndo pode marchar para um porto ou para
uma drea controlada pelo seu Comandante ou pelos
outros Vassalos do seu Comandante.

_)» Invasio/Suporte 1: Esta ficha de Ordem ¢é
tanto uma Ordem de Invasdo quanto uma
Ordem de Suporte. Quando for a vez de um
Vassalo resolver uma Ordem de Invasdo, o
Comandante desse Vassalo deve decidir se
ele vai ou ndo resolver essa Ordem na forma de uma
Invasdo. Se a ficha for usada para resolver uma

as regras normais. Caso contrario, a ficha
permanecerd no tabuleiro e poderd ser usada como
uma Ordem de Suporte. Um Comandante e seus
Vassalos ndo podem resolver ordens de Invasao um
contra o outro.

O Comandante decide quem o Vassalo vai apoiar toda
vez que ele for elegivel para fornecer Suporte com
essa Ordem.

) Defesa 1/Recrutamento: Esta ficha de
Ordem ¢ tanto uma Ordem de Defesa
quanto de Recrutamento, que é um
novo tipo de Ordem introduzido nesta

Invasdo, ela serd removida do tabuleiro de acordo com
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expansdo. A Ordem de Defesa funciona normalmente
(concedendo +1 & Forga de Combate para combates
nessa area).

A ORDEM DE RECRUTAMENTO permite que o Vassalo
inicie o Recrutamento de unidades na drea em que a
ficha foi colocada. Durante a etapa de "Resolver
Ordens de Consolidar Poder’, um Vassalo pode
resolver uma Ordem de Recrutamento, que obedece as
regras normais de Recrutamento e seque a mesma
resolugdo de uma Ordem de Consolidar Poder
Especial. (Embora a Ordem de Recrutamento tenha a
imagem de uma fortaleza, a ficha ndo concede uma
Fortaleza a drea em que é colocada).

Essa ficha ndo tem efeito se for colocada em um
porto. Devido ao fato de essa ficha ser uma Ordem de
Defesa, ela s6 pode ser Invadida por uma Ordem de
Invasdo Especial (com uma estrela).

> Defesa 3: Esta ficha de Ordem ¢é
uma Ordem de Defesa que funciona
normalmente (concedendo +3 a Forca de
Combate para combates nessa drea).

Algumas novas fichas de Ordem desta expansao
contém um pequeno icone de coroa circulado.
Esse icone é um lembrete de que os jogadores
resolvem essa Ordem no mesmo
momento em que resolveriam uma
| Ordem de Consolidar Poder, durante a

I etapa de "Ordem de Consolidar Poder".
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Combate com Vassalos

O Comandante de um Vassalo resolve o combate em nome
do seu Vassalo. Os jogadores resolvem combates que
envolvem um ou mais Vassalos sequindo as mesmas etapas
de um combate entre duas Casas. Algumas das etapas sao
ligeiramente diferentes, assim como detalhado a sequir:

)~ Etapa 3: Escolher e Revelar Cartas
da Casa: Vassalos ndo usam as cartas
padrdo da Casa durante o combate.
Em vez disso, eles usam cartas da
Casa de um baralho comum de Cartas
DE CAsA VAssALA. Durante essa etapa
de um combate, o0 Comandante de
um Vassalo embaralha as cartas de
Casa Vassala e compra trés delas para
funcionar como sua mao tempordria.
Em sequida, ele escolhe uma dessas
cartas para ser a sua carta de jogador. (Para os
propositos de certas habilidades, as outras duas cartas
continuam sendo a "'médo" desse jogador até o fim do
combate). Essas cartas funcionam de forma idéntica
as cartas da Casa comuns. Qualquer jogador pode

Cartas de Casa Vassala
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examinar todo o baralho de cartas de Casa Vassala a
qualquer momento antes de um jogador comprar sua
mao durante um combate.

) Etapa 4: Utilizar a Limina de Ago Valiriano:
Se um Comandante estiver em posse da Lamina de
Ago Valiriano, ele pode usd-la para aplicar +1 & Forga
de Combate do seu Vassalo. (O Vassalo ndo precisa
estar na primeira posi¢ao do marcador dos Feudos).
Para fazer isso, o Comandante deve virar a ficha da
Lamina de Ago Valiriano normalmente.

) Etapa 5: Resolugio de Combate: Durante a etapa de
"Atualizacao do Combate’ da Resolucao de Combate,
todas as sete cartas de Casa Vassala sdo embaralhadas
de volta no baralho.

REecompENsA DE PODER

Apbs a conclusdo de um combate envolvendo um Vassalo,
o0 Comandante de um Vassalo pode receber uma recompensa
pela sua hébil lideranga. Se um Vassalo vencer o combate,
seja como atacante ou como defensor, seu Comandante ganha
uma ficha de Poder para a sua Casa do jogador.

Apostar com Vassalos

Ao apostar nos trés marcadores de Influéncia durante a
Fase de Westeros, os Vassalos podem mudar de posi¢ao nos
marcadores; no entanto, todos os Vassalos automaticamente
apostam zero fichas de Poder em cada marcador (embora
essas apostas possam ser aumentadas com o auxilio da
Casa Targaryen, como sera descrito adiante).

Dominio

Vassalos ndo podem ganhar fichas de Dominio. Se um
Vassalo estiver ocupando a posi¢do mais alta de um marcador,
a Casa do jogador que estiver ocupando a préxima posi¢ao
mais alta nesse marcador ganha a ficha de Dominio referente.

ATAQUES DOS SELVAGENS

Os Vassalos nao participam de apostas contra ataques dos
Selvagens, ndo ganham beneficios ou sofrem penalidades de
cartas de Selvagens e ndo podem ser escolhidos como a maior
ou menor aposta conforme a descri¢do de efeitos do jogo em
cartas de Selvagens.

Regras Adicionais Sobre Vassalos

Esta secdo contém regras adicionais sobre Vassalos.

)" Vassalos nao podem receber ou gastar fichas de
Poder. No entanto, quando resolvem uma Ordem de
Marcha que esvazia uma drea de terra, os Vassalos
sempre colocam uma ficha de Poder na érea a fim de
estabelecer controle.

_)> Um Comandante nao pode entrar em 4reas sob
controle dos seus Vassalos.

)" Vassalos ndo podem vencer ou perder o jogo.

i (Y

> 0s Vassalos devem obedecer a todos os limites e
regras de Suprimento e ajustar seu Suprimento
ao resolver as cartas de Westeros "Suprimento". Se
um Vassalo exceder seu limite de Suprimento, seu
Comandante devera decidir quais unidades destruir.

)™ Vassalos sao afetados pelas cartas de Westeros (exceto
por Ataques dos Selvagens). Se qualquer decisdo
precisar ser feita por um Vassalo, seu Comandante
deverd tomar essa decisdo por ele.

)» Qualquer Recrutamento fornecido por cartas de Westeros
devem ocorrer somente na rea inicial do Vassalo
(se ele ainda a controlar). Se o Vassalo nao estiver em
controle da sua érea inicial, ele ndo recebe unidades.

CASA TARGARYEN

A Casa Targaryen pode ser escolhida por qualquer jogador
durante a Etapa 1 da Preparacio. A Casa Targaryen s6 pode ser
usada em uma partida com quatro ou mais jogadores e nao se
torna um Vassalo se ndo for escolhida. A Casa Targaryen comega
0 jogo no Tabuleiro Paralelo de Essos (veja "Tabuleiro de Essos" na
pagina 5). A Casa Targaryen deve sequir todas as regras das Casas
dos jogadores, a nao ser pelas excegdes descritas nesta segao.

Vitoria da Casa Targaryen

Embora a dinastia Targaryen tenha sido usurpada, ainda
existem muitas pessoas em Westeros que desejam que a Casa
Targaryen assuma o Trono de Ferro. Esses individuos juram
falsa vassalagem ao seus atuais soberanos enquanto esperam
pelo momento oportuno para revelarem sua verdadeira

lealdade. Durante uma partida de Mde
de Dragdes, o objetivo da Casa Targaryen
¢ descobrir e mobilizar esses apoiantes
ocultos de Westeros.

A Casa Targaryen nao adquire Pontos
de Vitéria da mesma forma que as outras
Casas. Para a Casa Targaryen, o marcador
de Vitéria nao representa o nimero de
Castelos e Fortalezas sob seu controle. Em vez disso, o
marcador representa o numero de FICHAS DE LEALDADE obtidas
pela Casa.

Fichas de
Lealdade

Posicionar Fichas de Lealdade

As fichas de Lealdade representam apoiantes ocultos
dos Targaryen em Westeros. Essas fichas sdo colocadas no
tabuleiro de Westeros por meio do baralho de Westeros IV.
Durante a Fase de Westeros, ap6s os jogadores terem revelado
uma carta dos baralhos de Westeros I, 11 e 111, eles revelam
uma carta do baralho de Westeros IV. Em sequida, durante a
etapa de "Resolver Cartas de Westeros', os jogadores resolvern
todas as quatro cartas reveladas em ordem.

Para resolver uma carta de Westeros IV, o jogador
Targaryen coloca uma ficha de Lealdade em cada espaco
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listado em uma bandeira um pouco acima do centro da carta.
(O mapa no lado esquerdo da carta também auxilia na
localizagdo dessas dreas). Em sequida, ele seque o restante das
instrugoes contidas na carta—essas instrugdes normalmente
permitem que o jogador Targaryen posicione ou mova fichas
de Lealdade, as vezes ao custo de fichas de Poder.

A presenga de fichas de
Lealdade ndo tem efeito direto em
outras Casas (ou seja, elas nao
fornecem controle, ndo podem ser
removidas naturalmente, podem
coexistir com todas as outras
fichas e unidades etc.). Varias
fichas de Lealdade podem estar na
mesma drea ao mesmo tempo.

Exemplo: Ao resolver esta
carta, uma ficha de Lealdade é
colocada na Costa Rochosa.

Obter Fichas de Lealdade

Sempre que uma drea controlada pela Casa Targaryen tiver
uma ou mais fichas de Lealdade (fora de combate), a Casa
ganhard essas fichas. Quando o jogador Targaryen ganha uma
ficha de Lealdade, ele remove essa ficha do tabuleiro (tornando-a
disponivel para ser colocada novamente mais tarde) e avanga
um espaco com a sua ficha de Ponto de Vitéria no marcador de
Vitéria. Se a Casa Targaryen chegar a posi¢do "7" do marcador
de Vitéria, ela imediatamente vence o jogo. A Casa Targaryen
nunca perde os Pontos de Vitéria obtidos por meio de fichas de
Lealdade; portanto, para essa Casa, cada ficha de Lealdade obtida
¢ um passo a frente permanente no caminho rumo a vitoria.

PentOS

A Casa Targaryen comega 0 jogo com
a sua ficha de Ponto de Vitéria na posi¢ao
"1" do marcador de Vitéria. Esse Ponto
de Vitéria lhe ¢ concedido pelo controle
sobre Pentos, sua drea inicial, que contém
uma ficha de Lealdade impressa.

Ficha de Guarnigdo
de Pentos

Se a Casa Targaryen perder controle de Pentos, sua ficha
de Ponto de Vitéria recua um espago no marcador de Vitéria.
Essa ¢ a inica maneira de a Casa Targaryen perder Pontos
de Vitéria. Se a Casa Targaryen reobtiver controle da sua drea
inicial, ela avanga um espaco com a sua ficha de Ponto de Vitéria
no marcador de Vitéria e coloca sua ficha de Guarnigao de
Pentos de volta na sua drea inicial.

Dragdes

A (Casa Targaryen possui trés unidades de
Dragao que diferem de todas as outras unidades
do jogo. Elas tém mobilidade extrema e ficam
mais fortes & medida que o jogo progride.
Dragoes sdo criaturas extraordinariamente raras
e ndo podem ser recrutadas como unidades normais. Em vez

Uma Unidade
de Dragdo

MAE DE DRAGOES

disso, elas ficam em jogo desde o inicio da partida. No entanto,
a singularidade dessas criaturas majestosas também ¢é o seu
maior defeito. Se uma unidade de Dragdo ¢ destruida por
qualquer motivo, ela é permanentemente removida do jogo

e ndo pode ser recrutada ou comprada de volta (exceto com
certas habilidades).

Cada Dragdo ¢ uma unica unidade de terra que deve obedecer
as regras de Suprimento. Sequindo as regras normais, os Dragoes
podem se envolver em combates como atacantes, defensores
ou fornecedores de suporte. A forga atual de cada unidade de
Dragado ¢ representada pelo niimero total de fichas de Forca de
Dragdo no Quadro de Forga de Dragdo presente na parte inferior
do tabuleiro de Essos. Devido ao fato de nao haver fichas de Forca
no Quadro de Forga de Dragdo no inicio do jogo, cada unidade de
Dragdo comega a partida com 0 de For¢a de Combate.

Quando a ficha de Rodada avanga para uma posigao no
marcador de Rodada em que hé uma ficha de For¢a de Dragao,
essa ficha de For¢a de Dragdo ¢ colocada no espago da extrema
esquerda do Quadro de For¢a de Dragdo e a forga de cada
unidade de Dragdo aumenta em um.

Até a 4°rodada, cada Dragdo terd
uma Forga de Combate equivalente a 2.

MARCHAR E VOAR coM DRAGOES

Ao resolver uma Ordem de Marcha com um Dragao, ele
pode marchar normalmente ou pode voARr. Para voar esse
Dragdo se move para qualquer drea de terra dos tabuleiros de
Westeros ou Essos. Se um Dragao se mover para uma drea de
terra onde existe uma unidade inimiga, ele inicia um combate
normalmente. Unidades que nao sdo Dragdes ndo podem voar,
mesmo se comecarem na drea de um Dragdo. Ao resolver uma
Ordem de Marcha, essas unidades que nao sao Dragdes devem
seguir as regras normais de Marcha.

Unidades de Dragdo estdo sujeitas a todas as regras
normais sobre recuo (ex.: elas devem voltar para a 4rea da qual
marcharam, podem recuar usando Navios etc.) e podem ser
escolhidas como perdas. Dragdes ndo podem voar ao recuar
(exceto ao serem for¢ados a recuar para a drea de onde voaram).
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|Fichas de Poder
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O BANCO DE FERRO DE BRAVOS

A Casa Targaryen recebe fichas de Poder assim como as
outras Casas; no entanto, ela gasta suas fichas de Poder para
fins diferentes. Vdrias cartas de Westeros IV exigem que a Casa
Targaryen gaste fichas de Poder para colocar ou mover fichas
de Lealdade no tabuleiro.

Os MARCADORES DE INFLUENCIA

A Casa Targaryen ocupa a posigao
'8" de todos os trés marcadores de
Influéncia durante toda a partida; ela
ndo pode passar de "8" e nenhuma
outra Casa pode ocupar a 8” posi¢do.
Devido ao fato de a posigdo "8" do ;
marcador da Corte Real ter trés estrelas,
a Casa Targaryen sempre podera usar
até trés das fichas de Ordem Especial
durante cada rodada do jogo.

APOSTAR

Embora ela mesma nao possa subir ou descer nos marcadores
de Influéncia, a Casa Targaryen ainda ¢ capaz de afetar fortemente
as outras Casas que tém essa possibilidade. Quando os jogadores
apostam nos marcadores de Influéncia, o jogador Targaryen
aposta qualquer nimero de fichas normalmente. No entanto, apos
todas as apostas serem reveladas, a Casa Targaryen deve distribuir
as fichas de Poder que apostou entre quaisquer outros
jogadores e Vassalos. O jogador Targaryen pode escolher a
quantidade de poder distribuido e a forma em que ele serd
dividido. Cada ficha de Poder da Casa Targaryen que um jogador
ou Vassalo recebe aumenta a aposta dessa Casa em um, mesmo
se ela ndo tiver apostado fichas de Poder. Os outros jogadores ou
Vassalos nao podem recusar o Poder a eles concedido.

A Casa Targaryen aposta em Ataques dos Selvagens
normalmente e estdo sujeitos a todos os efeitos descritos nas
cartas de Selvagens. Ela também pode estabelecer controle com
suas fichas de Poder ao esvaziar uma drea com uma Marcha.

| PRESENCA FLEXIVEL
DE JOGADORES

Com a introducao de Vassalos, os jogadores podem sair
de uma partida em andamento sem atrapalhar muito o
jogo. Se um jogador (exceto o da Casa Targaryen) sair da
partida numa fase precoce das rodadas, considere a sua
Casa e todas as suas unidades como sendo um Vassalo,
¥ removendo sua ficha de Ponto de Vitéria e colocando-a 4
préxima ao marcador do Trono de Ferro como uma nova
ficha de Vassalo. -

ﬂ’j

Situada em uma bafa nortenha aparentemente impenetréavel,
a Cidade Livre de Bravos controla uma das mais poderosas
instituigdes do Mundo Conhecido: o Banco de Ferro de Bravos.

ADQUIRIR EMPRESTIMOS

0 Banco de Ferro fornece aos Senhores de
Westeros o servigo de vantajosos empréstimos
bancdrios. Cada empréstimo permite que o
senhor adquira valiosos auxiliares para a sua
causa. Ao resolver a Ordem Maritima Especial
do Banco de Ferro (veja "Fichas de Ordem
Maritima" na pagina 10), o jogador pode pegar
um Empréstimo.

Ficha de
Ordem do
Banco de Ferro

Para pegar um Empréstimo, o jogador deve seguir os
sequintes passos:

150 jogador escolhe um Empréstimo aberto de um dos
trés espagos do Banco de Ferro.

2. 0 jogador paga o custo INiciAL do Empréstimo
descartando um ntimero de fichas de Poder
disponiveis equivalente ao valor exibido acima do
espaco atual dessa carta de Empréstimo.

3. 0 jogador resolve os efeitos do Empréstimo escolhido
(veja "Efeitos de Empréstimo” na pagina 12).

4. 0 jogador coloca o Empréstimo escolhido fechado na

drea do jogo.

No inicio de cada rodada (exceto a primeira rodada), cada
carta de Empréstimo no Banco de Ferro ¢ movida um espago
para a esquerda. Em sequida, a carta de Empréstimo no topo
do baralho é revelada é colocada no espaco da extrema direita
do Banco de Ferro. Quando uma carta que estd no espago da
extrema esquerda for ser movida, coloque-a fechada embaixo
do baralho de Empréstimo.

PAcGAR Juros

Os ardilosos agiotas da grande
institui¢do que é o Banco de Ferro ndo
perdoam dividas facilmente. Apés adquirir
um Empréstimo, a Casa deverd pagar um
VALOR DE JUROS para o Banco de Ferro
durante o restante da partida. No inicio da
Fase de Westeros, na ordem de turnos, cada
jogador que possuir um Empréstimo deve
descartar uma das suas fichas de Poder
disponiveis para cada Empréstimo que tiver
adquirido. Se esse jogador ndo for capaz de descartar a quantidade
de Poder exigida, o jogador que estiver em posse da Lamina de
Aco Valiriano devera escolher uma unidade do jogador devedor
(em qualquer lugar) para cada ficha de Poder que ele ndo tiver,
devendo entéo destrui-la. Se o jogador devedor for o jogador em
posse da Lamina, o jogador que estiver na proxima posi¢ao mais
alta desse marcador deverd tomar essa decisdo.

Verso da Carta
de Empréstimo
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CONTROLAR BrAVOS

Embora ndo seja uma tarefa facil, é possivel ganhar uma
vantagem na negocia¢ao com o Banco de Ferro adquirindo
controle da cidade onde ele se situa. O primeiro jogador a
derrotar a ficha de Forga Neutra com forga 5 em Bravos coloca
essa ficha fechada diante de si. Enquanto um jogador estiver em
posse dessa ficha, ela agird como um lembrete de que ele recebe
-1 no custo inicial de um Empréstimo (mas ndo nos juros).

O Banco de Fisrro

REGRAS ADICIONAIS

Esta secdo descreve regras adicionais e mudangas no jogo
base de A Guerra dos Tronos: Board Game.

Fichas de Ordem Maritima

Cada Casa recebe trés FIcHAS
DE ORDEM MARITIMA. Essas fichas
azuladas funcionam de maneira
idéntica as fichas de Ordem normais,
exceto pelo fato de s6 poderem ser

Fichas de Ordem Maritima
resolvidas em édreas de mar ou portos onde houver um Navio.
Antes de os jogadores comegarem a resolver Ordens (e ap6s o
momento em que o Corvo Mensageiro seria usado), todas as
fichas de Ordem Maritima que estiverem em dreas de terra sdo

removidas sem nenhum efeito.

Ficna bE ORDEM DO BANCO DE FERRO

A FicHA DE ORDEM DO BANCO DE FERRO é uma
Ordem Maritima que os jogadores usam para
adquirir um Empréstimo do Banco de Ferro de
Bravos. Durante a etapa de "Resolver Ordens
de Consolidar Poder", o jogador pode optar por
resolver essa Ordem para adquirir um Empréstimo no Banco de
Ferro (veja "0 Banco de Ferro de Bravos’ na pagina 9). A ficha de
Ordem do Banco de Ferro pode ser Invadida, mas nao permite que
0 jogador Invasor roube uma ficha de Poder (Saque).

Ficha de Ordem
do Banco de Ferro
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Se outro jogador tomar controle
de Bravos, ele imediatamente recebe
a ficha de Forca Neutra de Bravos.

Se nenhum jogador tiver controle

de Bravos, a ficha é simplesmente
deixada de lado até que alguém tome
controle da érea.

Frente da Ficha de Forga
Neutra de Bravos

Verso da Ficha de Forga
Neutra de Bravos

Exemplo: Uma carta de
Empréstimo foi adquirida da
posi¢cdo 4" do marcador de
Empréstimo, deixando esse
espago vazio pelo resto da
rodada. No inicio da préxima
rodada, a carta de Empréstimo
Artifice Especialista’, da posigdo
"1", é removida do tabuleiro e
colocada embaixo do baralho
de Empréstimo. Em seguida, a
carta "Engenbeiros de Cerco’,
da posigdo 7', é movida para
a posi¢do "4". Por fim, a carta
"Piromante” ¢ comprada do topo
do baralho de Empréstimo e
colocada na posigdo '7".

Aprimoramento e Degradagao

Os efeitos do jogo agora podem APRIMORAR
dreas, permanentemente aumentando a
eficiéncia delas. Isso ¢ indicado pela colocagdo de
FICHAS DE APRIMORAMENTO DE AREA. Qualquer
drea que tiver uma dessas fichas é considerada
como tendo o icone correspondente impresso no tabuleiro. Por
exemplo, ao resolver a carta de Westeros "Suprimento’, o jogador
conta todos os icones de Suprimento impressos nas dreas sob seu
controle mais quaisquer Aprimoramentos de Suprimento (barris)
que tiver nessas dreas.

Efeitos também podem DEGRADAR as dreas,
permanentemente reduzindo a eficiéncia delas.
O verso de cada ficha de Aprimoramento
inclui um lado de DEGRADAGAO, que pode
ser colocado sobre qualquer icone do mapa. Se um icone do
mapa estiver com uma ficha de Degradagao sobre ele, o icone é
considerado como se nao estivesse mais l4.

Presentear Fichas de Poder

Agora, 0s jogadores estao livres para presentear outros
jogadores com fichas de Poder a qualquer momento. Quando um
jogador presenteia outro jogador com fichas de Poder, ele coloca
uma quantidade dessas fichas na Reserva de Poder. Em seguida, o
destinatdrio pega uma quantidade equivalente das suas préprias
fichas na Reserva de Poder e as coloca junto ao seu Poder disponivel.
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REFERENCIA RAPIDA

Efeitos de Emprestimo

| Toda vez que um jogador adquire um Empréstimo, ele imediatamente recebe o efeito, assim como indicado abaixo: 3

Mestre de Armas: Escolha quaisquer duas
dreas onde houver um Castelo. Aprimore esses
Castelos, transformando-os em Fortalezas (veja
‘Aprimoramento e Degradagdo’ na pégina 10).

Intendente Habilidoso: Escolha qualquer
drea de terra e coloque um Aprimoramento de
Suprimento no local (veja ‘Aprimoramento e
Degradacdo’ na pagina 10). Em sequida, suba
uma posi¢do no marcador de Suprimento.

Artifice Especialista: Escolha qualquer
drea de terra e coloque um Aprimoramento
de Poder no local (veja "Aprimoramento e
Degradagdo’ na pagina 10). Em seguida,
receba 8 fichas de Poder.

Agente Aduaneiro: Receba 10 fichas de Poder.

Os Homens Sem Rosto: Destrua um Cavaleiro
em qualquer drea e um Soldado em qualquer
outra drea. As unidades podem pertencer a
qualquer outro jogador ou Vassalo.

Piromante: Escolha qualquer drea onde
houver um Castelo e Degrade-a. Em sequida,
coloque um Aprimoramento de Poder ou um
Aprimoramento de Suprimento nessa édrea (veja
‘Aprimoramento e Degradagdo” na pagina 10).

Mestre da Espionagem: Compre as duas
primeiras cartas do baralho de Westeros. Apés
lé-las em segredo, coloque uma ou ambas -
em qualquer ordem - embaixo do baralho,
colocando o restante no topo do baralho,
também em qualquer ordem.

Exército Completo, Cavalaria da
Vanguarda, Engenheiros de Cerco

e Invasores Maritimos: Coloque as
unidades mostradas na carta em dreas
sob seu controle ou onde jd tiver unidades
(obedecendo ao Suprimento). Unidades
de Navio exibidas também podem ser
colocadas em Portos sob seu controle.

Meistre Leal: Escolha quaisquer duas éreas

de terra e coloque um Aprimoramento de
Suprimento em cada uma (veja 'Aprimoramento
e Degradagdo’ na pégina 10).

Preparagao do Marcador de Influéncia

Durante a preparacdo, coloque as fichas de Influéncia de cada Casa

nos marcadores de Influéncia de acordo com a ordem mostrada abaixo,
independentemente de quantos jogadores estiverem participando.
Ignore as informagGes sobre marcadores de Influéncia contidas nos
versos dos escudos dos jogadores. Em sequida, reposicione quaisquer
Vassalos (veja a pagina 4).




