“ALL CREATURES
CBIG AND SMALL

de Uwe Rosenberg, para 2 jogadores 13+

RESUMO DO JOGO

Vocés sdo agricultores e criam ovelhas, porcos, vacas e cavalos.
Trés trabalhadores irdio ajudd-lo a manter os animais em sua
fazenda. Eles constroem baias, pastagens e ampliam sua
fazenda. Suas baias se tornaram estdbulos e sua casa de campo
uma casa de madeira.

A cada rodada, seus trabalhadores irdo realizar uma agdo cada.
Todas as agdes possiveis sGo claramente resumidas no tabuleiro
do jogo. O problema é que cada agdo s6 pode ser usada uma vez
por rodada. A cada turno vocé aloca seus trabalhadores.

E necessdrio o tempo certo para ser capaz de realizar as acées
mais importantes para vocé no momento certo.

O vencedor é o jogador que criar a maioria dos animais e
fizer as construgdes mais valiosas no final do jogo.
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“Can | eat the sheep at least?” — Janina Kranicz

COMPONENTES DO JOGO

pegas de papelao

1 tabuleiro de jogo

2 tabuleiro de fazenda (um para cada jogador)

4 expansdes agricolas

4 tiles de “baia”(stall) (com “estabulos” (stables) no verso)
4 construgGes especiais (“Half-Timbered House”, “Storage

Building ”, “Shelter” e “Open Stables”)

9 tiles de recursos (3x “4 ovelhas”; 1x “4 pedras”, "4 juncos”,
“4 madeiras”, “4 porcos”, “4 vacas” e “4 cavalos”)
1 tile de jogador inicial

pegas de madeira
2 x 3 trabalhadores nas cores do jogador (azul, vermelho)

26 cercas (amarelo)

22 ovelhas, 16 porcos, 13 vacas e 14 cavalos
17 madeiras, 15 pedras e 5 juncos

10 comedouros amarelos

adicionalmente

1 bloco de pontuagdo
1 manual

SETUP DO JOGO

ZMAN

Coloque o tabuleiro do jogador no centro da mesa.

Dé a cada jogador uma fazenda e coloque-a de modo que
as arvores figuem na parte superior e estradas na inferior.
Coloque as 4 construgGes especiais no centro da mesa
(“Half-Timbered House”, “Open Stables”, “Shelter” e
“Storage Building”) proximo aos jogadores.

Coloque as 4 expansdes agricolas, 10 comedouros e 4
tiles de baia ao lado. Organize os materiais de construgdo

e 0s animais. Estes formam o estoque geral.
Dé aos dois jogadores 9 cercas. Coloque as 8 cercas

restantes ao lado do tabuleiro de jogo perto da agao
“Expansdo” (Expand).
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OBJETIVO DO JOGO

No final do jogo, o sucesso de sua fazenda serd medido. E assim que sua fazenda pode parecer.
(as caixas de texto mostram uma pré-visualiza¢@o das regras que vocé precisa ficar atento neste jogo)

1. Separe sua fazenda em 2. Vocé pode manter animais 3. As paredes da
pastagens. Elas permitem adicionais em construgdes: construcdo também
manter ovelhas, porcos, este estabulo pode conter 5 atuam como cerca
vacas e cavalos. animais do mesmo tipo. para outras pastagens.

10. Expansdes
agricolas totalmente]
utilizadas podem
trazer pontos J
adicionais.

4. Comedouros
dobram o nimer:
de animais que
aquele local pode
suportar.

9. Vocé pode]
expandir sua
fazenda com
expansoes
agricolas.

5. Uma baia pode
conter 3 animais e
um pasto 2. Com
um comedouro, 6 e
4 respectivamente.

8. Estas sdao construgdes o o .

especiais ¢ 7. Construgdes valem pontos: 6. Vocé ndo pode ter mais do
atualizando seu “cottage” para que 1 animal junto com um
“Half-Timbered House" vale 5 comedouro sem cerca.

pontos, por exemplo.




0 JOGO

Os jogadores se revezam escolhendo agdes indicadas no
tabuleiro do jogo. A explicagdo detalhada dos espagos de
acoes podem ser encontradas nas paginas 6 e 7.

AS REGRAS DAS CRIAGOES DE ANIMAIS

Os animais podem ser mantidos em pastagens e em
construgdes. Comedouros aumentam o limite.

Manutencao dos Animais em Pastagens

Vocé usa as cercas para limitar suas pastagens. Cada pasto
totalmente fechado pode conter até 2 animais por espaco.
Cada pasto s6 pode conter um Unico tipo de animal.

‘8 Cortage
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Neste pasto, hd espago para 4
animais do mesmo tipo.

B Nota! Vocé pode ter pastagens com cercas inacabadas.
Pastagens inacabanada ndo podem possuir nenhum
animal.

® N3o importa se as cercas s30 de madeira (como
cercas) ou de pedra (como paredes). Nao ha
desting¢do entre elas no final das contas.

Manter Animais em Construcoes

Os animais também podem ser mantidos em construgdes.
Construgdes sdo feitas em espagos rurais que ndo tém
qualquer tile de construgdo sobre eles ainda. Contrui-los
faz com que seja mais facil concluir pastagens, pois ja
contém 4 cercas em torno de cada tile de construgao.

‘0 Cortrage
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Como o jogador ja havia construido uma baia, ele precisou
de apenas quatro cercas para seu pasto em vez de 5. (Tenha
em mente que vocé ndo tem todas a cercas a sua disposicdo
ao longo de todo o jogo)

= Quando uma construgdo é feita adjacente a cercas
pré-existentes,
...as cercas ilustradas na construcdo nado oferece
qualguer beneficio adicional.
...Vocé ndo pode devolver as cercas construidas
anteriormente ao seu estoque.

B Muitas vezes, é muito inteligente cercar pastagens
parcialmente para usar mais tarde uma construgdo para
finalizar a cerca. Assim vocé pode economizar cercas.

B \océ tem uma construgdo no inicio do jogo:
sua cottage.

Cottage

Vocé pode manter
exatamente 1 animal em
sua cottage.

A construgdo especial “Half-
Timbered House” permite
que vocé amplie sua cottage
e matenha animais
adicionais.

Uma ovelha (junto com os
trés trabalhadores do
jogador) vivem nesta casa.



Baias e Estabulos

Cada baia tem a capacidade para até 3 animais do mesmo

tipo. Vocé pode ampliar sua baia para um estabulo podendo

conter até 5 animais do mesmo tipo.

B Uma baia custa 3 pedras e 1 junco. Ampliar uma baia
para um estdbulo custa 5 pedras ou 5 madeiras.

m Para atualizar para um estabulo, basta virar o tile de baia
para a outra face.

m Além dos estabulos, ha também um tile de Open
Stables no jogo, é um tipo especial de tile. Open
Stables é uma construcdo especial.

Esta drea de trés pastagens estd sendo dividida por
uma baia. Anteriormente, ela podia conter 6 animais
do mesmo tipo. Depois de construir a baia, hd espago
para 2 + 3 +2 = 7 animais de até 3 tipos diferentes.

Manutencao de Animais com Comedouros

Comedouros dobram o nimero de animais que podem
ser matidos tanto em pastagens como em construgdes.

Construcoes Especiais
Além de baias e estabulos, ha também construcdes

especiais. A Cottage que vocé comega conta como
uma construgdo especial, assim como a Half-
Timbered House, Storage Buildings, Shelter e Open
Stables. O numero de animais que vocé pode ter em
uma construcdo especial é indicado pelo nimero no
canto inferior direito do tile.

O comedouro
oferece espago
para seis
animais em
uma drea do
tamanho de

duas pastagens.
O comedouro
também dobra

Custos e pré-requisitos

para a construgdo = Q o nimero de
L L | E: 1 x 2 animais que
— -
=y . dem ser
G —y . = po
E / 3'—L Nome da =T e mantidos na
Pontos para |CZ) Open Stables) construcho cottage.
pontuar na > z 2
categoria I Y Qil Fungéio da O comedouro em um espago agricola que ndo pertence a um
“pontos por - b W construgGo pasto totalmente fechado pode manter exatamente 1
construgdes”. : . > animal.
4 Numero de animais
% que podem ser
mantidos nesta

Um cavalo pode
ser feliz se
alimentado neste
comedouro.

construgéo

B Construgdes podem ser feitas em pastagens totalmente
cercadas.




Vocé pode construir no maximo 1 comedouro em cada
espaco (ocpupado ou desocupado) da fazenda.

B Embora vocé possa construir apenas 1 comedouro em
cada espaco da fazenda, vocé pode ter varios
comedouros em pastagens formadas por vérios espacos.

Gragas aos dois comedouros
sobre este espago de 2 pastos,
hd espago para até 16 animais
do mesmo tipo. A capacidade
do pasto é duplicadae, em
seguida, duplicada novamente
(4x2 = 8 ; 8x2 = 16).

Cottage
®
;e o
T
-~

B \/océ pode cercar uma pastagem ao redor de um
comedouro pré-existente. Nesse caso, efetue mudangas do
comedouro para se adequar ao seu novo ambiente.

B \/océ pode construir uma baia ou outra construgdo em uma
espago com um comedouro pré-existente. Neste caso, o
comedouro permanece, mais uma vez tem um efeito novo.

B \/océ pode ampliar uma baia com um comedouro para um
estabulo com comedouro. O comedouro permanece.

REGRAS BASICAS IMPORTANTES

Quando algo é construido, ndo pode ser movido ou
removido. Os animais, por outro lado, podem ser
movidos. Vocé pode mové-los ou remové-los de sua
fazenda a qualquer momento. (Mover animais pela
fazenda é importante se vocé quiser fazer o melhor uso
do espaco a sua disposigdo.)

JOGAR

Determine o jogador inicial. O jogo possui 8 rodadas.
Cada rodada é composta por 4 fases.

1. Fase de Reabastecimento

No inicio de cada rodada, reabasteca
alguns dos espagos de agao no tabuleiro de
jogo com os recursos indicados (mesmo se
ja houver recursos de rodadas anteriores).
Vocé pode reconhecer estes espagos pela
seta de reabastecimento.

N3o cologue quaisquer recursos em
espacos de acdo sem a seta de reabastecimento.

reabastecimento

O “recurso 1 (recurso 2)” impresso no tabuleiro do jogo indica
que vocé adiciona o recurso 1 para o espago de ac¢ao se estiver
vazio, ou acrescenta o recurso 2 se o espago continua ocupado.

— Exemplo: Na 19 rodada, coloque um
= 4 Jjunco no espaco de agdo “1 junco (1
¢ ovelha)”. Quando este espago de
agdo ndo for utilizado, uma ovelha é
adicionada a ele em ciclos
subsequentes.

Assim que o espago é usado e
esvaziado, um junco é adicionado a
ele na proxima rodada.

B Certifique-se de que vocé ndo se esqueca de adicionar as
cercas amarelas no espago de acdo “expand”, uma
vez que estas cercas “contam” as 8 rodadas do jogo.

2. Fase de Trabalho

Comecando com o jogador inicial, se revezem colocando
exatamente 1 trabalhador. Realize imediatamente a a¢do no
espaco escolhido.

Impotante: Os espacgos de a¢ao ocupados estdo bloqueados
a outros trabalhadores até o final da fase de trabalho. A fase
acaba quando todos os 6 trabalhadores foram colocados.

Dica para os pais que brincam com um filho: um dos pais
se junta ao filho e joga contra o outro pai. Na equipe, o pai
sempre da a crianca duas ac¢Ges para escolher. Eles
decidem juntos como construir a fazenda.



B Se vocé escolher um espago de agdo com os recursos
nele, pegue todos os recursos.

B Vocé nao pode escolher um espacgo de agdo, sem a
realizacdo da agao associada.

B Recursos de construcdo que vocé recebe s3o adicionados
ao seu estoque pessoal. Os animais devem ser mantidos

em seu tabuleiro de fazenda. Animais que ndo tem espago

para a alocagdo imediata devem retornar para o estoque
geral. Pastagens, baias e comedouros te ajudam a evitar

que isso acontega (ver regras de manutengdo dos animais).

B | embre-se: Vocé sempre pode mover os animais pela sua
fazenda.

3. Fase do Retorno

No final da fase de trabalho, todos os trabalhadores devem
retornar as suas fazendas.

4. Fase de Criacao

Animais dao cria no final de cada rodada. Se vocé
tiver pelo menos dois animais do mesmo tipo, vocé
recebe um outro do mesmo tipo.

B Importante! Vocé pode obter no méximo 1 ovelha, 1
porco, 1 vaca e 1 cavalo por fase de criagdo.
Exemplo: Mesmo que vocé tenha 2 ovelhas em um
pasto e mais 2 ovelhas em outro pasto, vocé sé
recebe 1 ovelha adicional.

B Animais recém-nascidos que ndo tem espago em
sua fazenda sdo devolvidos para o estoque geral.

JOGADOR INICIAL

O marcador de jogador inicial ndo muda automaticamente
neste jogo. Vocé deve escolher uma ag¢da especifica, a fim
de receber o jogador inicial: é o espago de a¢do no canto
superior esquero do tabuleiro de jogo.

ESPACOS DE ACAO (TABULEIRO DO JOGO)

25

also

unlimited

2@\

Jogador inicial e 1 madeira

Pegue o marcador de jogador inicial.
Pegue também toda a madeira deste
espaco e coloque na sua reserva pessoal.

3 Madeiras
Pegue toda a madeira deste espago
e coloque na sua reserva pessoal.

1 Pedra
Pegue toda a pedra deste espaco e
coloque na sua reserva pessoal.

2 Pedras
Pegue toda a pedra deste espago e
coloque na sua reserva pessoal.

Cercas (madeira)

Compre quantas cercas precisar. Vocé s6

pode usar cercas do seu estoque pessoal.
Pague 1 madeira para cada cerca.

Cercas (pedra)

Compre quantas cercas precisar. Vocé so
pode usar cercas do seu estoque pessoal.
as 2 primeiras cercas sdo gratis e vocé
deve pagar 2 pedras para cada cerca
adicional.



ESPAGOS DE AGAO (TABULEIRO DO JOGO)

once per action
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Recursos para Construgao

Pegue 1 madeira, 1 pedra e 1 junco do
estoque central e coloque no seu
estoque pessoal. (este ndo é um espago
com reabastecimento)

Expandir

Pegue uma expansao agricola e coloque-a
a esquerda ou a direita de sua fazenda.
Vocé também recebera todas as cercas
amarelas do espaco, coloque no seu
estoque pessoal. Importante! Vocé ndo
tem permiss3do para colocar as cercas com
esta agdo.

Baia

Construa exatamente 1 baia. Isto custa 3
pedras e 1 junco. Vocé pode adiciona-lo

a qualquer espago de fazenda ainda sem
uma construgdo (pode ser construido em
um espago com um comedouro).

Comedouro

Construa um comedouro gratuitamente.
Vocé pode construir comedouros
adicionais por 3 madeiras cada. Vocé
pode adiciona-los a qualquer espago de
fazenda sem comedouros ainda.

Represa

Pegue o junco deste espago e coloque
no seu estoque pessoal. Pegue também
todas as ovelhas deste espaco e
adicione-as a sua fazenda ou deixe
algumas (ou todas) fugirem.

unlimited

s@is.
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Porcos e Ovelhas

Pegue todos os animais deste espago e
adicione-os em sua fazenda ou deixe
alguns (ou todos) fugirem.

Estabulo

Page 5 madeiras ou 5 pedras (mas ndo uma
combinagdo de ambos) e vire o tile de baia para
se tornar um estabulo. Vocé pode repetir esta
acdo quantas vezes quiser. Estdbulos podem
conter até 5 animais. (Uma baia com comedouro
torna-se um estabulo com comedouro)

Construgoes Especiais
Ha 2 destes espagos de agdo, o que significa que
até 2 trabalhadores (incluindo 2 do mesmo
jogador) podem executar uma construgdo
especial a cada rodada. Sempre que vocé usar
este espago, construa ndo mais do que 1 dos
edificios especiais disponiveis, pagando os
custos de construgdo apresentados no tile de
construgdo especial e, em seguida, adicione-o a
sua fazenda.

Vacas e Porcos

Pegue todos os animais deste espacgo e
adicione-os em sua fazenda ou deixe
alguns (ou todos) fugirem.

Cavalos e Ovelhas

Pegue todos os animais deste espaco e
adicione-os em sua fazenda ou deixe
alguns (ou todos) fugirem.



SE OS COMPONENTES ACABAREM

Isso pode acontecer em alguns jogos em que os animais e
recursos de construgdo se tornam escassos. Por esta razio, o
jogo inclui os tile de papaeldo que representam grandes
quantidades de animais e recursos individuais. Eles podem ser
trocados por animais ou mercadorias individuais novamente a
qualquer momento.

E uma histéria diferente com comedouros (que existem 10),
tiles de baia (que existem 4) expansoes agricolas (que
existem 4). Uma vez que estes foram pegos pelos jogadores,
ndo mais estardo disponiveis.

FINAL DE JOGO E PONTUACAO

O jogo so termina apds 8 rodadas. (vocé pode saber
em que rodada estd pelo numero de cercas deixadas
no estoque geral, uma vez que é adicionada ao jogo a
cada rodada.) Some seus pontos no final do jogo.
Conte quantos animais vocé tem no total. Cada
animal vale 1 ponto. Esta é a sua pontuacgdo basica
“animal”. Vocé, entdo, marca pontos de bonus de
acordo com a tabela nas laterais da caixa do jogo.

B Note que vocé perde 3 pontos para cada tipo de
animal que vocé tem 3 ou menos.

B Apds a 132 ovelha, o 112 porco, a 102 vaca ou o 92
cavalo, vocé marca 1 ponto extra por cada animal
adicional.

O Total de todos os seus pontos de bonus é o seu score

por “pontos de bonus”.

Cada expansdo onde todos os 3 espagos agricolas

foram usados vale 4 pontos.

B Um espaco é usado quando tiver uma construgdo sobre
ele, um comedouro ou pastagem totalmente cercada.

B Um espaco ndo é usado quando for parte de uma pasto
com cercas inacabadas ou sem cercas.

B Expansdes agricolas que ndo foram totalmente
utilizadas nao valem nenhum ponto.

B pontuar expansdes agricolas independe se sua
fazenda inicial foi totalmente utilizada ou n3o.

Construgdes valem os pontos indicados sobre elas.
(construgdes sdo baias, estdsbulos e construgées especiais).

B Os pontos de Storage Building dependerdo de quantos
recursos de construgdo vocé tiver em seu estoque pessoal.

GANHANDO O JOGO

O jogador com mais pontos é o vencedor.
No caso de empate, o jogador que nao era o jogador inicial
na 12 rodada é o vencedor.

NOTAS SOBRE CONSTRUCOES ESPECIAIS

Half-Timbered House

(Custo: 3 madeiras, 2 pedras, 1 junco, Pontos: 5)

A Half-Timbered House é construida sobre uma Cottage.
Vocé nad pode construir a Half-Timbered House em um
espaco de fazenda diferente. Vocé pode manter até 2
animais do mesmo tipo na Half-Timbered House.

Storage Building

(Custo: 2 madeiras, 1 junco, Pontos: % por seu proprio recurso
de construgdo)

Somente os recursos de construgdo de seu estoque pessoal
marcam pontos. Ndo arredondar para cima ou para baixo.
Metade dos pontos sdo possiveis.

Shelter

(Custo: 2 madeiras, 1 pedra, Pontos: 0)

Quando vocé constrdi o Shelter, pega imedeiatamente 1
animal de sua escolha do estoque geral e coloque-o em
seu abrigo ou em outro lugar da fazenda. Vocé pode
manter 1 aimal no abrigo.

Open Stables

(Custo: 3 madeiras ou 3 pedras, Pontos: 2)

Open Stables sdo estabulos, mas sdo construidos com o espago
de acdo de construgdo especial. Quando vocé constréi Open
Stables, devolva o tile de baia ao estoque geral. Este tile esta
novamente disponivel para qualquer jogador. Quando vocé
constréi Open Stable, pegue imediatamente 1 cavalo ou 1 vaca
do estoque geral e adicione-o a sua fazenda. Vocé pode
manter 5 animais do mesmo tipo.



