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U ANKH

A guerra entre os deuses ndo comecou com uma declaracéo formal. Ndo haviam lados,
ndo houve um evento especifico que culminou na batalha. Houve apenas a percepcdo que,
enquanto a devogdo para um deus aumentava, o poder dos outros deuses diminuia.

Alguns se consideravam maiores que a luta, achavam que eram mais sdbios, experientes e imunes aos
caprichos dos homens mortais. Eles estavam errados. Os deuses ndo existem sem seguidores: a devogdo
€ a sua forga vital, quer eles queiram ou ndo. O fiel da balanca césmica pendeu & humanidade: os deuses,
que antes tinham seu respeito incondicional, agora precisam lutar para serem reconhecidos.

Assim foi que os ultimos deuses, os dissidentes que buscaram se distanciar do confronto,
resolveram entrar na disputa pelo dominio. O que comegou como apenas uma simples disputa
por poder atraiu todas as divindades mais poderosas presentes no pantedo egipcio.

No fim, poderd existir apenas um.

BASTET
Gatos de Bubdstis

O jogador de Bastet comega com 3 fichas
de Gato, cada uma com um icone diferente
Nno verso:

Apds a preparacao da partida, o jogador de Bastet coloca
todas as suas fichas de Gato no tabuleiro, com o icone virado
para baixo, cada uma em um espaco com um Monumento
em regides diferentes, da forma que ele quiser. Se houver
menos de 3 regides com Monumentos no tabuleiro, o jogador
coloca quantas fichas de Gato forem possiveis e o restante
ficara, virado para baixo, perto de seu Tabuleiro de Deus.

Se Bastet estiver envolvida em uma Batalha em que uma
ficha de Gato esta presente, a ficha € revelada junto com
sua Carta de Batalha e soma a forca representada na ficha
(* soma 0). Nas Batalhas em que Bastet nao participar e
nas regides onde ndo acontecerem Batalhas, a ficha de Gato
continuara virada para baixo.

Depois de cada evento de Conflito, o jogador de Bastet pega
todas as suas fichas de Gato e as posiciona no tabuleiro de
novo, viradas para baixo, cada uma em um Monumento em
uma regido diferente.

Uma vez por turno, antes ou depois de realizar uma acdo, um
oponente pode decidir revelar uma ficha de Gato adjacente a
uma de suas miniaturas e devolvé-la para Bastet. Se for +1 ou
+3, ela ficara virada para cima perto do Tabuleiro de Deus da
Bastet. Se for *, mate a miniatura que foi utilizada para revela-
la (se tiver mais de 1 miniatura adjacente, o oponente escolhe
uma delas) e o jogador de Bastet pega todas as suas fichas
de Gato e as posiciona no mapa de novo, viradas para baixo,
cada uma em um Monumento em uma regido diferente. Como
sempre, deuses ndo podem ser mortos.

Se Bastet for esquecida, remova todas as fichas de Gato do jogo.



HATHOR
Devocgdo Altruista

Depois que o jogador de Hathor resolver
um efeito que o faga sacrificar Seguidores,
ele pode sacrificar 1Seguidor adicional para
invocar 1 miniatura adjacente a qualquer
uma de suas miniaturas ou Monumentos. A
miniatura é invocada apds resolver o efeito
completamente.

Casos Especiais:

Sacrificando em uma acao de Desbloquear Poder do

Ankh:

e Se o jogador ganhou o controle de um Guardiao devido
ao Poder do Ankh desbloqueado, esse Guardido pode ser
invocado imediatamente pelo poder de Hathor.

Sacrificando pela carta Praga de Gafanhotos:

¢ A miniatura invocada ndo é morta pela Praga de Gafanhotos
(mas pode ser morta por outra Praga resolvida logo depois).

e A miniatura invocada pode ser uma das miniaturas mortas
pela Praga de Gafanhotos.

Sacrificando pela carta Construir Monumento:

¢ A miniatura pode ser invocada adjacente ao Monumento
que acabou de ser construido.

¢ Se o jogador nao sacrificar nenhum Seguidor por causa do
Poder do Ankh "Inspirador”, ele nao ativa o poder de Hathor.

Observacdo: Se a miniatura invocada tiver um efeito que
afeta como ela é invocada (como os Guardiées Apep ou Unut,
exclusivo do Kickstarter), ela ndo precisa ser invocada adjacente
a uma das miniaturas ou Monumentos do jogador de Hathor.

Dar Seguidores a outros deuses ndo € o mesmo que sacrificd-los.

THOTH
Sabedoria de Mda'at

Em cada Batalha na qual o jogador de
Thoth esteja presente, depois que todos 0s
jogadores tenham escolhido suas cartas,
mas antes que elas sejam reveladas, o
jogador de Thoth pode tentar adivinhar
1 carta escolhida por 1 oponente especifico.
Se ele decidir adivinhar, ele primeiro coloca
1 Seguidor da reserva geral na Balanca em
seu Tabuleiro de Deus.

Depois, ele nomeia uma carta e todos os jogadores revelam
suas cartas normalmente. Se o jogador de Thoth decidir ndao
adivinhar, a Batalha é resolvida normalmente.

Observacdo: Se algum jogador acidentalmente revelar uma
carta antes que o jogador de Thoth tenha decidido adivinhar
ou ndo, ele deve manter sua escolha (e o jogador de Thoth
pode "adivinhar" essa carta).

Antes de resolver os proximos passos de Batalha, os

jogadores verificam se ele adivinhou corretamente:

e Se a adivinhacao foi incorreta, todos os Seguidores na
Balanca sdo entregues ao oponente cuja carta Thoth
tentou adivinhar.

¢ Se a adivinhagao foi correta, os Seguidores continuam na
Balanga.

Ao fim de cada evento de Conflito, todos os Seguidores na
Balanca sao descartados e o jogador de Thoth ganha 1 de
Devocdo por cada ficha descartada. Isso é resolvido antes
de qualquer outro efeito que aconteca ao fim do evento de
Conflito (Fusao; Eliminacao; o Guardido Petsuchos, exclusivo do
Kickstarter; etc...).

HORUS
O Olho de Horus

O jogador de Hoérus comeca a
partida com 2 fichas de Olho
em seu Tabuleiro de Deus.

No comeco de cada evento de Conflito,
o jogador de Hdérus pode escolher até 2
regides em que acontecerd uma Batalha e
colocar 1 ficha de Olho em cada uma delas.

Ao resolver uma Batalha onde existe uma
ficha de Olho, o jogador de Hérus devolve o Olho para seu
Tabuleiro de Deus e deve nomear uma carta que nao seja a
Ciclo de Ma'at. Nenhum jogador pode jogar a carta nomeada
nesta Batalha, nem mesmo o jogador de Horus.

Observacdo: O jogador de Hérus pode colocar uma ficha de
Olho em uma Batalha na qual ele ndo participard.

Se algum jogador acabar jogando a carta nomeada por
engano, ele deve devolver a carta para a mdo e agora serd
obrigado a jogar a Ciclo de Ma'at nesta Batalha.

O jogador de Hdrus anuncia a carta proibida apds quaisquer
poderes Em Harmonia com os Obeliscos tenham sido
resolvidos. O jogador de Hdorus deve anunciar a carta antes
do jogador de Amon decidir se ele usard seu poder para jogar
2 Cartas de Batalha.
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SETH
O Traidor

Durante os eventos de Conflito, em todos
0s momentos, os Guerreiros e Guardides
oponentes que estejam adjacentes a
miniatura do deus Seth contam como se
pertencessem ao jogador de Seth.

Isso quer dizer que, se todas as miniaturas
de um jogador em uma regiao forem Guardides ou
Guerreiros adjacentes a Seth, esse jogador é considerado
como nao presente nessa regido, ja que ele nado tem
nenhuma miniatura ali.

O jogador de Seth recebe todos os beneficios das miniaturas
controladas, incluindo a forca e os efeitos dos Guardides.
Além disso, essas miniaturas contam como se fossem
dele para os efeitos de adjacéncia ou posicionamento (Em
Harmonia com os Templos, Inundacgao, Seca, etc...). Os donos
originais dessas miniaturas perdem esses beneficios.

Se o jogador de Seth vencer uma Batalha ou a oferta de
sacrificios por uma Praga de Gafanhotos, as miniaturas
adjacentes ao Seth ndo sdo mortas, ja que elas ainda contam
como pertencentes a Seth.

Mas se o jogador de Seth perder, essas miniaturas sao
mortas e ativam qualquer efeito como se elas pertencessem
a Seth. Isso quer dizer que o jogador de Seth ganha
Devocgao adicional pela carta Milagre, pois as miniaturas
dos oponentes que estavam adjacentes a Seth foram
mortas. Além disso, o jogador de Seth resolve os efeitos
dos Guardides Mumia, Mumia de Gato e Mumia de Faraé
(exclusiva de Kickstarter) que forem mortas adjacentes ao
Seth.

Aojogar contra R4, se Seth estiver adjacente auma miniatura
Radiante, o jogador de Seth ganha o bénus de Devocao da
Radiancia por Dominar ou Vencer uma Batalha.

O movimento de Seth durante um Conflito:

e Se Seth se mover durante um Conflito pelo poder Em
Harmonia com os Obeliscos, as miniaturas que estao
adjacentes ao Seth podem mudar, o que significa que o
controle delas também muda de acordo.

e Seth pode mover as miniaturas adjacentes dos oponentes
com o poder Em Harmonia com os Obeliscos. Assim que a
miniatura for colocada longe de Seth, ela volta a pertencer
a seu dono original. Isso pode fazer com que um jogador
participe de uma Batalha onde ele nao estava presente
antes. Se Seth se mover e ficar adjacente a miniatura
novamente, ela voltara a pertencer a Seth.

e Assim que Seth ficar adjacente a miniaturas dos
oponentes pelo poder Em Harmonia com os Obeliscos,
essas miniaturas passam a ser consideradas como sendo
de Seth em vez de seu dono original. Isso pode fazer com
que um jogador nao participe em uma Batalha onde ele
estava presente antes ou, até mesmo, de a Batalha nao
acontecer mais, no caso de Seth ser agora o Unico jogador
com miniaturas ali e ele dominar a regiao.

Se varios jogadores em uma Batalha tiverem o poder Em
Harmonia com os Obeliscos, eles o utilizam em ordem
reversa de Devo¢ao, comecando pelo jogador com menos
Devocao. Quando € a vez deles de usar o poder, eles s6
podem mover miniaturas caso ainda tenham miniaturas
na regiao que pertencam a eles. Isso quer dizer que se
Seth se mover e assumir o controle de todas as miniaturas
de um jogador na regido, esse jogador nao podera mais
usar o poder Em Harmonia com os Obeliscos, mesmo se
ele tinha as miniaturas ali no comeco da Batalha.
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