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UMA EXPANSAQO DE

ARK NOVA

INTRODUCAO

Esta expansao adiciona um novo tipo de animal aos seus zooldgicos: os animais
marinhos. Para acomoda-los, vocé precisara construir Aquarios, um novo tipo
de cercado especial.

Uma nova universidade lhe da acesso garantido a 1 icone de animal de sua
escolha (enquanto estiver disponivel no suprimento).

Para todas as cartas de Acao, agora hd 4 versées alternativas com pequenos
bonus. Substitua 2 de suas Cartas de Acdo por versdes alternativas no inicio da
partida para produzir uma experiéncia de jogo habitual, porém diferente.

Além disso, esta expansao vem com novas cartas de Zoolégico, Pontuacao
Final e Fichas Bonus para vocé misturar com as do jogo base.

E, por fim, ela contém contadores individuais para as 3 trilhas e, em cada cor,
um conjunto de 7 animais que sdo usados para apoiar projetos de conservacao,
substituindo os marcadores de jogador regulares.

Atencao! Além do contetido novo, esta expansdo também contém algumas
substituicoes para o jogo base. Veja a pdg. 2 para mais informagoes.

COMPONENTES

81 cartas (+38 substitutas)

6 (+7) cartas de
Pontuacao Final

54 (+9) cartas
de Zoolégico

1 (+2) cartas

de Projeto de

Conservacao
Basico

20 cartas de

32 Animais 16 (+8) 6 (+1) Agéo alternativas

Patrocinadores Projetos de (+20 substitutas)

Conservacao
Tabuleiros Pegas e Marcadores
1 tabuleiro de 8 cercados especiais
Associacao substituto (ambos os lados sdo iguais)
4x Aquarios
Pequeno! 4x Aquarios Grandes
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ANTES DA PREPARAGCAD

Adicione os novos cercados especiais, construgdes Unicas e Quiosques/
Pavilhées extras ao suprimento. (Caso vocé nao consiga armazenar tudo
nos organizadores, use saquinhos plasticos).

Adicione as novas fichas Bénus as do jogo base.

Adicione todas as cartas de Zooldgico, Projeto de Conservacgao Bésico e
Pontuacdo Final aos seus respectivos baralhos do jogo base. Caso vocé
queira, posteriormente, jogar novamente uma partida sem a expansao,
poderd identificar todas as novas cartas por este icone:

Vocé pode encontra-lo na parte esquerda da faixa colorida com o nome
da carta.

Atencao! As seguintes cartas substituem cartas do jogo base: 001, 003, 005, 008,
009,010,011, 101,102, 131, 207, 208, 225, 226, 227, 250, 261, 262. Certifique-se de
remover as cartas antigas correspondentes.

Algumas dessas cartas sdo substituidas porque seu poder foi alterado para as novas cartas
desta expansdo. Outras s@o substituidas pois apresentam um icone para "todos os tipos de
animais" &% que ndo inclui os novos animais marinhos; as cartas substitutas apresentam
um novo icone para simbolizar "diferentes tipos de animais" @ Além disso, também
introduzimos um novo icone para "diferentes tipos de continentes" (antigo .&‘? , novo
; ndo hd nenhum continente novo nesta expansao).

As cartas de A¢do do jogo base sdo substituidas por uma versdo de funcionalidade idéntica
(mas que também permite que vocé construa Aqudrios), mas usam menos texto para dar
espaco as novas opgoées das cartas de A¢do alternativas.

Uma ficha Bénus substituta para a ficha "Jogue uma carta de Patrocinador da sua
mdo pagando dinheiro" também estd incluida. Ela agora apresenta um fundo cinza
eoicone @ introduzido nas novas fichas Bénus, o que significa que pode ser usada
posteriormente. Para obter mais informagdes sobre elas, consulte o Glossdrio.

PREPARACAD

Ao jogar com esta expansao, prepare a partida normalmente, mas com as
seguintes mudancas e adicoes:

Preparacgéo Geral

Coloque aleatoriamente 1 ficha Bonus adicional virada para
cima ao lado do icone de atratividade préximo ao espaco 15
da trilha de Reputacdo. Confira as regras sobre essa ficha na
pag. 8.

Substitua o antigo tabuleiro da Associacdo do jogo base
pelo novo.

@ Coloque a nova universidade
genérica (aquela com o
icone @Q) em seu espaco
no tabuleiro de Associacao.
Coloque as universidades
especificas perto do tabuleiro
de Associagao.

Preparagéo Individual

(Apos pegar um mapa de zooldgico, mas antes de fazer qualquer outra
coisa.) Selecione 2 cartas de Acdo alternativas. (Para detalhes sobre a
selecdo, consulte a explicacao das cartas de Acao alternativas na pdag. 8.)
Substitua as duas cartas de Acao regulares correspondentes pelas duas
cartas de Agao selecionadas. Em seguida, posicione suas cartas de A¢ao
da maneira usual (carta de A¢do de Animais no espaco 1, todas as outras
cartas de Acgao distribuidas aleatoriamente nos outros 4 espacos).



Use os contadores alternativos desta expansao.

Em vez de colocar os 7 marcadores de jogador regulares na lateral
esquerda do mapa do zooldgico, use os 7 marcadores de jogador
alternativos desta expansao.

COMO JOGAR

Esta expansao apresenta trés novos conceitos: animais marinhos, uma nova
universidade e cartas de Acdo com um toque especial.

Nova Categoria de Animais: Animais Marinhos

REGRAS GERAIS

Animais Marinhos sao representados por este icone: @
Alguns animais marinhos também pertencem a uma
segunda categoria de animais. Por exemplo, o Tubaréo
Touro é um animal marinho e um predador.

TUBARAO TOURO

ACOMODAGCAO DOS ANIMAIS MARINHOS T —
A maioria dos animais marinhos precisa ser acomodada nos 2 novos cercados
especiais, 0 Aquario Pequeno e o Grande. Eles nao podem ser acomodados
em nenhum outro cercado.

Apenas alguns animais que pertencem a categoria de animais marinhos e outra
categoria de animais também podem ser acomodados em um cercado padrao
ou no Viveiros de Répteis (veja a préxima pagina; isso ndo se aplica a todos esses
animais).

e g% Este é o Aquario » Este é o Aquario
“‘\\!\*ﬂ. Grande. Ele ocupa ‘ ! Pequeno. Ele ocupa
%, 5 espacos. 2 espacos.

Ambos os Aquarios possuem um icone de dgua, o que significa que vocé deve
construi-los ao lado de pelo menos 1 espaco de dgua. O icone WA no Aquério
conta como um icone de d4gua no seu zooldgico.

Vocé pode construir 1 Aquario Grande e 1 Pequeno em seu zoolégico. Assim
como todos os outros cercados especiais, vocé pode construir no maximo 1 de
cada, portanto, nao é permitido construir 2 Aquarios do mesmo tipo.

Caso vocé construa os dois, eles ndo precisam ficar um ao lado do outro.

Vocé ja pode construir ambos os Aquarios com o Lado | da carta de Acao
Construir. Nao é necessario melhorar a carta de Acdo de Construir para poder
construi-los.

Se vocé construir seu primeiro Aquario (seja ele pequeno ou grande) e vocé ja
tiver animais no seu zoolégico que podem ser acomodados nele, vocé podera
transferi-los imediatamente para esse Aquério (e somente desta vez). Para
animais que podem ser acomodados tanto em um cercado padrdo quanto

em um Aquario, siga as regras usuais do jogo base. Para animais que podem
ser acomodados tanto no Viveiro de Répteis quanto em um Aquario, mova a
quantidade correspondente de marcadores de jogador do Viveiro de Répteis
para o Aquario. No caso desses animais, vocé também pode mové-los no
sentido oposto ao construir o Viveiro de Répteis.

Quando vocé construir seu segundo Aquario, vocé nao pode mover nenhum
animal para ele.

Estas sao as diferentes possibilidades de acomodagao para os animais marinhos:

Este animal marinho sé pode ser acomodado em um Aquario.
o EJ:LH Note que o tamanho do cercado padréo esta representado em

VERMELHO e o nimero interno esta escuro. Isso significa que o
animal ndo pode ser acomodado em um cercado padrdo. O tamanho do
cercado padrao é usado apenas para determinar se, por exemplo, o animal é
pequeno ou grande (neste caso, um animal pequeno). Ao lado dele, a carta
mostra um Aquario com um nuimero. Esse nimero indica quantos marcadores
de jogador vocé deve colocar em um Aqudrio para acomodar este animal
marinho. Embora apenas o Aquario Grande esteja representado, vocé pode
acomodar o animal em um Aquadrio Pequeno ou Grande. Vocé pode até mesmo
colocar marcadores no Aquério Pequeno e no Grande, se necessario (ndo neste
caso, pois vocé s6 precisa colocar 1 marcador).



O Aquario deste animal marinho precisa estar ao lado de um
OEE%\ espaco de rocha. Se vocé colocar marcadores de jogador no
Aquario Pequeno e no Grande para acomodar este animal,
ambos os aquarios precisardo estar adjacentes a um espaco de rocha.

Este animal pode ser acomodado em um Aquario ou no
o é\\% Viveiro de Répteis e vocé precisa colocar 3 marcadores de

jogador em um desses cercados especiais. Vocé nao pode
misturar esses cercados (por exemplo, ndo é permitido colocar 2 marcadores em
um Aqudrio e 1 marcador no Viveiro dos Répteis). Se vocé libertar este animal na
natureza e houver marcadores suficientes no Viveiro dos Répteis e nos Aquarios,
vocé poderd escolher de qual tipo de cercado especial ird remové-los (ndo é
possivel misturar).

Este é o raro caso de um animal marinho que pode ser
@ E/Z:LH acomodado em um cercado padrao ou em um Aquadrio.
Portanto, o tamanho do cercado padrao é representado na
cor regular e ndo em vermelho. Qualquer que seja o cercado que abrigue o
animal, ele deve ser estar ao lado de dgua e rocha.

HABITANTES DE RECIFES

Cerca de metade dos animais marinhos desta
expansao sao Habitantes de Recifes. Eles possuem
um novo icone no lado direito da carta com seu
efeito de Habitante de Recife representado @

Sempre que vocé jogar uma carta de Habitante de 7 ;
Recifes, acione os efeitos de Habitante de Recifes X T il

de todos os Habitantes de Recifes em seu zoolégico | i CIRURGIACIEAIERS
. 0 3 # % 24 aracanthurus hepatus
(|nc.lumdo o Habitante de Recifes que vocé agabou £ Troca -
de jogar). Dessa forma, vocé pode obter o efeito de ¥;€;g§e‘;gcae§:‘vakmeeg§ﬁ
Habitante de Recifes de um animal diversas vezes,

nao apenas uma. 4

Os novos efeitos de Habitante de Recifes sdo
descritos e explicados na caixa de texto da carta.
Nesse caso, ha um icone de coral ¥ na frente

da descricao @ . Alguns efeitos de Habitante

de Recifes ndo sdo explicados na carta, pois sdo
conhecidos do jogo base. Se os Habitantes de
Recifes possuirem texto na carta, mas sem o icone
de coral na frente da descricao, trata-se de outra

e / ~
POLVO DE ANEIS AZUIS PEQUENO

habilidade de animal @ £ Hapalochlaena maculosa 1
Veneno 1
Vocé pode escolher a ordem em que resolvera @Cadaioqador mais avangado
que vocé na trilha derj ganha
quaisquer efeitos de Habitante de Recifes e 1 marcador de Veneno. E
habilidades adicionais (efeitos "ap6s finalizar" ( Limentio: G 8. 1

devem ser resolvidos apds a concluséo da acéo, : !
como de costume).

iCONE DE ONDA lz

Todos os animais marinhos (e algumas cartas de Patrocinador relacionadas a
animais marinhos) possuem este icone de onda. Ele pode ser encontrado no
lado direito da carta, logo abaixo da faixa colorida com o nome do carta.

Este icone ndo possui efeito ao jogar a carta.

Ao invés disso, sempre que vocé repuser a exibicao e adicionar uma carta com
o icone de onda, descarte a carta mais baixa (pasta 1) da exibicdo e reponha
novamente. No caso raro de vocé revelar 2 (ou mais) cartas com icone de onda
ao mesmo tempo, descarte 1 carta para cada icone de onda (portanto, as 2, ou
mais, cartas mais baixas).

Ignore os icones de onda durante a preparagao.



Exemplo: jogando um animal em um Aquario.

Voocé possui os dois Aqudrios e joga a Manta dos Recifes. Sdo necessdrios 4 marcadores
de jogador no Aqudrio. Como vocé ainda tem o Polvo Comum em sua mado, que precisa
de 2 espacos em um Aqudrio adjacente a um espaco de rocha, e somente o Aqudrio
Grande estd ao lado de uma rocha, entdo vocé deve deixar espaco livre suficiente.
Assim, para a Manta dos Recifes, vocé coloca 2 marcadores de jogador no Aqudrio
Pequeno e 2 marcadores de jogador no Aqudrio Grande.

MANTA DE RECIFE.
Mobula alfredi Vulnerdvel

Deslizar 3 =

Descarte até 3 cartas da sua mao:

para cada cone (3 nelas, ganhe
1 destes 3 efeitos:

J

|
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( Exemplo: jogando um Habitante de Recifes

@ Jogar o Polvo de Anéis Azuis como seu primeiro animal marinho dd a vocé 3
de dinheiro e 1 ficha X (assumindo que esteja jogando sozinho ou usando a variante
amigdvel).

i @ Jogar o Cirurgido Patela como seu segundo animal lhe fornece os dois efeitos
de Habitante de Recifes em qualquer ordem de sua escolha, 3 moedas (do Polvo de
Anéis Azuis Pequeno) e a capacidade de trocar 1 ficha X por 5 moedas ou vice-versa
(do Cirurgido Patela). Vocé ndo recebe a ficha X do Polvo de Anéis Azuis novamente.

Se, mais tarde, vocé jogar outro Habitante de Recifes, receberd novamente 3 de dinheiro
do Polvo de Anéis Azuis Pequeno e a op¢ao de trocar 1 ficha X por 5 de dinheiro ou vice-
versa do Cirurgido Patela, além do efeito Habitante de Recifes do novo animal.

POLVO DE ANEIS AZUIS PEQUENO
‘Hapalochlaena maculosa g
Veneno 1
Cada jogador mais avancado
que vocé na trilha de [~ ganh
1 marcador de Veneno.

|..|m-mm:mnma. ‘{l 4 = S [4 )

Vocé pode trocar exatamente
1ficha 98 por G ou vice versa.

Exemplo: revelando um icone de onda

Durante a Pausa, vocé descarta as duas cartas mais baixas da exibi¢do, move as
cartas restantes para baixo e adiciona duas novas cartas as pastas 5 e 6 da exibigdo.

Uma dessas cartas possui um icone de onda, entdo vocé descarta a nova carta mais
baixa (pasta 1) da exibicao, move as cartas restantes para baixo e adiciona outra carta
nova a pasta 6.

A nova carta ndo tem o icone de onda, portanto, vocé terminou de reabastecer e
passa para a proxima etapa da Pausa.




Uma Nova Universidade

Ao usar uma acdo de Associacdo para obter Essas universidades séo
uma universidade parceira, vocé s6 pode inspiradas tematicamente
adquirir uma das novas universidades se na iniciativa de livros de registros
ambas as opcoes a seqguir forem verdadeiras: genealdgicos da WAZA.

1. A universidade genérica (com o icone Qé,) ainda esta no tabuleiro
de Associacgao.

2. Vocé ainda ndo possui nenhuma das novas universidades.

Pegue uma das novas universidades com o icone de animal de sua escolha
dentre as que estao préximas ao tabuleiro da Associagao e coloque-a no
proximo espaco disponivel de universidade parceira em seu zooldgico.

Pegue a universidade genérica do tabuleiro de Associacado e coloque-a ao lado
do tabuleiro da Associagao. Durante a proxima Pausa, ao reabastecer o tabuleiro
de Associagao, coloque-a de volta em seu espaco no tabuleiro de Associacao.

Isso significa que...
- cadajogador pode ter no maximo 1 das novas universidades.

+ antes de cada Pausa, apenas 1 jogador pode obter uma das novas
universidades.

-« as opgdes de universidades novas diminuem quanto mais vocé demorar
para obter uma delas.

Pegar uma das novas universidades lhe da 3 beneficios:

Vocé ganha 1 icone de animal para seu zoolégico (que
depende de qual universidade vocé escolher).

@ Vocé pode procurar 1 carta do baralho que ‘\ Q I@
@

corresponda ao icone de animal da sua universidade. |

Revele cartas do topo do baralho até que seja revelada @
uma carta com o icone de animal correspondente.

Independentemente de ela ser uma carta de Animal ou uma carta de
Patrocinador, coloque essa carta em sua mao e as outras cartas reveladas
no fundo do baralho (sem alterar a ordem).

@ Vocé ganha 1 icone de pesquisa para seu zoolégico.

Exemplo: ganhando uma das novas universidades

Usando a agao de Associagdo, vocé pretende obter uma nova universidade.
A universidade de pdssaros ndo estd mais disponivel, portanto, vocé sé pode escolher
entre as 5 universidades restantes.

Vocé escolhe a universidade de primatas e a coloca em seu zooldgico. Além disso, vocé
retira a universidade genérica do tabuleiro da Associagédo para que nenhum outro
jogador possa adquirir uma das novas universidades até a proxima Pausa.

Ganhar o icone de primata em seu zooldgico aciona o Refugio de Babuinos, dando a
vocé 2 de atratividade.

A nova universidade também permite que vocé procure uma carta de sua categoria de
animais. Vocé revela cartas do topo do baralho até revelar a primeira carta com um icone
de primata, o Bugio Vermelho da Bolivia. Vocé adiciona essa carta a sua mdo e coloca as
outras cartas reveladas no fundo do baralho.

@ Cacavez que voct joga um icone de
primata o sew zoolagico, anhe 3.

Glogueaolado depelo
mencs 1 espgo deocha.




Cartas de Acdo com Propriedades Especiais

ESTRUTURA DAS NOVAS CARTAS DE ACAO

Para abrir espaco para o texto adicional nas novas cartas de Acéo, alteramos a
estrutura das cartas de Acao. (Agora, as cartas de Acdo regulares apresentam o
numero 0 na faixa colorida, enquanto as novas cartas apresentam nimeros de
1a4.) O local de onde vocé compra ou joga cartas agora estd indicado acima da
faixa colorida com o nome da agao, em vez de estar descrito na caixa de texto.

Compre cartas do baralho. W:} Jogue cartas da sua mao.

Compre cartas dentro do alcance Compre cartas dentro do alcance
da sua reputacao. da sua reputagdo com um custo
adicional de X.

AS NOVAS CARTAS DE ACAO

Além de sua funcéo regular, estas novas cartas de Agcao oferecem um pequeno
bonus e/ou permitem que vocé faca coisas que ndo eram possiveis antes.

A caracteristica especial da carta de Acdo esta indicada no circulo em

seu canto superior esquerdo. Para cada uma das 5 cartas de Acao,

existem agora 4 diferentes versdes alternativas. Em cada partida, vocé
substituira duas das suas cartas de Acdo regulares por uma versao

alternativa.

DIFERENTES TIPOS DAS NOVAS CARTAS DE Agf\O
Algumas destas cartas de Acao concedem um efeito adicional para vocé.

PAUSAED Por exemplo, esta carta de Acdo de Cartas permite
/8|8 A8 quevocé pague 2 de dinheiro para colocar 1 carta de
Cmpre | 111]2|2|3  Acdo no espaco 1 apds finalizar a agao.
Descarte | 1| -11]|-]1
[T¢
Diret(a"r?\le)ﬁe | @

a:g

Outras possuem apenas valores diferentes, mas fora isso, sdo iguais as versoes
regulares.

Por exemplo, esta carta de Acdo de Construir permite
figsa) construcho comuny que vocé construa com uma forca X+1 ao invés da

tamanho maximo de n-{-‘l_
e 2 e forca X regular.

Disponiveis: cercado padrao, Quiosque,
Pavilhdo, Aquario e Mini Zoo.

Ao melhorar essas cartas de A¢ao, algumas delas mantém o mesmo efeito, mas
perdem ou reduzem o custo.

PAUSAED Por exemplo, apds aprimorar esta carta de Acdo de
I8 |8 A8 Cartas, vocé ndo precisard mais pagar 2 de dinheiro
g‘;';gf;e 1 % 2 ? ? para posicionar 1 carta de Acdo no espaco 1 apds
0U G finalizar a acao.
Seenene| - | - || 0] .

Outras fornecem um efeito adicional apds serem melhoradas.

Faca 1 oumais construgaes diferentes PO €xemplo, esta carta ainda permite que vocé
com um tamanho total maximo de ﬂ+1. f ,
e construa com uma forca de X+1, mas também
Disponiveis agora: Avidriode Aves P€IMitE que vocé construa mais de 1 cercado padrao
Grandes e Viveiro de Répteis. do mesmo tIpO

Vocé pode construir mais de 1 cercado
padrao do mesmo tamanho.

Por fim, algumas cartas de Agao fornecem um efeito diferente em cada um de
seus lados.

. EEmpem Jogue cartas de Animall Por exemplo, esta carta de
S E2NEHE-NE 5 A 80 8 Agéode:i\nimaispermite
 CHERERE BEEEREY qyevgceeconomlze
O primeiro animal que vocé ficonaimente, para cad2pip dmhe.lro A IadoJ, ME
jogar custa £ a menos. ‘;‘;Z;fagg:g;’;g:“’;éé permite que vocé pague
para obter atratividade
adicional no lado Il.

Confira uma explicagéo detalhada de todas as cartas de A¢Go no Glossdrio.



PREPARAGAO: SELECAO DAS NOVAS CARTAS DE ACAO

No comeco da etapa da preparacao individual (apés pegar um zoolégico,
mas antes de fazer qualquer outra coisa), cada jogador pega 3 das novas cartas
de Acéo aleatoriamente.

Selecione as cartas de Acao da seguinte maneira: das 3 cartas de Acao, fique
com 1 e passe as outras 2 para o jogador a sua esquerda. Das 2 cartas que vocé
recebeu do jogador a sua direita, fique com 1 e passe a Ultima para o jogador a
sua esquerda. Do conjunto final de 3 cartas de Acao que vocé obteve, descarte
1 e use as outras 2 em sua partida. Devolva as cartas de Acao descartadas para
a caixa.

Durante a selecdo, vocé pode optar por manter cartas de Acdo do mesmo tipo
na primeira e na segunda selecdo; entretanto, apds todas as 3 cartas serem
selecionadas, vocé deve escolher 2 cartas de Agao de tipos diferentes para usar
na partida. No caso raro de vocé terminar a selecdo com 3 cartas de Acdo do
mesmo tipo, compre 1 carta de Agao aleatéria de outro tipo dentre as que ndo
estdo na selecdo. Vocé deve usar a carta aleatdria e 1 das 3 cartas de A¢do que
vocé selecionou.

Jogo solo: se vocé jogar Ark Nova sozinho, basta pegar 3 das novas cartas de
Acéo aleatoriamente e escolher 2 delas (com tipos de acao diferentes) para usar
em sua partida. No caso raro de vocé comprar 3 cartas de Acao do mesmo tipo,
compre mais 1 carta de Acdo aleatéria de outro tipo. Vocé deve usar a carta
aleatéria e 1 das 3 cartas de Acdo que comprou inicialmente.

~ A Ficha BOnus na Trilha de Reputag&o s

Se vocé ja alcangou o espaco 15 da trilha de reputacéo e a ficha Bonus
ainda esta no final da trilha de reputacdo, ao ganhar mais 1 de reputagao,
voceé tera a opgao de receber essa ficha Bonus ou 1 de atratividade. Se vocé
decidir pegar a ficha, siga o procedimento normal. Se vocé decidir receber
1 de atratividade, a ficha permanece na trilha até que alguém a obtenha.

PARTIDA SOLO

A partir de 2023, adicionamos uma peca ao jogo base de Ark Nova para
jogar solo. Essa peca também estd incluida nesta expansao, para aqueles que
possuem uma versao mais antiga do jogo.

Se vocé estiver comecando o jogo solo com 10 ou 20 de atratividade, coloque
essa peca com o lado 35 ou 45 para cima no espaco correspondente da trilha
de atratividade durante a preparacdo. Ao jogar uma carta de Patrocinador com
a condicdo "max. 25 de atratividade', trate-a como se estivesse dizendo max. 35
ou max. 45 de atratividade em vez disso. A peca na trilha de atratividade lembra
vocé disso.

Este ajuste garante que a condicao de atratividade corresponda ao nivel de
dificuldade. Isso também se aplica as partidas sem a expansao.




