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COMPONENTES

Cartas

212 cartas de Zooldégico 11 cartas de Pontuacao Final

verso 128 cartas de 64 cartas de 20 cartas de Projeto verso
Animal Patrocinador de Conservacao
12 cartas de Projeto de Conservacao Basico 20 cartas de Acao dupla face (5 por conjunto)

verso frente frente verso

1 tabuleiro de Associacdao

O verso mostra diferentes orientagdes para os espagos das cartas.
Use o lado que preferir.

Pegas e Marcadores

90 Cercados Padroes de varios tamanhos

4x mapa A:
mapa para jogadores iniciantes, com vantagens
iniciais (fdcil)

99®

vazio  ocupado

28 cercados de vazio  ocupado vazio ocupado 4x Mapa 0:
1 espaco 24 cercados de 15 cercados de mapa com mais espagos bonus (médio)
2 espacgos 3 espacos 8xmapas (1-8) no verso dos mapas A e mapas 0,

permitindo uma preparacéo aleatéria (avancado)

12 Cercados Especiais

. ” (ambos os lados sao iguais)
vazio ocupado vazio ocupado

13 cercados de 4 espacos 10 cercados de 5 espagos

34 Quiosques / Pavilhoes
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Quiosque Pavilhdo 4 Mini Zoos 4 Viveiros de 4 Aviarios de
frente verso Répteis Aves Grandes




Mais Pegas e Marcadores

15 construgoes Unicas

frente verso

20 zoolégicos parceiros 12 universidades
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4 cada 4 cada frente verso
8 marcadores de 8 marcadores 8 marcadores
20 fichas X Multiplicador de Veneno de Constricao
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70 marcadores de dinheiro QOutros

2 organizadores
1 glossario
1 guia de iconografia

este manual

10x 10

10x 20

9 fichas Bonus 1 peca do modo solo

(ambos os lados sao iguais)

Componentes de Madeira

Em cada uma das 4 cores de jogador (preto, azul, vermelho e amarelo):

1 marcador de Pausa

3 contadores
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INTRODUGAO E OBJETIVO DO JOGO

Em Ark Nova vocé planeja e constréi um zoolégico moderno e
cientificamente gerenciado. Vocé constroi cercados de acordo com
o estilo de vida dos animais e apoia projetos de conservacdo para
assegurar a preservacdo das espécies.

Juntar diversos animais aumenta a atratividade de seu zooldgico,
avancando na trilha de Atratividade e gerando maiores receitas.
Da mesma forma, a gestao cuidadosa dos animais permite

que vocé apoie projetos de conservacao, como programas de
procriacao, que levam ao avanco na trilha de Conservacao e aos
bonus correspondentes. Essas duas trilhas andam em sentidos
opostos - se ambos os contadores se encontrarem, a partida
termina. Quem conseguir a melhor combinacéo de atratividade e
conservacao sera aquele que criou o zooldgico de maior sucesso e
vencera a partida.

Trabalhadores se dedicam em diversas associagdes de zooldgicos,
permitindo parcerias com universidades e zoolégicos ao redor

do mundo. Juntamente com especialistas e patrocinadores, eles
ajudarao a gerenciar varias tarefas para atingir seus objetivos.

Tanto o autor quanto a editora fizeram um esforco para tornar
a implementacao deste jogo bastante realista. Em alguns
casos, contudo, concessdes tiveram de ser feitas para apoiar os
mecanismos do jogo. Por exemplo, o Coala possui a subclasse
urso, o que é usualmente usado coloquialmente, porém nao
correspondendo a realidade. O mesmo se aplica aos requisitos
dos cercados.



PREPARACAO

Preparacgéo Geral

Coloque o tabuleiro principal no centro da mesa.
Posicione o marcador de Pausa no espaco da trilha de
Pausa que corresponda a quantidade de jogadores.
Caso existam 3 jogadores, posicione o marcador de Pausa no
espaco marcado com(3).

@ Misture as 9 fichas Bonus e posicione, aleatoriamente,
uma delas virada para cima em cada um dos 4 espagos
boénus amarelos em branco do tabuleiro. Ndo posicione
nenhuma ficha nos dois espacos amarelos com icones.
Retorne as 5 fichas restantes para a caixa. Elas ndo serdao
usadas na partida.

@ Misture as cartas de Zooldgico para criar um baralho virado
para baixo no espa¢o marcado com sobre o tabuleiro
Distribua 6 cartas do baralho, viradas para baixo, nos
espacos apropriados no tabuleiro (vocé as revelara ao final
da preparacao). Esta é a exibicao.

Posicione os 2 organizadores préximo ao tabuleiro, como
um suprimento geral.

N6s recomendamos preencher um dos organizadores com
os cercados, conforme mostrado a direita. Preencha o outro
organizador com as pe¢as e marcadores restantes. Os componentes
sdo abundantes. Desta forma, deixe alguns cercados padrées e
Quiosques / Pavilh6es em uma sacola como reserva. Se, ainda assim,
algum componente faltar, use um substituto apropriado.
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Para sua preparacéo individual, cada jogador deve seguir os
seguintes passos:

Pegue um zooldgico aleatério com Mapa A e posicione-o,
com esse lado para cima, a sua frente. Devolva os zooldgicos
restantes para a caixa. Eles ndo serao usados na partida.

4 dos 8 zooldégicos possuem o Mapa A em um de seus lados. Todas as
H cpias do Mapa A sdo idénticas e as recomendamos para sua primeira
partida. Elas permitem uma absor¢do rdpida do jogo e oferecem generosas
recompensas.
Os outros 4 zooldgicos possuem o Mapa 0 em um lado (formando outro
conjunto idéntico de 4 zooldgicos). Este mapa é apto para iniciantes, apds
sua primeira partida.
No verso de todos os zooldgicos, vocé encontrard os Mapas 1 a 8; estes sGo
considerados mapas avangados. Eles sdo todos diferentes e trazem uma
habilidade especial. Nés recomendamos estes mapas uma vez que vocé jd
esteja familiarizado com o jogo. Quando usd-los, durante sua preparacéo
individual, pegue 2 deles aleatoriamente e escolha um para usar.
Alternativamente vocé também pode colocar na mesa uma quantidade de
mapas avangados igual a quantidade de jogadores +1 e escolher na ordem
inversa de turnos. Em ambos os casos, devolva os mapas néo escolhidos
para a caixa.
Caso vocé jd seja familiarizado com o jogo e esteja jogando com iniciantes,
vocé pode dar a eles uma pequena vantagem inicial com o Mapa 0 ou uma
grande vantagem inicial com o Mapa A.

0 Pegue um conjunto de cartas de Acéo, consistindo de uma
carta de cada tipo: Construir, Cartas, Animais, Associagéo e
Patrocinio. Posicione uma carta com o [@80l virado para cima
abaixo de cada um dos 5 espacos na base do seu zooldgico: a
carta de Animais no espaco mais a esquerda, mostrando o Nl
e as restantes, de forma aleatéria, nos 4 outros espacos.
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CARTA PATRC

PAUSAEP

CONSTRUIR ASSOCIAGAO

Jogue 1 carta de Pat
comum niveln

Faga 1 construio com
tamanho maximo de x. J
Lo

0U compre diretamente.

Realize 1 tarefa de associacao com

¢

Pausa
Disponiveis: Quiosque, Pavilhao, w
Cercado Padrao  Mini Zoo.




Posicione o tabuleiro de Associacao ao lado do tabuleiro principal, deixando espaco suficiente para uma linha de cartas acima e uma

abaixo dele.
Embaralhe as cartas de Projeto de Conservacao Basico, formando um baralho
virado para baixo ao lado do tabuleiro de Associa¢do. Em partidas para 4 jogadores,
Posicione 1 zoolégico parceiro de posicione as 4 cartas do topo do baralho abaixo do tabuleiro, caso contrario, as
cada continente e 1 universidade de 3 cartas do topo.

cada tipo nos espacos apropriados do
tabuleiro de Associacéo.

Em partidas para 2 jogadores, pegue 6 marcadores de jogador de uma cor ndo

@ usada e cubra:
- nas cartas de Projeto de Conservacao Basico reveladas: o nivel esquerdo da carta
da esquerda, o nivel central da carta central e o nivel direito da carta da direita.

- no tabuleiro de Associacgao: os trés espacos na coluna da esquerda na area de
doacao.

Os niveis / espacos cobertos sdo considerados bloqueados e ndo podem ser usados

pelos jogadores.

Embaralhe as cartas de Pontuacao
Final e posicione-as, viradas para baixo,
ao lado do tabuleiro de Associacao

Determine um jogador inicial
aleatoriamente. A ordem de turno
segue no sentido horario.

Exemplo de preparagdo para
2 jogadores. Vermelho nao estd
sendo usado nesta partida.

CIEX

B o |
(St

L ' i
L L

J

L

9z,
Ry @&

o8

(
pg—

S ] ; -

Compre 2 cartas de Pontuacao Final e posicione-as ao

@ Escolha uma cor e pegue todos os componentes dessa cor. @
lado de seu zooldgico. Vocé pode olha-las a qualquer

Posicione seus contadores para atratividade [:] momento, mas nao revele-as para os demais jogadores.
conservagao O e reputacdo € nos primeiros
espacos de suas trilhas no tabuleiro principal. Compre 8 cartas de Zooldgico. Escolha 4 para manter
Ajuste os contadores na trilha de Atratividade de como sua mao inicial e descarte as outras 4 para
acordo com a ordem de turno: o jogador inicial uma pilha de descarte virada para cima no espaco de
comeca no espaco 0, o segundo jogador no descarte do tabuleiro. Mantenha as cartas da sua mao
espaco 1, o terceiro no espaco 2 e o quarto no escondidas dos demais jogadores.
espaco 3.

A pilha de descarte virada para cima é facilmente distinguivel das
Pegue 7 marcadores de jogador de sua cor e demais pilhas de cartas. Isto evita a compra néo intencional do
posicione-0s nos espacos correspondentes na tipo errado de carta. Mas vocé pode manter a pilha de descarte virada

borda esquerda do seu zoolégico. Mantenha os | para baixo caso prefira.
marcadores de jogador restantes ao lado do seu

zoolégico para uso posterior. N6s recomendamos que vocé escolha de 1 a 2 cartas de

Patrocinador e 2 a 3 cartas de Animal como sua mao inicial.
Esteja certo de que as cartas ndo possuam condigbes que vocé ndo
£ possa cumprir no inicio da partida. Se possivel, escolha cartas com
p05|c’|one 1 sobre o bloco de notas do seu icones que correspondam aos Projetos de Conservagdo Bdsicos na
zool6gico, como o trabalhador ativo, e os outros exibicdo. Alternativamente, vocé também pode usar os baralhos iniciais
3 deitados nos espagos correspondentes abaixo sugeridos, com dicas para os primeiros movimentos. Vocé pode baixar
do bloco de notas. as instrugdes aqui: grokgames.com.br

Pegue os 4 trabalhadores associados e

Pegue 25 de dinheiro do suprimento e coloque no bloco de Apds todos terem escolhido suas maos de cartas,
notas do seu zoolégico. revele as 6 cartas na exibicao.



COMO JOGAR

Ark Nova nao possui rodadas formais. Ao invés disso, os jogadores simplesmente realizam um turno por vez (em sentido horério) até que
o final da partida seja acionado. Adicionalmente, existem as chamadas pausas, quando a partida é temporariamente interrompida para
uma fase de administracdo. Durante estas pausas vocé descartara cartas até seu limite de mao, trara seus trabalhadores de volta e recebera
renda, entre outras coisas. O procedimento da pausa sera explicado em detalhes na pag. 18.

Vocé sempre realiza uma agao durante seu turno, a qual podera acionar efeitos e bonus adicionais. Vocé realiza essas acdes com as 5 cartas
de Acdo posicionadas abaixo de seu zooldgico. Vocé pode expandir seu zooldgico, jogar cartas de Zoolégico e comprar novas cartas de
Zooldgico. A posicao da carta de A¢ao determina quanto vocé pode fazer com essa acdo. Para mais detalhes deste mecanismo, veja o

capitulo Um Turno / As 5 Cartas de A¢do, na pag. 8.
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Seu Zooldgico

Seu terreno (1) é constituido pela grande drea no centro de seu
zoolégico. E aqui que vocé posiciona construcdes como cercados
(padrdes ou especiais), Quiosques, Pavilhdes ou construgdes Unicas.
Uma visdo geral de todos os cercados mostrando seus tamanhos e
formas (2).

Vocé nédo pode construir sobre espagos de rocha (R) e 4gua (A), mas
alguns animais precisam de um cercado adjacente a rochas e agua.
Todos os outros sdo espagos de construcao, o que significa que vocé
pode construir neles. Um espaco que ja foi construido é referido
como coberto na terminologia do jogo. Vocé ndo pode construir em
espagos com o icone até que vocé tenha melhorado sua carta
de acdo de Construir (veja Um Turno / As 5 Cartas de A¢do na pag. 8
para mais informacoes).

Alguns espacos mostram um bonus de posicionamento O (3).
Vocé recebe o bénus indicado no icone assim que vocé o cobrir.
O guia de iconografia explica todos os bonus.

O lado esquerdo de seu zooldgico possui espagos bonus que
podem ser ativados ao apoiar diversos projetos de conservacao
(4). No inicio da partida, esses espagos possuem 7 marcadores

de jogador. Sempre que vocé apoiar um projeto de conservacao,
vocé pega um desses marcadores e o coloca na carta de Projeto de
Conservacao. Isto sempre Ihe traz um bénus imediato e, algumas
vezes, vocé ganha esse bonus novamente a cada pausa.

A base de seu zooldgico possui 0s espacos para suas cartas de Acao
(5). O nimero acima de cada espaco mostra a forca da carta de Acao
naquele espaco.

Nos zooldgicos mais avangados, vocé encontrard uma habilidade
especial que distingue cada zoolégico (6). O mapa A, recomendado
para sua primeira partida, possui a mesma habilidade para todos os
jogadores. No inicio da partida, posicione um cercado de 3 espagos
no local indicado, com o lado mostrando o niumero 3 (lado vazio)
virado para cima.

Zooldgico
totalmente
coberto.
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Cartas de Zooldgico

Os componentes mais importante de Ark Nova sao os 3 diferentes tipos de cartas de Zooldgico. Os tipos de cartas serdo explicados
individualmente em detalhes mais adiante.

Cartas de Animal
sdo usadas para
adicionar animais
ao seu zooldgico.
Elas exigem um
cercado vazio e
fe'] trazem pontos de
atratividade para
seu zooldgico.

Armancada 3
Compre 3 cartas do baralho.

Cartas de
Patrocinador
permitem que
vocé contrate
especialistas,
posicione
construgoes
Unicas ou realize
diversos efeitos,

Com cartas de Projeto de Conservagao,
vocé apoiara projetos de conservagao para
coletar pontos de conservacdo. Usualmente,
vocé se especializa em espécies especificas
de animais e nos continentes dos quais

eles se originam. Em alguns projetos de
conservacgao, vocé reintroduzird os animais
na natureza. Adicionalmente as cartas de
Zoolégico do tipo projeto de conservacao,

entre outros. existem também as cartas de Projeto de
Conservacao Basico, que estao disponiveis

no inicio da partida.

e A Trilha de Pausa e

O tabuleiro principal possui uma trilha de Pausa para contar o tempo restante até a préxima pausa.

No inicio da partida, e apds cada pausa, o marcador de Pausa volta A pausa ocorre no final do seu turno atual. Vocé ganha uma
para o espaco inicial correspondente a quantidade de jogadores ficha X por alcancar o ultimo espaco da trilha de Pausa. Ignore

na partida (1). Sempre que vocé avancar o marcador de Pausa,

quaisquer avancos adicionais na trilha (ou seja, pare aqui). Apds

mova-o a quantidade apropriada de espacos em direcao ao final a pausa, posicione o marcador de Pausa novamente no espaco
da trilha de Pausa. Quando ele alcancar o ultimo espaco da trilha inicial da trilha.
(2), vocé aciona uma pausa para todos (veja a pag. 18).
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No lado direito do seu zooldgico, existem espacos para zooldgicos parceiros (7) e
universidades parceiras (8), dos quais existem 5 e 3 diferentes, respectivamente. Observe
que existem zooldgicos parceiros em todos os cinco continentes, mas vocé s6 pode
estabelecer parceria com quatro deles no maximo. Sempre que vocé estabelecer uma nova
parceria com um zooldgico ou uma universidade, coloque a pega no espago vazio mais baixo
da coluna apropriada. Para conseguir um terceiro zooldgico parceiro, primeiro vocé deve
melhorar sua carta de Agdo de Associagdo (veja Um Turno / As 5 Cartas de A¢do na pag. 8).

A cor de fundo diferente e o icone servem como lembretes. Caso exista um bonus
mostrado no espaco onde vocé posicionou sua universidade ou zooldgico parceiro, vocé o
recebe imediatamente.

Um zooldgico parceiro torna mais facil para vocé acomodar um animal
daquele continente em seu zooldgico, porque o custo para fazer isso é
reduzido em 3 de dinheiro por icone de continente na carta de Animal.

Uma universidade traz a vocé os boénus e icones mostrados nela.

A direita estao os espacos de suprimento para seus trabalhadores
associados (9) adicionais, os quais foram colocados aqui no
inicio da partida. Da mesma forma que as universidades
e zooldgicos parceiros, vocé os utiliza de baixo
para cima, exceto que eles séo retirados e ndo
colocados. Sempre que vocé puder contratar

um trabalhador associado, vocé pega um

deles desta area e o posiciona em seu bloco

de notas, como um trabalhador ativo. Certos
zooldgicos o recompensam com pontos de
conservacao ao contratar seu ultimo trabalhador.

Todos os seus trabalhadores associados disponiveis,
dinheiro e fichas X sdéo mantidos no bloco de notas (10).



Um Turno / As 5 Cartas de Agéo

Suas cartas de Acao estdo localizadas abaixo de seu zoolégico. Cada
carta esta sempre associada a um dos espacos para cartas na base
do zooldgico. O nimero no espaco indica a forca com a qual
vocé pode usar a carta de Agao localizada ali. Os nUmeros vao de 1,
na esquerda, até 5, na direita, o que significa que quanto mais para
a direita sua carta estiver quando vocé realiza a acdo, mais poderosa
ela sera.

Em seu turno, escolha uma de suas cartas de Acao para utilizar,
deslocando-a para baixo das demais cartas na linha, e, em seguida,
realize a acdo com forca de ,4. Apds completar a acao, remova a
carta de Acdo escolhida de seu espago, mova todas as cartas de
Acdo a esquerda do espaco agora vazio para a direita e posicione a
carta de Acdo utilizada no espaco (agora vazio).

Vocé pode usar fichas X para aumentar a forca da acao. Para
cada ficha X usada, aumente a forca da acdo em 1. Em seguida,
devolva a ficha para o suprimento geral. Vocé pode usar tantas
fichas X quando quiser em uma mesma acdo. Em algumas ac¢oes,
contudo, uma forca maior que nao a melhora mais. Vocé nunca
pode ter mais do que 5 fichas X. Vocé seleciona a forca de uma acdo
antes de realizé-la. Isto significa que vocé nao pode usar fichas X
recebidas durante uma agao para melhorar a forca dessa mesma
acao.

Algumas cartas de Zooldgico permitem que vocé execute um efeito
"apés finalizar" sua acdo. Neste caso, complete sua agao, incluindo
mover as cartas de Acdo, antes de executar seu efeito.

No inicio da partida, todas as suas cartas de Acdo mostram o [SGON.
Caso vocé receba uma melhoria de carta g, vocé pode virar

uma carta de Agao a sua escolha do [88BH para o [ERIRL. A carta
permanece no seu espaco atual. Comecando com sua préxima acao,
vocé podera usar aquela carta de Agao para realizar uma versao
melhorada pelo resto da partida.

Existem 4 formas de melhorar uma de suas cartas de A¢do: na

trilha de Conservacgao, na trilha de Reputag¢do e quando vocé
recebe sua segunda universidade ou zooldgico parceiro. Um deles
permite que vocé escolha uma alternativa. Tenha em mente que vocé
ndo pode melhorar todas as suas cartas de A¢do! Em cada partida,
vocé precisard decidir quais melhorias sGo as mais importantes para
vocé.

Vocé pode "nao fazer nada" com sua acao (por exemplo, jogar 0
cartas de Animal ou construir 0 construgoes).

As acOes individuais sao explicadas em detalhes nas paginas a
seguir. Aqui vocé tem uma visdo geral das acoes:

Acao de CARTAS (pag. 9)

A acéo de Cartas permite que vocé ganhe novas cartas de Zoolégico
(cartas de Animal, Patrocinador e Projeto de Conservacéo) do
baralho ou da exibicao.

Acéao de CONSTRUIR (pag. 10)

Cercados sdo necessdrios para acomodar animais em seu zooldgico.
A acao de Construir permite que vocé posicione cercados padroes
para animais de todas as categorias, ou cercados especiais para
categorias especificas de animais. Vocé também pode construir
Quiosques e Pavilhoes.

Exemplo: Realizando uma acao

Para sua agdo nesta turno, vocé escolhe a acao de Construir cuja carta

estd no espago 4. Mova a carta para baixo, para indicar que ela estd sendo
usada, e realize a agdo com for¢a 4. Em sequida, pegue a carta de A¢do em
sua mdo, mova as cartas de A¢do nos espacos 1 a 3 em uma posicéo para a
direita e posicione a carta de agdo de Construir no espago 1.

apds sua agdo

PAUSAED

eanor dremere
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ANMAIS caRTAS
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Acao de ANIMAIS (pag.11a13)

Com a acao de Animais, vocé pode adicionar animais em cercados
vazios. Vocé precisa cumprir com condi¢des especiais para isso e
pagar o custo de aquisicao do animal. Em troca, o animal Ihe traz
habilidades especiais e adiciona icones no seu zoolégico, os quais
vocé pode precisar para apoiar projetos de conservacao.

Acao de ASSOCIACAO (pag. 14 a 16)

Com a acao de Associagdo, vocé envia seus trabalhadores associados
para trabalharem em associa¢des zooldgicas. Com a ajuda deles, sua
reputacao aumenta e vocé pode ganhar a parceria de universidades
e zooldgicos de outros continentes, apoiar projetos de conservagao
ou doar para a conservacao animal.

Acdo de PATROCINIO (pag. 17)

A acao de Patrocinio traz a vocé o apoio de patrocinadores
(jogando-os em seu zooldgico). Eles o apoiam diretamente ou
financiam um projeto, como uma construcédo Unica. Muitos deles
trazem a vocé um efeito continuo ou renda. No final da partida,
vocé recebe pontos de atratividade ou conservacao adicionais de
seus patrocinadores.

Acéo de FICHA X (pag. 18)

Caso vocé se encontre em uma situagao na qual vocé ndo pode ou
nao quer realizar nenhuma das cinco agdes, vocé pode realizar esta
acao alternativa para receber exatamente 1 ficha X. Vocé ainda deve
escolher e mover uma carta para o espaco 1, deslizando as demais
cartas para a direita, como em qualquer outra acao. A forca do
espaco da carta escolhida ndo contribui para esta acao.



CARTAS

Avance o marcador de Pausa em 2 espacos. Entao
compre cartas do baralho OU compre diretamente.

COMPRANDO DO BARALHO

Compare aforca ﬂ da acdo com a tabela na carta. Compre a
quantidade indicada de cartas (max. 3) do baralho. Em seguida, vocé
pode ter que descartar uma carta de sua mao, a qual pode ser uma
das cartas que vocé acabou de comprar ou uma que ja estava em
sua mao.

COMPRANDO DIRETAMENTE

Se vocé executar a agdo com uma forca ﬂ de pelo menos E
entdo, ao invés de comprar diversas cartas do baralho, vocé
pode pegar exatamente 1 carta da exibicao para sua mao. Isto

é chamado Compra Direta.Vocé pode pegar qualquer carta,
independentemente da reputacdo de seu zooldgico. Preencha a
exibicdo no final de seu turno.

Independentemente de vocé ter comprado diretamente ou
B) comprado do baralho, primeiro avance o marcador de Pausa
em 2 espacos (nao receba nenhum dinheiro por isso).

Vocé pode possuir qualquer quantidade de cartas em sua mao apos
esta acdo, mas durante uma pausa, vocé pode ter que descartar
cartas até seu limite de 3 cartas na mao (ou 5 com uma universidade
especifica) (veja Pausa na pag. 18).

CARTAS

Avance o marcador de Pausa em 2 espagos. Em
seguida, compre cartas do baralho ou ao alcance da
sua reputacao OU compre diretamente.
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COMPRANDO DENTRO DO ALCANCE DA SUA REPUTACAO

Caso vocé tenha melhorado a acao de Cartas, vocé pode comprar
cartas de acordo com seu nivel de reputacdo, o que significa
comprar da exibicao (até a posicao do seu contador de Reputacgao)
e/ou do baralho. Adicionalmente, a tabela impressa na carta que
determina os detalhes da acdo também é melhorada. Vocé pode
comprar da exibicao e do baralho, na ordem que quiser, mas a
exibicdo nao é preenchida até que vocé termine seu turno.

COMPRANDO DIRETAMENTE

Caso vocé tenha melhorado a acao de Cartas, vocé pode comprar
diretamente com uma forca menor, comegando a partir de
forca . Caso vocé escolha comprar diretamente,
nao faz diferenca se sua forca

é ou maior.

Adicionalmente, apés
melhorar sua acdo

de Cartas, vocé pode
continuar progredindo
além da reputacao 9 na
trilha de Reputagao.

« A Trilha de Reputagéo e a Exibigdo =

O tabuleiro principal possui uma exibicao de 6 cartas (veja B

no exemplo: Pegando cartas usando o lado Il logo abaixo). Junto
destas cartas esta a trilha de Reputacdo, onde vocé controla a
reputacao de seu zooldgico (veja A no exemplo: Pegando cartas
usando o lado Il logo abaixo).

Sempre que vocé puder aumentar a reputacao ’ do seu
zooldgico, avance seu contador 1 espaco nessa trilha. Para
aumentar a reputacdo do seu zooldgico para 10 (ou mais), vocé
precisa melhorar a acio de Cartas para o [EJeJeBll. O icone )
no espaco 10 (pasta 5) serve de lembrete.

Se vocé avancar seu contador de Reputacdo para um espaco
com um bonus ao lado, vocé recebe o bonus imediatamente e
apenas uma vez. Se o seu contador alcancar o espaco 15 na trilha
de Reputacéo e seu zooldgico continuar a ganhar reputacéo, seu
contador permanece no espaco 15 e vocé recebe, no lugar disso,

Exemplo: Pegando cartas usando [EELR1

Vocé é o jogador azul e estd realizando a agdo com forca 5, o que permite que
vocé pegue 4 cartas e descarte 1. Preferencialmente, vocé gostaria de pegar o
Ledo que estd ao alcance da sua reputagdo na exibicao. Vocé pega o Ledo (1),
compra 2 cartas do baralho (2) e decide pegar, também, o Caracal da exibi¢Go
(3). Em seguida vocé descarta uma carta da sua mdo.

1 ponto de atratividade para cada ponto de reputacdo que nao
pode avancar.

A posicdo do seu contador determina quais cartas da exibicao
estdo "ao alcance da sua reputacao”. A carta na mesma pasta
do seu contador de Reputacdo esta ao alcance da sua reputacao,
assim como todas as cartas nas pastas de menor valor. Isto
significa que quanto maior a reputacdo do seu zoolégico, mais
cartas estdo ao alcance da sua reputacao.

Caso vocé tenha pego quaisquer cartas da exibicdo, nao
preencha a exibicao até que vocé tenha finalizado o seu
turno. Em seguida, mova as cartas das pastas de maior valor
para as de menor valor. Ndo altere a ordem das cartas. Por fim,
complete cada pasta vazia com uma carta do baralho.

Préoximo a exibicdo encontra-se a pilha de descarte. Vocé nao
pode olhar a pilha de descarte durante a partida.

Ao final de sua agdo, as cartas nas pastas 3, 5 e 6 se movem para baixo (4)

e vocé revela 2 novas cartas nas pastas 5 e 6 (5). Se o Ledo ndo estivesse ao
alcance da sua reputagdo, vocé ainda poderia obté-lo através de uma compra
direta. Neste caso, vocé ndo poderia comprar nenhuma outra carta, mas
poderia completar a agdo com for¢a 3 ou 4.
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CONSTRUIR

Posicione exatamente uma construcao com

um tamanho maximo de 3,4 a sua escolha em
seu zooldgico. Pague 2 de dinheiro por espaco.
Disponiveis: Quiosque, Pavilhao, cercado padrao
e Mini Zoo.

O tamanho da construcdo é medido pela quantidade de espacos
que ela cobre em seu zoolégico. Nesta acao, vocé possui o
Quiosque (tamanho 1), Pavilhdo (tamanho 1), vérios cercados
padrdes (tamanhos 1 a 5) e o Mini Zoo (cercado especial de
tamanho 3) a sua disposicdo. Cada zoolégico pode conter apenas
1 Mini Zoo. As outras constru¢des podem ser erguidas mais de uma
vez. Seu zooldégico mostra uma visao geral de todas as construgoes.
Todos os cercados padrées de cada tamanho e todos os diferentes
cercados especiais possuem o mesmo formato.

Vocé precisa de cercados para acomodar animais, ao passo que
Quiosques Ihe trazem renda durante cada pausa. Cada Pavilhao
que vocé posiciona aumenta imediatamente (e apenas uma vez) a
atratividade do seu zoolégico em 1.

Pague os custos de construcao para o suprimento geral antes de
posicionar a construgao no terreno do seu zoolégico. O custo de
uma construcdo é duas vezes a quantidade de espacos que ela
cobre, ou seja, seu tamanho. Portanto, custo = (tamanho x 2) de
dinheiro.

Posicione a construcdo adjacente a uma j4 existente, ou seja, pelo
menos uma aresta da nova construcao deve tocar uma aresta de
uma ja existente. A sua primeira construcado, por outro lado, deve
ter pelo menos um espaco tocando a borda do terreno do seu
zooldgico.

Vocé sé pode construir em espagos vazios do seu zooldgico.
Construgdes nao podem ser posicionadas além das bordas do
terreno, sobrepondo outras constru¢des ou cobrindo espacos de
agua ou rocha.

Vocé ainda ndo pode construir em espacos com o icone ‘ . Para
poder fazé-lo, primeiro vocé deve melhorar sua carta de Acdo de
Construir.

Um Quiosque deve sempre estar a pelo menos 3 espacos de
distancia qualquer outro Quiosque em seu zooldgico, ou seja, é
necessario pelo menos 2 espacgos entre 2 Quiosques. A observacao
abaixo dos espacos para zooldgicos parceiros serve como lembrete
disso.

Caso vocé nao possa posicionar a construcao desejada em seu
zooldgico de acordo com estas regras, vocé deve escolher uma
construcdo diferente.

Construa um cercado padrao com o lado vazio para cima, de modo
que ele ainda possa ser ocupado por um animal posteriormente. O
lado vazio possui uma borda amarela e possui um ,onde X éo
tamanho do cercado. O Mini Zoo possui ambos os lados iguais.

Se vocé cobrir um ou mais espagos com um , VOCé pega,
imediatamente e uma Unica vez, o bonus de posicionamento
correspondente. O resumo da iconografia explica todos os bonus.

Exemplo:

Possiveis espacos
para construir um
Quiosque

As marcas verdes
indicam os espagos onde
vocé poderia posicionar
um novo Quiosque.

CONSTRUIR

Posicione tantas construcoes diferentes quanto
vocé desejar em seu zoolégico, até um tamanho
total maximo de 4. Disponiveis agora: Aviario
de Aves Grandes e Viveiro de Répteis.

“»
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Se vocé melhorou sua acdo de Construir, vocé também pode
construir os cercados especiais Aviario de Aves Grandes e Viveiro
de Répteis (ambos de tamanho 5). Assim como o Mini Zoo, cada
zooldgico acomoda apenas 1 Viveiro de Répteis e 1 Avidrio de Aves
Grandes. Ambos os lados desses cercados especiais sdo iguais.

Quando vocé posicionar o Viveiro de Répteis ou o Aviario de Aves
Grandes, vocé pode, imediatamente, mover animais de cercados
padrdes para o novo cercado especial. Vocé nao podera fazer isso
em nenhum outro momento da partida. Confira a agdo de Animais
na pag. 12 para mais detalhes de como os cercados especiais
funcionam.

Vocé ndo pode posicionar construgoes tnicas através desta
acao, pois elas s6 entram em jogo com as respectivas cartas de
Patrocinador.

Adicionalmente, vocé tem agora a oportunidade de posicionar
diversas constru¢des com uma a¢ao. Contudo, vocé ndo pode
posicionar 2 construcdes idénticas com a mesma acao de Construir.
Todas devem ser diferentes. O tamanho total dessas construcoes
nao pode exceder ﬂ

Posicione as construg¢des no terreno do seu zooldgico, uma apoés
a outra. Pague por cada construcao separadamente antes de
posiciona-la. Se vocé cobrir um icone de bonus, vocé recebe o
bonus de posicionamento imediatamente antes de posicionar sua
préxima construgao. Contudo, ndo receba nenhum bonus "apds
finalizar" até que a acao de Construir esteja concluida.

Melhorar sua acdo de Construir também permite que vocé construa
em espagos com o icone ‘ no seu zooldgico, o que significa que,
agora, vocé pode cobrir totalmente o seu terreno. Se vocé cobrir
cada espaco do terreno do seu zoolégico, aumente imediatamente
sua atratividade em 7. Isto pode acontecer através de uma acao de
Construir, mas também através de outros efeitos que facam algo

ser construido no seu zooldgico. Vocé deve ter todos os espacos do
terreno do seu zooldgico, exceto dgua e rochas, cobertos.

Exemplo: Construindo com bonus de posicionamento

Vocé estd utilizando a carta de A¢do de Construir no espaco 5 e quer
posicionar um cercado padrdo de tamanho 2 e outro de tamanho 3.
Contudo, vocé sé possui 7 de dinheiro a disposicdo e os dois cercados
custam, no total, 10. Como vocé estd construindo seu primeiro cercado
sobre um bénus de posicionamento de 5 de dinheiro (1), vocé recebe este
bonus imediatamente apds construir o primeiro cercado. O dinheiro, entdo,
se torna disponivel para pagar pelo segundo cercado (2).




4. Posicione a Carta de Animal: posicione a carta de Animal ao lado do
seu Zooldgico (veja Posicionando Cartas na pag. 13).

ANIMAIS

Jogue cartas de Animal da sua méo.

5. Execute os Efeitos: sempre que jogar um animal, a atratividade do seu
zooldgico aumenta. Avance seu contador na trilha de Atratividade uma
quantidade de espacos conforme indicado na carta. Alguns animais
também Ihe dao pontos de conservagao ou aumentam a reputacao
do seu zooldgico. Caso isto ocorra, avance os respectivos contadores
em suas trilhas. Muitos animais possuem um efeito adicional quanto
sdo jogados. Se o texto do efeito possui o termo "apos finalizar", néo
0 execute até que vocé tenha finalizado completamente sua agao de
Animais. Em todos os demais casos, execute a acdo imediatamente,
antes mesmo de jogar outra carta de Animal. O mesmo se aplica aos
efeitos de outras cartas que sdo acionados ao jogar sua carta de Animal.
Caso existam diversos efeitos simultaneos, vocé escolhe a ordem
de execucao (independentemente de os efeitos serem pontos de
Atratividade, reputacdo, conservagao, ou se eles sao recebidos devido a
uma habilidade de animal ou de outras cartas).

Compare a forca ﬂ da acdo com a tabela na carta. Jogue cartas de
Animal da sua mao até a quantidade indicada.
Siga os seguintes passos para cada animal:

1. Verifique as condig¢oes: quaisquer condi¢des que vocé deva cumprir
para poder jogar a carta de Animal estdo indicadas no lado esquerdo da
carta. Vocé sé pode jogar a carta caso cumpra com todas as condi¢cdes
(por exemplo, um zooldgico parceiro especifico, ou icones de categoria
de animais ou de continente). As condi¢oes sao explicadas no guia de
iconografia.

2. Pague o custo: pague o custo do animal, indicado no canto superior
esquerdo da carta de Animal. Se vocé possui um zoolégico parceiro do
continente de origem do animal, ele reduz o custo em 3 de dinheiro
por icone de continente. Pague o dinheiro para o suprimento geral. Se
vocé possui uma carta que lhe traz dinheiro por jogar animais, vocé sé
recebera esse dinheiro em um passo posterior, o que significa que vocé
ja deve possuir dinheiro suficiente para pagar o custo total do animal.

H Se seu grupo nao gosta de efeitos interativos O vocé pode
usar os efeitos alternativos criados para o modo solo (veja a
Anatomia das Cartas de Animal a seguir).

Se uma acdo permite a vocé jogar 2 cartas de Animal, jogue uma
apos a outra e complete todos os passos acima para o primeiro
animal (exceto efeitos "apds finalizar") antes de fazer o mesmo com
a segunda carta de Animal. Vocé pode escolher ndo jogar uma
segunda carta de Animal.

3. Preencha um cercado vazio: para jogar uma carta de Animal e
acomodar o animal em seu zooldgico, vocé precisa de espaco livre
em um cercado. Vocé pode colocar qualquer animal, exceto animais
do Mini Zoo ,em um cercado padréo vazio. O cercado deve ter
pelo menos o tamanho exigido no canto superior esquerdo da carta
de Animal. Em seguida, vire o cercado para seu lado ocupado. Alguns
animais também indicam que seu cercado deve estar ao lado de um ou
dois espacos de rocha e/ou dgua. Os requisitos de cercado dos animais
estao indicados na carta de Animal, ao lado do tamanho do cercado.
Animais do Mini Zoo ndo podem ser acomodados em um cercado
padréo, apenas em seu cercado especial, o Mini Zoo. Todos os répteis e
alguns péssaros podem ser acomodados em um cercado padrao ou em
um cercado especial, o Viveiro de Répteis e o Avidrio de Aves Grandes,
respectivamente. Neste caso, a carta mostra dois diferentes requisitos
de cercado e vocé pode escolher onde colocar o animal, em um
cercado padrao ou especial (para mais detalhes, veja Cercados Especiais
na pag. 12).

Somente apds isto e apds vocé mover a carta de Acdo de Animais
para o espaco 1 de seu zooldgico, execute os efeitos "apos finalizar".
Se houver multiplos efeitos para aplicar, vocé escolhe a ordem.

*%*%* Anatomia das Cartas de Animal e

Carta de acdo de Animal representam os diferentes (6) O canto superior direito mostra a categoria do animal

animais que podem se acomodados em seu zooldgico.

(1) No canto superior esquerdo estéo os
requisitos de cercado que vocé precisa cumprir.
O numero no hexagono indica o tamanho
minimo do cercado no qual este Animal pode
ser colocado. (2) Ao lado dele, pode haver 1 ou
2 icones de rocha e/ou agua. Isto significa que o
cercado deve estar ao lado de, no minimo, essa
quantidade de espacos dos tipos mostrados. (3)
Se o0 animal também pode ser colocado em um
cercado especial, o tipo dele e os espacos que o
animal ocupa s&o mostrados logo a direita dos
requisitos de cercado usuais. Os requisitos de
agua e rocha também se aplicam aos cercados
especiais.

(4) Abaixo dos requisitos dos cercados,
encontra-se o custo que deve ser pago para
jogar esta carta e acomodar o animal em

seu zooldgico.

(5) Abaixo do custo, no lado esquerdo, alguns

Gyps indicus — Criticamente Em Perigo

Carniceiro 3
Embaralhe a pilha de descarte e compre
3 cartas de |a. Mantenha 1 e descarte

as outras.

@

e o continente de origem dele (exceto para animais do
Mini Zoo). Este icones interagem com todas as outras
cartas suas e séo, frequentemente, importantes para
completar os projetos de conservacao. (7) O canto
inferior direito mostra o aumento na atratividade do
zooldgico apds este animal ser acomodado. Alguns
animais oferecem bénus adicionais como pontos

de projeto de conservacdo ou reputacéo. (8) Muitos
animais possuem um efeito quando jogados, que é
executado imediatamente ou ap6s a acao de Animais
(veja Habilidades dos Animais no glossario, pag. 2 a 3).
Se o efeito da carta de Animal se refere a um icone que
aparece na propria carta, este icone também conta para
o efeito.

Algumas cartas de Animal possuem um efeito
interativo , por exemplo, Veneno. Este
efeito s6 pode ser aplicado se seu zooldgico
possuir 5 ou mais de atratividade. O espaco 5
| natrilha de Atratividade é marcado como um
lembrete disso. Veja o glossario para detalhes

animais possuem condicdes adicionais que vocé
deve considerar.

N\

1‘ A Inventivo: Ganhe 2 fichas s @'

dos efeitos.

(9) Alguns animais possuem um efeito diferente no
modo solo, o qual é mostrado em uma caixa azul com o

icone gh.
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wee Cercados Especiais (Mini Zoo, Viveiro de Répteis, Avidrio de Aves Grandes) et

Existem 3 diferentes cercados especiais: Mini Zoo (1), Viveiro de Répteis
(2) e Aviario de Aves Grandes (3). Seu zooldgico pode ter apenas um de
cada cercado especial.

®

Animais do Mini Zoo a nao podem ser acomodados em um cercado
padrao, apenas em seu proprio cercado especial, o Mini Zoo.

Todos os répteis e algumas passaros podem ser acomodados tanto em
cercados padroes como nos cercados especiais, o Viveiro de Répteis e
o Aviario de Aves Grandes. Neste caso, a carta mostra dois diferentes
requisitos de cercado e vocé pode escolher onde colocar o animal, em
um cercado padrao ou especial. Se um animal requer espacos agua
e/ou rocha ao lado de seu cercado, o mesmo também se aplica aos
cercados especiais respectivos.

Se vocé quer acomodar o animal em um cercado especial, use
marcadores de jogador de seu estoque para marcar a quantidade de
espacos de cercado indicada no icone do cercado especial na carta.
Caso ndo existam espacos livres suficientes no cercado especial, vocé
ndo podera acomodar o animal nele. Vocé nunca precisa virar um
cercado especial: ambos os lados sdo iguais.

Se vocé construir um Viveiro de Répteis ou um Aviario de Aves
Grandes e vocé ja possui animais em seu zooldgico que poderiam ser
acomodados |3, vocé pode, imediatamente e apenas neste momento,
mover esses animais para seu novo cercado especial. Para cada animal
movido, escolha o menor cercado padrao ocupado que cumpra todos
os requisitos de cercado daquele animal (incluindo d4gua e/ou rocha) e
vire-o novamente para seu lado vazio. No raro caso de n&o existir um
cercado assim, vire o menor cercado padrao ocupado que cumpra pelo
menos com o requisito de tamanho de cercado daquele animal. Em
seguida marque o cercado especial com o nimero correspondente de
marcadores de jogador. Se vocé possuir diversos animais que podem
potencialmente ser movidos, vocé pode decidir separadamente para
cada um deles se o movera ou néo.

Exemplo: Jogando Animais (cercados)

Vocé joga o Jacaré do Papo Amarelo e possui
2 op¢bes para acomodd-lo em seu zooldgico.
Vocé pode colocd-lo em seu cercado padrao
de 5 espacos, jd que ele precisa de pelo menos
4 espagos ao lado de um espaco de dgua.

Em seguida, vire o cercado para seu lado
ocupado. Mas vocé pode preferir posicionar
este jacaré em seu Viveiro de Répteis. Isto
também é possivel, porque ele também estd >
ao lado da dgua e possui espaco para pelo ~ “JACARE DO PAPO AMARELO
menos 2 de seus marcadores de jogador. E Caimanatirostris
Posicione 2 de seus marcadores de jogador no Compra Direta 1
Viveiro de Répteis. Neste caso, o cercado de 5 Raplelicarta qualquer da vitrine,
espacos ainda estard disponivel para outro
animal.

O
(16)

Exemplo: Jogando animais (efeito imediato)

Vocé realiza a agdo de Animais com for¢a 5 para jogar 2 animais. Primeiro, vocé joga o Bufo
Real (1). Vocé paga o custo, vira um cercado de 2 espacos (2), recebe 4 de atratividade e executa
o efeito da carta, colocando 2 novas cartas em sua méo (3). Felizmente o Lince Euroasidtico
estd entre elas, jd que vocé prefere jogar ele do que o Marabu. Desta forma, vocé joga o Lince

Euroasidtico como seu segundo animal (4).

Animal Icsnico:
Uropa
Ganhe ] para cada i

€M 100305 00l5gicos s oo P

05 (max.8),

2 © Apoiarum
Carniceiro 2 =
Embaralhe a pilha de descaric & <07
2 cartas de 1a. Mantenha 1 €

outra,

jeto de consen




ANIMAIS

Jogue cartas de Animal da sua méo ou ao alcance
/8 dasuareputacao.

H Posicionando Cartas

Posicione suas cartas de Animal
e Patrocinador parcialmente
sobrepostas para economizar

Se vocé melhorou a acao de Animais, vocé pode jogar cartas de espaco. Todas as informagées
Animal diretamente da exibicao, ao invés de apenas da sua mao. relevantes para o restante da partida
Para fazer isso, a respectiva carta deve estar ao alcance da sua encontram-se no topo da carta.
reputacao. Adicionalmente ao custo do animal, vocé deve pagar Algumas cartas de Patrocinador
uma quantidade de dinheiro igual ao niimero na pasta onde a carta possuem um efeito adicional no

de Animal estava. Se vocé puder jogar 2 cartas de Animal, vocé pode final da partida. Estas cartas sGo

marcadas com um faixa vertical
marrom atrds do nivel da carta
(como na 29 carta jogada neste
exemplo). Isto faz com que cartas
com efeitos de final de partida sejam
facilmente encontradas.

escolher jogar 2 cartas da sua méo, 2 da exibicdo ou 1 da sua méo e
outra da exibicao. Jogue os animais, um apés o outro. Ndo preencha
a exibicdo até que vocé tenha finalizado seu turno.

Adicionalmente, vocé pode aumentar a reputacdo do seu zooldgico
em 1, se vocé realizar esta acdo com forca de pelo menos 3.
Aumente a reputacdo no inicio de sua acao, de modo que o alcance
da sua reputacéo para esta acao ja esteja maior.

Por fim, apés melhorar sua a¢do de Animais, vocé também pode

jogar animais que possuem o icone I como uma condicao. E ANACONDA
=y Funectes murinus

Constrigao
Os outros jogadores ganham 1 marcador
de Constricao para cada trilha ([;] e O)
onde estiverem mais avancados que voce.
A Esperto: Apés finalizar a agao atual,

vocé pode posicionar qualquer carta

deAgiono H

E Categorias de Animais

Existem 7 categorias de animais

Duas destas sete categorias sGo casos especiais: urso 'w e Mini Zoo

em Ark Nova: Devido a isto, em contraste com as demais categorias, seu icone é preto

sobre um fundo branco.

e Pdssaro Os ursos ' estdo mais para uma subcategoria. Seu icone ocorre, na

@ Herbivoro maioria das vezes, em combinagdo com icones de herbivoro @ ou

redador @
@ Predador P
Primata Por razbes mecdnicas do jogo, nés inventamos uma categoria separada

para o Mini Zoo a , substituindo sua categoria bioldgica.

@ réptil :

" Urso Se 0 jogo mencionar categorias de animais, isto também implicitamente

inclui ursos e Animais do Mini Zoo. Caso ndo seja o caso, elas serdo

WA Animal do Mini Zoo explicitamente excluidas.

Exemplo: Jogando Animais usando o EXL31|

Vocé é o vermelho e usa a carta de A¢éo de Animais melhorada para jogar Vocé joga o Texugo Europeu da pasta 3 da exibicao (2) e, para isto, paga

2 animais. Como vocé estd realizando a agdo com forga 5, vocé pode, primeiro, 3 de dinheiro, adicionalmente ao custo usual do animal. Em seguida vocé

aumentar a reputagao do seu zooldgico em 1, alcangando a reputacdo 4 (1).  joga outro animal direto da sua mdo, o Porco Espinho de Crista (3). Apds vocé

Isto significa que as pastas 1 a 3 estdo, agora, ao alcance da sua reputacgdo. preencher os respectivos cercados, aumentado a atratividade do seu zooldgico
e usado as habilidades dos animais, seu turno termina. Antes do préximo
jogador realizar o turno dele, vocé preenche a exibicao.
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ASSOCIAGAO

Realize exatamente uma tarefa de associacao.

Para realizar uma tarefa de associacao, vocé precisa de pelo menos
um trabalhador associado no bloco de notas do seu zooldgico.
Posicione este trabalhador na tarefa que vocé quer realizar no
tabuleiro de Associacéo. Caso 1 de seus trabalhadores associados ja
esteja nessa tarefa, vocé devera posicionar 2 para poder realiza-la.
Caso 3 de seus trabalhadores associados ja estejam nessa tarefa,
vocé nao poderad realizd-la novamente por enquanto. Trabalhadores
associados das outras cores ndo influenciam na tarefa.

Em uma pausa, todos os seus trabalhadores associados retornam
para o seu zoolégico, tornando-se ativos novamente. O resultado
disso é que todas as tarefas tornam-se novamente disponiveis para
serem realizadas com apenas 1 trabalhador associado. Veja mais
sobre isso em Pausa, na pag. 18.

Cada tarefa exige uma forca ﬂ de acao diferente. Vocé sé pode
realizar a tarefa caso a forca da sua acdo seja, pelo menos, tao alta
quanto o valor da tarefa.

As varias tarefas sao:

Aumentar a reputacao: aumente a reputacdo do seu
zoolégico em 2. Avance seu contador de Reputacédo na trilha
de Reputacao e receba quaisquer bonus mostrados ali, se houver.

A reputacédo do seu zooldgico determina quantas cartas vocé tem
acesso na exibicdo (alcance da sua reputacdo). Adicionalmente,
alguns valores minimos de reputagao sao necessarios para poder
jogar certas cartas de Patrocinador (veja a agao de Patrocinio na
pag. 17).

wes Tabu

B Ganhando um zooldgico parceiro: pegue um zooldgico
parceiro do tabuleiro de Associacédo e posicione-o no espago
para zooldgicos parceiros vazio mais baixo em seu zooldgico. Se
este espaco mostrar um bonus, receba-o imediatamente e uma
Unica vez. Vocé nao pode pegar um zooldgico parceiro que vocé

ja tenha, ou seja, todos os seus zooldgicos parceiros devem ser

de diferentes continentes. Vocé pode ter no maximo 4 zooldgicos
parceiros; seu zoolégico ndo tem espaco para um 5°. Para pegar um
terceiro (ou quarto) zooldgico parceiro, vocé deve melhorar a acdo
de Associagao para o . Caso vocé ja tenha todos os zooldgicos
parceiros que estdo no tabuleiro de Associagao neste momento

0U Ccaso Vocé ndo possa posicionar nenhum zooldgico parceiro em
seu zooldgico, vocé ndo pode realizar esta tarefa. O suprimento de
zooldgicos parceiros no tabuleiro de Associacdo é preenchido na
pausa (veja Pausa na pég. 18).

Cada zooldgico parceiro reduz o custo para jogar todas as cartas
de Animal do respectivo continente em 3 de dinheiro por icone
de continente na carta. Ele também lhe traz 1 icone do respectivo
continente, o que pode acionar outros efeitos de cartas e pode
contar para projetos de conservacéo. Certas cartas de Animal
necessitam de um zooldgico parceiro do mesmo continente.
ﬂ Ganhando uma universidade parceira: pegue uma
universidade parceira do tabuleiro de Associacdo e
posicione-a no espaco para universidades vazio mais baixo
em seu zooldgico. Se este espaco mostrar um bénus, receba-o
imediatamente e uma Unica vez. Vocé também avanca seu contador
de Reputacédo de acordo, caso isso seja indicado na universidade.
Vocé ndo pode pegar uma universidade que vocé ja possua. Caso
vocé ja tenha todas as universidades que estdo no tabuleiro de
Associacdo neste momento, entao vocé nao pode realizar esta
tarefa. O suprimento de universidades no tabuleiro de Associacdo é
preenchido na pausa (veja Pausa na pég. 18).

Universidades aumentam a reputacdo do seu zooldgico, fornecem
icones de pesquisa e séo a Unica forma de aumentar seu limite de
mao para 5 cartas.

leiro de Associacao e

O tabuleiro de Associagao é dividido em duas areas. Na area azul estdo as tarefas que vocé pode realizar usando seus trabalhadores associados.

Se vocé nao melhorou a agao de Associagdo, vocé sé pode realizar exatamente 1 dessas tarefas. Na area rosa, ap6s melhorar sua carta de Acao de
Associacdo, vocé pode ganhar pontos de conservacédo adicionais por doar para as organizagdes de conservacao animal. Acima e abaixo do tabuleiro
de Associacdo estao os espacos para os projetos de conservacao que vocé pode apoiar durante a partida.
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E Trabalhar em um projeto de conservagao: vocé pode
apoiar um projeto de conservagao que ja esteja em jogo

ou jogar uma carta de Projeto de Conservacdo da sua mao e
apoia-la imediatamente. Caso vocé traga um nova carta de Projeto
de Conservagao para a partida, posicione-a acima do tabuleiro de
Associacdo, no espaco mais a esquerda. Caso ja exista um projeto
de conservacao la, mova todas as cartas de Projeto de Conservacao
acima do tabuleiro um espaco para a direita antes de posicionar

a carta. Dependendo da quantidade de jogadores, podem existir
apenas 2, 3 ou 4 cartas acima do tabuleiro de Associacdo. Se (ap6s
posicionar um novo projeto de conservacao) existirem mais cartas
do que o permitido de acordo com a quantidade de jogadores,
coloque a carta mais a direita na pilha de descarte. Devolva
quaisquer marcadores na carta descartada para o suprimento (ndo
para o zooldgico) dos jogadores correspondentes. Os projetos de
conservacao bésicos abaixo do tabuleiro de Associacdo nunca sao
movidos, mesmo quando estdo completamente apoiados. Nenhum
novo projeto de conservagao basico é adicionado durante a partida.

Para apoiar um projeto de conservagao, vocé deve cumprir uma
condicao (mostrada na carta) que ndo tenha nenhum marcador de
jogador sobre ela. Vocé s6 pode apoiar uma vez cada projeto de
conservacao. Isto significa que vocé nao pode apoiar um projeto
que ja tenha um marcador seu sobre ele.

Posicione qualquer 1 dos marcadores de jogador referentes a
condi¢ao que vocé cumpriu da parte esquerda do seu zooldgico
€, como recompensa, avance seus contadores de Conservacao e
Reputacdo (se aplicavel) conforme mostrado na carta. Se vocé puder
cumprir mais de uma condicéo, vocé deve escolher uma delas. Uma
explicacdo dos varios projetos de conservacao pode ser encontrada
na pag. 1 do Glossario.

Quando vocé pegar o marcador de jogador do seu zooldgico,

vocé ativa o bonus correspondente. Vocé sempre ganha o bonus
imediatamente. Alguns deles também permitem que vocé ganhe o
bonus novamente durante cada pausa. Escolha entre receber esse
bonus antes ou depois da recompensa do projeto de conservagao.
O guia de iconografia explica todos os bonus.

Dica: algumas vezes vale a pena apoiar um projeto de conservagao

em um nivel menor, por exemplo, para ganhar os bénus da trilha de
Conservagdo ou para ativar uma renda na parte esquerda de seu zooldgico
logo no inicio da partida.

Exemplo: Jogando uma carta de Projeto de Conservacao

Vocé baixa uma carta de Projeto de Conservacéo da
sua mao: Animais Grandes. Como estamos em uma
partida para 3 jogadores e jd existem 3 projetos de
conservagdo baixados, vocé deve, primeiro, descartar
a carta de Projeto de Conserva¢ao mais a direita
(Programa de Procriacéo de Répteis) (1), mover as
outras duas cartas uma posicdo para a direita (2) e,
entdo, posicionar a nova carta no espago esquerdo
agorallivre (3). Jd que vocé possui 3 animais grandes
em seu zooldgico, vocé pega um marcador de jogador
do seu zooldgico e posiciona-o na condicéo central (4).
Vocé recebe 3 pontos de conservagdo por isso. Vocé
também recebe o bénus no espaco do qual vocé tirou
seu marcador de jogador, o que lhe dd imediatamente
(e somente uma vez) 3 fichas X.

*** Anatomia dos Projeto de Conservagéo »e%*

Estas cartas representam diferentes projetos de conservagao que vocé
pode apoiar. Cada carta mostra trés condi¢des (1) para cumprir, assim
como as recompensas correspondentes (2). Certas cartas de Projeto de
Conservacao fornecem bonus adicionais ao jogador que as baixar (3).
Existem dois tipos de projetos de conservacao.

55

REPTEIS

Exige icones de réptil
no seu zooldgico.

S

Liberte 1 animal com um
icone da Africa na natureza.

PARQUE NACIONAL

DO SERENGETI

(3]

—
&

Na maioria dos casos, vocé deve ter
uma certa quantidade de um icone
especifico em seu zooldégico (no
exemplo ao lado, répteis). Conte a
quantidade de icones no topo de
todas as suas cartas, tanto de Animal
quanto de Patrocinador (incluindo
requisitos de espaco de agua e rocha,
mas nao incluindo as condi¢des na
parte esquerda), assim como aqueles
em suas universidades e zooldgicos
parceiros.

Projetos de conservacéo nos quais
vocé liberta um animal na natureza
funcionam de forma levemente
diferente. Ao invés de coletar uma
quantidade de icones, vocé deve
descartar uma carta de Animal

com o icone especifico, a partir

do seu zoolégico (neste exemplo,
Africa (A). Vocé escolhe o animal
correspondente a ser descartado,
mas o animal deve exigir um cercado
padrao do tamanho mostrado (B).
Nao importa se o animal também
pode ou ndo ser posicionado em um
cercado especial. Mova seu contador
de Atratividade para tras tantos

espacos quanto mostrados na carta de Animal. Remova a quantidade
de marcadores de jogador de seu cercado especial (caso possa) OU vire
o menor cercado padrao ocupado que cumpra os requisitos do animal
para o lado vazio. Posicione a carta de Animal na pilha de descarte. Veja
a pag. 1 do Glossario para detalhes sobre os projetos de conservagao
de Libertar Animais na Natureza.
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Exemplo: Libertando um animal h ASSOCIAGAO

Realize uma ou mais tarefas de associacao
Vocé decide libertar sua Tartaruga de Esporas Africana no Parque '8 diferentes. Vocé pode fazer uma doacao.
Nacional do Serengeti. A tartaruga precisa de um cercado de 3 espacos,

cumprindo, desta forma, a condicdo central que ainda néo foi ocupada. I I
Vocé decide marcar o espaco restante na carta de Projeto de Conservagéo

O . oloidcespacode "2 de dinteirot (i) Caso vocé tenha melhorado a acao de Associagdo, vocé pode realizar

varias tarefas de associacao diferentes com uma acao. Para cada
tarefa, vocé precisa de 1 ou 2 de seus trabalhadores associados.

O valor total de todas as tarefas de associacdo nao pode exceder a
forca m de sua acdo. O valor total pode, porém, ser menor.

Como o animal deixou seu zooldgico, vocé
remove 2 marcadores de jogador de seu Viveiro
de Répteis e os traz novamente para o seu
suprimento. Vocé move seu contador 6 espacos

para trds na trilha de Atratividade (a atratividade Se vocé decidir apoiar uma nova carta de Projeto de Conservacao,
do animal). As outras informacées na carta

R ) 5 : vocé pode jogar essa carta diretamente da exibicao. Para fazé-lo,
néo importam. Em sequida, vocé avancga seu PARQUE NACIONAL  _ : o
contador 4 espacos na trilha de Conservacdo DO SERENGET! 2 a respectiva carta deve estar ao alcance da sua reputacdo. Como
Liberte 1 animal com um e A a . s
e recebe 12 de dinheiro (jd que vocé pegou seu SRR um custo §d|CIonaI, vocé deve pagar uma quantldade de dlnhelro
marcador de um espaco com este bénus). Por igual ao numero na pasta de onde vocé retirou a carta de Projeto
fim, vocé coloca a Tartaruga de Esporas Africana de Conservacao. Ndo preencha a exibicdo até que vocé tenha

na pilha de descarte (2). terminado seu turno.

Além das tarefas de associacdo, vocé também pode fazer
exatamente 1 doagdo para um programa de bem estar animal.
Pague a menor quantidade de dinheiro visivel na area "doacao"

( ) para o suprimento geral e cubra o espaco correspondente
com um dos marcadores de jogador do seu suprimento, fazendo
com que aquela quantidade de dinheiro ndo esteja mais visivel.
Vocé recebe 1 ponto de conservacao por isso. Caso todos os espacos
exceto o ultimo estejam ocupados por marcadores de jogador,

cada doacdo subsequente custa 12 de dinheiro e vocé nao coloca
nenhum marcador naquele espaco.

TARTARUGA DE ESPORAS AFRICANA 5  TARTARUGA DE ESPORAS AFRICANA .

Cerirochelssuata ~Em Perigo Centochlssuata—EmPerigo.—~
Banho de Sol 3 Banho de Sol 3
Vocé pode vender até 3 cartas da sua Vocé pode vender até 3 cartas da sua
mao por ) cada. mao por ([J cada

(s Para poder fazer uma doacéo, vocé deve ter realizado pelo menos
1 tarefa de associacdo durante a mesma acao. Vocé nao precisa de
um trabalhador associado para fazer uma doacéo. Vocé pode fazer,
no maximo, uma doacao por acao de Associagdo.

Exemplo: Tarefas de Associagao com o [EXL301

Vocé decide gastar uma ficha X na a¢ao de Associagdo no espaco 5 para
executd-la com for¢a 6. Vocé recebe uma universidade e 2 de reputagédo
com um trabalhador associado em cada uma (1). Adicionalmente, vocé
paga 5 de dinheiro como uma doacgdo e recebe 1 ponto de conservagédo
por isso (2). A préxima doagao custard 7 de dinheiro.




PATROCINIO

Jogue exatamente 1 carta de Patrocinador OU
avance o marcador de Pausa e receba dinheiro.

Esta acdo permite que vocé jogue exatamente 1 carta de
Patrocinador da sua mao, desde que a forca de sua acéo seja
igual ou maior que o nivel da carta de Patrocinador e vocé cumpra
quaisquer condicdes na carta (mostradas no lado esquerdo da
mesma). Execute o efeito instantaneo (caso exista) e/ou o efeito
recorrente da carta (caso exista e seja acionado pelo icone desta
carta de Patrocinador) e, em seguida, posicione-a ao lado de seu
zooldgico.

Alternativamente, vocé pode usar esta acdo para avancar o

marcador de Pausa em espacos e receber ﬂ de dinheiro.
Vocé recebe ﬂ de dinheiro mesmo que o marcador de Pausa ndo
precise de todos os m avancos para alcancar seu espaco final.

PATROCINIO

Jogue uma ou mais cartas de Patrocinador OU
avance o marcador de Pausa e receba dinheiro.

Se vocé melhorou a acdo de Patrocinio, vocé pode jogar multiplas
cartas de Patrocinador com uma acao. A forca m da suaacédo
mais 1 deve ser igual ou maior do que a soma dos niveis de todas
as cartas jogadas (lembre-se, com a ajuda das fichas X, vocé pode
aumentar a forca ﬂ para além de E). Jogue as cartas uma apds
a outra, o que significa que vocé executa completamente todos os
efeitos instantaneos de uma carta (exceto efeitos "apos finalizar")
antes de jogar a préxima carta.

Quando jogar cartas de Patrocinador, vocé pode escolher joga-las
da exibicao ou da sua mao. Quaisquer cartas jogadas da exibicao
devem estar ao alcance da sua reputacdo. Pague uma quantia
adicional de dinheiro igual ao nimero na pasta de onde vocé jogou

a carta de Patrocinador. Nao preencha a exibicao até que vocé tenha

terminado seu turno.

Se vocé usar a acao de Patrocinio para avancar o marcador de Pausa,
vocé recebe de dinheiro duas vezes.

Por fim, ap6s melhorar sua acéao de Patrocinio, vocé também pode
jogar cartas de Patrocinador que tenham o icone E@ como
condicdo. i

Exemplo: Jogando uma carta de Patrocinador

Use a agdo de Patrocinio para jogar a Toca dos
Suricatos (veja acima). Vocé precisa de uma agdo

de for¢a 5 e a reputagao de seu zooldgico deve ser

no minimo 3. Vocé pega a Toca de Suricatos das
construgbes Unicas e a posiciona no seu zooldgico, ao
lado de pelo menos uma rocha. Vocé pode reconhecer a
Toca dos Suricatos pelo icone no canto inferior esquerdo
da carta. Como a carta da Toca dos Suricatos possui, ela
mesma, um icone de herbivoro, a atratividade do seu
zooldgico aumenta em 2 imediatamente.

de rocha.

( %*%* Anatomia das Cartas de Patrocinador e

l
!

(1) O nivel de cada carta de Patrocinador esta no canto superior
esquerdo. (2) Se a carta permitir que vocé posicione uma construgao
especial em seu zooldgico e se essa construcao precisar ser posicionada
ao lado de agua ou rochas, este requisito serd mostrado ao lado do nivel
(na mesma posicao das cartas de Animal). (3) Quaisquer condicdes que
vocé deva cumprir para poder jogar esta carta sdo mostradas no lado
esquerdo dela. (4) Se a propria carta trouxer um icone, ele sera mostrado
no canto superior direito.

Cartas de Patrocinador possuem uma variedade de efeitos diferentes.
(5) Se a carta possuir um efeito recorrente, ele € mostrado no topo da
carta em um fundo azul, a menos que ele traga uma renda durante cada
pausa, caso em que o fundo sera roxo.

TOCA DOS SURICATOS
@ Cada vez que vocé jogar um icone de
herbivoro no seu zoolégico, ganhe .
" Coloque ao lado de pelo menos 1 espaco
de rocha.

e LR

(6) Um efeito de uso Unico quando jogar a carta é indicado por um
fundo amarelo no canto inferior esquerdo. (7) Um efeito durante a
pontuacao final é indicado por um fundo marrom no canto inferior
direito. Uma faixa marrom atras do nivel da carta (1) serve como
lembrete de que esta carta possui um efeito na pontuacao final
(caso as cartas estejam parcialmente sobrepostas).

Se um efeito em uma carta de Patrocinador refere-se a um icone que
aparece na prépria carta, ele também conta para o efeito. Contudo,
apenas os icones nos cantos superiores direitos das cartas (4) sdo
usados, e nao aqueles em qualquer outra parte da carta, exceto por
icones de dgua e rocha, que estdo no canto superior esquerdo.

(8) Alguns efeitos sao explicados na prépria carta de Patrocinador,
porém, todos os efeitos sdo explicados nas pag. 4 a 7 do Glossario.

@ Cada vez que vocé jogar um icone de
~ herbivoro no seu zoolégico, ganhe
Coloque ao lado de pelo menos 1 espago

No comego da partida, cologue uw cereads vaszio de tawauho 3 agut, a
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FICHA X

Pegue uma ficha X.

Se vocé ndo quer ou ndo pode realizar nenhuma das 5 agoes,
vocé ainda pode usar esta acdo alternativa e pegar uma ficha X.
Vocé pode realizar esta acdo usando qualquer carta de Acao. Ela
é independente do valor do espaco da carta e vocé nao pode
usar fichas X para aumentar a forca da acao. A carta de Agéo estar
melhorada ou nao, é irrelevante.

Vocé ainda deve escolher uma carta e mové-la para o espaco 1,
deslizando as demais cartas para a direita, como em qualquer outra
acao. Em seguida, pegue 1 ficha X. Caso vocé ja tenha 5 fichas X,
vocé nao pode realizar esta agao.

Pontos de Atratividade e Conservacio

Durante a partida, vocé aumenta a atratividade do seu zooldgico
e coleta pontos de conservacdo. Isto é necessario para vencer e
também ajuda durante a partida.

A atratividade do seu zooldgico determina quanto dinheiro vocé
recebe em cada pausa.

Adicionalmente, existem 4 espacos na trilha de Conservagao que
trazem efeitos Unicos e imediatos, assim que vocé alcancar ou
ultrapassar eles. Estes espacos sdo os seguintes:

+ 2 pontos de conservacao:

melhore uma de suas cartas de Acéo (vire-a para
o outro lado) ou ative um trabalhador associado
adicional (pegue um trabalhador deitado do
espaco mais baixo abaixo do bloco de notas e
coloque-o no bloco de notas). Ambas as opgoes
estao disponiveis para quem alcangar o espaco 2.

+ 5/8pontos de conservacao:

pegue 5 de dinheiro ou uma das fichas Bonus
proximo a esse espago na trilha de Conservacao.
Execute o efeito (dinheiro ou ficha Bonus)
imediatamente. Se vocé pegar uma ficha Bonus, a
remova da partida em seguida. A opcao de pegar
5 de dinheiro permanece mesmo ap6s ambas as
fichas Bonus terem sido pegas.

+ 10 pontos de conservacao:

a primeira vez que um jogador alcancar ou ultrapassar
10 pontos de Conservacao, todos os jogadores
escolhem e descartam uma de suas cartas de Pontuacao
Final. Coloque as cartas viradas para baixo no fundo do
baralho de cartas de Pontuacéo Final. Caso ninguém
alcance 10 pontos de Conservacao antes da partida
acabar, todos os jogadores devem descartar uma carta de Pontuacdo
Final antes da pontuacéo final comecar.

Pausa

Ark Nova nao possui um sistema fixo de rodadas. Vocé joga um
turno por vez, até que o marcador de Pausa tenha avancado para o
ultimo espaco na trilha de Pausa . O efeito de uma carta de
Acéo, Patrocinador ou Animal pode causar isso. Se vocé acionar a
pausa, complete seu turno atual, pegue o marcador de Pausa e, em
seguida, todos os jogadores realizam os seguintes passos, em
ordem:

1. Limite de cartas na mao:
+ se vocé tiver mais cartas em sua mao do que seu
¢ limite de mao permite, descarte cartas da sua méo, a
, suaescolha, para a pilha de descarte até esse limite.
(@): Normalmente, seu limite de mao é 3, porém uma
universidade especifica permite manter até 5 (ﬂsj).

2. Marcadores em cartas de Acao:
T o 2| s vocé tiver marcadores de Multiplicador, Veneno
'@ e/ou Constri¢cdo em suas cartas de Agao, devolva-

A os para o suprimento. Eles ndo tem mais nenhum
@ @) efeito.

3. Tabuleiro de associacao:
devolva todos os seus trabalhadores associados

&Y, | do tabuleiro de Associagao para o bloco de notas
= .‘),.;). do seu zooldgico. Eles estao disponiveis para vocé

—= | Nnovamente, como trabalhadores ativos. Preencha
a exibicao de universidades e zooldgicos parceiros, para que
exista novamente uma universidade e zooldgico parceiro de
cada tipo. Ndo é necessario repor universidades e zoolégicos
parceiros que todos os jogadores tenham.

4. Repor a exibicao:
descarte as duas cartas mais baixas da exibicdo

4 (pastas 1 e 2) para a pilha de descarte, mova as
'n cartas restantes para baixo e preencha a exibicao.
Oicone —> nos espacos 1 e 2 servem
como lembrete.

5. Receber a receita:

Na maior parte do tempo, todos os jogadores podem receber
a renda simultaneamente. Mas alguns efeitos podem exigir
que isso seja feito em ordem de jogadores, como no caso de
multiplos jogadores possuirem um efeito que permita comprar
uma carta da exibicdo. Nestes casos, os jogadores afetados
devem receber a renda no sentido horério, comecando pelo
jogador que iniciou a pausa. A exibicdo é reposta apés cada
jogador.

a. Colete arenda de acordo com a atratividade do seu
zooldgico. Receba a quantidade de dinheiro indicada ao
lado do seu contador na trilha de Atratividade.

Exemplo: se seu contador estd no espaco 7 da trilha de
Atratividade, receba 11 de dinheiro.

b. Receba a renda pelos Quiosques no seu zooldgico. Verifique
cada Quiosque em seu zooldgico separadamente. Receba
1 de dinheiro para cada construgdo Unica, cercado especial,
cercado padrao ocupado e Pavilhao adjacente a ele. Uma
construcao deve compartilhar pelo menos uma de suas
arestas com um Quiosque para poder ser considerada
adjacente. Um cercado padrdo vazio nao traz nenhuma
renda (mas um cercado especial vazio traz).



c. Colete toda a renda indicada pelo seguinte icone: [===].
Esse icone aparece em algumas cartas de Patrocinador
e em alguns bonus na parte esquerda do seu zooldgico.
Receba apenas os bonus do seu zooldgico que vocé ja ativou
(aqueles revelados ao posicionar o marcador de jogador em
um projeto de conservagao).

6. Trilha de Pausa:
6| Devolva o marcador de Pausa para o espacgo

inicial de acordo com a quantidade de
E l jogadores.

Em seguida, a pausa termina e a partida continua com o préximo
jogador no sentido horério realizando seu préximo turno.
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: Exemplo: Final da Partida

| acionado.
N\

FIM DA PARTIDA E PONTUACGAD FINAL

. Final da Partida
Se, ao final do seu turno ou durante uma pausa, seu contador
de Conservacao e contador de Atratividade estiverem na
mesma area de pontuacao, ou se eles passaram um pelo outro,
o final da partida é acionado. Cada area de pontuacao abrange
um espaco da trilha de Conservacéo e os espacos adjacentes da
trilha de Atratividade.
Se o final da partida for acionado ao final de seu turno, todos
os outros jogadores (mas nao vocé) realizardo mais um turno.
A proxima vez em que vocé realizaria seu turno, siga
diretamente para a pontuacao final. Se o final da partida for
acionado durante uma pausa, todos os jogadores (incluindo
vocé), realizam mais um turno.

. Pontue as Cartas
Ao final da partida, vocé ainda recebera pontos de conservagao
ou atratividade de suas cartas de Pontuacao Final, bem como
de suas cartas com icones de fim de partida 2 Lembre-se, se
nenhum jogador alcancou 10 pontos de conservacao, todos os
jogadores devem descartar uma de suas cartas de Pontuagao
Final antes de realizar esta pontuacéo.

. Determine os Pontos de Vitdria
Por fim, é hora de calcular os Pontos de Vitéria. Comece
observando em qual area de pontuacéo o seu contador
de Conservacdo se encontra. Veja qual o menor valor de
atratividade nesta drea de pontuacéo. Este é seu Numero
Alvo. Compare seu Numero Alvo com o valor de seu contador
de Atratividade. Subtraia seu Nimero Alvo de seu valor de
atratividade e o resultado disso sdo seus pontos de vitéria. O
jogador com o maior valor positivo de Pontos de Vitéria é o
vencedor. Em caso de empate, o jogador empatado que apoiou
mais pontos de conservagao vence a partida (vocé determina
isso contando quantos marcadores de jogador foram removidos
do lado esquerdo do seu zooldgico). Persistindo o empate, os
jogadores compartilham a vitdria.

Voocé pode ter notado que, para conseguir uma pontuagao positiva, seu
contador de Atratividade e de Conservagao devem ter se cruzado. Tenha isto
em mente ao tomar as decisées para maximizar sua pontuagao!

Vermelho possui 64 pontos
de atratividade e 20 de
conservagdo. Ambos os
contadores estdo na mesma
drea de pontuagéo (moldura
branca). O fim da partida foi

s — —

| Exemplo: Renda dos Quiosques

Vocé recebe 4 de dinheiro pelos seus Quiosques, dois por cada um deles.

%*%* Anatomia das Cartas de Pontuac&o Final %

Cada carta de Pontuacdo Final usa uma tabela (abaixo, a esquerda) ou
um texto (abaixo, a direita) para indicar como vocé pode ganhar 1 a 4
pontos de Conservacao adicionais ao final da partida. Para propoésitos
de pontuacao, considere suas universidades e os icones presentes nas
cartas a sua frente. Vocé nunca pode ganhar mais do que 4 pontos de
conservacao de cada carta de Pontuagao Final.
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ZOOLOGICO BIODIVERSO

Ganhe @ para cada icone

de categoria de animais
™ g do qual vocé possua mais do

que 0 jogador a sua direita.

ZOOLOGICO PATROCINADO

Ganhe O pelas cartas de Patrocinador
no seu zoolégico.

Max. @

' & Nao use. Compre outra carta.

Exemplo: Determinando os Pontos de Vitéria

(1) Azul possui 16 pontos de conservagao e o menor valor de atratividade
nesta drea de pontuagéo (o Numero Alvo) é 76.

(2) Azul s6 possui 71 de atratividade, o que significa que o seu valor de
atratividade estd 4 pontos abaixo do Nimero Alvo: Azul possui
-4 Pontos de Vitéria.

(3) Vermelho possui 18 pontos de conservacao e o menor valor de
atratividade nesta drea de pontuagdo (o Numero Alvo) é 70.

(4) Vermelho possui 79 de atratividade, o que significa que o seu valor
de atratividade é 9 pontos além do Numero Alvo: Vermelho possui
9 Pontos de Vitéria.




0%%%%%%%% MODO SOLO %% %%

Se vocé quiser jogar Ark Nova sozinho, modifique as regras a seguir:

Preparacéo

- Distribua trés cartas de Projeto de Conservacao Basico e nao
posicione quaisquer marcadores de uma cor diferente neles
(como é feito em uma partida para 3 jogadores).

+ Na&o use o marcador de Pausa. Ao invés disso, posicione 7
marcadores de jogador de uma cor ndo usada nos espacgos da
coluna esquerda da peca do modo solo (A).

» Vocé comeca o jogo com 20 de atratividade.

Turnos / Cartas

Cartas com efeitos interativos possuem uma linha azul na sua
base com o icone &. O conteddo da linha azul substitui o efeito
interativo da carta por um efeito solo correspondente. Vocé
encontrard esta caracteristica em uma carta de Pontuacéo Final e
em vdrias cartas de Animal.

Pode haver até 2 cartas de Projeto de Conservacédo acima do
tabuleiro de Associacao.

Se vocé realizar uma acdo que avancaria o marcador de Pausa, ela
simplesmente ndo o faz. Caso vocé ganharia dinheiro ao mové-lo,
vocé ainda recebe o dinheiro. Vocé nédo recebe uma ficha X por
acionar uma pausa (veja Fluxo de Jogo / Pausas abaixo).

Exemplos: vocé joga a Ong¢a Parda com a habilidade Pulo 3. Embora
ndo exista um marcador de Pausa para avangar, vocé ainda recebe
3 de dinheiro.

Vocé usa uma agdo melhorada de Patrocinio com uma for¢a X de 4
para a habilidade de pausa. Embora néo exista um marcador de Pausa
para avancar, vocé ainda recebe 8 de dinheiro

Fluxo de Jogo / Pausas

Toda a vez que vocé terminar um turno, mova o marcador de
jogador mais acima na coluna esquerda da peca do modo solo
para o espaco a direita dele (na coluna direita) (1). Se vocé mover o
ultimo marcador da esquerda para a direita (2) (revelando, assim, o
icone de pausa), vocé resolve, imediatamente, uma pausa.

No inicio da pausa, posicione o marcador de jogador mais acima
no espaco de doagao vazio com o menor valor, no tabuleiro de
Associacdo (3) (se todos os outros espacos, exceto o 12, estiverem
ocupados, posicione-o ao lado deste espaco, mesmo que ele ndo
tenha mais efeito nas doacdes) e mova os marcadores restantes
novamente para a coluna da esquerda da peca do modo solo (mas
agora com 1 linha a mais vazia).

Em seguida realize os passos da pausa, exceto o passo 6.
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A partida termina apés 6 rodadas, quando restar apenas 2
marcadores na peca do modo solo e vocé mover o inferior para
a direita. Ndo acione nenhuma outra pausa e siga direto para a
pontuacao final.

Se vocé possuir pelo menos 0 Pontos de Vitdria apds a pontuacdo
final (o que significa que o seu contador de Atratividade alcancou
ou passou a mesma area de pontuagdo que seu contador de
Conservacdo), vocé venceu a partida solo.

Niveis de Dificuldade / Desafio Solo

Nos recomendamos que iniciantes iniciem a partida solo com 20 de
atratividade. Dependendo de sua experiéncia, vocé pode comecar

a partida com 10 ou até 0 de atratividade. Comecar a partida solo
com 0 de atratividade é um grande desafio! Esteja livre para jogar
tantas partidas quanto quiser em cada nivel de dificuldade.

Como um desafio especial, jogue 3 partidas em sequéncia. Neste
caso, ndo embaralhe as cartas apés cada partida. Ao invés disso,
remova todas as cartas de uma partida (pilha de descarte, exibicéo,
todas as suas cartas e todos os projetos de conservagao) e prepare
a préxima partida apenas com as cartas restantes. Também remova
os dois zoolégicos dos quais vocé escolheu o seu, assim como as 4
fichas Bonus. Para a terceira partida, vocé devera usar novamente 3
das fichas Bénus removidas, escolhidas aleatoriamente.

Vocé ndo tem mais acesso as cartas que estdo fora de jogo, com a
Unica excec¢ao sendo as habilidades Afirmagédo e Dominio.

Ao final de cada partida, anote sua pontuacdo e some os 3 totais
para chegar a pontuacao final geral. Se a soma geral for pelo menos
0 (ou seja, ndo negativa), vocé passou no desafio!
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