Observacoes e Regras Adicionais

“A coisa mais misericordiosa do mundo, creio eu, é a
incapacidade da mente humana de correlacionar todo o seu
contetido. Vivemos em uma pldcida ilha de ignordncia em meio a
mares negros de infinitude, e ndo fomos feitos para ir longe.”

— H. P. Lovecraft, “O Chamado de Cthulhu”

A expansdo de investigador A Cidade Submersa contém um novo
conjunto de investigadores e cartas de jogador que podem ser
usadas para construir ou aprimorar baralhos de investigador para
qualquer cendrio ou campanha de Arkham Horror: Card Game.

fcone de Expansao

As cartas da expansdo de investigador A Cidade Submersa podem ser
identificadas por este simbolo antes do nimero de colegao de cada
carta:

Agatha (rane

Como uma parapsicéloga, Agatha Crane se equilibra nalinha ténue
entre ser uma cientista e uma verdadeira crente quando confrontada
com os mitos. Durante a criagdo do baralho, vocé pode escolher
tanto a versio Buscador (&) como Mistico (4 ) dela. A construgio
de baralho de cada versio é tinica; uma vez escolhida, vocé nao
poderd trocar pela outra versio. Diferentemente dos investigadores
paralelos print-and-play, vocé deve usar a frente e o verso da carta de
investigador escolhida de Agatha durante toda a campanha.

Alerta

Cada vez que um investigador falhar em um teste de pericia ao
tentar evadir um inimigo com a palavra-chave “alerta”, ap6s
aplicar todos os resultados para esse teste de pericia, esse inimigo
realizard um ataque contra o investigador evasor. O inimigo

nao é esgotado apds realizar um ataque com alerta. Esse ataque
ocorre independentemente de o inimigo estar engajado com o
investigador evasor ou nao.

Miriade

O investigador pode incluir até trés cépias de uma carta de jogador
com a palavra-chave “miriade” em seu baralho (por titulo), em

vez do limite normal de duas cépias. Adicionalmente, ao adquirir
uma carta com miriade para o seu baralho, vocé pode adquirir até
duas cépias adicionais dessa carta (do mesmo nivel) sem custo de
experiéncia.




Pesquisado

Pesquisado é uma habilidade de palavra-chave que aparece em algumas

cartas de nivel alto (com maior ocorréncia em cartas de Buscador).

Para ser incluida em um baralho de investigador, uma carta com

a palavra-chave Pesquisado deve primeiro ser “identificada” ou

“traduzida” realizando uma tarefa em uma versio de nivel mais baixo

dessa carta e registrando o resultado no Registro da Campanha.

(@ Vocé s6 pode incluir uma carta pesquisada em seu baralho apés
melhord-la a partir de sua versao de nivel mais baixo.

(@ Vocé s6 pode incluir uma carta pesquisada em seu baralho se
tiver anotado no Registro da Campanha a conclusio da tarefa
descrita na versao de nivel mais baixo dessa carta.

(@ Apés algum investigador completar essa tarefa e anota-la no

Registro da Campanha, qualquer investigador nessa campanha
podera melhorar a carta em questao seguindo as regras normais
de melhoria de cartas de jogador.

Selar

Quando uma carta instruir um jogador a selar uma ficha, esse
jogador deverd procurar a ficha de caos especificada na bolsa de
caos e colocé-la sobre a carta, assim selando-a. Se houver uma
escolha de qual ficha selar, o controlador da carta escolherd. Se a
ficha especificada nao estiver na bolsa de caos, a carta nao poderd
entrar em jogo.

Uma ficha de caos selada nao é considerada como estando na bolsa
de caos, e, portanto, ndo pode ser revelada da bolsa de caos como
parte de um teste de pericia ou habilidade.

Quando uma ficha de caos selada é “liberada”, ela retorna para
abolsa de caos e ndo é mais considerada selada. Se uma carta
com uma ou mais fichas de caos seladas sobre ela sair de jogo
por qualquer motivo, as fichas de caos seladas nela serao
imediatamente liberadas.

Algumas cartas (com ou sem a palavra-chave “selar”) também
podem ter habilidades que selem uma ou mais fichas de caos como
parte de seu efeito. Isso é feito seguindo o mesmo processo acima:
procurando a ficha especificada na bolsa de caos, removendo-a da
bolsa de caos e colocando-a sobre a carta. Se a ficha especificada
nao estiver na bolsa de caos, o efeito falhard.
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(artas de Especialista

Algumas das cartas de jogador deste produto pertencem a um novo
grupo de cartas Neutras conhecidas como Cartas de Especialista.
As Cartas de Especialista podem ser identificadas por sua cor preta
e auséncia de um icone de classe.

Cada Carta de Especialista também contém um texto que
especifica uma ou mais Propriedades, por exemplo “Apenas em
baralhos de Miskatonic, Académico.” O investigador deve ter uma
ou mais das Propriedades indicadas impressas em sua carta de
investigador para poder adquirir essa Carta de Especialista.

Além disso, o investigador deve seguir todas as opgoes e restrigoes
de construgao de baralho ao adquirir uma Carta de Especialista
para seu baralho.

Por exemplo: Dakota Garofalo é um ativo de Aliado especialista
com o texto “Apenas em baralhos de Detetive, Cagador, Viajante”
em sua caixa de texto. Somente investigadores com as propriedades
Detetive, Cacador e/ou Viajante podem adquirir essa carta,
independentemente de terem acesso a outras construgoes de baralho.
Por exemplo, Marion Tavares nio tem nenhuma das Propriedades
especificadas e, portanto, nao pode incluir essa carta em seu baralho.
Entretanto, Michael McGlen com a propriedade Cagador pode
adquirir Dakota Garofalo.




Perguntas Frequentes

P. A habilidade de reagdo de George Barnaby pode ser ativada quando
ele descarta cartas durante a fase de manutengdo?

R. Sim. Sempre que vocé estiver jogando como George e for
descartar uma carta da sua mao, vocé poderd optar por ativar a
habilidade de reagao dele (desde que ela ainda nao tenha sido
ativada nessa fase), inclusive ao descartar cartas durante a fase de
manuten¢ao.

P. Se eu ativar a habilidade de reagdo de George Barnaby durante a
fase de manutengao e depois perceber que continuo acima do meu limite
de mao, precisarei descartar até o meu limite de mao?

R. Sim. Se o seu limite de mdao mudar durante a fase de manutengio
e, como resultado dessa mudanca, o nimero de cartas na sua mao
exceder o seu novo limite de mao, vocé devera descartar cartas até
que o numero de cartas na sua mio nio exceda o seu novo limite.

P. Posso incluir uma Carta de Especialista no meu baralho que
corresponda a uma ou mais Propriedades do meu investigador, mesmo
que essa carta seja proibida pelas Restrigoes de Construgdo de Baralho
do meu investigador?

R. Nao. As Restricoes de Construgio de Baralho de um
investigador impedem que ele adicione essas cartas ao préprio
baralho, independentemente de possuir uma Propriedade indicada
pela Carta de Especialista.

P. As Cartas de Especialista contam como qual classe de cartas para
fins das habilidades de investigadora de Lola Hayes?

R. As Cartas de Especialista sio um tipo de carta Neutra. Portanto,
Lola Hayes pode assumir qualquer papel e ainda assim jogar e
comprometer essas cartas, bem como ativar suas habilidades.

P. Que tipo de agoes adicionais Performance Cativante permite que eu
realize?

R. Os tipos de agdo disponiveis sdo: ativar, comprar, engajar, evadir,
lutar, investigar, mover-se, jogar e recurso. Para ativar Performance
Cativante, vocé deve ter realizado 3 a¢oes diferentes dessa lista de
forma consecutiva.

Por exemplo, se vocé jogar uma carta, ganhar um recurso e

realizar uma agdo de lutar, vocé satisfez a condi¢ao de ativagao de
Performance Cativante e poderd esgotd-la para realizar uma quarta
agdo que nao pode ser usada para jogar uma carta, ganhar um
recurso ou lutar.




Se uma de suas agoes envolver vérios tipos de agio — como jogar
uma carta com um indicador de agdo de Lutar em negrito — vocé
escolherd qual tipo de agdo esta contribuindo para a condigao de
ativagao de Performance Cativante. Por exemplo, se vocé jogar
Arma Improvisada, ao jogar essa carta, vocé escolherd se ela
contard como uma agio de jogar ou uma agao de Lutar para fins de
Performance Cativante.

P. Se eu usar Vortice Dimensional para separar inimigos em um local e
esse local sair de jogo antes que a rodada termine, o que acontecerd com
os inimigos previamente separados?

R. Quando Vértice Dimensional for devolver 1 ou mais inimigos
paraum local e esse local nao estiver mais em jogo, em vez disso,
esses inimigos serao descartados para suas respectivas pilhas de

descarte; eles ndo sao considerados como derrotados.

P. O que acontece quando uso a habilidade de Revelagdo Césmica
enquanto um investigador tem uma carta com custo indefinido (-) na mao?

R. O custo de cartas com custo indefinido (-) ndo é considerado
como par nem impar enquanto essas cartas estiverem na mao.
Sendo assim, elas nao podem ser reveladas ou jogadas por meio dos
efeitos de Revelagao Cosmica.

P. Com que frequéncia posso resolver a palavra-chave “selar” em
Baluarte, Desorienta¢do e Obscuro?

R. Quando vocé satisfizer as condi¢oes de ativagdo de Baluarte,
Desorientagao ou Obscuro e houver pelo menos 1 ficha de caos do
tipo listado na bolsa de caos, vocé podera resolver a palavra-chave
“selar” nesse ativo. Se nao houver ficha(s) de caos do(s) tipo(s)
listado(s) na bolsa de caos, entdo nao haverd nenhuma que possa
ser selada e vocé nao poderd resolver essa palavra-chave. Vocé s6
pode resolver a palavra-chave “selar” uma vez por instdncia em que
sua condigio de ativagao seja satisfeita.

P. Se meu investigador for usurpado pelo Homiinculo, o que acontecerd
com o trauma sofrido pelo meu investigador original?

R. Qualquer trauma fisico ou mental sofrido por um investigador
que é usurpado pelo Homunculo é transferido para o Homunculo.
O Homunculo comega cada cendrio com todos os traumas sofridos
pelo investigador que usurpou.
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