© 0 LEGADO DE DUNWICH
Expansao de Investigador

Regras Adicionais e Esclarecimentos

i* A Natureza e o Além

“Aquilo era... bem, era principalmente algum tipo de forca que ndo
pertence d nossa parte do espago; um tipo de for¢a que age e cresce
e toma forma segundo outras leis que ndo as da nossa Natureza.
Nao deveriamos nos intrometer a convocar essas coisas do exterior,
e apenas pessoas e cultos muito perversos sequer o tentariam.”

— H. P. Lovecraft, O Horror de Dunwich

A expansao de investigador O Legado de Dunwich contém um
conjunto de investigadores e cartas de jogador que pode ser usado
para construir ou melhorar baralhos de investigador de qualquer
cendrio ou campanha de Arkham Horror: The Card Game.

fcone da Expansao

As cartas da expansio de investigador O Legado de Dunwich podem

ser identificadas por este simbolo antes do nimero de colegao de
cada carta:

“Exilar”

Algumas cartas de jogador devem ser exiladas quando sao usadas.
Quando uma carta é exilada, ela é removida de jogo e devolvida a
cole¢do. Durante um jogo de campanha, uma carta que foi exilada
deve ser comprada novamente com pontos de experiéncia (entre os
cendrios), antes que um investigador possa colocd-la novamente em
seu baralho.Se o ato de exilar 1 oumais cartas for reduzir o baralho
do investigador para abaixo de seu tamanho de baralho, a0 comprar
cartas entre os cendrios, o jogador deve comprar cartas para que

o tamanho de baralho legal seja mantido (a0 comprar cartas dessa
forma, o jogador pode comprar cartas de nivel 0 por 0 de experiéncia
até atingir um tamanho de baralho legal).
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- Pesquisado
Pesquisado é uma habilidade de palavra-chave que aparece em algumas
cartas de nivel alto (com maior ocorréncia em cartas de Buscador).

Para ser incluida em um baralho de investigador, uma carta com

a palavra-chave Pesquisado deve primeiro ser “identificada” ou
traduzida” realizando uma tarefa em uma versao de nivel mais baixo

da carta e registrando o resultando no Registro da Campanha.

(® Um investigador sé pode incluir uma carta pesquisada em seu
baralho apés melhord-la a partir de sua versdo de nivel mais baixo.

(® Um investigador s6 pode incluir uma carta pesquisada em
seu baralho se tiver anotado no Registro de Campanha dele a
conclusdo de uma tarefa descrita na versao de nivel mais baixo
dessa carta.

(@ Apésum investigador completar essa tarefa e registré-la no
Registro da Campanha, qualquer investigador da campanha
pode melhorar a carta relevante seguindo as regras normais
de melhoria de cartas de jogador.

Por exemplo: Solugao Estranha (Mistura Restauradora) tem a
palavra-chave “Pesquisada.” Portanto, os investigadores ndo podem
comprar Solugdo Estranha (Mistura Restauradora) diretamente.

Em vez disso, eles devem melhord-la a partir de Solugdo Estranha
(Nao Identificada), e s6 podem fazé-lo se tiverem “identificou a solugdo.”

Item. Ciéncia.
Pesquisada. Usa (4 suprimentos).
»» Gaste 1 suprimento: cure 2 de dano de um
investigador em seu local.

»p: Teste B (4). S cesso, descarte
Solugio Estranha e compre 2 Anote no
Registro de Campanha que “vocé identificou
asolugio”

Sob tode isso nao deveria nem
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