
A ERA ESQUECIDA
Expansão de Investigador

Coisas Melhor Deixadas Esquecidas
“O relógio tiquetaqueava, marcando um tempo meio sardônico e 
zombeteiro junto ao soar de tambores distantes que o vento noturno 
trazia. Ela queria que fosse um relógio carrilhão, para que soubesse 
o quanto duraria aquela terrível vigília. Ela amaldiçoou a dureza 
da fibra que a impedia de desmaiar e se perguntou que tipo de 
alívio a alvorada poderia trazer, afinal. Provavelmente vizinhos 
passariam por lá — sem dúvida alguém iria procurá-la — mas será 
que ainda a encontrariam sã? Estaria sã naquele instante?”

– H. P. Lovecraft para Zealia Bishop, “A Maldição de Yig”

A expansão de investigador A Era Esquecida contém um conjunto de 
investigadores e cartas de jogador que podem ser usadas para construir 
ou aprimorar baralhos de investigador para qualquer cenário ou 
campanha de Arkham Horror: Card Game.

Ícone da Expansão
As cartas da expansão de investigador A Era Esquecida podem ser 
identificadas por esse símbolo antes do número de coleção de cada carta:

Observações e Regras Adicionais

Selar
Como custo adicional para uma carta com a palavra-chave selar entrar 
em jogo, seu controlador deve procurar na bolsa de caos a ficha de caos 
especificada e colocá-la sobre a carta, assim selando a ficha. Se houver 
uma escolha de qual ficha selar, o controlador da carta escolhe. Se a 
ficha especificada não estiver na bolsa de caos, a carta não pode entrar 
em jogo.

Uma ficha de caos selada não é considerada como estando na bolsa de 
caos, e, portanto, não pode ser revelada da bolsa de caos como parte de 
um teste de perícia ou habilidade.

Quando uma ficha de caos é “liberada”, ela retorna para a bolsa de 
caos e não é mais considerada selada. Se uma carta com uma ou mais 
fichas de caos seladas sobre ela sair de jogo por qualquer motivo, as 
fichas de caos seladas nela são imediatamente liberadas.

Algumas cartas (com ou sem a palavra-chave selar) podem ter 
habilidades que selem uma ou mais fichas de caos como parte de seu 
efeito. Isso é feito seguindo o mesmo processo acima: procurando 
na bolsa de caos a ficha especificada, removendo-a da bolsa de caos e 
colocando-a sobre a carta. Se a ficha especificada não estiver na bolsa 
de caos, o efeito falha.
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Fraquezas Adicionais
Esta expansão contém duas fraquezas básicas 
— Pacto Sombrio e Condenado — com o texto 
“apenas no Modo Campanha.” Essas fraquezas 
devem ser adicionadas às fraquezas básicas 
disponíveis apenas quando os investigadores 
estiverem jogando no Modo Campanha.

Além disso, esta expansão contém três 
fraquezas — O Preço do Fracasso, Destino 
Maldito e Os Sinos Dobram — que não são 
fraquezas básicas e tampouco fraquezas 
específicas de cenário. Essas fraquezas 
não são adicionadas às fraquezas básicas 
disponíveis e devem ser incluídas ao baralho 
de um investigador apenas se outra carta 
instruir os jogadores a fazê-lo.

Pesquisado
Pesquisado é uma habilidade de palavra-chave que aparece em algumas 
cartas de nível alto (com maior ocorrência em cartas de Buscador).

Para ser incluída em um baralho de investigador, uma carta com 
a palavra-chave Pesquisado deve primeiro ser “identificada” ou 
“traduzida” realizando uma tarefa em uma versão de nível mais baixo 
da carta e registrando o resultando no Registro da Campanha.

	Æ Um investigador só pode incluir uma carta pesquisada em seu 
baralho após melhorá-la a partir de sua versão de nível mais baixo.

	Æ Um investigador só pode incluir uma carta pesquisada em seu 
baralho se tiver anotado no Registro da Campanha a conclusão de 
da tarefa descrita na versão de nível mais baixo dessa carta.

	Æ Após um investigador completar essa tarefa e registrá-la no 
Registro da Campanha, qualquer investigador da campanha pode 
melhorar a carta relevante seguindo as regras normais de melhoria 
de cartas de jogador.

Por exemplo: Pedra Antiga (Conhecimento dos Ancestrais) tem a 
palavra-chave pesquisado. Portanto, os investigadores não podem adquirir 
Pedra Antiga (Conhecimento dos Ancestrais) diretamente. Em vez disso, 
eles devem melhorá-la a partir de Pedra Antiga (Não Identificada), e só 
podem fazê-lo se tiverem “identificado a pedra.”
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Michele Frigo

EVENTO

FRAQUEZA BÁSICA

Pacto.

Apenas no Modo Campanha.

Cause 2 de dano a um investigador em seu local.

Forçado – Quando o jogo terminar ou você for 

eliminado, se Pacto Sombrio ainda estiver na sua mão: 

Remova Pacto Sombrio do seu baralho. Procure 

a carta O Preço do Fracasso na sua coleção e 

adicione-a ao seu baralho.

Pacto Sombrio
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T R A I Ç Ã O

FRAQUEZA BÁSICAMaldição.
Apenas no Modo Campanha.

Revelação – Sofra 1 de horror. No seu Registro da 

Campanha, embaixo de ativos de história/fraquezas 

adicionadas pelo seu investigador, registre que “a perdição 

se aproxima.” Se isso já foi registrado, remova Condenado 

do seu baralho, procure a carta Destino Maldito na sua 

coleção e coloque-a no fundo do seu baralho.

Condenado
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T R A I Ç Ã O

FRAQUEZA

Pacto.

Revelação – Sofra 2 de dano e 2 de horror. 

Coloque 1 perdição na agenda atual (este efeito 

pode fazer a agenda atual avançar). Remova  

O Preço do Fracasso do seu baralho. Procure a 

carta Pacto Sombrio na sua coleção e coloque-a 

na sua pilha de descarte.

O Preço do Fracasso
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T R A I Ç Ã O

FRAQUEZA

Revelação – Sofra 2 de horror. No seu Registro da 
Campanha, embaixo de ativos de história/fraquezas 
adicionadas pelo seu investigador, registre que  
“a hora está próxima.” Se isso já foi registrado, remova 
Destino Maldito do seu baralho, procure a carta  
Os Sinos Dobram na sua coleção e coloque-a no 

fundo do seu baralho.

Maldição.

Destino Maldito
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T R A I Ç Ã O

FRAQUEZA

Esse era o seu destino.Sempre foi.

Revelação – A hora da sua morte chegou. 

Você é morto.

Maldição.

Os Sinos Dobram

Galápagos
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