A ERA ESOUECIDA
Expansao de Investigador

Observacdes e Regras Adicionais

4 *(6isas Melhor Deixadas Esquecidas

“O relégio tiquetaqueava, marcando um tempo meio sardénico e
zombeteiro junto ao soar de tambores distantes que o vento noturno
trazia. Ela queria que fosse um reldgio carrilhdo, para que soubesse
o quanto duraria aquela terrivel vigilia. Ela amaldicoou a dureza
a fibra que a impedia de desmaiar e se perguntou que tipo de
da fib dia de d t tipo d
alivio a alvorada poderia trazer, afinal. Provavelmente vizinhos
passariam por ld — sem divida alguém iria procurd-la — mas serd
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que ainda a encontrariam sa? Estaria sa naquele instante?

— H. P. Lovecraft para Zealia Bishop, “A Maldicio de Yig”

A expansao de investigador A Era Esquecida contém um conjunto de
investigadores e cartas de jogador que podem ser usadas para construir
ou aprimorar baralhos de investigador para qualquer cendrio ou
campanha de Arkham Horror: Card Game.

fcone da Expansao

As cartas da expansao de investigador A Era Esquecida podem ser
identificadas por esse simbolo antes do niimero de colego de cada carta:

Selar

Como custo adicional para uma carta com a palavra-chave selar entrar
em jogo, seu controlador deve procurar na bolsa de caos a ficha de caos
especificada e colocd-la sobre a carta, assim selando a ficha. Se houver
uma escolha de qual ficha selar, o controlador da carta escolhe. Se a
ficha especificada ndo estiver na bolsa de caos, a carta ndo pode entrar
em jogo.

Uma ficha de caos selada nio é considerada como estando na bolsa de
caos, e, portanto, ndo pode ser revelada da bolsa de caos como parte de
um teste de pericia ou habilidade.

Quando uma ficha de caos ¢ “liberada’”, ela retorna para a bolsa de

caos e nao é mais considerada selada. Se uma carta com uma ou mais
fichas de caos seladas sobre ela sair de jogo por qualquer motivo, as
fichas de caos seladas nela sao imediatamente liberadas.

Algumas cartas (com ou sem a palavra-chave selar) podem ter
habilidades que selem uma ou mais fichas de caos como parte de seu
efeito. Isso é feito seguindo o mesmo processo acima: procurando
na bolsa de caos a ficha especificada, removendo-a da bolsa de caos e
colocando-a sobre a carta. Se a ficha especificada nao estiver na bolsa
de caos, o efeito falha.
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Fraquezas Adicionais

Esta expansdo contém duas fraquezas basicas
— Pacto Sombrio e Condenado — com o texto
“apenas no Modo Campanha.” Essas fraquezas
devem ser adicionadas as fraquezas bésicas
disponiveis apenas quando os investigadores
estiverem jogando no Modo Campanha.

Além disso, esta expansdo contém trés
fraquezas — O Preco do Fracasso, Destino
Maldito e Os Sinos Dobram — que ndo sdo
fraquezas bédsicas e tampouco fraquezas
especificas de cendrio. Essas fraquezas

ndo sdo adicionadas as fraquezas bésicas
disponiveis e devem ser incluidas ao baralho
de um investigador apenas se outra carta
instruir os jogadores a fazé-lo.

Pesquisado

Pesquisado é uma habilidade de palavra-chave que aparece em algumas
cartas de nivel alto (com maior ocorréncia em cartas de Buscador).

Para ser incluida em um baralho de investigador, uma carta com

a palavra-chave Pesquisado deve primeiro ser “identificada” ou
“traduzida” realizando uma tarefa em uma versao de nivel mais baixo
da carta e registrando o resultando no Registro da Campanha.

@ Um investigador s6 pode incluir uma carta pesquisada em seu
baralho ap6s melhora-la a partir de sua versao de nivel mais baixo.

(@ Um investigador s6 pode incluir uma carta pesquisada em seu
baralho se tiver anotado no Registro da Campanha a conclusao de
da tarefa descrita na versao de nivel mais baixo dessa carta.

(@ Apésum investigador completar essa tarefa e registra-la no
Registro da Campanha, qualquer investigador da campanha pode
melhorar a carta relevante seguindo as regras normais de melhoria
de cartas de jogador.

Por exemplo: Pedra Antiga (Conhecimento dos Ancestrais) tem a
palavra-chave pesquisado. Portanto, os investigadores ndo podem adquirir
Pedra Antiga (Conhecimento dos Ancestrais) diretamente. Em vez disso,
eles devem melhord-la a partir de Pedra Antiga (Nao Identificada), e s6
podem fazé-lo se tiverem “identificado a pedra.”
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