IDADE: +8
2-8 JOGADORES

BANANAGRAMS.
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Conforme nossa familia celebra os dez anos de BANANAGRAMS®,
convidamos vocé a se juntar a festa... Aproveite o caos no jogo
mais atrevido e sorrateiro da linha BANANAGRAMS!

PREPARACAO

1. Existem 14 pecas de festa com icones. Coloque-as de lado por enquanto (voltaremos a elas
em breve). Enquanto isso, coloque todas as 144 pecas de letras viradas para baixo no meio
da mesa. Elas formam o CACHO.

2. Cada jogador deve pegar suas pegas iniciais do CACHO.

NUMERO DE JOGADORES 2a4 5a6 7a8
PECAS INICIAIS 21 15 11

3. Em seguida, certifique-se de que todos conhecem as pecas de festa, pegando cada uma
delas e explicando seu poder especial! Depois, adicione-as (viradas para baixo) ao CACHO
e misture tudo. Sugerimos jogar com TODAS as pecas de festa, mas vocé pode usar
quantas quiser.

COMO JOGAR (JA VAMOS FALAR DAS PEGAS DE FESTA!)
Objetivo: Ser o primeiro a usar todas as suas letras.

1. Para comegar, qualquer jogador pode gritar "REPARTIR!" Simultaneamente, todos viram
as proprias pegas para cima e correm para organiza-las como palavras-cruzadas... Nao ha
turnos, o jogo é simultaneo e independente. As palavras devem ser lidas horizontalmente,
da esquerda para a direita, ou verticalmente, de cima para baixo. Vocé pode reorganizar seu
conjunto a qualquer momento, e quantas vezes quiser.

2. Assim que um jogador posicionar a ultima letra dele virada para cima no conjunto, ele
deve gritar "DESCASCAR!" Todos os jogadores — inclusive aquele que gritou "DESCASCAR" —
pegam outra pega do CACHO para colocar no proprio conjunto.

3. A qualquer momento que vocé ficar travado com uma letra complicada, vocé pode gritar
"LIXO!" e coloca-la de volta no CACHO, virada para baixo. No entanto, vocé DEVE pegar
outras trés pecas em troca! Vocé pode usar o LIXO quantas vezes quiser, isso nao afeta os
outros jogadores. Vocé nao pode usar o LIXO se houver menos que trés letras no CACHO.

PECAS DE FESTA

Quando vocé compra uma peca de festa do CACHO, vocé DEVE usa-la imediatamente.
Algumas pecas tém um efeito Unico, enquanto outras continuam até o fim da mao. Quando
uma agao é concluida, coloque a pega ao lado do seu conjunto, fora de jogo. As pecas de festa
sao descritas em detalhe na parte de tras dessas regras.

VENCENDO!

Se o CACHO tiver menos pecas do que a quantidade de jogadores quando vocé colocar sua
altima letra no conjunto, vocé nao diz “DESCASCAR”, e sim “BANANAS!”

Os outros jogadores verificarao o seu conjunto. Se ele tiver uma palavra grafada errada, um
nome proprio, abreviacao ou outra palavra inaceitavel, os outros chamam vocé de “BANANA
PODRE!” e vocé esta fora da partida. TODAS as letras e pecas de festa da Banana Podre
voltam para o CACHO viradas para baixo. O jogo continua para os outros, até que o CACHO
acabe novamente e outra pessoa grite “‘BANANAS!” Quando alguém gritar “BANANAS!” e tiver
um conjunto aceitavel, essa pessoa se torna a BANANA MESTRE e vence!

DISTRIBUICAO DE LETRAS
A=16 H=2 0=12 V=2
B=4 =12 P=5 W=1
=7 J=3 Q=2 X=1
D=6 K=1 R=7 Y=1
E=13 L=6 S=10 Zz=1
F=3 M=7 T=6

G=3 N=5 U=8

PECAS DE FESTA=14
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AS PECAS DE FESTA, OS NOMES DELAS E
O QUE FAZER QUANDO VOCE COMPRA-LAS

Comecando pelos efeitos que continuam por toda a mao, aqui vocé vai saber
como as pegas de festa funcionam. Com excecao de duas pecas de festa, vocé
deve escolher outro jogador para realizar a agao de todas as outras. Coloque

a peca de festa a frente dele e anuncie a agao; ele deve responder ao poder
imediatamente. Se dois ou mais jogadores comprarem pecas de festa ao mesmo
tempo — é hora de agir rapido — quem falar primeiro, age primeiro.

SOLETRE

Coloque a frente de alguém. Em vez de falar “DESCASCAR”, ele deve ficar soletrando
em voz alta a palavra “C-A-S-C-A’, uma letra por vez, até acabar aquela mao.

FLAMINGO

Escolha um jogador para ficar em pé com uma perna sé até o fim da mao.

UMA MAO

Esta peca atrasa seu oponente na hora! Quem receber a peca s6 pode usar uma
mao para arrumar as préprias pegas.

NARRADOR

A pessoa que receber esta peca precisa anunciar—em alto e bom som—cada
palavra que colocar no conjunto dela!

CABECA DE BOLSA

0 jogador que vocé escolher deve equilibrar a bolsa de banana na cabega pelo
resto da mao.

SEM DEDAO

Escolha um jogador. Ele nao pode usar os polegares pelo resto da partida.

PRESENTINHO

Esta é a primeira peca de festa com um efeito Unico. Se compra-la, pegue
quaisquer trés letras—seja do seu conjunto ou das pecas soltas—e dé elas para
outro jogador.

O LADRAO

Esta pega permite que vocé roube quase qualquer peca de outro jogador!
Pegue uma peca que una todo o conjunto dele ou aquela que vocé precisa
muito! Vocé pode pegar uma peca do conjunto ou da pilha do jogador, ou pode
roubar o ESCUDO ou uma BOMBA. Se vocé teve uma letra roubada de seu
conjunto, vocé DEVE ajusta-lo antes de descascar.

TEMPO!

Quando vocé entrega esta peca para seu oponente, ele precisa fazer uma pausa
de 10 segundos! Ele precisa contar em voz alta—‘Uma banana, duas bananas..”,
até dez. Um jogador neste estado continua a pegar letras quando os outros
falam “DESCASCAR!”, mesmo que nao possa coloca-las no préprio conjunto
naguele momento.

DANCA DAS CADEIRAS

Deixe seu conjunto exatamente como esta: escolha outro jogador e troque
imediatamente de lugar com ele! Mas nao sao apenas os conjuntos e lugares
que sao trocados: se o outro jogador estiver sob efeito de uma peca de festa,
agora é vocé que deve segui-la, e vice-versa.

DE UMA VOLTINHA

Quem receber esta peca deve dar uma volta em torno da mesa! Mas ele precisa
ser rapido, pois ainda precisa pegar novas pecas se alguém falar “DESCASCAR!”

BOMBASTICO

Agora temos duas pecas de bombas! Se vocé comprar s6 uma, nada acontece e
vocé simplesmente a coloca a sua frente. Se, no entanto, vocé TAMBEM comprar
a segunda bomba, o poder é ativado imediatamente! Vocé pode demolir
completamente o conjunto de outro jogador, e ele precisara comegar um
novinho em folha! Tenha cuidado, pois a vinganga é inevitavel!

O ESCUDO

Se vocé pegar esta peca, coloque-a a sua frente. Esta pega protege vocé de
TODAS as pecas de festa—com excecio da BOMBASTICO—e permanece ativa
durante a mao. Infelizmente, ¢ um escudo pequeno e pode ser roubado com o
LADRAO!

PENALIDADE DO ESTRAGA-FESTAS

Se vocé pegar um jogador nao seguindo uma regra, ou ver que ele nao

jogou uma pega de festa quando deveria ter feito, vocé pode chama-lo de
“ESTRAGA-FESTAS!” Ele deve pegar imediatamente duas letras do CACHO.

Se s0 estiver sobrando uma, ele pega essa peca. Se nao houver pegas restantes
no CACHO, sorte a dele!
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