2-5
5 iogadores

Um jogo de Marc André

Conteudo
Ilustrado por Ismaél

9 Fichas de Territério
20 Fichas de Recursos

40 30 Fichas de Magia
Peninutos 25 Fichas de Controle
(5 por jogador)
= D — Componentes para o
R Y s 5’ jogador:
« 7 Cavaleiros
« 5 Cidades
- « 2 Fortalezas
Um vento mdgico sopra sobres os bardes! Agora sdo cinco as « 14 Vilas
familias que clamam o titulo de Rei. A batalha pelo dominio « 1 Tabuleiro de Pontuagio

dessas terras nunca foi tdo feroz! + 1 Ficha de Referén-

cia do Jogador

Descricdo da expansdo

Com esta expansdo serd possivel jogar com até 5 jogadores. Ela também traz uma nova dimenséao ao jogo: magia. Conjurando feiticos,
os jogadores terdo a possibilidade de realizar espetaculares mudangas de movimento. Mas apenas se os outros jogadores derem tempo
suficiente para fazé-lo!

FicHAS DE
CONTROLE

o1l

LUGARES
MISTERIOSOS

FicHAS DE
MAGIA

Y=

Lugares misteriosos proveem
fichas de magia.

E proibido construir vilas,
fortalezas ou cidades nos
lugares Misteriosos.

Eles indicam que um jogador ja
visitou um lugar Misterioso. Ao
final da partida, cada ficha de
Controle colocada em um lugar
Misteriosovale 3 pontos de vitdria.
Cada jogador podera colocar
apenas uma ficha de controle em
cada lugar Misterioso.

Elas permitem que os joga-
dores conjurem feiticos.

Cada feitico  oferece a
possibilidade de se realizar
uma acgdo especial. O custo
em fichas de Magia é indicado
ao lado esquerdo de cada
feitico. Feiticos sdo divididos
em 3 tipos: Movimento (cor de
esmeralda), Recrutamento (cor
marrom) e Constru¢io (cor

¢ Preparacdo da partida o
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laranja).

Preparando o tabuleiro
Siga a preparacdo da partida encontrada no livro de regras do jogo base, com as seguintes
modificagoes:
« Para 5 jogadores, use todas as 45 fichas de Territério (36 do jogo base, mais 9 desta expansio).
» Para menos de 5 jogadores, posicione 9 fichas por jogador, verificando se a quantidade cor-
reta de lugares Misteriosos estd incluida. Proceda como indicado:
- Para 2 jogadores, pegue 3 fichas de lugar Misterioso, para 3 jogadores pegue 4 fichas de
lugar Misterioso e para 4 jogadores, pegue todas as 5 fichas de lugar Misterioso.
- Adicione a quantidade de fichas de Territdrio do jogo base necessdria para alcangar um
total de 9 fichas de Territério por jogador.
Lugares Misteriosos devem ser colocados no minimo a dois espagos de distancia entre eles.

+ Cada jogador pega as 5 fichas de Controle que correspondem a sua cor.

+ Aleatoriamente saque 5 feitigos e os coloque com a face para cima préximo ao tabuleiro. OS
4 feiticos restantes podem ser colocados de volta na caixa.

«» Coloque as fichas de Magia préximas ao tabuleiro.

Josicionamento das
primeiras cidades

Durante a preparagdo da par-
tida, as cidades ndo podem
ser posicionadas préximas aos
lugares Misteriosos (no entanto
isso serd possivel durante o
curso da partida usando uma
acdo D — Nova cidade).
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Quando um Cavaleiro chega em um lugar Misterioso, o jogador

coloca uma ficha de Controle sobre ele e ganha:

« 3 fichas de Magia se for o primeiro a chegar neste lugar
(i.e. se ali ndo houver nenhuma ficha de Controle).

+ 2 fichas de Magia se for o segundo a chegar.
+ 1 ficha de Magia se for o terceiro a chegar.

Quando 3 fichas de Controle tiverem sido colocadas, nenhuma
mais pode ser adicionada e aquele lugar ndo mais proporcionara
fichas de Magia. Se um jogador ja tiver colocado uma ficha de
Controle em um lugar Misterioso, ele ndo podera colocar uma
segunda ficha e, assim, ndo poderd receber fichas de Magia deste
local novamente.

Ao final da partida, cada ficha de Controle colocada em um
lugar Misterioso vale 3 pontos de vitdria.

£xplorando lugares misteriosos Conjurando feiticos

Em seu turno, em vez de realizar uma das 6 ac¢oes badsicas, o
jogador pode conjurar feiticos. Eles podem tanto conjurar um
feitico quanto conjurar vérios feiticos diferentes do mesmo
tipo. No entanto, é proibido conjurar o mesmo feitigo varias
vezes durante a mesma acdo. Para conjurar um feitico, os
jogadores devem descartar a quantidade de fichas de Magia
necessdria para cada feitico. Uma vez que o feitico for conju-
rado, ele permanecera disponivel para todos os jogadores até
o final da partida.

Exemplo: A fim de mover um cavaleiros dois espagos, sendo um espago de
montanha ocupado por uma vila de um oponente e destruir esta vila iso-
lada no espago que o cavaleiro terminou seu movimento, custard 4 fichas
de Magia (uma vez que todas os trés feitigos de movimento serdao usados).
E claro que isso s6 serd possivel se todas essas trés magias estiverem dis-
poniveis ao se preparar a partida.
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Velocidade

usto: 1 ficha de magia

. Mova um de
seus cavaleiros
dois espagos.

o feiticos de Necrutamento o

£ncantamento
usto: 1 ficha de Magia
Recrute até um
cavaleiro em
todas as suas
cidades.

Abunddncia

usto: 1 ficha de Magia

Construa uma
cidade e ganhe
uma ficha de
recurso cor-
respondente ao
tipo de terreno
do espaco.
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o JFQlthOS 3¢ movimento

OGeletransporte
Custo: 1 ficha de Magia
Mova um de seus
Cavaleiros para
um espaco de
montanha ocupado
por uma vila isolada
de seus oponentes.
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Jlusao
Custo: 1 ficha de Magia
Recrute em uma
fortaleza como se
fosse uma cidade.
(combinado com o
feitico Encantamento,
recrute até um
Cavaleiro em suas
cidades e fortalezas.)

Petrificacdo
Custo: 1 ficha de Magia
Construa uma cidade
em um espago de Flo-
resta e/ou adjacente a
uma de suas cidades,
mas nao adjacente a
cidade de um de seus
oponentes.

Gornado
Custo: 2 fichas de Magia
Mova um de seus Cava-
leiros. Destrua qualquer
Cavaleiro ou vila isola-
dos de seus oponentes
no espago que vocé
deixou e no espago que
vocé ocupou.
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JPortal
Custo: 2 fichas de Magia
Realize uma acdo A —
Recrutamento. Qualquer
cavaleiro que tenha sido
eliminado por uma agido E
— Expedigéo pode ser tra-
zido de volta como parte
deste recrutamento.

o JFethcos de Construcao )

Santudtio
Custo: 2 fichas de Magia
Construa uma cidade em
um espago ocupado por
um de seus cavaleiros e
nenhuma peca de seus
oponentes, como se ele
fosse uma vila.
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