Bem-vindo a Pousada no Coracdo da Floresta, onde eles cozinham as mais
deliciosas Iguarias e 0s espiritos se rednem para compartilhar suas historias,
enquanto bebem saqué e jogam dardos.

Essa expanséo é formada por 3 Menus (ou médulos) diferentes que vocé pode
adicionar ao jogo Bitoku. VVocé pode adicionar 1 Menu, 2 Menus, ou até mesmo
todos os 3 (desde que vocé ja saiba jogar 0 jogo basico bem), em qual quer
combinagdo que quiser. Recomendamos que vocé introduza-as aos poucos, €aso
vocé tenha o olho maior do que o estdmago, mas ndo ha ninguém melhor do que

vocés mesmos para dizer quéo famintos estao!

Inclui 15 novas pegas de Tesouros do Lago (5 de cadatipo). Esse é o tinico Menup
que é compativel com aversdo solo do jogo basico.
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A enorme rocha iwakura Tachibana preside silenciosamente sobre

0 grande sal&o da pousadia, onde os espiritos Yokal dividem as mesas
com os peregrinos. Em raras ocasioes, emnbora néo sga totalmente
impossivel de ver, algum espirito bitoku pode ser encontrado sentado
ao lado do fogo, cercado por kodamas cujas faces mostram sua alegria
com a historia que estéao ouvinao.

Adicione as 6 novas cartas ao deck Y okai deck e adicione as 5 novas

pecas de rocha wakura aguelas j& presentes no jogo basico. Entéo o
jogo é jogado da mesma mandeira, sem a necessidade de aplicar

nenhumaregra adicional.

ALIANCAS YOKAI

As Aliangas Y okai sdo aplicadas como se elas fossem 2 tipos dg

Y okai @ mesmo tempo e realizam agdes hibridas que néo exisitam

antes. Quando elas sdo descartadas na Fase do Inverno, elas |he concedem
2 PV para cadarocha Iwakura que vocé tenha no seu tabuleiro de
jogador (até um méximo de 8 PV).

EssacartaY okal é consideraoa tanto um
Imomushi, como um Nezumi (para os propostos
de pontuagdo das rochas Iwakura, no fim do jogo).
Sua agdo permite que vocé obtenha 2 Recursos
em qualquer combinagao que Vocé queria A
4 (madeira e&'ou pedra), ou que obtenha um cristal,
et " ou que construa um Edificio. Se vocé descarté-la
'0/—2_/_*7 4 naFase do Inverno, vocé receberd 2 PV para cada
(] rocha Iwakura no seu tabuleiro de jogador.
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ROCHAS IWAKURA

Essas poderosas rochas contribuem com novos el ementos que geram PV
no fim do jogo (mas lembre-se de que as Rochas ndo geram pontos, se
vocé néo tiver Peregrinos ao lado delas).

Gera PV para cada carta de Visao concluida
com sucesso o fim do jogo.




Gera PV para cada L ibélula que vocé tenha
combinada com uma Mitama ;\ ﬁ;ﬁ

Gera PV para cada um de sevs Peregrinos num espago
de Portéo Torii ou num espago de lluminagdo nos
Caminhos aa Sabedoria

o Y
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Gera PV para cada Cristal rosa ou roxo no
seu tabuleiro de jogador.

Gera PV paracada Cristal rosaou amarelor,
no seu tabuleiro de jogador.

cadia Cristal rosa ou amarelo.INo fim do jogo, vermnos que ele tem 2 Cristals 7
rosas e 2 Cristais amarelos, entdo essa Rocha concede 12 PV (4 Cristaisx 3 [
Peregrinos designados a Rocha).

Infelizmente, Seriaimpossivel recriar os lendarios pratos servidos
napousada na floresta, primeiro porque todos os seus ingredientes
eas receltas exalas foram perdidos com o passar dos seculos. Para
deixar o mais proximo possivel, colocamos os nomes dos ingredientes
e das receltas da culindria do Jgpéo, da China, da Tailandia, do Tibet
edaCorea As cartas de Confusio mostram os nomes de todos os tipos
de espiritos dafloresta Talvez um dig seremos cgpazes de vé-los de perto!




Os Patronos da Pousadia s30 um grupo variado, e nurnca hd uma escassez
ae pequenas reunioes de kodamas sentando prazerosamente a Imesa

ao lado dos moradores mai's embriagados; que S&o tambem os mais
barulhentos. A veraade € que 0s kodamas nurnca consomen nada,

mas amerapresenca deles traz alegria a cena. Eles estéo sempre
prestanao atencao as conversas que surgem no bar, ansiosos para

para fugir para os lagos em busca de oferendas para seus novos

amigos.

Esse Menu adiciona 15 novas pegas de Tesouro do Lago aquelas do

do jogo bésico, e vocé também pode usa-las quando jogar o modo
solitério. Quando preparar 0 jogo, pegue 3 das novas pegas de Tesouro
do Lago: 1 de cadatipo (Lagos dourado, preto e branco) aleatoriamente.
Para essas 3 pegas de Tesouro do Lado, adicione as 2 pecas a seguir do
jogo bésico:

Remova do jogo bésico as 3 pegas restantes de Tesouro do Lago
(que nunca sfo usadas nesse médulo). Agora deve haver 5 pegas de
Tesouro do Lago: 2 pegas do jogo basico e 1 de cada das novas pegas.
Por Ultimo, aleatoriamente coloque 1 dessas pegas de Tesouro do Lagd
em cada uma das 5 regides da Floresta.

Assim que voceé estiver familiarizado com essa variante, vocé pode
combinar as pegas de Tesouro do Lago como quiser, embora sgja
recomendado que vocé ndo remova todas as pegas de Tesouro do Lago
do jogo bésico, e nem usar mais do que 2 pegas de Lago do mesmo tipo.

Como voceé pode ver, as novas pegas tém icones de "checado” nos cantos
gue apontam para certos espacos de Kodama. Em algumas dessas pegas,
ha apenas 1 espaco sendo apontado, mas em outras, existem varios.
Quando um K odama chega a um desses espacos indicado pelo icone de
"checado", o jogador correspondente recebe a recompensa na s
peca de Tesouro do Lago.




LAGOSDOURADOS

Esses lagos ndo ndo concedem PV aos K odamas baseado em sua posi¢ao
em relagdo aos outros Kodamas. Em vez disso, durante a Fase de
Ascensdo (pagina 14 das regras do jogo basico), os jogadores que )
chegaram ao espago indicado com seu Kodama, ou passado desse @
espaco, recebem PV: é_)

Escolha 1 de suas cartas Yoka que )

VOCé néb descartou na Fase do Inverno

71 e pontue-a conforme indicado a parte
inferior da carta, sem descarta-la

Depois de redlizar a Etgpa das Visdes
4 Reveladias, vocé recebe 2 PV para cada
E & +2 cadla carta de Visio que vocé tenha
%@ A concluido com sucesso, mas vocé tambem
< pedelPV paracadacarta de Visdo que
néo tenha concluido.

Depois de realizar a Etapa Reveréncia
dos Bitokus, vocé recebe 2 PV para cada
tipo diferente de carta Bitoku que vocé tenha
no seu tabuleiro de jogador.

O jogador Marrom termina com 4 tipos diferentes de cartas Bitoku, entéo ele recebe |,
7 PV durante a Etqpa Reveréncia dos Bitokus, e mais 8 PV por ter alcangado o espago,
Indicado nessa pega de L ago, gerando um total de 15 PV.

72 Vocé recebe 2 PV para cadia Mitama e
g’z@ﬁ colorido diferente que vocé tenha (vermelho, \&
. Verde turquesa, branco e roxo) afé um
maximo de 10.

Vocé recebe 2 PV para cada ficha de Constru-

’ o
X @Z 7 ¢4 que voceé tenha em Edificios que 7=
\ gt construiu e gue agam de cores diferentes v -
US4

(aé um méximo de 8 PV).




LAGOSBRANCOS

Esse lagos néo geram PV aos K odamas baseado na sua posi¢cdo em
relacdo aos outros Kodamas. Em vez disso, toda vez que o Kadama
de um jogador chegar no espaco indicado, ele recebe PV imediata-
mente:

' 1 PV para cada Peregrino que vocé tenha
é&) / Q@ > @ { num Portéo de Torii ou num espago de
—— ——

/luminag&o nos Carminhos da Sabedoria
% > @ 1 PV para cada L ibélula que vocé tenha
% combinadia com um Mitama.
——~ ——

& > @ 1 PV para cada Cristal que vocé tenha
no seu tabulerro de jogador.
—— ——

m N @ 1 PV para cada Rocha Iwakura que voceé |
g tenha no seu tabuleiro de jogador.
—— ——

t > 1 PV para cada ficha de Construgdo que
g VoCé tenha sobre um Edlificio.
A A——

LAGOSPRETOS

Como no jogo basico, um jogador

cujo Kodama estiver mais distante na

trilha Kodama nessa regido da Floresta

recebe 4 PV; o segundo lugar recebe

2 PV; eoterceiro lugar recebe 1 PV.
Além disso, quando seu Kodama chegar a um dos espaco indicados,
voceé recebe a recompensa correspondente. V océ pode conferir o que
sdo diferentes recompensas na folha de referéncia do jogo basico
(vocé ja conhece esses efeitos).
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COISAS A CONSIDERAR QUANDO
MOVER O KODAMA DE OUTRO JOGADOR

Para os Lagos preto e branco, que concedem uma recompensa
imediatamente ao se alcangar um espaco com um icone de "checado",
vocé deve levar em conta que se um de vocés forcar o Kodama de um
rival ase mover paratrés e por causa disso esse Kodama parar num espago
indicado pelo icone de "checado", entdo esserival 140 recebe arecom- e
pensa do Lago de novo. Mas ele pode recebé-la de novo, se mais a frente
e avangarseu Kodama para o espaco indicado. Isso significa que as
recompensas so s&o dadas quando um jogador move par a frente para um
espaco com um icone de "checado", e ndo quando se moveparatras.

De vez em quando, a Pousada é o local de um festival magnifico.

E um evento que, ano g00s arno, retine grandes multidoes ao redor

de erormes mesas de comida que as gerentes da Pousada (as
veneravers damas Narsunaka e Shui-guo) montam na sombra

aas arvores. Os espiritos da floresta param e descansam, e assm
recuperam afor¢a necessaria para sequirem revigorados pelo caminho.

A musica, acelebragao, algumas discussoes, e, acima de tudo, a 1
comida deliciosa sdo razdes suficientes para fazer com que esse

Ssga um evento onae ninguem ousaria peraer.

Essas 65 cartas sdo adicionadas ao jogo bésico e introduzem umapz
nova mecanica que ira permitir que vocés realizem todos os tipos de
efeitos Unicos e perturbadores.

Quando voceé preparar 0 jogo, coloque o pequeno tabuleiro ao lado
do tabuleiro de jogo principal, de facil acance atodos os jogadores.
Depois, crie um deck formado por cartas de Festival de acordo com
asinstrucdes a seguir:

© Cartas de Confusdo. Se vocé quiser um jogo mais tranquilo (ou
vocé esta simplesmente tentando aprender ajogar com esse mo-

dulo) entdo devolva as cartas vermelhas a caixa. Essas cartas
causam interacdo direta entre os jogadores, entdo € melhor
deixalas nacaixa, se seu objetivo for uma experiénciade
jogo "maisisolado”.

9 Seesse ndo for o caso, entdo abrace o caos, e crie um deck
com todas as cartas.

© Se essafor uma partida com 2 jogadores, remova as cartas 14

e 15 do deck, marcadas com o icone adireita. “
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Embaralhe o deck do Festival e cologue-o com a face para baixo n@
pequeno tabuleiro. Realizando turnos, cada jogador compra 2 cartas

do deck e colocaras a0 lado do seu tabuleiro de jogador ou na sua méo,
conforme os jogadores prefiram. O que importa é que os outros jogadores
ndo vejam qual é acarta. As cartas do Festival ndo tém um lugar groprio
na sua méo de cartas Y okai, e vocé pode ter quantas cartas dessas quiger.

Essas cartas of erecem agdes muito poderosas, que vocé pode realizar
no momento indicado na carta, contanto que vocé atenda o requisita?]
necessario para sua ativagéo. Por exemplo:

O jogador que tem carta pode usa-la quanado jogar uma carta
Yoka no seu tabuleiro de jogador, durante a Fase do Veréo.

Quando vocé jogar uma carta de Festival, aplique seu efeito edepois
descarte-a. Deixe-aao lado do deck do Festival, com aface paracima,
numa pilha de descarte. Embora sejaimprovavel, se o deck ficar sem
cartas, embaralhe a pilha de descarte e crie um novo deck.

Existem 2 maneira para se obter cartas de Festival durante o jogo,
conforme indicado no tabuleiro pequeno:

© Quando vocé coloca um Peregrino num espaco de Iluminacéo,
voce recebe a carta do topo do deck do Festival.

© Quando voce recebe cartas de Visdo, se vocé optar por ficar com uma

das cartas de Visdo que comprou, vocé também recebe a carta do topo
do deck do Festival. Por outro lado, se vocé rejeitar ambas as cartas de

Vis8o para receber um Recurso, vocé néo recebe uma carta de Festival.

Durante a Ascencéo, cada carta de Festival que vocé tenha nésua
mao |he concede 0,5 PV, e a soma € arredondada para cima. Por
exemplo, 3 cartas de Festival concede a quem as possui 2 PV. Além
disso, algumas cartas de Festival geram pontos adicionais no fim db
jogo. Se vocé terminar com qualquer uma dessas cartas, vocé recebel?
o PV indicado nacarta
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