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O termo Jgponés "bonsal" significa "plantado em um vaso". Um bonsal
€ uma obra de arte viva, uma planta em miniatura perfelta, iadéntica em
toaos 0s aspectos a sua versao em tamanho real, mas muitas vezes meror.
Um bonsal e um microcosmo que conterm em s 0 misterio do universo,

- Inalterado em tuado, exceto nas dimensoes.
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&  Osjogadores assumem o papel de mestres especialistas em bonsai, determinados a cultivar seus proprios
bonsai. Quem cultivar amelhor planta sera escolhido para exibir seu bonsai hos Jardins Imperiais.
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s CONTEUDO
1 Tabuleiro 47 cartas Zen de 5 tipos: 4 cartas de Resumo
Crescimento, Ferramenta, Elesmostram asregrasde
Ajudante, Mestre e Pergaminho posicionamento e a pontuacao.

4fichasiniciais de Seishi 15 fichas de Objetivo
Saishi é aarte de cultivar e dar forma ao Para cada uma das cinco cores, ha 3 Objetivos divididos por dificuldade: um Objetivo de baixa dificuldade, marcando
bonsai, respeitando a planta 0 menor nimero de pontos; um Objetivo intermediério; e um Objetivo dificil, marcando o maior nimero de pontos.

4fichasde Vaso 1bloco dePontuagdo  Essasregras
com brotosiniciais (uma ficha de madeira)
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52x madeira 52x folha  26x flor 26x fruto




Asregras a seguir se aplicam aum jogo com 2 a4 jogadores. Todas as modificagdes

para um jogo solo sdo mostradas na pagina 7.
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Coloque o tabuleiro no centro da mesa.

Coloque todas as pegas de bonsai em uma érea ao alcance de todos os
jogadores. Este é 0 estoque comum.

Escolha trés cores al eatoriamente (entre marrom, verde, roxo, amarelo e
azul) e coloque as trés fichas de Objetivo de cada cor escolhida ao lado

do tabuleiro (por exemplo, 3 fichas marrons, 3 fichas verdes e 3 fichas
azuis, paraum total de 9 fichas). Deixe as fichas ndo escolhidas na caixa.
Com 1 ou 2 jogadores, use apenas 2 fichas por cor: descarte os Objetivos
intermedi&rios. (Se estiver jogando com jogadores inexperientes, vocé pode
optar por ndo usar asfichas de Objetivo.;

Prepare o baralho de cartas Zen, com:

4 jogadores: usetodas as cartas

3jog.: remova as cartas de 4 jogador es, mar cadas com g

2jog.: removaascartasde 3 e4jogadores, marcadascom &/ 8

As cartas removidas ndo sao usadas neste jogo. Embaralhe o baralho e
coloque-o virado para baixo no tabuleiro, no espaco mais a esquerda,
onde esta representado um templo. Compre as 4 cartas do topo e
coloque-as viradas para cima nos espacos do tabuleiro.

e Cadajogador recebe umaficha de Vaso da cor escolhida, umafichainicia

de Seishi correspondente e uma carta de Resumo, que coloca a sua frente.
Deixe nacaixa as fichas de Vaso e Seishi ndo atribuidas, bem como as
cartas de Resumo ndo utilizadas, pois ndo serdo usadas.

O primeiro jogador é o mais velho. Comegando com o primeiro jogador
e seguindo no sentido horério, cada jogador pega do estoque comum as
fichas de bonsai mostradas na tabela a seguir. Guarde essas fichas em seu

estoque pessoal .

JOGADOR il® 22 32 40
FICHAS =3 &8 @8y @8»
INICIAIS 1 madeira 1 madeirae 1 madeira, | 1madeira, 1folha,

1folha 1folhae1 flor 1flor e 1 fruto

@ Mantenha o bloco de pontuagéo por perto.

Variante de Jogo “ Tokonoma”

Um tokonoma é um espago recuado em uma sala de receugdo em estilo
/800nés, 1o qual sao exibidos itens para doreciacéo artistica, como
pergaminhos ou bonsal.

Ap6s algumas partidas, vocé pode experimentar esta variante do jogo, que
oferece uma experiéncia mais controlada, colocando todas as cartas de
Pergaminho na primeira metade do baral ho, incentivando os jogadores a
Se concentrarem nessas cartas.

Depois de gjustar o0 baralho de acordo com o nimero dejogadores, retire
todas as cartas de Pergaminho, embara he metade do baralho restante e
cologue-o no tabuleiro. Em seguida, pegue a outra metade do baralho e
embaralhe-a junto com as cartas de Pergaminho. Por fim, coloque esta pilha
de cartas sobre as que estdo no tabuleiro. O jogo prossegue normal mente.




O jogo éjogado em turnos, no sentido horario, comecando pelo primeiro jogador. Na sua vez, escolha e execute uma destas duas agdes: meditar ou cultivar, e entdo
verifique se vocé pode reivindicar umaficha de Objetivo. Apos realizar aagéo e, eventualmente, reivindicar uma ficha de Objetivo, seu turno termina e passa para o
préximo jogador, no sentido horério.

M editar

Compre uma carta e pegue de 0 a 2 fichas.

Escolha uma das cartas viradas para cima no tabuleiro e pegue-a, junto com quaisquer fichas de bonsai mostradas abaixo da carta que vocé comprou:

a Se vocé comprar a
cartanestaposicéo,{ § carta nesta posi¢ao,
voce nédo pega voce pode pegar
nenhumaficha 1 ficha de madeira
de bonsai. ou 1 fichadefolha.

Se vocé comprar a
cartanestaposicéof { cartanesta posi¢éo,
Voce pode pegar Vvoce pode pegar
1 fichademadeira| | 1fichadefolhae
elfichadeflor. 1 ficha de fruta.

Se vocé comprar a

N \_

Pegue as fichas de bonsai do estoque comum e guarde-as em seu estoque pessoal.
(As pegas de bonsai devem ser consideradas ilimitadas. No improvavel caso de
VOCe precisar de pegas extras, use qual quer substituto adequado).

Finalmente, deslize todas as cartas viradas para cima no tabuleiro para a direita,
de modo que o espaco que ficou vago seja preenchido e, em seguida, compre a

carta do topo do baralho para preencher o espago vago a sua direita. Coloque a

carta que vocé comprou conforme descrito abaixo:

Cartas de Mestre, Ajudante e Pergaminho

Mantenha suas cartas de Ajudante e Mestre ao lado da sua ficha Seishi em
uma Unica pilha com a face para baixo, apos realizar seus efeitos. Além disso,
mantenha suas cartas de Pergaminho na mesma pilha com a face para baixo:
€elas serdo pontuadas no final do jogo.

Para mais informacOes sobre as cartas, consulte As Cartas, na pagina 12.

Limite de capacidade: sua ficha Seishi indica
que vocé pode manter no maximo 5 fichas em
seu estoque. Sevocétiver maisde5 fichasno
final do seu turno, deve descartar asfichasde
sua escolha atéter 5. Vocé pode aumentar esse
limite adquirindo cartas de Ferramenta.

de modo que apenas a barra latera fique visivel (abarraque mostra quais fichas
voceé pode colocar com a agéo Cultivar). Organize suas cartas de Ferramenta de
forma semel hante, mas & esquerda da ficha Seishi.

Cartas de Ferramenta — Cartasde Crescimento
Organize suas cartas de Crescimento a direita da ficha Seishi, espalhando-as W
[



Cultivar

Colocar fichas no seu bonsal.

Vocé pode colocar fichas que estejam em seu estoque pessoal no seu Bonsai.
\océ pode colocar tantas fichas conforme os simbol os representados na sua

ficha Seishi e em qualquer ou em todas as suas cartas de Crescimento. Cada

simbolo permitira que vocé coloque uma ficha do tipo correspondente.

Exemplo:

No'inicio do jogo, vocé s tem sua ficha Seishi para

colocar fichas de bonsai. Ela permite que vocé coloque
uma ficha de sua escolha e/ou uma ficha de madeira
e/ou umaficha de folha durante uma agao de Cultivo,
em qualquer ordem. Conforme 0 jogo avanga, vocé
pode adquirir cartas de Crescimento que permitem que
voceé cologque mais fichas quando escol her

Cultivar (vejaAs Cartas, napégina 12).

Durante uma ag&o de Cultivar, vocé deve respeitar as regras de posicionamento

aseguir:

Madeira
-.‘ Uma ficha de madeira deve ser colocada adjacente a outra fichas
\ de madeira (ou sgja, com pelo menos um lado tocando umaficha

de madeira)

Folha
Umafichade folhadeve

ser colocada adjacente a
umafichade madeira.

b

[y Flor
“f Umafichadeflor deve ser

colocada adjacente auma
ficha de folha

Fruta

Umafichade fruta deve ser colocada entre duas
fichas de folha que sgjam adjacentes uma a outra.
Um lado da ficha de fruta deve tocar a primeira

folha e o lado seguinte deve tocar a segunda folha.
Vocé ndo pode colocar uma fruta adjacente a

outrafruta.

Nota: no caso improvavel de, no inicio do seu turno, ndo ser mais possivel
adicionar uma fichas de madeira ao seu bonsai, vocé pode remover o
menor nimero de fichas necessarias para tornar isso possivel novamente.

Bryce tem uma ficha Seishi e trés cartas de Crescimento que lhe permitem colocar um total de 1 ficha
de madeira, 2 fichas defolha, 1 ficha a suaescolha, 1 fichade flor e 1 fichade fruta. Durante sua

acdo de Cultivar, eledecide colocar 1 madeira (@ ), 2 folhas @

Ele opta por néo colocar uma ficha a sua escolha, pois considera que isso ndo € til no momento.

Estoque

e@® ) e 1flor (@ ), poisndo possui frutas em seu estoque.



Relvindicar uma ficha de Objetivo

Durante o turno em que seu bonsai atingir ou exceder os requisitos de umaficha de Objetivo, que ainda esteja no meio damesa (ou sgja, a ficha de Objetivo ainda
ndo foi reivindicada por nenhum jogador), vocé deve escolher imediatamente se desgja reivindicar essa ficha ou se deseja renuncié-la para tentar alcancar umaficha

de Objetivo mais dificil.

Se vocé completar e reivindicar uma ficha de Objetivo, pegue a ficha e mantenha-a ao lado do seu bonsai. Vocé s6 pode reivindicar uma ficha de Objetivo por cor. Se
voceé renunciar apegar uma ficha de Objetivo ao completé-la, vocé ainda podera tentar, em turnos seguintes, completar uma ficha de Objetivo mais dificil da mesma cor,

mas ndo podera mais reivindicar aquela que renunciou.

Quando a ultima carta do baralho é revelada, o fim do jogo é acionado: todos
os jogadores, incluindo aguele que acionou o fim, tém mais uma rodada e
entao o jogo termina e os pontos sdo contabilizados (use o bloco de pontuagao).

Cada ficha do seu bonsai vale um determinado nimero de pontos, da seguinte forma:

— {: g) pontos

2

. f‘r §) pontos

ff R 1 ponto para cada lado que ndo tocar

Asfichas restantes no seu estoque nao valem pontos.

Revele as cartas viradas para baixo na sua pilha. Adicione a sua pontuagéo os
pontos obtidos pelas suas cartas de Pergaminho e pelas fichas de Objetivo
reivindicadas (veja As Cartas e as fichas de Objetivo, na pagina 12).

O jogador com mais pontos é o vencedor! Em caso de empate, o vencedor entre
0s jogadores empatados € aguele que estiver mais distante do jogador inicial, no
sentido horario.

e ‘-l \x ‘ nenhuma outra peca (esta pecavaerade 0 a5).

Exemplo: No inicio do seu turno, Martha tem um bonsai com 4 folhas.
Elaadiciona 2, totalizando 6. Agora ela pode rejvindicar a ficha de
Objetivo com 5 folhas, que vale 6 ponitos, ou pode renuncia-la e tentar
ravindicar afichacom 9 folhas, que vale 12 pontos.

A fichaintermedidria com 7 folhas, que vale 9 pontos, ja foi reivindicada
por Bryce, portanto, néo pode mais ser pega.

® )
Exemplo:

Esse bonsal pontua:

‘:3><13=39

$9©3®:305@+5@)-19

@:7X2=14

Total = 72 points

Os pontos obtidos com as cartas de Pergaminho e as fichas

de Objetivo sdo somados aos pontos de bonsai. Neste

caso, vocé adicionaria 10 pontos concedidos pelacarta de Pergaminho €@
emais 13 pontos da carta de Pergaminho ¢ , mais 5 pontos daficha de
Objetivo marrom. No total, ao final da partida, este jogador marcou

100 pontos.



JOGO SOLO

Aplicam-se as regras para um jogo com 2 jogadores, com as seguintes alteragdes.

Escolhaum nivel de dificuldade de acordo com a tabela abaixo:

NIVEL GAKUSE| SENMON SENSEI YUSHA
Dificuldade Baixo Médio Alto Extremo
Pontos 80 100 120 140

Durante a preparagéo, pegue 1 ficha de madeira e 1 ficha de folha como pecas
iniciais e adicione-as ao seu estoque pessoal.

Durante 0 jogo:

» Cada vez que vocérealizar a acdo Meditar, vocé deve descartar em uma
pilha de descarte a carta a esquerda daquel a que vocé pegou. Se vocé pegar
acartaadireitado baralho, revele e descarte a carta do topo do baralho.
Deslize as outras cartas para a direita para preencher as lacunas e, em seguida,
revele novas cartas do baralho para preencher os espacos vazios no tabuleiro.

» Cada vez que vocérealizar a agao Cultivar,vocé deve descartar a carta
mais a direitado tabuleiro, ou sgja, a mais distante do baralho. Em seguida,
deslize as restantes e preencha o espago novamente como faria ao final de
uma agdo Meditar.

Ao revelar e adicionar a Gltima carta do baralho ao tabuleiro, jogue uma dltima
Vvez e 0 jogo termina. Agora verifigue se vocé venceu: voce deve ter reivindicado
trés Objetivos (um por cor) e marcado um total de pontosigual ou superior ao
nivel de dificuldade escolhido.

Cenérios Solo

Se vocé quiser um jogo mais desafiador, use um dos seguintes cendrios, projetados para explorar estratégias especificas ao Bonsai. Escolha um dos cendrios
(eles estéo organizados do mais facil para o mais dificil) e siga as regras ao modo solo com as alteragdes listadas.

Outono Lento

i
b

Use apenas as fichas de Objetivo mostradas acima.

AN
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Preparacéo
Ajustesnasregras
Nenhum.
Objetivo

Marque pelo menos 130 pontos. Reivindique 2 Objetivos

grandes e 1 Objetivo pequeno. (Lembre-se de que vocé
n&o pode reivindicar mais de 1 Objetivo para cada cor.)

I nverno Longo @
P 7> Vo
& i oo

e @|lea|l~a

Preparacéo:

Use apenas as fichas de Objetivo mostradas acima.

Ajustesnasregras

Nenhum.

Objetivo

Marque pelo menos 120 pontos. Colecione pelo menos 4 cartas
de Pergaminho. Reivindique todos os 3 Objetivos.

Dica: Para acompanhar quantas cartas de Pergaminho restam

no baralho, vocé pode colocé-las em uma pilha virada para cima
perto do tabuleiro ao descarté-las. (S&o 7 no total .)

@) 1




Primaver a flor escente
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Preparacao
Use apenas as fichas de Objetivo mostradas acima.

Ajustesnasregras

Cada vez que vocé realizar uma ag&o de Cultivar, vocé deve colocar uma
flor no seu bonsai. Vocé precisater esta flor em seu estoque antes de realizar
aagao, caso contrario, vocé ndo podera pegéa-la. Estaregranado se aplicaa
carta de Ajudante.

Objetivo
Marque pelo menos 130 pontos. Reivindique todos os 3 objetivos.

Sy faT:

i) 2
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O Desafio do Imperador

Ver&o escaldante (4]
el e aal ..

@] (= @] [~@
Preparacao

Use apenas as fichas de Objetivo mostradas acima.

Ajuste nasregras
Ao final do jogo, removatodas as frutas ndo adjacentes aumaflor e todas as

flores néo adjacentes aumafruta. Em outras palavras, mantenha apenas
flores e frutas que estejam adjacentes umas as outras.

Objetivo
Marque pelo menos 130 pontos. Reivindique todos os 3 objetivos.
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Preparacéo

Use todos os Objetivosintermediarios: branco, amarelo,
marrom, verde eroxo. Pegue uma segunda fichade Vaso e
coloque-a a sua frente (deixe espago entre os dois VVasos para

0 bonsai). Coloque uma carta de resumo abaixo de um dos dois
Vasos: este sera o bonsai ativo.

Ajustesnasregras

Ao realizar uma agéo de Cultivo, vocé sb pode adicionar pegas
ao bonsai ativo. Sevocéreivindicar fichas de Objetivo, elas
pertencem ao bonsai ativo (coloque-as ao lado dele para
paralembrar). Aofinal de cada acdo de Cultivo, mova a carta
deresumo para o outro bonsai, que se torna o novo bonsai ativo.
Continue movendo a carta ao final de cada turno de Cultivo.

Se vocé pegar uma carta de Ajudante, adicione as fichas ao
Bonsai ativo, mas ndo mova a carta deresumo.

Parareivindicar um Objetivo, sempr e conte apenas as pecas do bonsai
ativo.

Ao final do jogo, conte as fichas em ambos os bonsai para marcar pontos
e para as cartas de Pergaminho.

Objetivo

Mar que pelo menos 140 pontos. Reivindique todos os 5 Objetivos:
3 com um bonsai e 2 com o outro bonsai. A ordem em que vocé
reivindica os Objetivos éirrelevante.
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Origens do Bonsal

“Bonsai” é um termo derivado dos dois simbolos kanji: 2 “bon” (= vaso) e#% “sai” (= plantar). Bonsai
s80 obras de arte vivas em constante transformacao, plantas que, mesmo em suas propor¢des reduzidas,
expressam todo o poder e equilibrio de uma grande arvore na natureza.

A arte do bonsai teve origem na China ha mais de 2000 anos, a partir do século VI, e foi adotada e expandida
no Japao com aintroducéo dos principios Zen no processo de cultivo e cuidado. Aproximadamente no seculo
XVII1, aarte do bonsai se espalhou entre todas as classes sociais do Japao; hoje € uma forma de arte apreciada
e praticada em todo o0 mundo, por meio da globalizacdo e do advento dainternet.

Um bonsai € uma obra-prima inacabada: a planta continua crescendo e mudando com a mesma sazonalidade
gue teria na natureza, mas com o cuidado e a atencéo adicionais de um especialista para guiar seu caminho
natural. Os bonsai sdo geralmente passados de geracao em geracao e ndo € incomum ver bonsai com seculos
de idade. Um aspecto fundamental do bonsai € que ele evoca uma profunda sensacdo de forca, maturidade e,
acima de tudo, profunda paz e serenidade para amadores, especialistas e iniciantes.

Curdados com o Bonsal

Os bonsai séo arvores maduras €, ao contrario de algumas crengas populares, ndo sdo geneticamente
selecionados e modificados para crescerem menores, nem permanecem peguenos por falta de agua ou
alimentac&o.

Os bonsai sdo monitorados meticulosamente durante todo o seu ciclo vital; um equilibrio perfeito entre a
copa e as raizes € mantido por meio de poda, fertilizagdo e outras técnicas comuns usadas para protecéo e
cuidado com doencas de plantas. Os bonsai mantém suas dimensdes reduzidas ou, para ser mais preciso,
desacel eram seu crescimento para manter a proporcao correta entre folhagem e raizes; isso € possivel porque
s&0 plantados em um vaso e ndo estdo em competicdo direta com outras plantas.

Embora essas praticas possam parecer invasivas para a planta, ndo o sdo mais do que podar um pomar ou

cuidar de um cachorro: é o estado geral de salide da arvore que expressa seu bem-estar. Além disso, técnicas
como poda de folhas, poda de raizes, replantio e aramagdo visam manter a forma da planta, aumentar a exposi¢éo
da folhagem ao sol e reorganizar o sistema radicular em um espaco mais adequado, renovando assim os nutrientes
do terreno e aumentando a salide da arvore alongo prazo.

Se um bonsai for seguido rigorosamente durante seu crescimento, a vida Gtil da planta aumenta em até centenas
de anos. A regrageral dos especialistas em bonsal € "ndo faca com a planta nada que vocé precise, mas apenas 0
gue for melhor para salide da planta: vocé néo é o dono, mas o zelador".




Principais esti/os de bonsal

Ao trabalhar com um bonsai, o especialista deve ter um objetivo geral como referéncia, acompanhando a formagéo e a educacéo da planta.

Este objetivo € um projeto que deve se concentrar na representacao da natureza. O especialista deve ter o cuidado de respeitar, por exemplo,
aorientacdo do tronco, a direcéo da ramificagdo, o formato da copa e quaisquer outros elementos que a espécie arborea apresentaria na natureza.
Por esse motivo, aprimeira e principal fonte de aprendizado para um especialista é a observacéo da prépria natureza. A seguir, umalista de alguns
dos estilos de bonsai mais famosos. Embora alguns bonsai possam apresentar elementos de varios estilos, a melhor prética € se referir aeles por
suas caracteristicas dominantes.

O estilo "Chokkan™ ou "Ereto formal" é frequentemente visivel na natureza, O estilo "Moyaqji" ou "Ereto Informal" é comum tanto na natureza quanto
especialmente quando a arvore € exposta a muita luz e ndo sofre competicao na arte bonsai. O tronco cresce para cima, curvando-se levemente, e a cada
com arvores vizinhas. O afunilamento do tronco reto deve ser claramente volta hd umaramificagéo. O afunilamento do tronco deve ser claramente
visivel, o que significa que o tronco deve ser mais espesso na base, visivel, o que significa que a base do tronco deve ser muito maior do que a
progredindo e tornando-se mais fino a medida que atinge o topo. parte superior.

A primeiraramificacéo é visivel a aproximadamente 1/4 da altura total
do tronco, enquanto o apice € formado por apenas um ramo.

O estilo "Buijin-ji" ou "Literati" pode ser encontrado tipicamente na natureza O estilo "Kengai" ou "Cascata € inspirado em arvores que crescem na

e é um dos estilos mais dificeis, pois € dificil replica-lo na arte bonsai. natureza em pareddes rochosos e se curvam para baixo devido a diversos

O tronco geralmente € contorcido e cresce para cima, os galhos s3o auisentes fatores, como queda de neve ou deslizamentos de rochas. Com bonsal,

ou reduzidos ao minimo, pois a exposic¢ao solar geralmente se dé apenas no ode ser dificil manter o crescimento para baixo, pois a tendéncia natural
apice. Essas &rvores geralmente sio colocadas em vasos pequenos e do tronco é subir. Esses bonsai sdo frequentemente plantados em vasos altos,
arredondados. com o copa caindo abaixo dabase. Os galhos crescem em qualquer direcéo,

horizontalmente, para manter o equilibrio da arvore.
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O estilo "Han-Kengai" ou "Semi-cascata" € inspirado em arvores que
crescem em penhascos, margens de rios e lagos. Difere do estilo "Kengal"
porque o tronco nunca fica abaixo do vaso, a copa geralmente fica acima
da borda, enquanto a ramificaco se espalha abaixo da borda.

O estilo "Shakan" ou "Inclinado” é semelhante a0 estilo Chokkan, com a
excegdo de que a planta cresce inclinada a partir do solo. Normal mente,

0 primeiro ramo cresce na direcéo oposta ao tronco, para equilibrar a arvore.
Este ramo pode ser encontrado a 1/3 da alturatotal da planta.

O estilo "Hokidachi" ou "Vassoura' é empregado em arvores deciduas
com galhos longos e finos. O tronco é reto e ndo atinge a copa da érvore;
em vez disso, ramifica-se em todas as direcdes, al cancando cercade 1/3
da aturatotal daarvore. Galhos e folhas formam uma coroa esférica,
garantindo uma vista deslumbrante mesmo no inverno, quando as folhas
caem.

O estilo "Kabudachi" ou "Touceird" € caracterizado por ter muitas
plantas da mesma espécie, geralmente em ndmero impar, em um

Unico vaso de bonsai. E comum na natureza, mas ndo t&o comum
na arte bonsai. Este estilo tenta recriar um tronco caido que gera
galhos que se tornam troncos de hovas plantas. Por esse motivo,

importante que cada tronco cresga a partir da mesma base. Também
€ importante manter uma forma triangular em toda a formagéo, bem
como em cada plantaindividual mente.

Design de jogo: Rosaria Battiato, Massimo Borzi e Martino
Chiacchiera

Obras de arte: Davood Moghaddami

Desenvolvimento: Luca Appolloni e Marta Ciacasassi

Agradecimentos especiais a Paolo Mori por
saJé)ogo_Augustus pelainspiragéo das fichas
de Objetivo de Bonsai.

Direc&o de Arte: Matteo Brustenghi
Design Gréfico: Is_(i)ls?_B_ernaochia Matteo Brustenghi e Daniele

rini
Os designers agradecem: Sofia Battiato, Matteo Cianchetti, Circolo
Quintet, Marco Cristaldi, Stefano Fedriga, Guido "Fox" Marzucchi,
La Fustella Rotante, Vinia Mattioli, Francesco Moca, Michele
Piccolini, Sergio Roscini, Diletta Salafia e todos os playtesters.

A DV Games gostaria de agradecer a Matteo
Dal Lago e aUBI (Uni&o Italiana de Especial
em Bonsai) por suaimportante contribuicéo por
meio darevisdo e checagem de fatos do jogo
para que pudéssemos of erecer uma experiéncia
de jogo aprimorada e completa.

<= € FUTURE

TREES
FOR THE

Minimizamos o impacto ambiental deste jogo.

Em parceriacom a Trees for the Future, estamos
plantando &rvores novinhas em fol ha para recuperar
terras agricolas na Africa Subsaariana. Ao comprar
Bonsai, vocé nos gjuda a renovar N0Sso Compromisso.

Copyright © MMXXI| daVinci Editrice Sr.l.
ViaS. Penna, 24 - 06132 Perugia- Itdlia
Todos os direitos reservados.
www.dvgames.com
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AS CARTAS

Cartas de crescimento

As cartas de Crescimento permanecem a sua frente pelo resto do jogo.
Ao Cultivar, vocé pode colocar todas as fichas representadas nas suas
cartas de Crescimento, além daquel asque vocé pode colocar gragas
asua carta Seishi. Se vocé tiver vérias copias da mesma carta, seus
efeitos se somam. Escolha livremente a ordem em que vocé coloca
asfichas. Cada colocag&o é opcional.

Cartasdeferramentas

As cartas de ferramentas ficam a sua frente pelo resto do jogo. Para
cada copia desta carta que vocé tiver, ao final de cada turno, vocé
pode manter duas fichas adicionais em seu estoque pessoal.

Exemplo: Se vocé tiver duas dessas cartas, poderd manter arié
mais 4 pegas em seu estoque pessoal, alem das 5 pegas que vocé
pode manter gragas a sua pega Seishi, totalizando 9.

Cartasde ajudante
As cartas de gjudante sdo ativadas uma vez quando voce as pega e, em

se%wdsa,eig:o mantidas viradas para baixo em uma pilha ao lado da sua
cha i
Coloque no seu bonsai uma ficha de sua escolha e/ou uma ficha do

_ .| tipo mostrado, retirada do seu estoque pessoal (vocé pode colocar

fichas que acabou de pegar junto com esta carta).

Cartasde mestre
As cartas de Mestre sdo ativadas uma vez quando vocé as pega e, em

seg?]wda, s80 mantidas viradas para baixo em uma pilha ao lado da sua
cha Seishi.

P?ue as fichas mostradas na carta do estoque comum. Pegue essas
chas além das que vocé norma mente pegaria, dependendo da
posicdo da carta no tabuleiro. Lembre-se de respeitar seu limite de
capacidade ao final do seu turno.

Cartas de Pergaminho

As cartas de pergaminho sdo mantidas viradas para baixo em uma
pilha ao lado da sua ficha de Seishi. Ao final do jogo, cada cartade
pergaminho concede pontos dependendo das imagens representadas,
da seguinte forma:

P ‘ 1 ponto para cada ficha de madeira no seu bonsai
U x (incluindo seu broto inicial)

QD x ‘ 1 ponto para cada ficha de folha no seu bonsai
(2 x @ 2 pontos para cada ficha de flor no seu bonsai
(2) x @ 2 pontos para cada ficha de fruta no seu bonsai

;ﬁ) X '.5- 2 pontos para cada carta de Crescimento que vocé tenha

/JJ x | 2pontos para cada carta de Ajudante que vocé tenha

;zj X j. 2 pontos para cada carta de M estre que vocé tenha

AS FI CHAS DE OBJETI VO

Objetivo Estilo Bujin-ji

Seu bonsai tem 8/10/12
fichas de madeira, incluindo
afichadebrotoinicial.

Ob_]etlvo Estilo Kengai

Seu bonsai tem uma ficha que se projeta para fora
do vaso (no lado indicado pelo simbol o).

Seu bonsai tem fichas que se projetam de ambos

Seu bonsai tem 3/4/5
fichas de fruta.

Seu bonsai tem
5/7/9 fichas de folha,
adjacente uma a outra.

Seu bonsai tem 3/4/5 fichas de
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flor que que se projetam do mes-
mo lado do pote (ndo importa se
for do lado direito ou esquerdo).

fora de um lado do vaso

@ seprojetaparafora
do outro lado do vaso

e © eestéoabaixodovaso

os lados do vaso.

Seu bonsai tem uma ficha saindo do vaso
de um lado e outra ficha abaixo do vaso
do outro lado (os lados especificos ndo importam).

Se projetam para (]

()
o





