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CHOCOLATL
Uma expanséo para 2—4 amantes de chocolate, a partir de 8 anos. Traducéo PT-BR: dudumoraes17

Cacao—Chocolatl contém 4 mddulos de expansao,que podem ser usados junto com o jogo base, individualmente ou por
combinagdes. As regras do jogo base se aplicam, exceto quando modificadas pelas regras da expanséo

Modulo domapa
Componentes
_ltabuleirodemapa 8 fichas de mapa

Déacadajogador 2fichas deMapa. Guarde asfichas restantes nacaixa. Apéssortearapilhadetilesdaselva, coloque o
tabuleirodemapapréximoapilha. Entdo,emvezdesortear 2tiles de selva, sorteie 4tiles. Coloque 0s 2 primeirostiles
sorteados notabuleirode mapavirados paracima, e 0s outros 2 (como nojogo base) dolado dotabuleirodomapa.

Jogando com a expanséo
Jogando normalmente, se vocé precisarpreencher 1ou 2 espacos de selvapode usar 0s 2 Gltimostiles sorteados —igualao
jogobase. Ou, sedesejar, vocé pode gastar 1 ficha de mapa para escolher 1tile que estanotabuleiro de mapa.
Nota: Vocé pode usar suas 2 fichas de mapa no mesmo turno.

Comonojogobase, aspecasde selvasdo abastecidas nofinal doturnodo jogador apds seremretiradas. Antes de fazerisso,
deslize ostilesque estao notabuleirode mapaparafora. Entao, sorteie 2 tiles parapreencher otabuleirode mapa.

FINAL DO JOGO
Atencéo: As fichas de mapa néo utilizadas ndo valem nada ao final do jogo.
VARIANTE

Osjogadores podem combinar de liberar a utilizagdo do marcador de solassim que a pilhade tiles de selva
acabar.




MODULP IRRIGAGAO
COMPONENTES
3 Tiles de selva de irrigacéo

Remova 1 tile de plantacéo Unicae 2tiles de plantagédo duplae guarde na caixa. Adicione os 3tiles deirrigagao e misture aos
outros tiles de selva.

Atencdo: Emumapartidapara2jogadoresapenasretire 2tilesde plantagdo duplae adicione 2 tilesde irrigacao.
Os tiles iniciais do modulo irrigacdo: 1x plantacdo simples e 1x cenote

Jogando com a expansao Irrigacao
Para cadatrabalhador que for ativado naborda adjacente de um tile de irrigac&o vocé pode voltar 1 espagoem sua

trilha de navegacéo. Para cada espaco natrilha de navegacao que seu trabalhador voltar dessa formavocé pode
retirar 4 cacaos da reserva e adicionar a seu estoque de cacao.
Seoseumeeple estiverno1°espaco datrilha de navegacao (-10) vocé ndo recebe nenhumcacao.

Atencdo: Qualquercacao que vocé ganharendo puder serarmazenado voltaparaareservadojogo. Dessa
formandao é muito Gtil enviar mais de 1 trabalhador de umavez para otile deirrigacéo.

MODULOE€HOCOUATL
COMPONENTES

20barras de chocolate feitas de madeira

SETUP

Remova 3 minas de ouro e 3mercados com preco de venda 3 e guarde na caixa. Adicione os 3 tiles de

fabrica de chocolate e 3tiles de Mercado de chocolate e embaralhe junto aos tiles de selva. Coloque as

barras de chocolate proximo ao suprimento de cacao.

Atencdo: Emumapartida para 2 jogadores apenas remova 1tile de minade valor 2, 1 tile de minade valor 1 e 2tiles de
Mercado de venda 3. Adicione 2 tiles de fabrica de chocolate e 2 tiles de Mercado de chocolate e embaralhe junto
aos tiles de selva. Guarde os tiles removidos do jogo na caixa.

Jogando a expanséo Fabrica de Chocolate

Para cada trabalhador ativado na borda de uma fabrica vocé pode converter 1 cacao em 1 barra de

chocolate.Troque o seu cacao pela barra de chocolate em seu estoque.

Cada espago no seu estoque pode ser usado para 1 cacao ou 1 chocolate.

Mercado de chocolate

Para cadatrabalhador ativado na borda de um Mercado de chocolate vocé pode vender 1 cacao por 3deouroou 1 barra

dechocolate por 7 de ouro. Devolvao bemvendido ao estoque do jogo e pegue a quantidade emdinheiro.
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Sevocé ativoumais de umtrabalhador pode escolher individualmente o que vaivender: 1 cacao ou 1 barrade
chocolate.

FINAL DO JOGO
Nota: As barras que sobraram no estoque nédo valem pontos no final do jogo.

MGQDULO DAS CABANAS

COMPONENTES
12 Tlles de Cabana |mpressos em ambos 0S Iados com func;oes dlferentes em cada Iado

Pegueos12tilesdecabanae solteem cimadamesaaleatoriamente. A face virada paracima sera utilizadanojogo. A face virada
parabaixonéo estaradisponivel napartida. Coloque os 12 tilesao lado da area de jogo em umareserva em ordem
crescente de custo.

Jogando a expansao cabanas

No final de seu turno, vocé pode construir uma cabana pagando ouro no valor de seu custo. VVocé sé pode pagar por
umacabanacommoedasde ouroque possuiatualmente. Ouro que vocé ganharia aofinal dojogo (ex.,dos templosoudatrilhade
navegacao)ndo pode ser usado paraconstruir cabanas. Cologue ascabanas que construiraolado de seutabuleirode
vilarejo. Vocénaopodeconstruirumacabanaigualaalgumaquejapossui. Cadacabanapremia ojogador com algumahabilidade ou
bonus no final dojogo.

FINAL DO JOGO

Oouro que vocé gastou paraconstruir cabanas ndo € perdido:adicione o custo de construgao de suas cabanas ao seuouro
total. Além disso, algumas cabanas garantem um bonus que aumenta seu total de ouro.

VARIANTE
Emvezdeescolherasfacesaleatoriamente, osjogadorespodemescolherasfacesque serdoutilizadasnojogo.
VISAO GERAL DAS CABANAS

Pregoeiro: Custo: 4 de ouro
Fungdo: Durante o jogo, vocé ganha 3 de ouro quando vende cacao em

um Mercado de valor 2 (em vez de ganhar 2 de ouro).

Custo: 6 de ouro

Eremita: Fungéo: Nofinal do jogo, ganhe 1 de ouro por cada trabalhador que ndo
esteja adjacente a umftile de selva.

Custo: 6 de ouro
Funcdo: No final do jogo, ganhe 1 de ouro para cada um de seus
Itinerante: trabalhadores em uma linha ou coluna de tiles onde VoCce obteve o
maior numero de trabalhadores.

Custo: 6 de ouro

Fungdo: No final do jogo ganhe 1 de guro por cada cacao que estejg no seu

estoque, Esses cacaos permanecem no estoque do jogador para fins de
Comerciante: desempate.




Agricultor: Custo: 8 de ouro

Funcdo: Durante 0 jogo. sempre que vocé ganhar exatamente 4 cacaos em
um turno, ganhe 1 cacao adicional — desde que possa armazena-lo.

Shaman: Custo: 8 de ouro

Funcdo: Durante o jogo vocé pode construir por cima de outro tile sem
gastar um marcador de sol.

Custo: 10 de ouro

Funcao: No final do jogo ganhe 1 de ouro por cada templo que vocé tenha
pelo menos 1 trabalhador.

Mestre deobras: Custo: 10 de ouro

Funcao:No final do jogo ganhe 1 de ouro por cada cabana que vocé
construiu.

Capataz: Custo: 12de ouro

fossem 4 trabalhadores — somente nessa borda.

Mestre da fonte: Custo: 12 de ouro
Funcdo: No final do jogo, ganhe 4 de ouro se o seu marcador de
navegacao estiver no espago 16 do rio (ultima casa)

Custo: 14 de ouro
Funcdo: ganhe 4 de gurg no final do jogo.

Custo: 16 de ouro
Funcdo: ganhe 04 de ouro, no final do jogo.

Custo: 20de ouro

Mulher do chefe: Funcdo: Ganhe 05 de ouro, no final do jogo

Custo: 24 de ouro
Funcdo: Ganhe 06 de ouro. no final do jogo.

llustracdes: Claus Stephan

SpecialthankstoSybille&Bruce Whitehill,“Wordfor Wort’andAdamMarostica fortheEnglishtranslation.
All rights reserved. =AA AN
©2016 ABACUSSPIELE Verlags GmbH & Co. KG Z‘

English version: Oomes

0 Z o . WWW.zmangames.com
©2016 F2Z EntertaimentInc. 31 ruedelaCoopeérative, Rigaud QC JOP 1P0, Canada S g
4



mailto:info@zmangames.com
http://www.zmangames.com/

