Credles deCileim
(T Crop Gireles) e

Circulos curiosos estdo aparecendo nos campos de Carcassonne.
Eles possuem poderes misteriosos sobre cavaleiros, ladrbes e fazendeiros.

Preparacdo: Misture os 6 tiles com os demais do jogo.

Regras

» Apo6s colocar em jogo um tile com um circulo de colheita, o jogador
decide se todos os jogadores (incluindo ele mesmo; comec¢ando pelo
jogador do sentido horério ao jogador ativo):

A) podem colocar outro seguidor num tile onde eles j& tém um
seguidor; esse outro seguidor a ser colocado deve ser do tipo indicado pelo
circulo de colheita colocado em jogo;
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B) eles devem retornar a sua reserva um dos seus seguidores do tipo
indicado pelo circulo de colheita colocado em jogo;
» O jogador ativo deve escolher o efeito A ou B, mesmo que ele ndo tenha

colocado um seguidor.
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220 Forquilha: afeta fazendeiros. 8 Clava: afeta ladrdes. ki Escudo:
afeta cavaleiros.

» Com a opgdo A, o jogador deve colocar o novo seguidor com outro
seguidor do mesmo tipo (fazendeiro com fazendeiro, ladrdo com ladréo,
cavaleiro com cavaleiro).

» Se um jogador ndo for capaz de realizar a agdo por nédo ter o seguidor
correspondente (isto é, do tipo indicado no circulo de colheita) ja colocado
em jogo, a sua vez é ignorada e o efeito ocorre para o préximo jogador
(em sentido horério).

» O jogador ativo é o ultimo a aplicar o efeito A ou B. Apds, o jogo
continua normalmente.




