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Affril — Plano do Conhecimento ¢

Estes mapas podem ser jogados com Cartografos: Um Conto de Roll Player ou
Cartografos: Herois.
COMPONENTES

e 75 Folhas de Mapa
(dupla face)

e 3 Cartas de Pontuacao

MUDANCAS NA PREPARACAO
g Os jogadores decidem em conjunto qual lado das folhas de mapa irdao usar
(A1 ou A2). Use uma carta de pontuagao destes mapas no lugar da pontuagao
do tipo padrdes do jogo base. As cartas de pontuagao Coragdo da Floresta e
Floresta de Encosta sao incompativeis com estes mapas. Antes de comecgar o0 JOgo,
cada jogador preenche um ponto de conexdo qualquer entre duas ilhas em sua folha

de mapa.

CONEXOES DAS ILHAS
Os jogadores s6 podem desenhar formas em ilhas conectadas. Um jogador pode gastar

uma moeda a qualquer momento para preencher um ponto de conexdo entre uma ilha
conectada e uma nova ilha. Se ele ndo puder desenhar legalmente nenhuma das formas
disponiveis, ele deve gastar uma moeda para preencher um ponto de conexdo antes.

Para gastar uma moeda, o jogador desenha um trago através de um simbolo de moeda
preenchido em sua trilha de moedas. Moedas gastas nao rendem estrelas de reputagdo
ao final de cada estagao.

Se um jogador ndo puder pagar para preencher um ponto de conexao quando for
obrigado, ele ganha uma moeda ao invés disso, mas ndo pode desenhar o quadrado
1x1 normal.

CARTAS DE CILADA

No modo para multiplos jogadores, cada jogador desenha a forma indicada em qualquer
ilha conectada no mapa de seu vizinho. Se nao for possivel, eles desenham a forma em
qualquer ilha. E se isso também nao for possivel, eles desenham um espago de monstro
1x1 em qualquerilha.

No modo solo, desenhe a forma representada na ilha mais proxima ao canto indicado
do mapa, usando a prioridade de colocacdo normal. Se ndo for possivel, verifique a
proxima ilha na diregao indicada. E se n3o for possivel desenhar a forma em nenhuma
ilha, ignore a carta de cilada.
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