Regra das Cartas da Mini Expansao No Coracéao
da Natureza (Kickstarter Promo)

Consulte a pagina Il do guia do jogo Cascadia para obter as regras gerais
sobre cada espécie animal.

Explicacédo das cartas nesta mini-expansao:

URSO: (*) Vocé ganha pontos para cada grupo de urso de um Unico
tamanho. VVocé decide qual tamanho deseja pontuar para si mesmo. Grupos
de outros tamanhos ndo déo pontos.

CERVOS: (%) Vocé ganha pontos pelo nimero de pares de cervos
exatamente na mesma orientacdo. Eles ndo precisam ser adjacentes. Para
fazer isso, vocé avalia cada uma das trés orientacdes separadamente e conta
0 numero de pares em cada caso.

SALMAO: (*) Marque qualquer corrente de salmao tamanho 3+. Vocé
ganha pontos para cada grupo adjacente de animais de acordo com seu
tamanho. Apenas 0s animais que estdo diretamente adjacentes a corrente
contam. (Exemplo de carta: 3+3 pontos para 0s ursos, 7 pontos para o
bateos, 5 pontos para o veado.)

BUTEOS: (*) Vocé pontua pelo niimero de quadrados vazios adjacentes a
todos 0s seus buteos. Um espacgo vazio € um espago Sem uma peca especie.
Um espaco vazio adjacente a varios blteos ainda conta apenas uma vez.

RAPQOSA: Pontue cada raposa: Margue pontos para até trés espécies de
animais adjacentes (ndo raposas), desde que sejam em nameros diferentes:
um Unico animal, dois animais de espécies diferentes, trés animais de
espécies diferentes. Cada numero (1, 2, 3) e as espécies animais sO podem
ser pontuadas uma vez. Cada raposa, portanto, ganha no maximo 5 pontos.
Uma espécie animal vizinha com mais de trés animais ndo marca pontos.



