


ndheim foi morto.
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Sem uma lideranga forte, seu préspéro porto caiu em um estado de catastrofe. Terriveis criaturas est3o sentindo
essa fraqueza em Midgard e estdo vindo em massa, trazendo caos e destruicdo consigo. Trolls atacam  a
cidade. Draugr aterrorizam aldeias vizinhas. Monstros estdo atacando viajantes e comerciantes. As pessoas
estdo sofrendo e precisam de um herdi.

Em Champions of Midgard, vocé éum Lider Viking embuscade Gldria para queseu cla possa ocupar o
lugar do antigo Rei. Derrotar os Trolls para manter os habitantes ao seu lado . Matar Draugr para ganhar ouro e ‘
financiar suas viagens. Matar Monstros no seu covil para ganhar Gléria e Favor dos Deuses. Ao derrotar
essas criatura épicas, voceé ira se provar digno de tornar-se o novo Rei e ser anunciado um

Champion of Midgard!

O objetivo do jogo é ter mais Gl6ria nofinal de 8 rodadas.

Gléria éadquirida principalmente combatendo inimigos e perdida cada vez que ocorre uma falha em
defender a cidade. Veja pontuacdo final do jogo para obter maiores detalhes.




'} 5 Tabuleiros de Lider
Viking

\ Cada um com

||| habilidade inica

g

e

4 Militares /
4 Economicas

20 Meeples Trabalhadore
5 de cada cor de jogador

4 Embarcag
Privadas

8 Cartas barcos
mercantes

21 Cartas Draugr

34 Dados Guerreiros Viking
12 Espadachins (Dado Branco)
12 Lanceiros (Dado Vermelho)
10 Machadistas (Dado Preto)

Comida

28 Tokensde Culpa
Tokens de Culpa causam
Perda de Glory no final




o Coloque o tabuleiro no centro da mesa.

e Coloque o Marcador de Rodada no espaco correspondente a Rodada 1.

e Embaralhe os Tiles de Tendas de Mercado e adicione nos espacos vazios com base no nimero de
jogadores participantes da partida.

& Partidas com 2 jogadores, adicione 1 Militar e 1 Economico.
Partidas com 3 jogadores, adicione 1 Militar e 2 Economicos.

A Partidas com 4 jogadores, adicione 2 Militares e 2 Economicos.
o o Devolva os Tiles de Tendas de Mercado restantes paraa caixa.

e Coloque as embarcagdes publicas pequenas e grandes nos espacos correspondentes no tabuleiro e as
privadas ao lado do tabuleiro perto da Shipwright’s Hut. (Embarca¢Ges Privadas marcadas com 3+ e 4+ devem
retornar para a caixa caso o numero de jogador seja menor que o numero indicado). :

o Embaralhe as Cartas de Runa, Cartas de Destino, Cartas Barcos Mercantes, Cartas de Trolls, Cartas de Draugr,
Cartas de Viagem e Cartas de Mostros e coloque nos espagos correspondentes no tabuleiro.

e Cologue as Comidas, Madeiras, Guerreiros Vikings (Dados Espadachim, Dados Lanceiros e Dados Machadislas'), : A
Moedas, Tokens de Favor e Tokens de Culpa perto do tabuleiro de modo que todos os jogadores tenham fécil acessoa - 3
eles. bo s e
a O jogador que recentemente ganhou mais Gloria em batalha recebe o Marcador de Jogador Inicial.

9 Comegando com o jogador a diireita do jogador inicial e seguindo sentido anti-horario, cada jogador escolhe seu = =

tabuleiro de Viking Lider: i ek

'l e -

O tabuleiro de Viking Lider indica que habilidade especial o seu lider tem, assim como a sua capacidade ma’lxi‘rrm:;,~ ._"
de Viking Guerreiro. Yy

aJ

Cada jogador pega os trabalhadores e
meeples da sua cor preferida, junto com i " 7. S 2

recursos iniciais: 1 Comida, 1 Madeira, 3
1 Moeda, 1 Tokende Favor e \
1 Dado Espadachim.

Os jogadores devem colocar 1

meeple no abastecimento geral (ele P
deve ser conquistado com uso de um 3
trabalhador na localidade) e manter 3 noseu + + = &
abastecimento pessoal (4 para2 -4 e g
jogadores). Qualguer meeples Uil
adicional deve ser devolvido para :

X caixa. x e Y
‘ (a2 : g
' Finalmente, cada jogador recebe 1 37 e
i oy~ . 7 . s . | . s
g , Cartade Destino aleatoria — apdsisso <3 A%

estamos pronto para comecgar.
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O jogo ocorre ao longo de 8 rodadas, durante as quais vocé deve enviar seus trabalhadoes na cidade para recolher
armas e suprimentos necessarios para manter as hordas de inimigos afastadas. Os trabalhadores podem definir o
cenario para os seus guerreiros vikings lutar contra os Trolls que atacam regularmente a cidade, lutar contra o Draugr
gue atormentam as aldeias vizinhas, ou cacar os Monstros que residem em praias distantes prestes a atacar as cidades
€ 0S havios que asseguram a sobrevivéncia do porto nordico. A maioria dos locais do tabuleiro sé podem ser ocupados
por um trabalhador por rodada; Se vocé quer algo, € melhor vocé mandar seu trabalhador la em primeiro lugar! =
No final da oitava rodada, o jogador que ganhou o mais Gldria vence o jogo.

Jogando uma Rodada

Os passos a serem seguidos para jogar uma rodada completa de Champions of Midgard estao definidos naiconografia =

presente no canto superior direito do tabuleiro de jogo. Isto deve servir como um lembrete Util durante o jogo e como
uma reciclagem para partidas futuras.

Revele 1 carta dotopo Revele 2 cartas do topo do Cologque 1 Carta de viagem
o bardlid Trollcomieitace b_aralho Draugr comas faces comaface para bal)go emlcada

y : viradas para cima no espaco espagco de viagem disponivel no
virada para cima no espaco Draugr do tabuleiro. tabuleiro.
Trolll do tabuleiro.

Coloque 1 carta de mostro Revele a carta do topo do Adicione 1 Guerreiro Viking (da
com aface para cimaem baralho de barcos corapropriada) para cada um dos -
cada espago de mostrodo mercadantes, colocando-a Swordsmith, Hafter e locais de
tabuleiro. Nota: Os espagos mais acima das demais cartas de Blacksmit e adicione 1cubode = ' 5
aesquerda tanto para viagem navio mercadante Comida para o local Smokehouse.” * N o
quanto para mostro sdo usados anteriormente reveladas. (Os locais que recebem um item ; ,{& :
apenas com 4 jogadores. a cada tumo estdo identificados '

f em azul para facilitar sua identificagtio). f
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Alocacao de Trabalhadores

Comegando pelo jogador que esta com o Marcador de Jogador Inicial e seguindo no sentido hordrio, os jogadores se revesamna
atribuicdo de 1 trabalhador para cada espaco disponivel no tabuleiro e a agdo associada. Este processo € repetido até que
todos jogadores tenham alocado todos os trabalhadores . Em seguida cada jogador segue com alogao dos Guerreiros
Vikings.

(Todas agdes possiveis sto descritas no apéndice.)

Se um jogador ndo pode (ou ndo quer)

ativar uma localizagdo no tabuleiro, eles podem
pedir ajuda aos aldedes. Para isso, coloque

o trabalhador no seu Tabuleiro de Lider e colete

e Albae8s de i uma Comida e um Token de Culpa.
trabalhador no Ferrelro trabalhador nos Locais

de caca

s Atribuindo Guerreiro Viking

Todo jogador que colocou trabalhadores no local de Cartas Troll, Cartas Draugr, ou Embarcages, devem agora
indicar os Guerreiros Vikings/Cubos de Comida que deseja enviar.

Guerreiros Vikings enviado 5 RBUGR Guerreiros Vikings enviado para
paralutar contrao Troll devem &g oY Lutar contra Draugr devem ser
ser colocado na Carta Troll 0K e TR colocado na Carta Draugr
: SR cormespondente. '°~ “
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Guerrewos\/klngsenvladosparaIularoommostrosdlslantesdevemseroolocadosemembar(agoes e '
juntamente com os cubos de comida que voce pretende alimentaHos durante a viagem. o
Lembre-se que a capadidade das embarcagdes ndo pode exceder com Guerreiros Vikings ou _
comidas (indicagdio da capadidade das embarcagdes estao induidos na desarigdes de localizagio e
indicadas nas proprias cartas de embarcagdes).

»

Quiaisquer Guerreiros Vikings ndo atribuidos em lugares no tabuleiro sdo assumidos mmosendoe@doressevooe
Colocou umtrabalhador nas Hunting Grounds.

(Nota: Se um inimigo tem um simbiolo “proibido espadas, langa oumachado” os jogadores ndo estdo autorizados a atnbuwsse

tipo de Guerreiro Viking para lutar contra esse inimigo. Guerreiros Vikings de qualquer tipo podem viajarem um navio para

enfrentar um inimigo, mas guerreiros do tipo proibido sdo destruidos pelo inimigo antes mesmo do primeiro tumo de combate. +
Fles ndo participam e s3o descartados sem ser rolados.) :




Resolucao do Combate

A fase de combate é resolvida na seguinte ordem:

Primeiro, todos os jogadores que colocaram um trabalhador noscampos de caca rolamtodos
0s seus dados atribuidos e coletam alimentos igual ao nimero de sucessos obtidos (max 6).

Depois, os jogadores que atribuiram Guerreiros Vikings para lutar contra Troll, resolvem o combate
Até que o Troll ou o jogador seja derrotado.

CULPA: Se nenhum jogador matar o Troll, cada jogador deve pegar um token de culpa
durante a fase de limpeza. Culpa provoca perda de Gléria no final do jogo. Se algum
Jjogador matar o Troll, esse jogador pode descartar um de seus tokens de culpa e pode
forcar um adversdrio a pegar um token de culpa. Os habitantes da cidade tem atitudes
distintas com aqueles que os protegem (e aqueles que ndio conseguem). :

Em seguida, comecando com o Draugr da esquerda e seguindo para o Draugr a direita, os jogadores que
enviaram Guerreiros Viking para lutar contra Draugr - resolvem o combate contra eles. Se nenhum jogador *
atribuiu Guerreiros Viking na carta(s) Draugr, siga para a proxima etapa. :

e Finalmente, comegando com a localizagdo mais a esquerda distante da costa e seguindo para a mais a direita’
distante da costa, os jogadores resolvem suas viagens e depois combatem os monstros, seguindo os passos * -
abaixo. Se nenhum jogador atribuiu embarcagdes para um local, ignore essa etapa e siga para préxima.

A. Revele o cartao de viagem e resolva o seu efeito (detalhes descritos no final das regras). :
B. Alimente seus Guerreiros Vikings. Vocé deve ter comida suficiente na embarcagdo para alimentar ;
todos os guerreiros Vikings. Os 2 locais mais préximos a borda direita do tabuleiro estdo mais proximosdo o

porto e, portanto, precisam de menos comida para uma viagem mais curta (1 cubo de comida alimenta2

Guerreiros Vikings. Os 2 locais mais proximos a borda esquerda do tabuleiro estdo mais longe do porto e« fl ‘

- .
exigem mais alimentos (1 cubo de comida alimenta 1 Guerreiro Viking). Isto € descrito no tabuleiro parasua* +&

referéncia. Se ndo ha comida suficiente para alimentar todos os Guerreiros Vikings, os Guerreiros que ndo:

comeram sdo devolvidos ao Abastecimento Geral. Todos os alimentos enviados numa viagem sdo

Y t'
devolvidos ao Abastecimento, mesmo que sejam mais do que os Vikings exigirem. 5 1
C. Destruaos Monstros! 455

10 combate

Combatea Trolls, Draugr, Krakens, e Monstros (refiridos como

inimigos) sao resolvidos da mesma maneira. Os inimigos possuem
um valor de dano e um valor de defesa. Para derrotar um
inimigo, um jogador deve causar dano igual ou maior que o valor de
defesa desse inimigo (isso é chamado de dano letal).

@ 0

Valor de Valor de
Dano do Defesa do
inimigo {inimigo
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O Combate ocorre em uma série de rodadas que consistem na rolagem dos dados dos Guerreiros Vikings na
tentativa de causar dano ao inimigo e, em seguida, tomar dano do inimigo, descartando seus Guerreiros Vikings.
Danos de um jogador e danos do inimigo s3o tratados simultaneamente para que mesmo se um jogador causar
dano letal em um inimigo, ele continue a ter danos causados por esse inimigo. O combate termina no final de um
ciclo em que, pelo menos uma das seguintes opgdes ocorra:

* O inimigo tomou dano letal.
4 Todos os dados de Guerreiros Vikings utilizados foram derrotados.

Siga os passos abaixo para resolver uma rodada de combate:

Ataque com todos os seus Guerreiros Vikings rolando os dados
que voceé atribuiu para lutar contra o inimigo.

(Opcional) Descarte 1 Token de Favor para rolar novamente algum
\ ou todos os dados rolados. Este passo pode ser repetido, se vocé tiver, e
@ desejar utilizar multiplos Tokens de Favor .
%,

/)

e Para cada resultado de arma obtido, coloque um Token de Dano
nacartadoinimigo. (Algumas faces de dados representam 2 armas
e contam como 2 danos)

Descarte 1 Guerreiro Viking para cada dano que o inimigo causa,
vocé pode negar a perda de 1 Guerreiro Viking para cada face de escudo
gue voceé obter na rolagem.

>

e Verifique se o inimigo sofreu dano letal:

A.  Seoinimigo recebeu dano letal: recolha a recompensa indicada.
Retorne os Guerreiros Vikings sobreviventes para sua area pessoal

de abastecimento. Neste exemplo, ojogadorganharia6 pontosde
Gldria na sua pontuagdo e 4 moedas.

Se 0 inimigo ndo recebeu dano letal e vocé ainda possui Guerreiros
Vikings, inicie uma nova rodada de combate.

Se o inimigo ndo recebeu dano letal e vocé ndo possui mais Guerreiros
Vikings, seu exército foi derrotado e vocé nao recebe recompensas.
Remova todos os Tokens de dano colocados no mostro.
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Pegue de volta seus trabalhadores de todas as localidades, retorne as embarcagdes alugadas para seus respectivos '
espacos no tabuleiro e as embarcagoes privadas para sua area de jogo. '

Se o Troll ndo foi derrotado, descarte a carta de Troll e dé a cada jogador um Token de Culpa.

Descarte qualquer carta de Draugr ndo derrotado. Nota: Cartas de Troll e Draugr descartadas devem
Ir para pilha de descarte de inimigos, no canto
Descarte qualquer carta de viagem revelada. Inferior do tabuleiro.

Adicione 1 moeda para cada carta de mostro ndo derrotado.  Essaéumarecompensaadicional para ojogador
gue eventualmente derrotar este monstro. Mostros podem ganhar vérias moedas antes de serem derrotados.

Se esta era a Rodada 8, siga para a pontuagao final. Caso contrario, avance o Marcador de Rodada e
configure uma nova Rodada para jogar a proxima etapa.

Fim do Jogo e Pontuacao Final

Apds a oitava rodada, 0 jogo acaba e os jogadores devem apurar a pontuaggo final. Recomendamos que um

Jogador de cada vez calcule a pontuacao final, comegando com o jogador que esta mais atras na trilha de
Gldria. Porém jogadores familiarizados com o jogo podem optar por calcular simultaneamente. Os seguintes
ltens marcam pontos nofinal do jogo:

Cartas de Destino — Se vocé conseguiu atingir a condicao de uma carta de
Destino em sua posse, vocé cumpriu completamente o objetivo e ird marcar um
bonusde Gléria maior. Se vocé ndo conseguiu, vocé tem um obijetivo realizado
parcialmente e seus bonus de Gloria sdo menores.

*v'o Y

x .’ o ¥
Conjunto de Inimigos (1 de cada cor) — Os moradores da cidade estdo ? E S

3

Impressionados com a sua capacidade de enfrentar condigSes de combate varidveis! 1;:,' :
Vocé ganha 5 pontos de Gléria para cada conjunto completo. -~ &

(i) ‘. .._
»\T;;" v
.‘\I »'
Runas (usadas ou novas) — Runassaosimbolos de poder e fomecem quantidades .

NN

Trolls ndo possuem cor e ndo contam para a pontuacdo final do jogo.

QNEQTE THE L27its ’ § Ly
Rulis el Variadas de Gloria indicadasemcada carta.

74
d

Embarcagdes Privadas — Embarcagdes sdosimbols de statuse fomecem Gloria ‘. g
com base no tipo de embarcacao criada, conforme indicado na carta.

Favor dos Deuses — Para cada Token de Favor que ndo foi gasto, receba 2
Pontosde Gléria nofinaldojogo.

Moedas — Receba 1 ponto de Gldria paracada3 moedas restantes no final do
jogo.




Culpa — Perca Gldria baseada na
na sua reputagdo com os moradores.
Aperdade Gldria é representada pela
grafico ao lado:

O jogador com a maior pontuacgao de Gldria é declarado o Champions of Midgard. Ele ganha o titulo
de Rei e é o vencedo do jogo!

Em caso de empate, o jogador empatado que derrotou o maior nimero de inimigos (total de cartas, incluindo
Trolls) vence o jogo. Se o empate persistir;, os jogadores empatados compartilham a vitdria

Y APENDICE P

I.Locais de alocag&o de trabalhadores para alimenta-los. Quantos Guerreiros Viking e quantos cubos de
Blacksmith — Coletar o dado de Viking Machadista e coloca-lono ~ €omida colocar é sua decisdo, porém o total ndo poderd exceder Hg
seu abastecimento pessoal. capacidade de 5 da embarcagdo.
Draugr Espacos 1 e 2 — Durantea fase de atribuiciio de Guerreiros  Smokehouse — Colete os cubos de comida presente e coloque-osno -
Vikings, enviar guerreiros para lutar contra o Draugr. seu abastecimento de pessoal.
Hafter — Coletar o dado de Viking Lanceiros e coloca-losno  seu  Stave Church — Pague X moedas para o seu abastecimento e colete
abastecimeto pessoal. favor do abastecimento baseado na quantidade de moedas que vocé
Hunting Grounds — Enviar Guerreiros Vikings para cagar alimentos  Pagou, onde:
durante a fase de resolugdo de combate. (Este espago pode acomodar 1 Moeda = 1 Favor 3 Moedas = 2 Favores
varios trabalhadores —néo hd nenhuma restrigéio no nimero de 6 Moedass = 3 Favores 10 Moedas = 4 Favores
Jjogadoes que podem colocar trabalhadores aqui). Swordsmith —Coletar o dado Viking Espadachim e cologue no seu
Large Public Longship — Pague 1 moeda, em seguida, coloque  abastecimento pessoal. B e
esse navio no porto adjacente ao local que vocé deseja viajar. Troll Card Space — Durante afase de atribuir Guerreiros Vikings, atrlbua e,
Durante a fase de enviar Guerreiros Vikings, vocé terd que  Guerreiros Vikings para lutar contra o Troll.
carregar este navio com Guerreiros Vikings e cubos de Worker Huts — Pague 5/4/3/2 moedas e recolha o seu trabalhador
comida para alimenta-los. Vocé decide o nimero de adicional. O trabalhador pode ser usado durante o jogo todo e todos os
Guerreiros Vikings e alimentos, mas o total combinado ndo  rounds futuros. O primeiro jogador a usar este espago paga 5, 0 proximo
pode exceder a capacidadae de 10 do navio. paga 4 e assim por diante.
Lo'nghou.se - Coleta.r 1 Viking Espadachlm epegaroMarcadode || Efeitos das Cartas de Viagem
primeiro jogador, do jogador que estiver com ele atualmente. Se . :
vocé esta com o Marcador, deverd passa-lo para o jogador a sua All Quiet — Nenhum efeito.
esquerda. Kraken — Resolva um combate contra o Kraken.
Market — Comércio de cubos de comida, madeira e/oumoedasem  Lost — Perca 2 itens a sua escolha (2 cubos de comida, 2 Guerreiros
troca de cubos de comida, madeira e/ou moedaemuma  poporgdo  Vikings, ou 1 de cada).
1l i i
Merchant Ship — Pague 1 moeda, em seguida, recolha os cubos de g A iy 1cubodec9m|da. i s
comida, madeira ou Guerreiros Vikings exibidos na carta de barco ~ Storm — Perca 1 cubo de comida ou 1 Guerreiro Viking (a sua escolha).
. mercante atual. Whirlpool — Perca 1 Guerreiro Viking.
- Runesmith — Pague 1 madeira e receba uma carta de Runa, IIl.Lideres Vikings

' ggllgggﬁ;‘ar;%r;} aﬁfiﬂ:ggfggﬁ;‘:&i gii:aaggges. \éﬂce(f;:ee X Asmundr the Pious — Asmundr deseja ser o representante escolhldo
K aleatorian?ente 0% Ao RO Ve 3 ca W ge Rur?ag de Odinem Mldgard e se transformou em um perseguidor Glorioso del X
AT I S T e ca B par SRt entosiid favores da aquisicdo. A sua habilidade permite que use Tokens de Favor. -
findl o jogo gratwtamente Ele sempre vai ganhar 2 de Gldria a part]r deles

: independente se gasta-los em re-rolagem ou ndo. Eleainda pode

?: guei dsa H:tJezﬁqaaac;aéaeg: ggﬁgegan:tggg%i;ﬁ)ggg};?m querer usé-los com moderacao, afim de alcancar um destino ou
guida peg : torna-lo mais dificil para os outros jogadores.

~_.- . oportunidade de marcar pontos no final do jogo e devem ser Dagrun the Destined — Dagrun possui o dom de um sébio, mas |+

g;ﬁ ng;ira;s ﬁ?_S?Egs';ejﬁadgrzzue?fg;g]tggteﬁ?’jg: Iedo ajofg'os custos unca focada no desenvolvimento devido todo o seu treinamento em +* 1
; d'p d g rta. P i r(;a P rivad P g , lad combate —ela ndo conseguiu, no entanto desenvolve suas habilidades
SV - x‘g‘ Icd osbn? cd g' Le’gueAessa £ d Icacao pvacy de e:xe R0ME00 completamente. Sempre que Dagrun coloca um trabalhador em
™NE Ogell:]tz el ber. PR ag?ra MOFS PO zcc:cocar L Sage’s Hut, ela compra uma carta de destino adicional permitindo-lhe
L LE Ia' 3 ol fr;esta cm ar?a_g:aé) er_n_((jqua s Iestaglo o fise escolher mais liviemente seus destinos. A carta que ndo for selecionada
: (incluin 2 GemqueTgiabdyirt a) e usé-la COMOSEIOSSEUMA & Loorada para a parte inferior do baralho de destinos. Quando usada
embarcacao publica. As capacidades das embarcagdes privadas e em conjunto com a carta True Vision Rune, Dagrun compra 4 cartas

.~ suas recompensas em Gldria variam com base no seu custo. Cada - - .
oo ; b . ) mas ainda assim seleciona apenas 1 para ficar e as outras 3 devem
. jogador so pode possuir uma embarcagdo privada. e

Small Public Longship — Coloque esta embarcagdo no porto : ) - . ;
adjacente a costa na direco do local que vocé deseja realizarsua  GY!fir the Seaworthy — Meio comerciante e meio guerreiro,

“ " viagem. Durante a fase de atribuir Guerreiros Vikings, vocé poderd  Gylfir tem conex8es nas docas. Quando vai para a localizagsio
carregar esta embarcacdo com Guerreiros Vikings e cubos de comida

&
\
'y

\
'

~




\\ APENDICE P

Merchant Ship, ele encontra muitos guerreiros dispostos a lutar a qualquer combinac¢do com: madeira, comida e/ou ouro.

seu lado e muitos comerciantes dispostos a participar com Glory — Ganhe ao derrotar um inimigo (Troll, Draugr ou monstro).

algumas fontes de recusos para ajudar a sua causa. Sempre que  Ganhe 50% de gléria (arredondado para baixo) da forca de um inimigo" *

Gylfir coloca um trabalhador no local barcos mercantes ele leva a0 derrota-lo. Por exemplo, ao derrotar um mostro 13 ganhe 6 de

tudo o que esta indicado no cartio sem pagar os valores exigidos gloria.

dos outros lideres. Healing — Negue as perdas sofridas em uma Unica rodada de

Svanhildr the Swordmaiden — Svanhildr especializou-se em umacombate. Se o combate continuar, as perdas futuras sdo sofridas

arma geralmente debochada por outros lideres Vikings. integralmente. -

Considerado mais fraca que 0 machado emenos versétil quea  JOUrney — Apos revelar uma carta de viagem, descarte-a sem sofre

lanca, uma espada nas m&os de Svanhildr pode ser tio mortal  Suas consequéncias. Revele a préxima carta de viagem do baralhoe |

quanto qualquer outra arma. Um resultado de sucesso com 1em aplique esse efeito (mesmo se ele for pior). .

um dado Espadachim causa 2 danos para Svanhildr e um Knowledge - Veja todas as cartas de viagem viradas para baixo no

resultado de 2 causa 3 pontos de dano. Isso pode ser usado para ~ tabuleiro. N&o veja as cartas de viagem do baralho de viagens.

ganhar comida extra quando esté cagando, maselaaindando  Potential — Use essa carta apds uma rolagem de dados para caca ou

pode exceder o méaximo de 6 no espaco Hunting Grounds —ja que combate. Quaisquer dados que apresentem um rgsultado embranco”

0 niimero de animais da floresta é limitado. sdo re-rolados e seu novo resultado passa a ser valido. :

Ullr the Berzerker — Ulir foi treinado nos caminhos de berserker Reaction — Use essa carta ap6s uma rolagem de dados para caca ou

€ por sua vez ensina seus guerreiros como lutar sem medo, para a ©0mbate. - Conte os resultados de escudos como acertos dnicos. Eles

gléria de seu cl3! Durante todo o ciclo de combate em que um ou ainda contam como escudos. (Dados Espadachim sdo usados dessa

mais dados de guerreios apresentam um resultado de 2 dados, ~Maneira e como 2 acertos para Svanhildr). . 3 >

Ullr ganha 1 de Gléria a ser marcado imediatamente na pista Success — Revele uma carta de destino que esteja com vocé e pontue

(independentemente do resultado final da batalha). conftorme |nd|cad:> na r}'}es:’réa |med|atamente. Mantenhaacartae -
ontue novamente no final do jogo.

IV. Cartas de Runas . 93 ? , "I?rue Vision — Use quando ativ:;rgage's Hut. Compre duas cartas
Todas as cartas de Runas sdo de uso Unico e contém 0 Simbolo  yating adicionais, escolha uma e retome a outra para o final do deck
gire para ativar”. Elas podem ser ativadas em qualquer AEstne: :

momento.

Gifts — Recolha 4 recursos do abastecimento geral. Escolha Wealth — Dobre a quantidade de moedas atuais que vOCé possui.
Vocé ndo pode ganhar mais que 5 moedas deste jeito.

Q FAQ P

Os componentes sdo limitados? E se eu adquirir mais guerreiros que eu tenho espago no
Guerreiros Vikings (dados) sdo limitados e quando o meu tabuleiro de lider? (4
Abastecimento estd vazio, nenhum adicional pode seradquiridoaté  \ioc2 ndo pode ter guerreiros em excesso. Se vocé tem 7 dados de Guerreiros «
que alguns sejam devolvidos. Os recursos nao sdo limitados. Se Vikings e com uma ag3o recebe 2 dados adicionais, vocé terd que escolher
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; i Sy . L
os jogadoresm precisam de mais alimentos, madeirae moedas, 1 e retornar o outro para o abastecimento geral. —~— B
pode se utilizar componentes extras ou contralar com anogdes a A
parte em um papel. vy
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