Na cidade de Londres, uma equipe de
peritos € enviada para resolver casos
aparentemente insoltveis. Homicidios,
roubos e crimes inimagindveis nao
ficardo sem punicao. Evidéncias e *
motivacdo sio as chaves pard botar os
suspeitos atrds das grades. Encontre as [
pistas ocultas na cend do crime para |

descobriro caminho atéa verdade.
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n E necessario um aplicativo gratuito para jogar Chronicles of Crime. Vocé pode baixa-lo na App

Store da Apple ou na Google Play (atualmente é necessario ter Android 4.4 ou mais recente, i0S™
8.0 ou mais recente; mas isso pode mudar no futuro). Vocé so precisa instalar o aplicativo

celular ou tablet. E impossivel jogar sem o aplicativo. Depois de baixar, ndo é necessario ter u
conexao com a Internet durante a partida. O idioma pode ser modificado no aplicativo.
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Cada cenario oferece uma investigagao
criminal Gnica. O jogo € .totalmente
cooperativo, e todos os jogadores sé

unem parare

| Ahistoriase

solver o mistério.

desenrola a medida que

vocé retine evidéncias e interroga os

suspeitos.

Quando vocé sentir que

esta pronto para encerrar 0 €aso,

volte ao local e respondaa
uma série de perguntas que
determinardo a pontuagdo da
sua equipe.
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A medida que vocé descobre os Cartdes de Local, coloque-os ao

lado do Tabuleiro de Evidéncias.

Coloque as Cartas de Personagem e as Cartas de Itens Especiais
viradas para baixo ao lado do tabuleiro.

Abra as Cartas de Categoria de Evidéncia na mesa, ao alcance dos
jogadores. Durante a partida, vocé pode examinar essas cartas a
vontade e ordena-las, viradas para cima, para encontrar a carta

que vocé precisa nessa hora.

Os Peritos ficam disponiveis durante toda a partida.

Divida-os entre os jogadores.

Coloque o Local Inicial “ na parte de baixo do Tabuleiro

' de Evidéncias.

|
@ Cada Cartio de Local contém 3 espagos de personagens.
|

| Note que o Tabuleiro de Evidéncias tem o 20 espagos

' de Evidéncias, 7 espacos de Local, o

Personagens de localizagao desconhecida.

3 espacos de
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Apds a preparagao do jogo, abra o aplicativ?
e selecione a histéria e o cenario que VOCe
quer jogar.

OBS.: veja o breve tutorial para investigagao

e se familiarize com o jogo. As instrucoes sao
explicadas neste cenario paravoce compreender

como o jogo funciona.

Em Chronicles of Crime, vocé avan¢a a medida
que escaneia os Cartoes de Local, as Cartas de
Personagem e de Categoria de Evidéncia. Quando
a janela para escanear for exibida, aponte a
camera do seu dispositivo para o Céodigo QR em
uma carta ou cartdo. Entdo pressione sobre

o codigo para escanear. Vocé pode acionar o

recurso “autoscan” no menu

do aplicativo.

O grupo deve conversar sobre qual carta sera
escaneada.

@ Escanear um Cartdo de Local: leva sua equipe
até o local.

@ Escanear uma Carta de Personagem: permite
interrogar o personagem.

Apds escanear, o Personagem pode responder a
perguntas sobre qualquer outro Personagem ou
Evidéncia. Para isso, basta escanear as cartas e o
Personagem interrogado falara sobre elas.

Importante! Lembre-se de que vocé nunca
pode perguntar aos Personagens sobre os
locais. Escanear um desses locais durante o
modo interrogatorio encerrara o interrogatorio
e deslocara a equipe para o local indicado.

Vocé pode sair do modo de interrogatério

pressionando o botdo '  ATELOGO

permite recolher uma pista que vocé encontrou.
Informacgdesextrassaodisponibilizadase,seforem
relevantesparaoseucaso,oaplicativoindicaraque
vocé deve coloca-las no Tabuleiro de Evidéncias.

@ Escanear um Perito: permite ligar para o perito
escolhido.

Quando vocé liga para o perito, vocé escaneia a
carta sobre a qual deseja que ele fale.

Vocé pode desligar a ligagdo pressionando
obotdo  ATELOGO

raros, pode serque

. ns casos
AVISO: em algu lo seguinte:

vocé n3o consiga escanear pe
iluminagao no comodo
(evite sombras muito acentuadas)

cartas com sleeve (fazem reflexo)

camera do celular
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ue a camera possa focar.
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niciar o foco.
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Se vocé nao tiver certeza da localizacao de
algum Personagem, coloque-o em um Espago
de Personagem de Localizacao Desconhecida

DE LoCA‘S‘ Psgswm no Tabuleiro de Evidéncias principal. Ndo se
?

esqueca de movimenta-lo se vocé descobrir onde

ou ITE”S E’PEC‘A‘S oPers.onage-mse-encntra! "

Locais, Personagens e |Itens Especiais
devem ficar virados para baixo até serem
explicitamente mencionados pelo aplicativo.

Durante a partida, algumas dessas cartas serao
reveladas. Elas tém os simbolos a seguir e um
numero ou letra.

@ Cartas de Categoria de Evidéncia sao encontradas

durante as buscas por pistas na cena. Somente as
g Cartas de Personagem cartas que correspondem a uma pista verdadeira
para o seu caso sao movidas para o Tabuleiro
o Cartdes de Local de Evidéncias. Veja a pagina 6 para saber como
encontrar Cartas da Categoria de Evidéncia.

a Cartas de Item Especial - At

Q Cartas de Categoria de Evidéncia

@ Novos Locais devem ser colocados em um dos 7
Espagosde Local nabordado Tabuleiro de Evidéncias.

@ Cartas de Item Especial vao imediatamente para
o Tabuleiro de Evidéncias quando sao reveladas.
O aplicativo notificara se e quando elas entrarao
em jogo. Procure as cartas na pilha virada para
baixo e abra-as no Tabuleiro de Evidéncias.

@ !lovos Personagens devem ser colocados em um
dos 3 Espagos de Personagens no Cartao de Local "
indicado. Se, em algum momento, houver mais de EXEMPLO: vOCe pod
trés Personagens descobertos em um Local, coloque ‘
os Personagens adicionais ao lado do Cartao de Local.

e escanearo LocalFeler estatela.
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TABULEIRS

DE EVIDENCIAS

Alguns Locais (como as cenas de crime) permitem
que vocé busque Evidéncias.

para entrar no

Pressione o botso [\ @ 55 eRIME
modo de busca.
Vocé também pode buscar Evidéncias:

@ Em visao panoramica - selecione esta opgao
para entrar na cena do crime utilizando somente
seu celular.

@ Em 3D - para isso, coloque os éculos (vendidos
separadamente) no meio da tela, acima da linha
amarela no telefone.

Vocé tem 40 segundos para olhar a cena e
descrever o que vé para os outros jogadores.

Os outros jogadores precisam pegar as Cartas
de Categoria de Evidéncia correspondentes,
que parecem coincidir com o que vocé descreve.
Verifique se essas cartas estao viradas para cima
e disponiveis para que todos os jogadores que nio
estdo usando o aplicativo possam encontra-las.

Quando o tempo acabar, vocé pode escolher parar
ououtrojogador pode procurar as pistas. Note que
esta busca extra vai consumir mais tempo no jogo.
Finalmente, escaneie todas as cartas de Categoria
deEvidénciacoletadas.Oaplicativodirasealguma
das cartas é pista para ser colocada no Tabuleiro
de Evidéncias ou se ndo é util no momento. Nesse
caso, vocé deve devolvé-las a pilha. Elas podem
ou ndo ser uteis depois.

Vocé pode ligar para os seus Peritos a qualquer
momento para obter informacgdes extras.

Dé o telefone para o jogador responsavel pelo
perito para que ele possa escanear e conversar.

O Médico ajudara vocé com assuntos
relacionados a autopsia e medicina em geral.

A Cientista analisara objetos que vocé encontrou
e dara informagdes sobre eles.

O Hacker pode fazer pesquisas na Internet e
hackear dispositivos tecnolégicos que vocé
encontrou.

O Criminologista pode falar sobre historia
criminal e mentes criminosas. Ele tem acesso
aos registros criminais e pode lhe oferecer o
perfil psicolégico de um Personagem.



PASSAGEM DO TEMPO E
EVENTOS ESPECIAIS

Em Chronicles of Crime, o tempo é muito
importante.

Vocé pode ver a hora atual na parte superior
direita da tela.

Cena do Crime
SOHO

DIA1
15:00
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Quando vocé achar que solucionou o caso, pode
entregar seu relatorio ao Chefe de Policia.

Volte até o Local Inicial e pressione

CASOD

Sua equipe tera que responder a uma série de
perguntas. Para responder, escaneie as cartas nas
quaissebaseiam assuasdeducoes. Suapontuacao
dependera das suas respostas. Apos checar a
pontuagdo, vocé pode pressionar  SOLUCAO
para ler a histéria ou jogar o cenario novamente.

Alguns cenarios tém varios episodios.
Vocé pode jogar cada episodio como uma partida
individual, embora seja bom ter em mente que
algumas partes da historia e os personagens
estdo conectados com episodios anteriores. Pode
ser uma boa ideia jogar todos os episodios de um
unico cenario com o mesmo grupo de jogadores.

IMPORTANTE: verifique outros cenarios
no aplicativo! Muitas histérias novas

e incriveis estardo disponiveis para
serem baixadas!

Sempre que vocé escanear um item, interrogar
um Personagem ou observar uma cena de
crime, essas agoes consomem 5 minutos do
tempo no jogo.

Sempre que vocé se deslocar de um Local a
outro, isso consumira 20 minutos do tempo no
jogo.

O tempo que passa no jogo influencia na
pontuacao final. Quanto mais rapidamente vocé
resolver o caso, maior sera a sua pontuacao.

Em alguns cenarios, o tempo que passa no
jogo também significa que algumas situagdes
podem mudar; isto é, os personagens podem se
movimentar ou estar disponiveis somente em
momentos especificos.

O tempo nem sempre é seu amigo!
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