Se vocé tem uma sede insacidvel por pilhagem, CLANK! EXPEDIGOES ¢ a solugdo:

a série de tabuleiro para continuar com sua aventura de construgoes de dech.

Esta primeira expedig@o comega em uma mina abandonada pela Companhia
Mineradora Ruinas dos Andes (Companhia MRA) quando ela ficou infestada
por monstros. Mas nela ainda hd bastante ouro para aqueles que forem ousa-
dos o suficiente para entrar.

Mais tesouros te esperam no Covil da Rainha Aranha. Certamente a Rainha
Aranha ndo passa de uma lenda criada para espantar as pessoas do tdo dese-
jado castelo...
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Ouro
Para adicionar as fichas que vocé jd tem e
aumentar a capacidade de seu banco.

Tabuleiro do Mercado
Voceé pode colocar aqui os itens do
mercado durante a preparagao.

Artefato de

8 pontos 3 fichas Bonus de Mineragao
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Marcador da Aranha Quatro Pedes de Jogador
Para adequar o ambiente, vocé poderd  Vocé também poderd fazer uma “troca de
trocar o marcador de Dragdo original ~ mineradores” substituindo os pedes de
por esta nova pega. jogador originais por essa nova versao.

Novas Aventuras

CLANK! EXPEDICOES: Ouro e Seda traz um novo tabuleiro de duas
faces para suas aventuras. Cada lado possui suas proprias regras
especiais. A preparagdo é a mesma de CLANK! Um Deck Building de
Aventura, exceto pelo o que aqui se segue.
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Mina dos Anoes
Preparagao
Coloque as fichas bonus de mineragao no espago indicado no tabu-
leiro, abaixo da drea Clank!.
Note que a bandeira que indica a entrada para a masmorra est4 localizada
no lado direito do tabuleiro, em vez de em seu canto superior esquerdo.

Minerando Ouro

Ao longo da mina, vocé encontrara veios de ouro
presentes em uma ou duas salas. Quando voce
estiver em uma destas salas, vocé pode gastar &
para minerar o ouro. Pegue do banco o montante
indicado e depois cubra o valor com um de seus
cubos Clank! (se vocé ndo possuir cubo Clank! para colocar, vocé nao
podera minerar). Uma vez coberta por um cubo Clank!, aquele veio
nao podera mais ser minerado.
Sempre que vocé minerar um veio de ouro, vocé nao podera usar, pelo
resto do turno, Botas para se mover (mas ainda podera se Teleportar).

Bonus de Mineragao

Ao final da partida, os jogadores ganham bonus pelos veios de
ouro que minerou. O jogador que mais minerou (independente-
mente do valor) pega a ficha de Bonus de Mineragao de 20
pontos. O segundo jogador que mais minerou pega a ficha de
Bonus de Mineragdo de 10 pontos, enquanto o terceiro jogador que mais
minerou pega a ficha de 05 pontos. Nao ha bonus para o quarto jogador.
Se dois ou mais jogadores empatarem com a mesma quantidade de veios
de ouro minerados, 0 jogador que minerou o veio mais profundo (mais
proximo da borda inferior do tabuleiro) pega a ficha de maior valor.

Vocé ndo usara necessariamente todas as fichas de Bonus de Minera-
¢do em todas as partidas. Cada jogador podera pegar apenas uma de-
las. Vocé tera que minerar a0 menos um veio para poder pegar uma
ficha. Vocé também terd que pontuar; se vocé for nocauteado nas
Profundezas durante a partida, vocé ndo recebera nenhuma ficha de
bonus (e o proximo jogador em condigdes de pegar uma ficha, pega a
de maior valor disponivel).

Elevadores

Os dois fossos de elevador ao longo da borda esquerda do

o tabuleiro permitem um répido acesso para e, a partir, das
Profundezas. Para se mover ao longo destes fossos, no entanto,
vocé tem que pagar 1 ao banco (toda vez que vocé usar algum).




Preparagao

Devolva a usual ficha de artefato de 7 pontos para a caixa do jogo. Em
seu lugar, este tabuleiro usa a nova ficha de artefato de 8 pontos (TO-

DAS as usuais regras afetas aos artefatos se aplicam a esta substituigao).

Embaralhe as 12 fichas de teia com a face para baixo (ocul-
= tando suas pontuagdes), e entao as coloque aleatoriamente
em cada espago de teias do tabuleiro.

Fichas de Teia

Muitas passagens no Covil da Aranha iniciam a partida
_com uma Ficha de Teia. Para se mover por uma ficha de
Teia, vocé tera que usar ou uma espada ou uma bota
adicional (ou entdo vocé nao podera realizar aquele
movimento). Quando conseguir, remova a ficha do tabuleiro e a
coloque a sua frente com a face para baixo.

Uma vez que uma ficha de Teia for removida, a passagem fica libe-
rada. A partir de entdo, sempre que um jogador utiliza-la, nao se €
requerido nenhum recurso adicional.

Ao final da partida, os pontos em quaisquer fichas de Teia que vocé
tenha pego sao somados a sua pontuagao. Vocé podera olhar os
pontos das fichas que vocé tenha pego a qualquer momento, mas
eles devem ser mantidos em segredo a seus oponentes até o final da
partida.

Salas cheia de Teias

Algumas salas no Covil da Aranha sio marca('las com
teias. Estas salas contém ouro, segredos (maiores ou
menores) e idolos do macaco. Para pegar uma destas
recompensas, vocé tem que “liberd-lo” das teias
usando uma Espada assim que entrar na sala.

Vocé nio ¢ obrigado a usar recurso extra para entrar em uma sala
cheia de teia. Se vocé nio tiver Espadas, ou decidir por ndo usar
uma, para ter uma nova chance de pegar uma recompensa voce de-
verd sair e entrar novamente na sala.

A Provisao da Teia da Rainha

i, V37 AWl No canto superior do tabuleiro esta a Provisao da
' L. 88 Rainha Aranha contendo oito tesouros coletados por
“llela. Durante seu turno, se vocé tiver &, vocé podera
| gasta-los para pegar um tesouro a sua escolha. Mar-
#lque-o com um de seus cubos Clank! (se vocé nao tiver
Y& nenhum cubo, podera apenas vasculhar a teia. Vocé
r nada). Cada tesouro da Provisao da Teia da Rainha s6
podera ser pego uma vez por partida.

As oito opgoes provém diferentes quantidades de ouro, cura (para ser usa-
da imediatamente) e Botas ou Espadas (as quais devem ser usadas no turno
corrente). Além disso, muitas opges provém Tomos Secretos, que sdo pe-
gos da Reserva (se ainda houver disponibilidade) e colocados em sua pilha
de descarte assim como se vocé os tivesse adquirido por vias normais.
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