Se vocé tem uma sede insaciavel por pilhagem, CLANK! EXPEDITIONS ¢ para vocé: uma série de tabuleiros para
continuar sua aventura de deckbuilding.
Essa expansao leva vocé para dentro da selva, onde dizem que o famoso Templo dos Lordes Macacos reside.

Valiosas reliquias dessa civilizagdo perdida esperam por vocé... também o guardido mecanico imortal que os Lordes
deixaram. Mesmo quando encontrar o templo, navegar pelas passagens mecanizadas pode ser pior do que vocé espera!

Marcador do Guardiao
Para adequar o ambiente, vocé
podera trocar o marcador original

do Dragé&o por essa nova peca.
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4 Pedes de Jogadores

Vocé também pode trocar os pedes
originais por essa nova verséo equipada
para caminhar na floresta.

Tabuleiro dupla face

Usado apenas no lado
do Templo do tabuleiro

Engrenagens de

Rotagdes Numerosas 9 Engrenagens

4 de trés lados, 4 de quatro lado e 1 de cinco lados

18 Tokens de Aparato

6 engrenagens, 6 chaves do macaco e 6 bananas

2 Bobinas
do Tempo

Artefato
de 33 pontos

3 Tokens de Campanha

Usado apenas para
a mini campanha




Novas Aventuras

CLANK! EXPEDITIONS: Templo dos Lordes Macacos apresenta um novo tabuleiro de jogo dupla face para suas aventuras.
Embora cada lado tenha seu conjunto de regras especificas, existem dois elementos quem ambos os lados compartilham:

O Artefato de 33 pontos As Bobinas do Tempo

No setup do jogo, coloque no Mercado as duas bobinas
do Tempo. Quando comprar uma imediatamente vocé
remove trés cubos da sua cor da bolsa do Dragéo. As
bobinas do tempo também valem 5 pontos no final do jogo.

No setup do jogo retorne o artefato original de
ye-— o 30 pontos para a caixa do jogo. Em seu lugar,

x" em ambos os lados do tabuleiro use esse artefato
\\f@‘/‘ de 33 pontos. (Todas as regras normais se aplicam
para essa troca de artefatos).

Os outros passos do setup sdo os mesmo de CLANK! Um Deckbuilding de Aventura, exceto conforme indicado abaixo nas regras
separadas para cada lado do tabuleiro

Bem-vindos a Selva

Aqui estéo as regras para o lado da Selva do tabuleiro.

Setup adicional Derrotando o Guardiao de Bronze

» Coloque trés tokens de aparato virados = O Guardigo de Bronze é um monstro que
para cima no Guardidao de Bronze (abaixo 'l
: da area de Clank!): uma engrenagem, g

tabuleiro em vez de carta como o goblin).

™ Quando gastar 3 Espadas para derrota-lo

pegue qualquer um dos tokens de aparato

e coloque-o a sua frente. Uma vez que

__ll os tokens acabarem o Guardido de Bronze
J nao tera futuras recompensas ao derrota-lo

4 vocé pode lutar (embora impresso no
uma chave do macaco, e uma banana.

Embaralhe os tokens de aparato restantes (cinco de cada tipo),
virados para baixo e coloque aleatoriamente nos espagos marcados
nos tuneis entre as salas. Uma vez que o token e colocado no lugar
vire-o com a face para cima para que os jogadores possam ver que
tipo de aparato esta em cada espago

Balangando as Vinhas Pontuando seus Tokens de Aparato

No final do jogo, os tokens de aparato que
foram coletados somam a sua pontuagao

s total conforme indicado acima do Guardido
| de Bronze.

Para cada tipo coletado (engrenagem,
chave do macaco e banana), pontue o
numero de pontos indicado para o numero de tokens coletados.

icones de Clank!. Se vocé se move por esses tuneis vocé,

deve adicionar 1 Clank! a éarea de Clanks! para cada icone
impresso. Vocé ndo adiciona Clank! se teleportar por esses tuneis.
Se néo tiver mais cubos em sua reserva pessoal, vocé podera se
mover sem sofrer penalidades.

| Alguns tuneis no tabuleiro sdo marcados com um ou mais

Coletando um Token de Aparato Exemplo: No final do jogo, o jogador vermelho coletou quatro

Sempre que vocé util.izar botas para se mover pelos tuneis com um tokens de chave do macaco, pontuando 16 pontos. Ele também
token de aparato, retire-o do tabuleiro e coloque-o a sua frente com conseguiu duas engrenagens, que valem 4 pontos e uma banana,
a face para cima. Vocé nao coleta um token de aparato utilizando que soma mais 1 ponto. No total ele coletou 21 pontos de aparatos.

teleporte para se mover por esses tuneis.




Essas regras se aplicam ao lado do tabuleiro que contém o Templo.

Setup adicional
Separe os nove tokens de engrenagem de acordo com o seu _
numero de lados.Embaralhe-os virados para baixo (engre- i
nagens de trés lados e quatro lados). Coloque as nove
engrenagens em seus espacgos correspondentes no tabuleiro
(no caso da de trés é quatro lados distribuir aleatoriamente).
Uma vez colocados, vire-os com a face para cima. Note que
cada engrenagem tem um simbolo de um dos trés aparatos ___f' o
desenhados em sua face (esses simbolos ndo dependem 4
do numero de lados da engrenagem).

Embaralhe os 18 tokens de aparato virados para baixo
e dé trés a cada jogador. Os jogadores podem olhar
seus tokens, mas néo os deve revelar. Retorne os
tokens restantes para a caixa do jogo sem os revelar,
eles ndo serédo utilizados nesse jogo.

———. Embaralhes as oito Engrenagens de Rotagédo Numerosas
(isso ou ERN para abreviar).

Coloque uma em cada espacgo da Trilha de Furia virada
para baixo. Empilhe as restantes e as coloque acima

da Trilha de Furia (o espago que n&do tem cubos).

Movendo-se pelas Engrenagens

Cada token de engrenagem tem diferentes configuragdes de
tineis conectando ou desconectando salas pelo tabuleiro, depen-
dendo de sua orienta¢do. Vocé se move por esses tuneis igual
como de costume, exceto que alguns tuneis de engrenagens
podem se tornar becos sem saida, se um desses tuneis n&o se
alinha a nenhum outro tlnel vocé ndo pode mover-se de forma
alguma (nem mesmo usando teleporte).

Algumas engrenagens tém tlneis que se ramificam em duas dire-
¢des. O movimento por esses tuneis depende da dire¢do em que
vocé esta passando pela engrenagem.

Ao se mover da parte inferior dessa Mas vocé ndo pode mudar a dire¢do
engrenagem, vocé pode escolher — em uma engrenagem. Quando mover
qual dos dois tuneis deseja passar. em dire¢do a parte inferior dessa en-
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Rotacao de Engrenagens

Os tokens de engrenagem giram ao longo da partida, alterando
as formas com que os tlneis se conectam.

Uma das maneiras em que a engrenagem pode girar € por meio
de uma agéo realizada por um jogador durante o turno (antes ou
depois de outras agoes).

Se vocé esta em uma sala adjacente a uma engrenagem que
contenha um simbolo de aparato igual aos seus aparatos vocé
pode girar essa engrenagem para qualquer orientagéo de sua es-
colha. Devolva o aparato utilizado a caixa do jogo, cada um s6
pode ser utilizado uma vez por jogo. Aparatos nao utilizados nao
dao beneficios ao final do jogo.

As engrenagens também podem girar quando acionadas pelo
nivel de furia do Guardido Macaco. Sempre que o marcador
avancar pela Trilha de Furia que contenha uma ERN, revele-a
Gire as engrenagens indicadas uma vez no sentido horario:

Gire todas as nove
engrenagens.

Gire todas as trés

% engrenagens que
2. ¥ contenham o simbolo

correspondente ao
simbolo do aparato.
2V

Se em alguma vez o nivel de furia deveria aumentar, mas o
marcador ja estiver no nivel maximo ( marcado com cinco cubos)
revele um dos tokens ERN da pilha acima da trilha e use-o para
movimentar as engrenagens.

N&o gire nenhuma
engrenagem.

grenagem, continue até a proxima sala.UmMa vez que o token ERN for resolvido, retorne-o a caixa do jogo.
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Mini Campanha

Vocé pode jogar uma campanha de dois jogos de CLANK! EXPEDITIONS: Templo dos Lordes Macacos, jogando primeiro na Selva e
e depois no Templo.

Comece jogando uma partida completa no lado da Selva do tabuleiro. No final do jogo, use a pontuacéo final
de cada jogador para conceder os Tokens de Campanha. O jogador com a maior pontuagao ganha o Token
de Campanha de 20 pontos. O segundo o token de 10 pontos e o terceiro o de 5 pontos. O quarto jogador

e todos os jogadores que foram nocauteados nas Profundezas, marcando 0 pontos) néo recebem nenhum
Token de Campanha.

Depois, € hora de jogar do lado do Templo do tabuleiro. Faca o setup normalmente para comegar a partida, com duas excegoes.
Primeiro, cada jogador mantém a Ficha de Campanha que recebeu no final da partida da Selva. Segundo, eles também continuam
com todos os Tokens de Aparatos que coletaram nesse jogo (em vez de receber trés aleatorios no comego do jogo).

Durante sua partida no Templo, vocé podera utilizar seus tokens de aparatos coletados no primeiro jogo para girar as engrenagens.
Esses tokens permanecem virados para cima ( para que todos os jogadores saibam o que vocé pode fazer), mas vocé os descarta
normalmente, retornado-os para a caixa do jogo uma vez que vocé os tenha utilizado.

No final da segunda partida, calcule sua pontuacdo normalmente. Some o valor do seu Token de Campanha (recebido depois da pri-
meira partida). Vocé ndo ganha nenhum ponto pelos tokens de aparatos néo utilizados. Quem tiver a maior pontuagéo € o vencedor
dessa campanha!
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