DELODEAR - Do

W Maquina do Tempo podg ser usada com ou sem a Expansdo: Horses & Stagecoach.

« Maquina do Tempo ¢ colocada na frente da locomotiva. O rgstantg da preparacdo
deve serde sgguir como rggras do jogo deg base.

Sg voeg jogar com a grpansdo Horses & Stagecoach, ndo podgera colocar o bandido na
Méaquina do Tempo durantg o Horsg {ttack.

H Maguina do tempo permitg viajar no tempo ¢ terminar 0 movimegnto ondg os outros
jogadoregs ndo gstdo gsperando voceg.

Muitos Bandidos pode ir na Maquina do Tempo, aoc mgsmo tempo, mas sgguindo a
ordegm das acdgs, 0 seu Bandido tem qug segr o dnico no final da rodada (apds a
aplicactéo do gvegnto, sg a atual rodada tiver um).

¢ gsta condicdo for cumprida, todos os outros jogadorgs deverdo fechar os olhos.
€nqguanto isso, voeg deve pegar o seu Bandido ¢ gscondg-lo gmbaixo da locomotiva;
gmbaixo dg um dos carros; ou gmbaixo do Stagecoach (sg voeg gstiver jogando com a
grXpansdo). €m segguida, na proxima fase de PMa-quinacdes serdo feitas as jogada ¢
ngnhum dos outros jogadoregs sabgrao ondg seu Bandido gstard. {1 localizacdo do
bandido segréa mostrada no inicio da fasg dg saqug ¢ 0 pedo seré colocado dgntro do
vagdo/ locomotiva ondg ¢lg gstava gscondido. €m sgguida, todas as acdes s8o
rgsolvidas.

o final do jogo, ¢ apds o gvegnto ter sido rgsolvido, s¢ um Bandido gstiver sozinho
dentro da Maquina do Tempo, o jogador reeegbe US $ 500 ¢ todos os objetos que
gstiveregm gm sed interior.

W Maquina do Tempo ¢ considegrada como adjacegntg ao teto ¢ ao interior da
lsocomotiva. Portanto, o seu Bandido pode degslocar-sg para a locomotiva com
uma Move {etion ou uma tHorse {letion (sg voeg jogar com a gxpansdo torses &
Staggeoach).

1 Floor Changg action ndo tem gfgito quando o bandido gsté na Maquina do Tempo.

Para a Firg action, considera-seg a Maquina do Tempo adjacegnteg ao teto do trem
(lsocomotiva ¢ vagdes) ¢ ao intgrior da locomotiva. Isso significa qug um bandido
na Méaquina do Tempo podg disparar ¢gm um bandido no teto de qualquer carro, mas
ojogador deve rgspeitar a rggra da rinha de Vis&o (¢ vieg-versa), tal como definido
narggra-baseg dojogo.

¢ voeg joga usando o Staggecoach, um bandido no tglhado do Staggecoach pode
atirar gm um bandido na Maguina do Tempo, g vicg-versa.

Para a Punch action: o jogador podg gmpurrar algu¢m do tglhado ou do intgrior da
locomotiva para a Méaqguina do Tempo. No gntanto, voeg s6 podg gmpurrar algugm
da Maquina do Tempo para o intgrior da l.ocomotiva (voeg ndo pode gmparrar um
bandido da Maquina do Tempo para o tglhado da lsocomotiva).

O Marshall nunca gntra na Maquina do Tempo.

Quando Pjango, gstando no teto do tregm, atira ¢gm um bandido no teto da loco-
motiva, seu alvo ¢ dgslocado para a Méaqguina do Tempo.

O Braking €vent faz com qug os bandidos qug gstdo no tglhado da locomotiva
movam-sg para a Maquina do tgmpo.
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