Um jogo de Ludovic Maublanc ¢ Bruno <athalo para 2-5 jogadores

As <ydades estao em moment3nea paz, mas os sons de furiosas batalhas
e<oam na memoéria. € esta uma paz duradoura ou nada mais que uma fregua
<urfa? Ha rumores de que Hades em breve volfara, frazendo suas falanges de
mortos-vivos ¢ navios fantasmas ... ada <idade-estado Terd que demonstrar
suas habilidades em sobreviver <om o surgimen’ro desta nove ameago.

Infroducao
Breves palavras sobre esta expansao

Os contelidos desta caixa hao podem ser jogados sozinhos. Vocé precisa ter o jogo Cyclades
original para aprecia-los.

Esta caixa contém modulos. Nao apenas um, mas varios, que podem ser incorporados um a
um no jogo basico, de acordo com os desejos e nivel de experiéncia dos jogadores (0s
modulos séo apresentados na ordem em que sugerimos que vocé adicione-0s). Claro, os
deuses sorriem sobre aqueles que utilizam todos os médulos e fard com que cada aventura
seja mais lendaria.

MODULO 1 - POSKAO LIVR¢

Preliminar livre posicionamento

A implementacao deste modulo requer apenas o material do jogo Cyclades original.

Os jogadores seguem as regras normais, apenas com as alteragdes abaixo:
. Eles recebem 7 pecas de ouro, ao invés de 5;
. O tabuleiro € livre para quaisquer unidades militares.

Uma fase preliminar de apostas sera realizada para decidir em quais ilhas os jogadores
irdo comecar o jogo.

As pecas de deuses (utilize tantas quanto forem os jogadores, como indicado nas regras origi-
nais), misture-as e as coloque nos locais adequados no tabuleiro, acima de Apollo.

Depois siga as regras do jogo basico referentes ao leildo, com uma especifica diferenca:
durante o turno preliminar apenas podera haver um Unico jogador em Apolo.

Uma vez terminado o leildo, os jogadores pagam suas ofertas.

Eles, entéo, escolhem as ilhas que comegarao o jogo, iniciando pelo jogador que escolheu o
primeiro deus e terminando pelo jogador gue escolheu Apolo (covarde!)
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No inicio de um ciclo, coloque a pega de Hades ao lado do

tabuleiro de jogo com a "ameaga" para cima.

Coloque a coluna Hades no espaco "0".

No inicio de cada rodada, diante das fase 2 (fase dos )
deuses), um jogador lanca dois dados de combate, e os Exemplo: a coluna esta sobre o

2 L espaco 6. Dois dados sdo entao
avancos das coluna de acordo com o nimero total indicado rolados resultando em 1 e 3
pelos dados.

Caso a coluna atinja ou ultrapasse o espacgo 9, Hades vira
em jogo para substituir um dos outros deuses!

Misture as pecas dos deuses que estavam em jogo (deuses ativos). Um dos deuses
perdera o seu lugar para HADES (sera aquele imediatamente acima de Apolo), que ficara :
com o lado de recrutar para cima. o 6 fesuliesl & caling

) . } . 5 ultrapassou 9 e HADES entrara
No final desta fase (isso &, depois da resolugao de Apolo): em joao

. Todas as unidades de HADESs sao removidas do tabuleiro.

. A peca de HADES é colocada ao lado do tabuleiro com o lado de ameagca para cima Nota: geraimente HADES
e o marcador em zero. aparece duas ou trés vezes

durante um jogo.

HADES e seus lacaios voltam para as profundezas do Tartaro, mas esperam por fazer uma
nova visita as Cyclades...

Hades reserva aos jogadores:

ciciciciciciciciciciciciciciciciciel

Re<rutar mortfos-vivos

(fropas e/ou frotas)

Hades oferece desmortos gratuitos Um jogador ndo podera comprar mais
E possivel recrutar mortos-vivos extra: que 4 mortos-vivos por turno.

« Um segundo morto-vivo por 1 GP O jogador podera comprar um mix de

« Um terceiro morto-vivo por 2 GP tropas e frotas (por exemplo € possivel
« Um quarto morto-vivo por 3 GP recrutar 2 tropas e 2 frotas por 6 moedas

+ Um quinto morto-vivo por 4 GP de ouro —GP)
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Para <onstruir uma Ne<ropole

S0 se pode construir uma Necrépole no Nota:

tabuleirp. Essa cons_truc;éo devera ser - Se um jogador toma posse da ilha em que a
construida em umaiilha pertencente ao necrépole foi construida, ele entéo passa a
jogador e em local reservado para a controla-la além de tomar as pecas de ouro
metrépqle (quaisquer ed|f|'C|93 ja durante a proxima rodada.

construidos neste espago =y - Quando Hades entra em jogo mais uma
destruidos, incluindo a metropole). vez, o jogador pode construir nova necropole:
ele remove a peca de necropole de sua
posicao atual (deixando as pecas de ouro ha
ilha onde eles foram colocados) e a aloca em
uma ilha que ele controla.

Efeito da construcao: para cada unidade
militar regular (Isso quer dizer ndao mortos-
vivos) eliminada do tabuleiro, seja no
campo de batalha, ou por efeito de uma
criatura mitolégica, um peca de ouro é
colocada sobre a necrépole. Durante a
fase de rendimento seguinte, o jogador
com controle da ilha onde a Necrépole €
localizada toma para si todo ouro da

-Td necropole.

Mover tropas e/ou frotas

As regras de movimentacao e de combate  pyrante o combate, se derrotado, o jogador
Sao exactamente 0 mesmo que para 0s que controla Hades escolhe a ordem na
movimentos associado com Poseidon e qual ele perde as suas unidades militares
Ares. Existe apenas um requisito (ele pode escolher unidades de mortos-vivos
adicional: pelo menos uma unidade ou regulares, dependendo de sua estrategia).
militar de morto-vivo deve participar de
cada movimento, as tropas regulares

‘ podem participar, mas nao € obrigatério!

Enquanto o jogador pagar 2
moedas (GP) no final da
Antes do inicio do jogo, embaralhe os novos herdis mitol6gicos e cartdes de criaturas com fase de rendimento, o heroi
os do jogo original para formar uma pilha de cartas comum. permanece em jogo.
Novas criaturas Mitolégicas: =262 PR llEr 2 Eiie
todas as vezes que a
Essa expansao contém quatro novas criaturas mitoloégicas: Cérberos (com estatueta), batalha envolver o heroi.
Caronte, as FUrias, e Empusa. Além disso, hd um novo cartdo, que substitui o Quiron a
partir do jogo de base. Os efeitos das cartas estéo descritas na folha de resumo.

Herais:

Eles entram em jogo e sdo recrutados da mesma forma que as criaturas mitolégicas.
Quando um herdéi é recrutado, coloque a miniatura em uma de suas ilhas, e mantenha o
cartdo na frente de vocé. Este herdi permanecera em jogo desde que ele (ou ela) viva e que
vocé pague 0s seus custos de manutengao.

No inicio de cada rodada, logo ap6s a fase de receitas, vocé deve pagar 2 pecas de ouro
(2GP) para cada her6i que vocé deseja manter. Se vocé nao pagar este valor, o herdi
desaparece. Retire a figura do tabuleiro, e retire o cartdo correspondente do jogo (ele ndo
volta a entrar na pilha de descarte).

3 uy

Cada herdi funciona como uma estatueta de tropas em combate, mas tem duas 55@@@@1@@@@1@@@@3
habilidades adicionais: ‘ T oy

..

* Forca militar prépria. Este poder é ativo quando o herdéi participa em combate. ‘ o SR ‘

* Um poder especial, geralmente vem com as suas proéprias condigdes, se vocé decidir S5 5] 5 5 L) L5 Ly Ly ) ey
sacrificar o heroi durante sua fase de acdo. Ao aplicar esse poder retire o cartao do heroi
do jogo.

Este poder especial entra em vigor
quando o herdi é sacrificado

na fase de Acéo do jogador

(que ocorre ap6s o pagamento de

2 moedas durante a fase de receita)

Importante: vocé nao pode sacrificar um heréi durante o turno ele é recrutado. Observe
gue, se um heréi é morto em batalha, ele ndo pode ser sacrificado antes de seu ultimo
Suspiro.

Os poderes dos heréis sdo explicados em ficha especifica.




IMPORTANT€ :

Herois sdo misturados com as criaturas mitolégicas e sao recrutados da mesma maneira.

Mas cuidado! Eles ndo séo criaturas mitologicas. portanto:
* Os templos nao déo desconto para a compra de Herdis;

* Vocé nao pode descartar uma carta de her6i com o poder especial de Zeus
* Pode haver varios herois na mesma ilha. Herdis podem estar na mesma ilha

com uma estatueta criatura.

Moédulo # 4: Ajuda dos Deuses do Olimpo
1. No inicio do jogo, fazer uma pilha com as cartas de sacerdotisa ao lado do
tabuleiro.

Efeitos da sacerdotisa:

* VVocé pode descartar uma sacerdotisa para evitar pagar o custo de
manutencao de um heroi

* Vocé pode descartar uma sacerdotisa para ndo descartar uma estatueta
criatura e beneficiar do seu efeito para outra vez.

2. Misture as cartas de "ltens MAgicos" e as coloque, de brugos, em uma pilha perto do

tabuleiro de jogo.
3. Misture as pecas de "favores divinos" e as coloque, de brucos, em uma pilha perto do

tabuleiro de jogo.
Favores Divinos:

Agora os jogadores podem desfrutar de certos beneficios fornecidos pelos novos deuses,
como Hera, Hermes, ou Afrodite.

No inicio de cada turno, durante o "2 - Os Deuses" de fase:

» Se Hades entra em jogo (ver médulo # 2), reembaralhar todos os "favores divinos" (pegas
descartadas ou nao) para formar uma nova pilha para baixo. ("Favores divinos" ndo estéo
disponiveis quando Hades esta ativo).

l| « Caso contrario: chamar a primeira peca de "favores divinos" da pilha e a coloque voltada

para cima ao lado do deus ativo localizado imediatamente acima Apolo. O jogador que vence
as ofertas sobre este deus ira beneficiar, se assim o desejar, desde a favor do seu deus,
mas também o favor divino colocado junto a esse
deus.

Cada uma delas fornece um item de bonus favor
divino (a sacerdotisa ou um item mégico) 1 e um
poder utilizavel nesta rodada 2.

Itens Magicos:

Itens Magicos sao obtidos através de algumas pecas de favor divino. Eles
sdo mantidos face voltada para cima pelo jogador que reivindica-los, e
podem ser utilizados no ciclo que séo obtidos ou no seguinte. ltens magicos
serdo descartados apés o uso e caso a pilha dos mesmo se esvazie,

Nota: o Poder de Hefesto permite, por duas moedas de ouro, que um
jogador puxe duas cartas de itens magicos, escolha uma e descarte a outra.

Favores divinos sdo descritos em ficha especifica.
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Durante a fase preliminar de "livre
posicionamento": é possivel
escolher Apolo sem primeiro ter
sido expulso de outro Deus?

Se nenhum jogador tomou Apollo, no
entanto, €& possivel escolhé-lo
diretamente. Isto significa que nenhum
outro jogador pode ter escolhido Apolo
ainda. No entanto, ir diretamente para
Apolo ndo é geralmente o escolha
mais inteligente tatica porque os seus
adversarios serdo capazes de acessar
0 mais poderoso deuses com ofertas
baratas.

Herdi: Vocé pode usar o poder de
um sacrificar um heréi quando vocé
esta em Apolo? N&o, estar no Apolo é
guase Como passar a vez.

Herois: é possivel utilizar o sacrifico
do poder de Perseus para pousar
em uma ilha protegida por um
centauro? N&o. O centauro protege
de Pegaso, se ele é invocado usando
uma carta de criatura, ou através de

o poder do sacrificio de Perseus.

Herdis: quando um heréi morre na
batalha, é 1 Ouro pega adicionada a
Necropole? N&o. A Necropole recebe
ouro apenas para a desaparecimento
de tropa "regular" o que exclui herdis e
figuras de monstros.

Necrépole / Cérbero: se Cérbero é
colocado nailha com a Necrépole, o
que acontece? Cérbero tem todas as
receitas da ilha para seu mestre,
incluindo aqueles gerados pela
Necrépole.

Gigante/Necropole / & Teatro: Pode
0 gigante esmagar esses novos
tipos de edificios? O gigante pode
esmagar apenas pequenos edificios.
Ele pode facilmente esmagar um
teatro, mas €é impotente contra a
Necrépole.

Esfinge / Sacerdotisas: quando eu
uso a Esfinge, € possivel ganhar
duas pecas de ouro para cada
sacerdotisa descartada? N&o. A
Esfinge da 2 pecas de ouro para cada
frota, as tropas filésofo, sacerdote
descartado. N&o dé nada pela
sacerdotisa.

Deméter: quando devo usar o poder
de dar 1 peca de ouro para cadailha
gue controlo? Depende estratégia
ideal para vocé. Entdo, se vocé planeja
para conquistar novas ilhas durante o
seu turno, esperar. Se voceé precisa de
ouro para uma criatura ou heroi, usa-lo
cedo.

Pentesiléia: é a ilha secreta
adquirida através de seu sacrificio
uma ilha normal? Podemos atacar a
Gltima ilha do jogador se ele possui
esta ilha secreta? N&o. A llha Secreta
das Amazonas esta fora do tabuleiro.
Ela ndo conta para os poderes de
Deméter de Aquiles. E o jogador que a
possui mantém sempre a ultima ilha
(que nado é a llha das Amazonas) no
tabuleiro de jogo, que ndo podera ser
atacada (exceto, é claro, se permitir
gue se ganhe 0 Jogo).




