Bem-vindos ao Patio. Outrora palco de grandes banquetes e suntuosos eventos sociais.

Agora, um ninho putrido de vermes hematofagos.

15 Cartas de Missao

6 Azulejos para Ambientes :
B 4 ovos de parasitas
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Miniaturas

® Monstros da Corte Carmesim

[

3x Sicofanta 3x Guardido 3x Criado

3x Esquire 3x Esquire 3x Cavaleiro 3x Cortesa 3x Cortesa
Escultura Alternativa Escultura Alternativa

® Chefes da Corte Carmesim

Guardiao do Jardim Fonte de Sangue Escudo de Pedra Emaciado Corpo Recheado de sangue

Corpo Corpo

3x Ovo Pulsante

Condessa Condessa Visconde

Escultura Alternativa




A Corte Carmesim € uma expansao de localizagcao que vocé pode

adicionar a sua campanha de Darkest Dungeon .

A expanséo adiciona um local totalmente novo para vocé explorar, com
suas proprias salas, curiosidades, monstros, missdes e chefes

exclusivos.

No inicio de uma campanha, os jogadores podem escolher quais locais
desejam usar. A caixa bésica inclui um local, as Ruinas, mas vocé
pode adicionar mais com as expansoées de locais.

Vocé também pode escolher jogar com qualquer combinagdo de locais.
Todos os hero6is estao disponiveis para jogar, independentemente dos
locais que vocé escolher.

Ao optar por adicionar um local a sua campanha, vocé precisa:

Adicione as Cartas de Chefe e Miniaturas do Local. No inicio da

Campanha, embaralhe todas as Cartas de Chefe disponiveis (com
base nos Locais que vocé escolheu para sua Campanha) por nivel,
criando assim o Baralho de Chefe.

EAdicione as Cartas de Missé&o do Local.

Sempre gque voceé escolher uma Misséo, devera selecionar duas Cartas
de Missao do nivel apropriado de qualquer um dos Baralhos de Missao
do Local disponiveis.

Por exemplo, vocé pode optar por comprar 2 Cartas de Misséo do
mesmo Local ou de dois Locais diferentes (uma de cada).

EAdicione os Cartdes de Monstros e
Miniaturas do Local

Sempre que voce iniciar uma Misséo, crie o Baralho de Monstros
embaralhando as Cartas de Monstros do Local do nivel apropriado
junto com as Cartas de Monstros comuns do nivel apropriado, criando
assim o Baralho de Monstros daquele Local.

nAdicione os Cartdes de Curiosidades do Local

Sempre que vocé iniciar uma Misséo, precisara do Baralho de
Curiosidades do Local correspondente. Embaralhe as Cartas de

Curiosidades exclusivas da Corte Carmesim com as Cartas de
Curiosidades Comuns para criar o Baralho de Curiosidades.

EAdicione os Cartdes de Sala e as Pecas de Sala do Local.

Sempre que voce iniciar uma Missao, voce ira

E necessario o deck de comodos da localizagéo correspondente.
Embaralhe as pecas e coloque-as em um local de facil acesso na
mesa. Empilhe também todas as pecas de comodos daquele local por
perto.

Observacao: Existem algumas areas com capacidade zero.
Herois e Monstros podem atravessa-los, mas ndo podem encerrar

seu turno ali.

Visconde: Ao se deparar com o Visconde, siga estes
passos:

Encontre a Carta do Quarto do Visconde e a
Peca do Quarto e coloque-as em jogo.

Posicione a Carta de Combate do Visconde na Postura de Monstro

Agressivo e a miniatura na Area correspondente.

Coloque a carta Corpo Ensanguentado na Postura Defensiva do

Monstro, a carta Corpo na Postura de Ataque do Monstro e a carta

Corpo Emaciado na Postura de Suporte do Monstro. Em seguida,

cologue as miniaturas nas Areas correspondentes. @

nEmbarthe quatro cartas de Iniciativa de Heroi e trés cartas de
Iniciativa de Monstro no Baralho de Iniciativa.

Quando o Visconde for derrotado, remova todos os Corpos do jogo. e

Condessa: Quando estiver diante da Condessa,
siga estes passos:

- | Encontre a Carta do Quarto da Condessa e a
Peca do Quarto e cologue-as em jogo.

Posicione a Carta de Combate da Condessa na Postura Agressiva

de Monstro e a miniatura na Area correspondente.

Embaralhe quatro cartas de Iniciativa de Heroi e trés cartas de
Iniciativa de Monstro no Baralho de Iniciativa.

Guardiao do Jardim: Quando vocé se depara com o
Guardiao do Jardim, siga estes passos:

Encontre a Carta de Quarto do Guardido do
Jardim e a Pecga de Quarto e coloque-as em jogo.

Posicione a Carta de Combate Guardiao do Jardim na Postura de

Monstro Agressivo e a miniatura na Area correspondente.




®

n:oloque a carta Fonte de Sangue na Postura de Monstro de Alcance e
a carta Escudo de Pedra na Postura de Monstro de Suporte. Em seguida,

coloque suas miniaturas nas Areas correspondentes.

nEmbaralhe quatro cartas de Iniciativa de Herdi e quatro cartas de

Iniciativa de Monstro no Baralho de Iniciativa.

Quando o Guardiao do Jardim for derrotado, remova a Fonte
de Sangue e o Escudo de Pedra do jogo.

Observacdo: Ao jogar com a expansao Crimson Court, 0s
retangulos pretos encontrados em algumas pecas de sala
(no jogo base ou nas expansdes) sdo chamados de
Paredes Intransponiveis. Esse termo é usado para efeitos
de jogo ativados pelo Guardido do Jardim.

Parede de blogueio

Bardo: Ao enfrentar o Bardo, siga estes
passos:

Encontre a carta Quarto do Baréo e a peca Quarto

e cologue-as em jogo.

Eosicione a Carta de Combate do Bardo na Postura de Monstro
Agressivo e a miniatura na Area correspondente.

&oloque os trés Ovos Pulsantes nas trés Areas indicadas com o icone

de Ovo. 1 em cada Area.

nEmbaralhe quatro cartas de Iniciativa de Herdi e quatro cartas de
Iniciativa de Monstro no Baralho de Iniciativa.

Acdes por rodada:

As ac¢bes do Bardo por rodada séo iguais a 4 menos o0 numero
de outros Monstros em jogo. Isso significa que, se 0 Barao
estiver sozinho, ele agira 4 vezes; se um Monstro for invocado,

ele agira 3 vezes, e assim por diante. Ovos Pulsantes ndo
contam como Monstros.

Quando o Baréo for derrotado, remova todos os Ovos e
Monstros do jogo.
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