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COMPONENTES

Tabuleiro de-Jogo

5 Cartdes de
Investigador

| Baralho de caso
| Carta de capa
35 Cartas de Pista

Folheto de regras

Boston ja viu dias melhores. Muitos protestos, Cidadios agitados.
Tensio racial. Uma cidade inquieta lutando para enconfrar o
seu ritmo, Tem dias gque ela estd fervendo. Em outros, o dia esta

2. ng mo

to bom para combater o crime.

Vocé dirige um carro bacana. Usa um casaco de couro. Talvez

arranje umas brigas barra pesada de vez em quando. Os anos 70

sio interessantes e esta semana parece que nio sera diferente.

Esta & uma expansdo de
Detecfive: O jogo da Investigacdo
Moderna. Possui o mesmo
conceito e usa a maioria das
regras bdsicas, com algumas
diferencas descritas neste livro

de regras.

A Equipe de Investigagdo ira
trabalhar junta, compartihando
todas fichas de Estresse, Autoridade
e Pericia. Vocé nunca vera

todas as cartas do baralho, nem
descobrird todas as pistas, entéo
terd que deduzir suas resposias. O
caso consiste em 34 cartas: a capa
e 35 cartas de Pista. Lembre-se

do que aprendeu anteriermente:

& sempre bom mentar um mapa
mental do seu caso, nenhuma
carta ird individuaimente fornecer
as respostas de que precisa.

PREPARACAO

Prepare a pariida seguindo os
mesmos passos do jogo base
com as seguintes excegoes:

use o Tabuleiro de Jogo, Cartdes
de Investigador e Baralho de
Caso desta expansdo. Deixe

de lado as fichas de Pericia do
tipo Tecnologia, elas ndo serdo
necessdrias nesta expansde.

IMPORTANTE: Existem § fichas
Especiais (01-05) no jogo base.
Esta expansio podera pedir para
vocé colocar estas fichas Especiais
no tabuleiro por diversas razoes.
Fichas Especiais niio siio Emitadas
fisi pelo ni o de
componentes durante a partida
Se um componente especifico da
reserva bar, use wm suk o
para este componente.




VISAO GERAL

Seu tempo limite para este

caso é de 4 dias. Mesmo gue

0 jogo se passe em 1977, vocé
ainda terd que usar o site da
Antares. Depois de selecionar

o caso Dig Deeper, a interface

e as agoes disponiveis serdo
alteradas. Nao existe internet,
entdo a Antares ird representar
uma bilbioteca municipal e uma
sala de entrevista. Como no jogo
base, vocé terd que usar o site
para verificar informacdes e para
arquivar o seu Relatério Final (e
responder perguntas relacionacdas
Qo case), o que ird determinar sua
pontuacdao final.

Importante: este caso nio contém
um Livro de Casos. A Introduciio
para o caso “Dig Deeper’ esti
disponivel no site da Antares e

o arquivo pode ser baixado em
formato PDF se vocé preferir
imprimi-lo.

Mudancas de regra do jogo base
*  Noinicio de cada dia
(incluindo o primeiro),
vocé pode comecar de
QUALQUER Local. Vocé
chega de Boston e escolhe
de onde ir& comegar,

+ Quando vocé for para
outro Lecdl, vocé pode
optar por PISAR NA TABUAI:
gaste |1 ficha de Autoridade
para nde gastar uma hora
chegando I4.

» A acdo Escrever um Relatério
54 pode ser resolvida no
Local Servicos da Cidade
(a menos que vocé use
uma habilidade).

*  Vocéndo pc;de user ainternet -
para pesquisar nada. Estamos
em 1977. -4

*  Vocé tem 3 novas agoes:

LIGAR PARA O BIBLIOTECARIO
PEGAR OS RESULTADOS
ENTREVISTA

TEMPO

Cada carta custa de | a 3 horas
{existern algumcs excegoes que
ndio gastam tempo algum). Se
voce Se Aprofundar, o verso da
Carta de Pista ird dizer se essa
acdo gastard-mais tempo (mas
nunca mais do que 1 hora).

BIBLIOTECA

Sem internet, vocé precisa de um
biblictecdrio para procurar infor-
magdes para vocé. A biblioteca é
conectada a 2 novas agoes dispo-
niveis: Ligar para o Bibliotecdrio e
Pegar os Resultados,

Vocé sé pode pedir para o
bibliotecdrio procurar um tépico
Ccaso voce possua a carta ou
informacdo escrita *Move Tépico
da Biblioteca: [nome]."

> LIGAR PARA O
BIBLIOTECARIO

Quando vocé desejar gue o
bibliotecdrio procure por um
topico disponivel, vocé deve ligar
para ele. Esta agéo ndo gasta
tempo algum e pode ser redlizada
de qualguer Local, porém apenas
entre as 8 AM e 4 PM. Para ligar
para o Bibliotecdrio, digite "LIGAR
PARADBIBLIOTECARID' no



campo de digitagdo da Antfares.

O bibliotecdrio ird pedir para vocé
inserir o [nome] do tépico de sua
escolha, Vocé pode solicitar o
Bibliotecdrio para procurar qualguer
quanfidade de tépicos disponiveis
quando redlizar uma agdo de
ligagao. Voceé deve dar entrada

e confirmar os tépicos um por um
(esperando a confirmagdo do
bibliotecdrio apds cada entrada).

Apds dar enfrada em todos

os topicos em sua solicitagao,
cologue uma ficha Especial

na Trilha de Tempo 3 horas de
trabalho & frente da sua hora
atual (independentemente de
quantos tépicos vocé solicitou
para o biblictecdrio para
pesquisa) indicando quanto
tempo o bibliotecdrio precisa para
redlizar o pesguisa. Se uma ficha
especial for ser colocada em um
espaco posterior ac espago das
4 PM, continue a contagem dos
espagos restantes partinde do
espago das 8 AM do dia seguinte.

Exemplo: Yocé liga para o
bibliofecdrio para pesquisar
informacgdes sobre dois topicos.
5do 3 PM. Vocé deve colocar a
ficha especial 3 horas de trabalho
a frente. A proxima hora seric

4 PM, e a biblioteca estard
fechada, entdo vocé move a
ficha Especial para as 9 AM do
dia seguinte. Este é o mais cedo
que vocé conseguird Pegar os
Resultados da pesquisa.
Importante: Vocé nio pode
realizar uma acao de Ligar para
o Bibliotecirio se vocé possuir
uma agao de Pegar os Resultados
pendente.

> PEGAR 0§
RESULTADOS

Depois de 3 horas de procura
intensa, o bibliotecdrio terd

um arquive com os resulfados
asperando por vocé, Para Pegar os
Resultados vocé deve esperar pelo
menos 3 horas de frabalho desde
que vocé ligou para o Bibliotecdrio
|marcade com a ficha Especial

na Triha de Tempo), e vocé deve
estar no Local Sentido Concord
entre és 8 AM e 4 PM, Esta acdo
ndo gasta tempo algum. Para
Pegar os Resultados digite "PEGAR
0S8 RESULTADROS" no campo de
digitacdo da Antares.

Lembre-se gue vocé ndo pode
redlizar a agdo de Ligar para o
Bibliotecdrio novamente antes de
Pegar os Resultados pendentes,

> ENTREVISTA

Entrevistar permite que vocé
guestione pessoas que vocé
encontrou enguanto trabalhava
no caso. Vocé sé pode enfrevistar
uma pessoa apds enconfrar a
carta ou pista que diga "Entrevista
[nome]" corespondente,

* k&

Cada acao de Enfrevista deve ser
feita do Local Servigos da Cidade,
gastando 1 hora e gastando

1 ficha de Auteridade.

Fara Entrevistar digite "Entrevista:
[MOME]" no campe de digitacao
da Antares. Vocé receberd uma
infroducao da pessoa de interesse
que serd trazida para a sala de
entrevista, Entéo vocé pode
comegar a enfrevista.



Entrevistas sdo conduzidas usando
uma palavra-chave como
"CARRO" ou "FACA" ou qualguer
outra palavra que vocé ache que
deva perguntar sobre.

Voca fambém pode digitar "ALIBI"
para perguntar onde esta pessoa
estava no memento do crime.

Se a pessoa souber de algo,
vocé receberd um didglogo. caso
contrario, ela ird dizer “Eu ndo sei
nada sobre isso."

*

A enfrevista acaba quando vocé
conseguir frés didlogos vdlidos
OU se conseguir trés respostas
"Eu ndo sei nada scbre isso”.
Perguntar pelo ALIBI ndo conta
para este limite.

Importante: Vocé 56 pode
entrevistar cada pessoa uma vez.

> EVIDENCIA

Quando vocé enconfrar um texto
que diga "Evidéncia [nome]",
digite-o no campo de digitacao
do Banco de Dados da Antares,
Evidéncia enconfrada com o uso
da biblioteca & automaticamente
adicionada ao Banco de Dados.

> RELATORIO FINAL

Quando estiver pronto para resolver
o caso, digife "RELATORIOFINAL"
no campe de digitacdo do Banco
de Dados da Antares.

dos per g que vocé :
ira conhecer siio reais. Algumas
figuras histéricas sio baseadas em
pessoas reais. Alguns dos eventos sio
inspirados em eventos reais. Mas este
caso é ficticio.

Vocé pode ler a lista completa do que
& real e do que é ficticio depois de
resolver o caso.
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