


Como um lider de uma civilizagcao antiga, explore varias terras desconhecidas para que vocé
possa desenvolver o seu império. Encontre novas cidades e construa prédios, dessa forma,
explore os recursos naturais e estabeleca rotas de comércio. Planeje cudadosamente como
voceé vai conquistar as aldeias de barbaros ou aumente o seu conhecimento cientifico. Nao
se esqueca de sempre manter um bom relacionamento com os Deuses!

Vocé devera prestar homenagens, fazendo oferendas ou construindo templos fabulosos.

( Visdo Geral e Objetivos do Jogo ) ( Conteido )

Cada jogador comega uma partida de Deus com cinco cartas de
Prédios. No seu tumno, escolha somente uma entre duas agoes:
Construir um Prédio ou Fazer uma oferenda a um Deus.

- 4 Tabuleiros do jogador (tamanho pequeno)
-96 cartas de Prédios (16 Prédios civis,16 Prédios
cientificos, 16 Prédios maritimos, 16 Prédios Militares,

16 Prédios de produg&o, 16 templos)
Construir um Prédio consiste em jogar uma das suas cartas

de Prédio e colocar a peca de madeira correspondente numa 100 Prédios de Madeira (25 por jogador):

regido do Tabuleiro. Viocé deve colocar a carta na coluna da o 5 Predios civis
mesma cor, e assim se beneficiar da influéncia de todas as o 5 Predios cientificos
cartas colocadas nesta coluna, comegando na parte inferior. o 5 Prédios maritimos
A influéncia resultante dos Prédios permite ganhar pontos de o 5 Prédios Militares

vitéria, recursos ou dinheiro, obter avancos cientificos, ou atacar o 5 Prédios de produgéo
seus vizinhos. Também é possivel construir um templo, que vai

ot X - 7 Templos de Madeira na cor neutra
Ihe fornecer pontos de vitoria ao final do jogo.

- 7 Mapas de Continente dupla-face

Fazer uma oferenda a um Deus consiste em desfazer-sedas - Moedas de ouro (63 de um, 12 de cinco e 9 de dez)
suas cartas para que vocé possa receber a ajuda do Deus que - Marcadores de Vitoria (24 de um, 9 de trés, 9 de cinco, 17 de dez)
esta associado a uma delas. Entdo vocé compra, até que tenha  _ g0 recursos: madeira (20), pedra (20), argila (20), trigo (20)

novamente cinco cartas na sua mao. ~ 1 Carta do Primeiro Jogador

Duas coisas terminam o jogo:
Quando todas as aldeias de barbaros forem atacadas
Quando todos os templos forem construidos

O jogador com mais pontos de vitdria (PV) ganha o jogo.

( Cartas de Construgdo e Pecas de Madeira Correspondentes )

Cada carta no jogo representa um Prédio. Ha 6 tipos diferentes deles, facilmente identificaveis pela sua cor e também
pelo simbolo associado com a carta. Cada tipo de Prédio corresponde também a uma pega feita de madeira na cor que
0 jogador decediu escolher (exceto osTemplos).

Nota: Por conveniéncia, vamos chamar todas as pegas de madeira de "Prédios", incluindo os navios e os meeples.

Tipo de Carta

o @

Prédio Cientifico

Sell stone for 4 Gold each.




( Mapas de Continentes, Regides e Recursos Correspondentes )

O tabuleiro é formado por mapas de Continentes. Cada
peca & composta por 2 Areas de mar, 1 aldeia de barbaros B
e 4 regides de terra. Cada regido de terra esta associada " - ', , = )
a um recurso; ele é produzido exclusivamente naquele tipo

de terreno (ver Efeitos das Cartas e Explicagdes):
- Campos produzem trigo. @ s
- Florestas produzem madeira.

- Pantanos produzem argila.
- Montanhas produzem pedra.

Aldeia de barbaros

C Preparando o Jogo )

1. Monte o seu tabuleiro com os mapas de continentes. A 2. Em cada aldeia de barbaros, coloque tantos PV quanto o
quantidade necessaria e a posig¢ao correspondente varia numero de regiées proximas a ela.

de acordo com o numero de jogadores:
Exemplo:

Coloque 5 PV nesta aldeia de barbaros, ja que ela estd
proxima a 5 regides.

3. Crie um “Fornecimento Geral”, com os seguintes itens:
- Tantas pecgas de Templo quanto Mapas de Continentes (4
com 2 jogadores, 6 com 3 jogadores, 7 com 4 jogadores).
- 5 recursos de cada tipo (trigo, pedra, argila, madeira) por
jogador (10 recursos de cada tipo com 2 jogadores, 15 com
3 jogadores, e 20 com 4 jogadores).

- Os Pontos de Vitdria (PV).
- As moedas de ouro.
Nota: Guarde na caixa todos as pegas do templo e as fichas de recursos que

ndo forem utilizadas. Durante o jogo, os jogadores ndo podem mais ganhar
um recurso que ja se esgotou. Por outro lado, as pegas de PV e as de ouro
sdo ilimitadas. (O PV do jogador ndo pode ser mostrado).

4.Cada pessoa recebe uma tabuleiro do jogador e os
Prédios na cor escolhida. Coloque 2 pegas de cada tipo na
coluna correspondente do seu tabuleiro. Coloque o resto
das pecas do seu lado para formar uma pilha com o seu
Fornecimento Pessoal.

;;4‘ ad 00

— Oriente os mapas do jeito que vocé
quiser. Entretanto, certifique-se que g,
duas aldeias de barbaros nunca

. - entregue 5 para cad
fiquem préximas uma da outra.

compras com as car




( Jogando uma Partida )

O jogo tem uma duragao variavel de rodadas. Em cada uma, os turnos da partida acontecem em sentido horario, sempre
comegando com o primeiro jogador. No seu turno, escolha uma das duas agdes:

AD (A.Construir um Prédio )

( B.Fazer uma oferenda aos Deuses )

(A. Construir um Prédio )
Para construir um Prédio, primeiro vocé deve jogar uma carta de Prédio da Henailh:
sua mao. Note que existem dois tipos diferentes de Prédios: O padréo e os ., Madeline quer jogar um carta civil.
templos. 3 Ela consegue, porque tem 1 Prédio de
madeira desse tipo no seu tabuleiro de
Prédio Padrao B = jogador.
Para erguer um Prédio padrao ( publicos, cientificos, maritimos, militar e de D coloca a cartano 1opo da sua coluna
produg&o) da sua méo, vocé deve seguir estes passos: gus= - e cartas ciggormazon)]
1. Verifique se vocé tem pelo menos uma pega de madeira do mesmo tipo -
no seu tabuleiro de jogador. Se vocé ndo tem uma pega deste tipo, vocé O Madeline pode escolher pagar 1
nao pode jogar esta carta. @ Madeira ou 4 moedas de ouro.

2. Coloque a carta em acima do seu tabuleiro. Ele esta configurado com 6
colunas coloridas. Coloque a carta na parte superior da coluna da mesma
cor, de tal modo que todos os efeitos das cartas na coluna fiqguem visiveis.

3. Pague o valor da construgao indicado no canto superior esquerdo da carta.
Vocé pode pagar com recursos e / ou moedas de ouro.

‘

Exemplo:

Anna coloca seu primeiro
. Prédio de produgéo

"@6{7‘ em uma regido montanhosa.

-~

Importante: Ao pagar o valor do Prédio (e somente nesse caso) cada
recurso pode ser substituido por 4 moedas de Ouro (mesmo se o joga-
dor tiver este recurso).

Madeline pode colocar
1 o dela em qualquer regido

_ : 7// 3 R
@Q@ /a;e) na borda do tabuleiro,
2
4. Coloqge 0 P.rédio de madeira correspondente a carta em uma re_giéo no @9 ) duas regides distantes
tabuleiro do jogo. Esta pecga deve ser usada do seu tabuleiro de jogador. & da regido que Anna

A colocagéo da pega respeita as seguintes regras: escolheu.

|_| Vocé deve colocar o seu primeiro Prédio numa regido localizada na borda
do tabuleiro. As primeiras regides ocupadas por cada jogador devem estar ~ E¥emplo: T ———
separadas por, pelo menos, duas regides vazias (se possivel). 7

_| Os prédios posteriores podem ser construidos em qualquer regido que P’“{‘.
)

A

isso € mais do que

primeiro Prédio de produgdo
na regido das montanhas,

@@% Anna pode colocar agora
Q \{)/ & sua segunda construgdo da se-
\/ 3/ o

vocé controla, ou em uma regido vazia ao lado de uma regiéo que vocé

ja possui. Se vocé colocar um Prédio de madeira em uma regido que

vocé controla, vocé deve respeitar esta regra fundamental: Cada Prédio

que estiver na mesma regiao devem ser de tipos diferentes (Ex.: dois

Prédios civis nunca podem ser colocados no mesmo lugar). . el Tedosgadeimipe
diferente ou em uma regido vazia adjacente, que ndo

_I Vocé nao pode construir um Predio numa regido ocupada pela aldeia de  os1eja ocupada por uma aldeia de barbaros.
barbaros (mesmo que ndo tenha mais nenhum PV nesta aldeia).
rédios Maritimos (representados por navios) ocupam regides de Mar.
V do podem ser erguidas no Mar. Exemplo: _
im Prédio numa regido vazianabordado % . Madeline coloca sua segunda
e carta na coluna marrom. Depois

0 p , er muito util em certas situagoes; por de ter colocado a sua peca de
: g Reato: madeira, ela recebe o efeito da

guinte forma:
Na mesma regido, desde que o

feitos de todas as cartas que estao na coluna u..::rz%_ carta de baixo (ganha 1 PV), e
r a carta. As cartas sao ativadas de baixo para P_._._._._; depois o efeito da carta de cima
epresentado por icones e por texto. 6‘%."‘.. (ganha 3 moedas de Ouro).




Templos

Para construir um templo com as cartas que vocé tem, vocé deve seguir

€sses passos:

1. Se vocé esta construindo o primeiro templo, coloque a carta no encaixe
da extremidade direita do seu tabuleiro do jogador.

2. Para construir o segundo templo, vocé deve ter um carta de cada cor no
seu tabuleiro de jogador. Para construir o seu terceiro templo, vocé deve
ter duas cartas de cada cor, e assim por diante...

3. Pague o valor do Prédio, indicado no canto superior esquerdo da carta,
que € sempre um recurso de cada tipo. Erguer uma construgdo sempre
gera um custo, por isso cada recurso pode ser trocado por 4 moedas de  Exemplo:
ouro. Cada templo construido fornece PV ao final do jogo, de acordo com  Anna construiu seu segundo templo, (e ela foi capaz
0 seu efeito. (no maximo 12 PV por templo ) de fazer isso) porque ela tem um carta de cada cor

4. Coloque um templo de madeira retirado do Abastecimento Geral numa  no seu tabuleiro de jogador (uma em cada coluna).
das suas regides (e ndo numa regido vazia). Tal como acontece com  Ela coloca a carta na segunda posigéo da coluna do
os outros tipos de Prédios, vocé néo pode ter mais do que um templo  Templo.
em uma cidade. O templo é identificado como um Prédio padréo, para
efeitos de cartas que dependem do nimero de construgdes em uma
regido.

Nota: Se vocé construir seu templo em uma regido que contém apenas um Prédio
militar (um exército), vocé ndo serd capaz de mové-lo até que consiga erguer um
outro Prédio naquela cidade. Ndo é permitido abandonar um templo.

Exemplo:

Anna  construiu seu primeiro
templo. Ela entdo coloca a carta
no encaixe do lado direito do seu
tabuleiro de jogador.

Importante: Diferente das outras construcées, ainda é possivel jogar
uma carta de templo se o suprimento de templos estiver vazio. Neste
caso, vocé simplesmente nao coloca ele no tabuleiro.

Atacando uma Aldeia de Barbaros
E possivel atacar uma aldeia de barbaros depois de ter colocado um Prédio no tabuleiro do jogo. Este tipo de ataque acontece
imediatamente quando ambas as condigdes forem atendidas (o turno € pausado até que o ataque seja resolvido) :

- Os jogadores devem ocupar todas as regides adjacentes a aldeia.
- Ter pelo menos um exército nessas regides adjacentes.

Nesse momento, a area € atacada pelo jogador que tenha mais Exércitos nas regides proximas a aldeia de barbaros. Logo, O
atacante simplesmente ganha o PV daquela aldeia. A partir de agora, a regido (por ndo ser mais uma aldeia de barbaros), nao
sofre os efeitos das cartas especificas. No caso de um empate, o jogador que tiver construido mais Prédios nessas regides
recebe o PV. Se ainda permanecer empatado, os jogadores recebem o PV, arredondado para baixo.

Exemplo:
Madeline acabou de colocar uma Prédio maritimo nas

dguas adjacentes a aldeia de barbaros. Um ataque vai
ocorrer imediatamente porque as duas condigdes exigi-
das foram atendidas. Anna ganha 3 VP que pertenciam
a Aldeia de Bdrbaros, pois ela tem um maior nimero de
unidades militares ao redor da aldeia.

Importante: Se, ao final da sua a¢ao, vocé nao tiver mais cartas na mao, compre
automaticamente 5 cartas novas. Sempre que a pilha de construgoes estiver
vazia, embaralhare as cartas descartadas para criar uma nova pilha.




il

CB. Fazendo uma Oferenda aos deuses )

A oferenda permite descartar as suas cartas, invocar um dos 6
deuses, e assim receber 5 cartas novas para repor a sua méao.
Para fazer uma oferenda, vocé deve seguir estes passos:

. Ao descartar, vocé deve também dizer a quantidade exata

de cartas que vocé esta dando (vocé pode manter algumas
das suas cartas, contanto que vocé descarte, pelo menos,
1 carta).

. Coloque a cartas viradas para cima no descarte (os outros

jogadores devem ver somente a carta que esta em cima).

. Beneficiar-se do poder divino associado a carta no topo

do descarte. Os poderes de Deus sao todos retratados no
tabuleiro do jogador. A magnitude do poder divino vai ser
proporcional ao numero de cartas descartadas. Os deuses
também permitem que vocé pegue as pecas de madeira
do abastecimento geral e coloque-as no seu tabuleiro do
jogador.

. Compre cartas a fim de repor a sua mdo em 5 cartas. Se

vocé invocou Minerva (amarelo / cientifico), compre mais
uma, por cada carta que vocé descartou no passo 3 acima.

Importante: Nao é permitido ter mais de 10
cartas na sua mao. Se voceé tiver a habilidade
de comprar além da décima carta, vocé deve

Netuno (azul/maritimo)

X @ A

Ganhe 2 moedas de ouro por carta descartada. Ganhe
também um Navio de madeira.
Ceres (verde/producao)
|

x @& .]

Ganhe um recurso da sua escolha por carta descartada
(pode escolher recursos que vocé nao produz).Ganhe
também uma peca de Prédio de produgao.

Minerva (amarelo/cientifico)
=t
Ganhe um Prédio cientifico. No descarte, vocé pode

comprar uma carta adicional no Passo 4 (veja ao lado).
Vesta (marrom/civil)

1 -6
@

Ganhe 1 PV se voce descartar uma carta 2 PV (no total)
se voce tiver descartado mais de uma. Ganhe também
uma pega de Prédio civil.

Marte (vermelho/militar)

Ganhe um Prédio da sua escolha por cada carta
descartada, ndo necessariamente um do tipo Militar

Jupiter(roxo/templo)

Y Y
VAVA 4 Q
Use o poder de um dos outros cinco deuses. Jupiter age
como um "Curinga". (Sé pode usar um Deus por vez).

parar quando tiver as 10 na sua mao.

Nota: Se vocé tiver mais de 5 cartas antes de comegar esta etapa,
vocé ndo precisa descartar até ficar com 5, vocé simplesmente fica
com mais de 5 cartas na mao.

Exemplo:

faz uma oferenda descartando 3 cartas. A carta
superior é um Templo. Ela usa Jupiter para invocar
Ceres, e pega 3 recursos de sua escolha. Ela também
ganha um pega de Prédio de Produgdo.

C Fim do Jogo )

Vocé chega ao final do jogo quando qualquer uma das duas situagbes ocorrerem:

.| Todos os Templos do Abastecimento Geral forem construidos.

|| Todas as Vilas de Barbaros forem atacadas.

Quando uma dessas situagdes ocorrerem, termina-se a rodada atual, de modo que

todos os jogadores recebam um numero igual de turnos. Em seguida, joga-se uma

rodada final, durante a qual cada jogador pode escolher uma ultima agéo.

Agora cada jogador registra seus PV's, acrescentando:

__| PV ganho durante o jogo.

__I Pontos ganhos por templos construidos (maximo de 12PV por templo).

__| Para cada tipo de recurso (trigo, madeira, pedra, argila) e de moedas de ouro,
verifique qual 0 jogador que tem mais (que deve ser pelo menos 1). Esse joga-

e 2 PV. Se houver um empate, cada jogador recebe 2 PV.




Efeito das cartas e Explicagdes )

Sell stone for 4 Gold each.

O Yam

‘Small Production Building
Precisely one of your production
buildings produces 1 resource
associated with its region.

School

Draw 1 card per region with at
least 2 buildings of your color.

(b «* QR

Gain 3 Gold per mountain
that you occupy.

&3 7

Cartas Azuis (Maritimo)

As cartas azuis estdo associadas a Prédios maritimos, que sdo as uinicas pegas de madeira jogaveis nas regioes de
Mar. O Comércio permite negociar recursos por ouro ou PV. Estas cartas também servem para comprar recursos,
ou trocd-los com o Fornecimento Geral.

Explicacéo:

- Vocé nunca pode jogar 2 Prédios maritimos na mesma regido de mar.

- E possivel que vocé ndo possa jogar uma carta azul porque vocé ndo tem acesso ao mar.

- E possivel que ninguém possa jogar uma carta azul porque todas as regides maritimas estéo ocupadas.
- Os recursos vendidos sdo devolvidos para o Fornecimento Geral.

- Os recursos comprados s&o provenientes do Fornecimento Geral.

Cartas Verdes (Producao)
Os Prédios de Produgdo fornecem os quatro tipos de recursos necessarios para construir os Prédios e para
realizar o Comércio.
Explicagéo:
- Uma Prédio produz apenas o recurso associado a regido em que ele foi construido. A forma como ele
produz esta descrito no efeito da carta.

Cartas Amarelas (Cientifico)

Cartas cientificas permitem que vocé abandone os deuses e ndo precise mais fazer oferendas. De fato, certas cartas
servem para comprar mais cartas, e outras permitem que vocé ganhe pegas de madeira do Fornecimento Geral. A
ciéncia também facilita a ativagdo de cartas de outras cores.

Explicagéo:

- Vocé néo pode ter mais de 10 cartas na sua mao.

- Quando vocé ganha as pecas de madeira, escolha qualquer um os 5 tipos de construgdo e coloque no
espaco apropriado do seu tabuleiro de jogador ( os templos ndo s&o permitidos).

Cartas Marrons (Civil)
Cartas Civis permitem que vocé ganhe PV ou dinheiro, dependendo do seu desenvolvimento. Metade da recompensa
das cartas é baseada no tamanho de suas cidades; a outra metade da recompensa é no tipo de terreno em que vocé
construiu.

Cartas Vermelhas (Militar)

As cartas militares permitem que vocé ataque seus oponentes para roubar moedas de ouro ou PV. Por esse motivo,
As unidades militares também séo os uinicos Prédios que vocé pode mover, usando os efeitos de determinadas cartas.
Além disso, vocé vai precisar dessas unidades militares para atacar as aldeias de barbaros.
Explicagao:
- Para economizar o espago nas cartas militares, foram utilizados termos mais curtos:
»unidade militar« significa "exército" e »prédio maritimo« significa "navio".
- Um movimento da Unidade Militar significa que ela se desloca para uma regido adjacente.
- Uma Unidade Militar pode se mover através de regides ocupadas por inimigos e por aldeias de barbaros,
mas n&o pode terminar seu movimento em nenhum desses locais. iy
- Uma unidade militar podem entrar e parar em uma regiao de mar caso um dos seus Prédios m
esteja la. Vocé nunca pode entrar em uma regiao de mar ocupada por um i
- Vocé nunca pode ter duas unidades militares na mesma area, ao final dg




( Modificacdes )

Inicio Alternativo

No lugar de comegar com 2 Prédios de cada tipo, cada um de vocés escolhe secretamente um total de 10 Prédios. Coloque nas
colunas correspondentes no tabuleiro do jogador e o resto no seu Fornecimento Pessoal, igual ao jogo basico. Dessa forma, os
jogadores experientes podem comegar a partida com 8 ou 9 Prédios, ao invés de 10. Os jogadores veteranos podem iniciar com
6 ou 7 Prédios.

Preparacao Alternativa do Tabuleiro
Vocé pode modificar a combinagio dos Mapas de Continente no inicio do jogo, inspirado nos exemplos a seguir (ou como vocé

desejar). Apenas certifique-se que o nimero de mapast corresponda corretamente ao numero de jogadores (4 mapas com 2 joga-
dores, 6 com 3 jogadores, e 7 com 4 jogadores), e que nunca tenha duas aldeias de barbaros préximas uma da outra.

Prédios “Curinga”

Esta variante é projetada para jogadores que desejam diminuir um pouco a sorte ha compra . Uma vez por jogo, vocé vai poder
escolher a agéo de construir o Prédio sem levar em conta a cor da carta que vocé esta jogando. Vocé deve jogar a carta com a
face para baixo, sem mostra-la aos outros jogadores, e coloca na coluna de qualquer cor que vocé desejar. O valor da construgéo
€ 1 moeda de ouro se a carta é a primeira na coluna, 2 moedas de ouro, se for a segunda, 3 moedas de ouro, se for a terceira,
e etc. Este carta ndo garante os efeitos, mas permite que vocé construa um Prédio que vai ativar os efeitos das outras cartas na
sua coluna. Ela também conta como uma das cartas necessarias para a constru¢do de um templo; no entanto, vocé nédo pode
usar esta carta na construgéo do préprio templo.

~ A Designer: Sébastien Dujardin e Illustrations: Christine Deschamps, Misda, Ian Parovel & Paul Laffond
Rulebook: Sébastien Dujardin ¢ Translation: Nathan Morse

Thanks: The designer/publisher thanks Madeline, Anaélle, Etienne, Shadi, Patrick, Christian, Francois, Muriel, Nathan, Marcus, Emmanuel, and all
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