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INTRODLICAO

@® Virios anos atras, cientistas descobriram uma forma de clonar dinossauros
a partir de DNA preservado dentro de fésseis. Depois de alguns tropecos e
escorregbdes, o processo foi finalmente estabilizado. Hoje em dia os museus é
gue se encontram praticamente extintos, devido a debandada de investidores
que partiram para tornar santudrios de dinossauros em movimentados parques
tematicos, verdadeiras Mecas para os fas de dinossauros do mundo todo.

: Em Ilha dos Dinossauros, cada jogador assume o lugar de um gerente de parque de
um destes destinos inaugurais. A vocé foil entregue o comando de uma operacgao
florescente — trazer estas criaturas fantasticas do periodo Jurdssico, Triassico
e Cretdceo para o mundo moderno. Vocé terd uma aposentadoria tranquila se vocé tornar
seu parque maior e melhor que o da concorréncia!

Mas nao serd um trajeto facil. Vocé deverd contratar o pessoal certo, ganhar dos
competidores, aperfeicoando as receitas dos dinossauros da moda, e apostar quatis
atracles garantirdo mais visitantes. Mas todo seu esforco ird ruir se suas precaucbes de
seguranca nao forem suficientes para manter sua populacao indisciplinada de dinossauros
na rédea curta. Bem vindo a Ilha dos Dinossauros!

CONNPOINENTTES

Vocé pode
posicionar 1
visitante pagante
em uma atragdo
de alimentagao
(mesmo cheia)

OBJETIVO,

Receba 8 PVs (sem

para gamar 1 PV. | NS4 o aNo ) ###7 81 MARCADORES DE DINHEIRO (JNihiwabite

el 7 (S;X s«“ E 28X SS) em uma Unica rodada.
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x kXS

80 VISITANTES 36 TRABALHADORES
(70 PAGANTES, 10 HOOLIGANS)

REVIRAVOLTA

12 MODIFICADORES$

20 MARCADORES DE CORPORACAO (OUPLA FACE 12 CIENTISTAS
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30 ATRACOES

17 RECEITAS DE DINO$§SAURO
1 BOLSA DE TECIDO

MARCADORES EXTRAS ,
12 MARCADORES DE GIRIAf (DUPLA FACE)
3 RECEITAS DE DINOSSAURO (UNVENTE A §UA)

4 ATRACOES (INVENTE A $UA)

MAR Do 9 UPGRADES DE LABORATORIO (INVENTE © $ELD
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PREPARACTA® JOG® de Pesquisas. Revele a primeira Receita de

- Dinossauro de cada monte.
@ Mapeie o Esqueleto do Jogo
Posicione o Mercado, o Centro de Pesquisas @ Revele os Objetivos de Final do Jogo

e o Tabuleiro de Controle no centro da Separe as 39 Cartas de Objetivo por tipo
mesa, ao alcance de todos os jogadores. (partida curta, média e longa). Dependendo
Deixe espago_squCLente nos 4 lados para de sua escolha para a duracao da partida,
a area individual de cada jogador. Ao escolha um dos 3 montes e, aleatoriamente,
lado dos tabuleiros centrais, junte os revele uma quantidade de Cartas de Objetivo
81 Marcadores de Dinheiro, formando o igual a quantidade de jogadores mais uma.
Banco. Ao lado do banco, posicione os Deixe as cartas reveladas, com a frente
50 Dinossauros, os 29 Cercados e os 12 para cima, ao lado dos tabuleiros centrais.
Modificadores, formando o Estoque Comum. Retorne todas as demais Cartas de Objetivo
Coloque todos os 80 Visitantes dentro da para a caixa do jogo.
Bolsa de Tecido, deixando a mesma junto do
Estoque Comum. © Prepare as Reviravoltas
Embaralhe as 11 Cartas de Reviravolta,

© Estabeleca o Estoque de Dados formando um monte com o verso para cima. Em
Separe, aleatoriamente, 2 Dados de DNA seguida, revele 2 Cartas de Reviravolta,
por jogador, matis 1, formando o Estoque de  posicionando-as, com a frente para cima,
Dados. Dados remanescentes retornam para junto das Cartas de Objetivo. As regras
a caixa do jogo e nao serao usados nesta mostradas nestas 2 cartas passam a valer
partida. por toda a partida. (Se a segunda Carta de

. Reviravolta contradiz a primeira, descarte-a
© Posicione os Montes do Mercado e revele outra.) Todas as demais Cartas de

Embaralhe os 22 Especialistas, formando um  Reviravolta retornam para a caixa do jogo.

monte no espaco correspondente do Mercado, -

com 0 verso para cima. Misture as 30
Atracdes e os 25 Upgrades de Laboratoério RE@QMENDAC»@ES PARA §UA
separadamente, formando 2 montes de compra, PRIMEIRA PARTIDA
com 0 verso para cima, nos respectivos

campos do Mercado. (Em uma partida em 3 “Possua 12 DNAs no
® jogadores, remova destes montes, antes de Estoque Criogénico” ®
misturar as pecas, todas aquelas marcadas

como “4+"”. Em uma partida com 2 jogadores, “Compre 3 Upgrades
remova as marcadas como “3+"” e “4+".) de Laboratdrio”

Empilhe os 4 Upgrades de Laboratério — -
“Pesquisa II” e os 4 “Refinamento de DNA Atinja um Nivel de
IT”, com a frente para cima, nos espacos Entusiasmo 10”

correspondentes do Mercado. “Nao existem

Objetivos

@ Crie as Linhas do Mercado Hooligans dentro da
Revele as 4 primeiras Atracdes do monte, bolsa no inicio da
posicionando-as uma em cada Linha do . partida. Coloque 5
Mercado (do lado direito do Mercado), Reviravolta Hooligans na Bolsa

ordenadas de acordo com seu custo: a matis
cara na linha de $5 até a mais barata

na linha de $2. Em seguida, revele os

4 primeiros Upgrades de Laboratoério,
posicionando um em cada Linha do Mercado.

no final da 12
rodada e mais 5 ao
final da 22 rodada”

Por ultimo, revele os 4 primeiros © Distribua os Componentes dos Jogadores

Especialistas, posicionando um em cada Cada jogador recebe 1 Laboratério, 1

Linha do Mercado. Parque, 9 Trabalhadores, 3 Cientistas, 5
L. ) Marcadores de Corporacao e 10 Cubos de

© Posicione os Montes de Pesquisa Controle em sua cor, bem como 6 Marcadores

Separe as Receitas de Dinossauros em de Limite. Todos os componentes nao

3 montes, de acordo com sua categoria distribuidos retornam para a caixa do jogo.

(grandes carnivoros, pequenos carnivoros (A preparacdo individual do jogador serd

e herbivoros). Embaralhe cada monte vista logo adiante).

separadamente e coloque-0s, com 0 verso
para cima, nos respectivos locais do Centro

4/
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© Defina o Jogador Inicial PIEPAA INDIVIDUARE

0 jogador que mais recentemente extraiu DNA
de um mosquito preso em ambar é o jogador

inicial. Caso nenhum dos jogadores tenha (5] Posicione seus Tabuleiros
realizado esta tarefa, entdo o jogador Posicione seus 2 tabuleiros a sua frente,
que mais recentemente visitou um parque Laboratorio a esquerda e Parque a direita.
tematico é o jogador inicial. Ele recebe Deixe espaco a direita de seu Laboratdrio
0 Marcador do Jogador Inicial. Organize para acomodar os Especialistas que vocé
a trilha de Ordem do Turno de modo a que contratara ao longo da partida.
ela esteja em sentido horario, a partir do
jogador inicial. @@ Posicione Trabalhadores e Cientistas

) o Posicione 4 de seus Trabalhadores no topo
© Receba seu Capital Inicial de seu Laboratério (sobre o logotipo de

Entregue $15 ao ]Ogador‘ inicial. Cada outro sua Corporagao), formando 0 Estoque de
jogador, conforme a Ordem do Turno, recebe  Trapaihadores. Deixe 4 outros trabalhadores

$1 a mais que o jogador anterior (ou seja,  formando o Mercado de Trabalho. Os
0 segundo jogador recebe $16, o tercetiro,

$17 e assim por diante).

Trabalhadores no Mercado de Trabalho nao
estao disponiveis para vocé no inicio
da partida, mas poderao ser adquiridos

PREPARACAO PARA 4 JOGADORES
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posteriormente. 0 Gltimo Trabalhador é
posicionado na Trilha de Ordem do Turno.
Finalmente, posicione seus 3 Cientistas
junto do logo acima de seu laboratério,
formando o Estoque de Pesquisa.

() Receba o DNA Inicial
Posicione um Marcador de Limite na posicao
“4" de cada trilha de DNA basico (azul,
rosa e roxo) e na posicao “2” de cada
trilha de DNA avancado (verde, vermelho e
laranja) no Depdsito Criogénico de DNA,
mostrado na esquerda de seu Laboratério.
Depois, posicione um Cubo de Controle no
valor “1” de cada trilha de DNA basico e no
valor “0” das trilhas de DNA avan(;ado.@

P

() Ajuste as Trilhas Piblicas

No seu Parque ja existe uma
exposicao de dinossauros e um
Cercado impressos no canto
superior esquerdo. Coloque 1
Dinossauro no Cercado. Coloque 1
Cubo de Controle seu na trilha de
Nivel de Entusiasmo, no Tabuleiro
de Controle, sobre o valor “1”,
indicando o entusiasmo gerado pelo
seu Unico dinossauro. Posicione
outro Cubo de Controle seu na Trilha de
Pontuacdo, também localizada no Tabuleiro
de Controle, sobre o valor “10”.

C) Defina os Niveis de Ameaca e Seguranca
0 dinossauro presente em seu Cercado também
representa uma ameaca potencial. Posicione
1 de seus Cubos de Controle na trilha de
Ameaca localizada no lado direito de seu
Laboratério, sobre o valor “1”, indicando
um nivel de ameaca relativamente pequeno
que seu dinossauro representa. A seguir,
posicione seu Ultimo Cubo de Controle

no Indicador de Seguranca,

: também mostrado ao

{lado direito de seu
aboratério, sobre o

valor “1".
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Ilha dos Dinossauros é jogado ao longo de uma
série de rodadas, até que o final da partida
é acionado. Cada rodada é composta de cinco
fases, as quais ocorrem na seguinte ordem:

1. Fase de Pesquisa

2. Fase do Mercado

3. Fase de Trabalhadores
4. Fase do Parque

5. Fase de Limpeza

Obs.: em algumas fases da rodada, a ordem
de turno é muito importante. Na primeira
rodada da partida, a ordem do turno é
feita em sentido horario, comecando com o
jogador inicial definido da preparacao do
jogo. Em todas as rodadas subsequentes,

a ordem do turno sera determinada pela
posicdo dos jogadores na Trilha de
Pontuacao.

N FASERDERPESQUIISA

Para comecar esta fase, o jogador inicial
rola todos os dados do Estoque de Dados
e, depois, coloca cada um deles em um
espaco no topo do Centro de Pesquisas.
(Nao importa qual dado é colocado em cada
espaco. )

Depois, na ordem de turno, cada jogador
envia um Cientista seu para pesquisar
DNA, melhorar o depdsito criogénico ou
adquirir uma receita de dinossauro.
Passar também é possivel, sendo,
inclusive, muitas vezes uma opcao
estratégica. Continue desta forma, ou
seja, cada jogador enviando um de seus
cientistas por vez, até que cada jogador
tenha tido 3 turnos nesta fase.

Importante! Cada espaco pode ser ocupado
apenas por um cientista.

Pesquisar DNA --> Envie um cientista para um
espaco no topo do Centro de Pesquisas para
adquirir o dado correspondente. Multiplique
a quantidade de DNA mostrada neste dado pelo
nivel do seu cientista (valor impresso no
clentista) e receba esta quantidade daquele
tipo de DNA, o qual deve ser estocado

em seu Laboratério. Contudo, vocé nunca
poderd estocar mais DNA que o limite de seu
Dep6sito Criogénico.

64
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PESQLUIISAR DNA

Exemplo: Leticia envia seu cientista
nivel 2 para o espaco de DNA contendo
um dado mostrando 2 DNAs azuis. Leticia
deveria, normalmente, receber 4 DNAs
azuis, mas ela possui espaco para
apenas 3. Ela armazena os 3 DNAs azuis
e o outro é perdido.

BNAYDREONIVED FASE 1

2 0000000

+ ! Aumente o capacldade
[ | . L | ] B e +

Existem dois casos especiais (simbolos

[O) raros) que podem aparecer nos Dados de DNA
durante o jogo: Kﬁ% e % . Vocé deve enviar
seu cientista nivel 3 para adquirir um
destes dados e vocé sé recebe o beneficio
uma vez, ou seja, vocé nao multiplica o
beneficio pelo nivel de seu cientista.

. KE% permite uma melhoria 2 na capacidade
de um Cercado.

< permite adquirir um Trabalhador do
Mercado de Trabalho.

Melhorar o Depésito Criogénico --> Envie
um cientista para um dos 6 espacos nesta
secao do centro de pesquisas para aumentar
os limites de armazenamento de DNA em seu
depdsito criogénico. Quando vocé escolhe
esta opcdo, vocé pode aumentar os limites
das trilhas de seu depdsito criogénico em
qualquer combinacao totalizando o nivel
do cientista utilizado, movendo os
marcadores de limites para cima.

‘ ‘ rulebook2.0-v4.indd 7

Exemplo:
Gustavo envia
seu cientista
nivel 3 para
melhorar seu
depdsito
criogénico,
logo ele pode
aumentar

seus limites
de armazenamento
em 3. Ele escolhe
aumentar o

limite do DNA
rosa, vermelho

e laranja, cada
um em 1 nivel.
Note que isto

nao aumenta

a quantidade
estocada, mas sim,
quanto podera

ser estocado
futuramente.

. Aumente os limites das trilhas de seu depdsito
' criogénico em qualguer combinagdo totalizando o nivel do
clentista utilizado.

TRy

-
e ]

1=

Adquirir uma Receita de Dinossauro --> [O)
Existem 3 Receitas de Dinossauro disponiveis

a cada rodada: um herbivoro, um carnivoro

pequeno e um carnivoro grande. 0 ndmero

mostrado nos espacos correspondentes indica

o nivel minimo do cientista que deve ser

enviado para este espaco de modo a adquirir

a receita. Quando vocé adquire uma receita

de dinossauro, imediatamente coloque-a em

seu parque, ocupando duas zonas disponiveis.

06/12/2018 18:59:15 ‘ ‘



ADQUIRIR UMA RECEITA DE DINO$§AURO s“. a o""gres vledtan @
mercado. Seguindo a ordem do turno, cada
E TRV IV A e -la A I Il jogador tera a oportunidade de realizar
Ve A e e N e DR R e A -l  UM@ acao no mercado. Passar também &
disponivel. Ele deve enviar seu cientista possivel. Continue desta forma, ou seja,
de nivel 2 ou 3 para adquirir esta cada jogador realizando uma acao por

; ~ ; . . vez, até que cada jogador tenha tido 2
receita. Ele ndo pode enviar seu cientista turﬁos negta fase.J g

nivel 1 para esta aquisigéo.
Contratar um Especialista --> Vocé pode
% contratar um especialista pagando o

— custo da linha na qual ele se encontra.

Quando vocé contrata um especialista,

i /‘BRAQHW“M . imediatamente coloque a carta dele
1 W : = no lado direito de seu laboratério e
wml \ realize quaisquer efeitos imediatos
il VNS L= mostrados nele. Esta é a forma mais

. direta de adquirir trabalhadores
provenientes do mercado de trabalho.

CONTRATAR UM ESPECIALISTA

Exemplo: Fabio esta contratando o Chefe do
| Sindicato que esta na linha do mercado com
e XXON F valor $4. Ele paga $4 para o banco e coloca
gy s L) ) este especialista a direita de seu laboratério.
Devido ao efeito imediato deste especialista,
ele adquire um trabalhador do seu mercado de
trabalho, o qual entra diretamente em seu
estoque de trabalhadores. 0 Chefe do Sindicato

Passar --> Se vocé passar, escolha um de também fara com que o préximo especialista

seus cientistas disponiveis (ndo um que contratado nao custe nada.
ja tenha sido enviado para alguma tarefa ==

nesta rodada) e posicione-o em seu Estoque
de Trabalhadores. Vocé podera usar este
cientista como um trabalhador em fases
posteriores desta rodada.

Receba 1 DNA
avangado qualquer

Apbs todos os jogadores terem tido, cada um, bepots dgmem
3 turnos nesta fase, avalie os dados de DNA e
restantes. Pegue o dado com mais pontos de
ameaca (1, 2 ou 3) e mova-o para a area de
ameaca (no canto superior direito do centro
de pesquisas). Este valor sera adicionado
ao nivel de ameaca de todos os jogadores
durante a fase do parque desta rodada. Caso
nao exista nenhum dado de DNA nao adquirido,
entao nada é movido para a area de ameaca.

Contrate
seu préximo
especialista

sem custo. Vocé
s6 pode usar
esta habilidade
uma vez.

PRESIDENTE DO §INDICATO

)
IEIPEQIAI.ISTA

k
f

PRESIDENTE DO §INDICATO
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Normalmente vocé pode contratar apenas

3 especialistas. Se a contratacao de um
especialista ird levar vocé para além deste
limite, vocé devera demitir imediatamente
um especialista contratado anteriormente,
retirando a carta do jogo e desistindo de
quaisquer bonus que ele havia lhe garantido
(incluindo trabalhadores!).

Construir uma Atracao --> Vocé pode
construir uma atracao pagando o preco de
mercado dela, que é a soma do custo impresso
na atracao e do custo da linha na qual

ela se encontra. Quando vocé constroi uma
atracao, imediatamente posicione-a em um
local vazio de seu parque.

CONSTRUIR UMA ATRACAO

Example: André quer construir a loja de
fantasias, que se encontra na linha do
mercado com valor $3. 0 custo impresso
na atracdo é $5, entdo o custo total
dela é $8. André paga $8 para o banco e
coloca a loja de fantasias em um local
vago em seu parque.

Receba 3 DNAs
basicos quaisquer

@@@

Depois descarte 1 item
da linha $3

rulebook2.0-v4.indd 9

Comprar um Upgrade de Laboratério --> Vocé
pode comprar um upgrade de laboratério
pagando o custo da linha do mercado na

qual ele se encontra. Quando vocé compra

um upgrade de laboratério, imediatamente
coloque-o0 em um dos seis espacos de seu
laboratério. No inicio da partida, vocé
preferird colocar novos upgrades nos locais
marcados como “em construcao”. Se vocé ja
completou todos os espacos deste tipo,
entao vocé sera obrigado a posicionar novos
upgrades de laboratério sobre upgrades de
laboratério anteriores (vocé nao descarta
0s upgrades de laboratério cobertos desta
forma, porém deixa de possuir o efeito dos
mesmos ).

Existem 2 upgrades de laboratério
especiais disponiveis em seus montes

de compra préprios: Pesquisa II (custo:
$3) e Refinamento de DNA II (custo:

$5). Estes dois upgrades de laboratério
oferecem versdes melhoradas das acdes
basicas do laboratério, que jé estao
disponiveis a todos os jogadores desde

o inicilo da partida. Se vocé comprar um
destes upgrades de laboratério, vocé deve
posiciond-lo sobre o espaco correspondente
de seu laboratério (ele ndo pode ser
posicionado em nenhum outro local).

COMPRAR UM UPGRADE DE LABORATORIO

Exemplo: Claudia acaba de comprar o upgrade
de laboratério “Pesquisa II”, pagando $3
para o banco. Ela, imediatamente, posiciona
este upgrade de laboratério sobre o espaco
de “Pesquisa I” de seu laboratoério.

PESQLISA |
PESQUISA M

; i GO
PESQUISA Iy Crie 1 dinossau

Raceba 3 DNAs

Crie 1 dinossaurg, © quaisquer

Comprar DNA --> Vocé pode comprar DNA
durante esta fase. Para fazer isto, vocé
deve pagar de $2 a $5 ao banco em troca
da receber a quantidade correspondente
de DNA, conforme mostrado no mercado.
Caso vocé compre DNA, descarte qualquer

o4
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item do mercado (exceto upgrades
de laboratério especiais) da linha
correspondente ao valor pago.

COMPRAR DNA

Exemplo: Olavo quer criar um dinossauro
ainda nesta rodada, mas ainda faltam
alguns DNAs para ele. Ele decide comprar
DNA no mercado. Ele paga $3 para o banco,
de modo a adquirir 3 DNAs basicos a sua
escolha. E como bénus, descartar um

item da linha do mercado de valor $3 lhe
permite retirar um especialista que seria
muito bom para um de seus oponentes.

$3

Receba 3 DNAs
basicos quaisquer

OO®

Depois descarte 1 item
da linha $3

GERENTE DE RH

A
AL

f 3
oo &z A

Passar --> Se vocé passar, seja
porque vocé nao pode ou porque nao
quer realizar nenhuma acao, vocé
recebe $2.

BYEASEJDERTRABALHADORES]

Nesta fase os jogadores irao usar o0s
trabalhadores que estao em seu estoque

de trabalhadores para realizarem Acdes de
Laboratério. (Lembre-se: qualquer cientista
que vocé adicionou no seu estoque de
trabalhadores durante a fase de pesquisa
poderd ser usado como um trabalhador nesta
fase do jogo.)

Vocé sé deve se preocupar com Seu parque

e seu laboratdério nesta fase, ja que nao
existe forma de afetar seus oponentes.
Deste modo, a fase de trabalhadores pode
ser realizada simultaneamente por todos os
jogadores. Cada jogador pode realizar suas
acdes de laboratério na ordem que desejar.

Muitos upgrades de laboratério, incluindo
agueles que ja vem impressos no seu
laboratério, possuem espacos (ou locais de
trabalho) para trabalhadores. Cada espaco
pode ser acionado apenas uma vez por rodada,
com excecao dos marcados como “ilimitado”.
Cada espaco necessita de um Unico
trabalhador, exceto indicagao contraria.

Observacao: Alguns upgrades de
laboratério possuem habilidades
mostradas sobre um fundo verde, as
quais sao habilidades passivas que sao
ativadas no momento da compra e nao
podem ser ativadas novamente através da
alocacao de trabalhadores.

Refinamento de DNA

DNA avancado é bem mais dificil de conseguir
que DNA basico. Felizmente, os upgrades de
laboratério de refinamento de DNA permitem
“refinar” o DNA basico para criar seus
proprios DNAs avancados. Cada vez que vocé
ativa o refinamento de DNA, vocé pode fazer
exatamente uma das conversdes mostradas,
gastando os dois DNAs basicos indicados para
receber o DNA avancado resultante.

06/12/2018 19:01:41 ‘ ‘



REFINAMENTO DE DNA

Se seu nivel de ameaca chega a 11, pegue %

Exemplo: Marcos adquiriu uma receita um dos modificadores "+10", adicione-o na ;*9
de Tiranossauro Rex, um dos grandes trilha de ameaca, e recoloque o cubo de
carnivoros. Ele aloca um de seus controle desta trilha novamente no “1”.
trabalhadores no “Refinamento de DNA I”
de seu laboratorio para conseguir um dos CRIANDO DINO$SAUROS
trés DNAs avancados que ele precisa para
sua receita. Ele gasta 1 DNA azul e 1 ambla no 2 exibicdo de
roxo para receber 1 DNA verde. elo aptor e eu parque. A capacidade
SN 0“ = S ad0 € C e : 0J0, _
Ji % - .: ) .0: :00" ° .. Pesq i : I o-.
?L !!- : 0, ..:0'0. :.': '. or O ‘.: o:. 3
4 . 118 DNA az rosa roxos e aranja
o e R
= 1 ; | a - 0, :l ge .‘ 0. .-0 O e : DE
: - % ;0 O - a O O. = " l: almneacd
| — - almoe = 0J0, O
i
= — e
I 8 el el |2
1 (|l |
- -’» H
SN ,
Ll H il
N |EE .
L HSYIC &

d il |
Criando Dinossauros . ; | e =
Sem dinossauros, seu parque tematico de \ |l _ mm y
di ao iria 1 '0 d 18l ’ [ T nco o8
de laboratério de “pesquisa” permitem que 424: 5 It AN E

5 crie di p < o, 31131 sl . s
vock crie dinossaures, Fora forer S0 || 1SSl N
depdésito criogénico de DNA, necessario em RONFUNTS NILLARGE L=

uma receita de dinossauros que se encontra

em seu parque. Vocé também deve verificar se e SR abTo: K
0 cercado correspondente possui capacidade (@BREAE0) /| ; -
para suportar mais um dinossauro. Ao fazer | ‘f i\

isto, adicione o novo dinossauro, do estoque

|y
comum, neste cercado. £11Q|: {Adgéj

Quando vocé cria um dinossauro, seu nivel
de entusiasmo cresce na quantidade mostrada
na receita de dinossauro utilizada (mas
lembre-se, seu nivel de entusiasmo nunca
pode ser maior que 20). Contudo, seu nivel
de ameaca também aumenta na quantidade de
pontos de ameaca mostrados na receita. Matis
dinossauros sempre levam a mais ameacas!

112
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Melhorando a Seguranca

0 Nivel de seguranca de seu parque é
extremamente importante. Se seu nivel de
seguranca € menor que seu nivel de ameaca
durante a fase do parque, os dinossauros
escapam de seus cercados e comem visitantes
— isto nao é bom para os negdcios! Alguns
upgrades de laboratério permitem que vocé
aumente seu nivel de seguranca em 1 ponto.
Para fazer isto, vocé deve pagar o custo
mostrado ao lado do indicador de seguranca.

MELHORANDO A $EGURANCA

Exemplo: Fernando comprou,
anteriormente, o upgrade de laboratério
“bancada de trabalho melhorada”. Ele
posiciona um de seus trabalhadores

no espaco “-2”, pensando em melhorar
seu nivel de seguranca que encontra-
se em 6. 0 custo para aumentar o
nivel de seguranca de 6 para 7 é $4,
porém, devido ao desconto da “bancada
de trabalho melhorada” (-2) ele paga
apenas $2 para o banco. Ele move seu
cubo de controle 1 espaco no seu
indicador de seguranca.

Se seu nivel de seguranca chega
a 11, pegue um dos modificadores “+10”,
adicione-o no indicador de ameaca e
recoloque o cubo de controle deste indicador
novamente no “1”. Se seu nivel de seguranca
aumentar acima de 10, o custo de cada novo
nivel sera sempre $5.

‘ ‘ rulebook2.0-v4.indd 12

Aumentando a Capacidade dos Cercados

Cada cercado de seu parque comporta um
dinossauro, até que este cercado seja
aumentado através de acdes presentes em
alguns upgrades de laboratoério. Quando
vocé melhora a capacidade dos cercados,
escolha uma exibicao de dinossauro de
seu parque e adicione um cercado do
préximo nivel. Para fazer isto, vocé
deve pagar o custo correspondente,

que sera igual a capacidade do novo
cercado. A capacidade maxima de um
cercado é 4.

AUMENTANDOG A CAPACIDADE DO§ CERCADOS

Exemplo: Mbénica quer aumentar a
capacidade de seu cercado para
brontossauros. A capacidade atual é

3. Ela aloca um de seus trabalhadores
para o upgrade de laboratério “comité
de renovacao” que permite aumentar a
capacidade de um cercado em 1 nivel
sem custo. Imediatamente ela substitui
0 cercado de capacidade 3 por um de
capacidade 4.

]
k1
5]
3

3

E— BRONTOSSAURO I

e &[X

Capital de Risco

Este upgrade de laboratério permite a vocé
coletar dinheiro. Quando vocé aloca um
trabalhador aqui, recebe a quantidade de

w dinheiro mostrada.

®
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Nesta fase os visitantes chegarao a todos os
parques, garantindo o dinheiro do ingresso
ao parque. Depois de entrar, eles também
farao fila para visitar as varias atracdes e
exibicdes de dinossauros, trazendo pontos de
vitéria — desde que eles nao sejam comidos
no processo por dinossauros que escaparem de
seus cercados.

Atraindo Visitantes

Comegando com o jogador inicial e seguindo a
ordem do turno, cada jogador compra, da bolsa
de tecido, uma quantidade de visitantes igual
ao seu nivel de entusiasmo. Vocé pode comprar
visitantes pagantes, que sao os visitantes
que mantém seu parque através do pagamento

de entradas, ou hooligans, que sao sempre
problemdticos: eles entram no parque de forma
furtiva, sem pagar entrada! Apés ter retirado
da bolsa de tecido a quantidade de visitantes
correspondente ao seu parque, coloque-0s na
entrada de seu parque e receba $1 por cada
pagante.

ATRAINDOG VISITANTES

Exemplo: na sua vez, Isabel retira 8
visitantes da bolsa de tecido, pois seu
nivel de entusiasmo atual é 8. Entre
estes 8 visitantes estdo 6 pagantes e

2 hooligans. Ela posiciona todos os

8 visitantes na entrada do parque e
recebe $6 do banco (ou seja, $1 por
visitante pagante).

NIVEL ENTLISTASMO,

rulebook2.0-v4.indd 13

Administrando as Filas

Um dos seus trabalhos como gerente é ter
certeza que vocé nao vail ultrapassar a
capacidade de seu parque. Posicione todos os
visitantes que estao na entrada do parque em
exibicdes de dinossauros ou atracdes de seu
parque. Cada exibicao de dinossauros pode
abrigar uma quantidade de visitantes igual o
nimero de dinossauros que ela possuti.

Infelizmente, todos os hooligans que vocé
comprou devem ser posicionados antes — eles
forcam sua passagem pelas filas! Quaisquer
visitantes que nao possam visitar nenhuma
atracao ou exibicao de dinossauro, devido a
falta de espaco para eles, ficam presos na
fila de entrada.

ADMINISTRANDO A§ FILAS

Exemplo: Laura retirou 10 visitantes

da bolsa de tecido: 7 pagantes e 3
hooligans. Ela posiciona os 3 hooligans
primeiro, em locais disponiveis, e depois
posiciona 6 visitantes pagantes. 0 ultimo
visitante pagante permanece preso na fila
de entrada de seu parque.

06/12/2018 19:03:35 ‘ ‘




0s Dinossauros Escaparam!

Depois que todos os jogadores pegaram

seus visitantes da bolsa de tecido e os
posicionaram no parque, é hora de verificar
se algum dinossauro escapou de seu cercado
e esta a ponto de comer seus visitantes.
Todos os jogadores podem realizar esta fase
simultaneamente.

Para determinar se algum dinossauro escapou,
verifique o nivel de ameaca basico, marcado
na trilha de ameaca de seu laboratério.
(Lembre-se: cada herbivoro aumenta seu nivel
de ameaca em 1 ponto e cada carnivoro, em 2
pontos. )

Depois, adicione a este valor a quantidade

de pontos de ameaca do dado de DNA que foti
separado na area de ameaca do centro de
pesquisas ao final da fase 1. Este total

sera o nivel de ameaca para seu parque

nesta rodada. Agora, verifique seu nivel de
seguranca, mostrado pelo seu cubo de controle
no indicador de seguranca de seu laboratério
(lembre-se de considerar qualquer modificador
de seguranca que vocé porventura possua).

Nivel de Seguranca = Nivel de Ameaca:
Nada acontece — vocé esta gerindo uma
operacao padrao.

Nivel de Seguranca < Nivel de Ameaca:
Os dinossauros fogem e comem seus
visitantes!

A quantidade de visitantes que sao comidos é
igual a diferenca entre seus niveis de Ameaca
e Seguranca.

Vocé decide quais visitantes, dentre os que
estao dentro do seu parque, serao comidos,
mas todos os visitantes pagantes devem ser
comidos antes que os hooligans (afinal, estes
hooligans sao sorrateiros). Se a quantidade
de visitantes a serem comidos ultrapassa

a quantidade de visitantes dentro de seu
parque, entao visitantes que se encontram
na fila de entrada sao comidos até que a
quantidade de visitantes a serem comidos
seja atingida. Todos os visitantes comidos
retornam para a bolsa de tecido e vocé
diminui 1 ponto de vitéria (PV) para cada
visitante comido. E possivel possuir uma
pontuacao abaixo de "0" desta forma!

rulebook2.0-v4.indd 14
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Exemplo: Joel possui 3 herbivoros e 2
carnivoros em seu parque. Com isto, seu nivel
de ameaca basico é 7. 0 dado de DNA separado
na area de ameaca mostra 3 pontos de ameaca e,
desta forma, o nivel de ameaca do parque dele
é 10. Ele possui um nivel de seguranca 8. Como
seu nivel de ameaca é 2 pontos superior ao seu
nivel de seguranca, os dinossauros escapam e
comem 2 visitantes. Joel escolhe 2 visitantes
pagantes de dentro de seu parque, 0s quatis
retornam para a bolsa de tecido, e perde 2 PVs.

ONTOS$ VITORIA
s | g | 2
|
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Marcando Pontos de Vitoria (PV)

Seguindo a ordem de turno, cada
jogador recebe 1 PV para cada
visitante pagante que se encontre
em uma atracao ou exibicao de
dinossauros. Hooligans dentro do
parque ou visitantes que ficaram na
fila de entrada nao trazem pontos.
Para cada visitante pagante em uma
atracdo de alimentacdo, vocé deve
escolher se recebe 1 PV ou $2.

% FNE BB MNREZA

Durante esta fase sao realizadas as
preparacdes para a préxima rodada:
1) Ajustando a Ordem de Turno,

2) Renovando o Mercado,

3) Revelando Novas Receitas de Dinossauros,
4) Retornando Cientistas e Trabalhadores,
5) Removendo Visitantes,

6) Resolvendo Cartas de Reviravolta.

Ajustando a Ordem de Turno

A ordem de turno é determinada pela
pontuacao atual. O jogador que possuir
menos pontos de vitdéria serd o novo jogador
inicial, o jogador com a segunda menor
pontuacao torna-se o segundo jogador e
assim por diante. Se dois ou mais jogadores
estiverem empatados em pontos de vitéria,
sua posicao relativa permanece a mesma da
rodada anterior.

Renovando o Mercado

Descarte qualquer peca ou carta restante na
linha de valor $2. Em seguida, mova todos
0os iltens remanescentes para cima, de modo

a completar os espacos mais baratos. Depois
complete todos os espacos vazios do mercado
com itens dos montes correspondentes. Se um
monte de compra estiver vazio, embaralhe

0 descarte correspondente, formando um

novo monte de compra. (Obs.: nao ordene

as atracodes pelo seu custo; isto somente é
realizado durante a preparacao do jogo.)

Revelando Novas Receitas de Dinossauros

Verifique cada espaco para receitas de
dinossauros no centro de pesquisas. Abra
uma nova receita de dinossauro em cada
espaco que ja nao tenha uma receita aberta.
(Obs.: espacos cujas receitas de dinossauro

AJUSTANDO A ORDEM DE TURNO

Exemplo: Luis (branco) e Rafael (verde)
possuem 7 PVs cada, Danilo (vermelho) tem
8 PVs e José (azul) possui 9 PVs. Como
Luis e Rafael estdo empatados com menos
pontos, a posicdo na rodada anterior irad

realizar o desempate para determinar quem
sera o novo jogador inicial. Na rodada
anterior Luis era terceiro e Rafael era
segundo. Deste modo, a ordem de turno
para a nova rodada sera a sequinte: Rafael
em primeiro, Luis em segundo, Danilo em
terceiro e José em quarto.

[ dk) k) k) 5§

NIVEL ENTUSIATMO,
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nao foram adquiridas na rodada anterior e,
consequentemente, j& possuem uma receita
de dinossauro aberta, nao recebem uma
nova receita de dinossauro. A receita de
dinossauro é mantida a mesma. )

Retornando Cientistas e Trabalhadores

Cada jogador recolhe todos os seus
trabalhadores e cientistas utilizados,
trazendo-os para seus locais iniciais:
trabalhadores no estoque de trabalhadores e
cientistas no estoque de pesquisa.

Removendo Visitantes

Todos os visitantes (pagantes e hooligans)
que se encontram em seu parque retornam
para a bolsa de tecido, independente se
eles chegaram a entrar no parque ou ficaram
na fila de entrada.

Resolvendo Cartas de Reviravolta

0 Ultimo passo de cada rodada é verificar

as cartas de reviravolta que se encontram

em jogo. Se alguma delas possuir um efetito
que é realizado “ao final de cada rodada”,
realize-o agora.

15
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COMPLETANDORCBIETIVOS

®

RINVAYL JOGEO,

A qualquer momento, se um jogador completou
0s objetivos de uma das cartas de objetivo
em jogo, ele reivindica aquela carta,
posicionando um de seus marcadores de
corporagao sobre ela.

Uma carta ja reivindicada por um jogador nao
pode ser reivindicada por nenhum oponente. Se
varios jogadores completam os objetivos de
uma mesma carta de objetivo durante a mesma
fase. Neste caso ambos reivindicam a carta
juntos, colocando, cada um, um marcador de
corporacao sobre ela. Esta carta de objetivo
também nao podera ser reivindicada por outros
jogadores posteriormente.

Completar um objetivo vale de 6 a 8 PVs
(marcados apenas no final da partida) e
também serve de marcador de tempo, levando o
jogo para sua conclusao.

COMPLETANDO OBJETIVOS

0 final do jogo é disparado quando resta
apenas uma carta de objetivo ainda nao
reivindicada. A rodada atual é terminada e
segue-se imediatamente para uma pontuacao
final.

Cada jogador adiciona aos seus pontos, os PVs
de cada atracao e exibicao de dinossauro em seu
parque. Cada atracao garante a quantidade de
PVs marcados nela. Cada exibicao de dinossauros
garante a quantidade de PVs marcados nela,
multiplicados pela quantidade de dinossauros

no respectivo cercado. Se uma exibicao de
dinossauros nao possui nenhum dinossauro, seu
dono perde 10 PVs!

Cartas de objetivo completadas garantem a
quantidade de PVs mostrados (6 a 8) a quem as
reivindicou.

Os jogadores ainda recebem 1 PV para cada $5
remanescente.

0 jogador que tiver mais PVs ganha o jogo.
Em caso de empate, ganha o jogador, entre os
empatados, que tiver mais dinhetiro.

Exemplo: Leticia e Daniel criaram, cada um, um dinossauro
em sua fase de trabalhadores. Daniel conseguiu criar 2
dinossauros e Leticia, 1. Com isto, ambos realizaram

0S requisitos de uma carta de objetivo:
dinossauros em seu parque”.

“possuir 12
Ambos reivindicam este

objetivo, posicionando um marcador de corporacao sobre
ele. Ao final da partida, ambos irdo receber 8 PVs.

Leticia

rulebook2.0-v4.indd 16
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Com excecdo das alteracdes a seguir, as Jogue normalmente, com as seguintes adicdes:
regras normais de Ilha dos Dinossauros no inicio de cada fase de pesquisa, logo apds
permanecem inalteradas. rolar os dados de DNA, revele a carta do topo
Alteracées na Preparacdo do monte I.A. Na parte inferior da carta vocé
« Use apenas 5 dados de DNA, selecionados encontrara i{cones que identificam quais dados
aleatoriamente. devem ser removidos durante esta rodada, bem

« Adicione apenas 22 visitantes pagantes e 3 como quais receitas,dg dinossauro,.atragées,
hooligans a bolsa de tecido. upgrades de laboratorio e especialistas devem

o _ ser descartados.
* No lugar das cartas de objetivo normais,

utilize as cartas de objetivo solo. CEILE)

Embaralhe todas as 16 e, depois, compre

10. Dentre estas 10, escolha 7 que Jogue normalmente. Em uma partida solo sempre
entrarao em jogo, deixando-as abertas. existirao dois espacos vazios no mercado,

As 3 cartas restantes sao embaralhadas
novamente com as outras 6 que nao foram .
selecionadas, formando um monte de compra fase anterior.
de 9 cartas, com o verso para cima. Este é

o monte de Inteligéncia Artificial (I.A.). e ® >

devido a itens removidos pela carta I.A. na

e Posicione um trabalhador de uma cor
nao utilizada no espaco marcado como
“Rodada 1” da carta solo “Marcador de
Rodada”.

e Vocé decide se quer ou nao
utilizar cartas de reviravolta na =
sua partida.

FASE DE PESQUISA (SOLO)

Exemplo: Gustavo revela a carta do topo do monte I.A. Os {cones na carta indicam
gque ele deve remover os dados 1 e 3 (contados da esquerda para a direita), bem como
descartar a receita de dinossauro 1 (herbivoro), a atracao na linha do mercado de
valor $2 e o upgrade de laboratério na de valor $5. Nenhum destes estard disponivel
nesta rodada.

FASE 1

Garanta que nenhum visitante
pagante seja comido nesta rodada.

aaaaa
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Jogue normalmente.
Pontos 10 | 10 7

PVs|PVs| PVs

Jogue normalmente, com a seguinte alteracao:

sempre que um visitante pagante for comido pelos

dinossauros, remova-o completamente da partida.

Ele nao retorna para a bolsa de tecido. Se vocé nao completar uma carta de objetivo
nesta rodada, descarte qualquer carta de
objetivo. Nao existe penalidade por fazer
isto.

Finalmente, mova o trabalhador que se encontra
na carta solo “Marcador de Rodada” para a
proxima rodada e comece novamente pela fase 1.

FASE DO PARQUE (§OLO»

Exemplo: Isabel tem 5 visitantes nesta
rodada, 4 pagantes e 1 hooligan. Depois de
p051c1onar seus visitantes em suas atracdes
e exibigdes de dinossauros, ela determina
que seu nivel de ameaca ird fazer com que
seus dinossauros comam 2 de seus visitantes.
Isabel retira 2 visitantes pagantes de seu
parque e devolve-os para a caixa do jogo.

FASE DE LIMPEZA (§OLO)»

Exemplo: Olavo acaba de terminar a rodada
2. Ele conseguiu completar 2 cartas de

objetivo nesta rodada. Ele decide pontuar
ambos, recebendo 10 PVs por cada um. Depois
de marcar sua pontuacao, ele remove ambas
as cartas de objetivo do jogo.

MARCADOR}]DEJRODADAN-F§OLO)

GIGANOTOSSAURO

Crie dinossauros de 3 espécies
diferentes. Nao inclua a espécie
de dinossauro inicial.

Aumente 2 cercados até
sua capacidade maxima e
encha com dinossauros.

B0 (0

SREASE LIMPEZZA

Jogue normalmente, com a seguinte alteragao:

no final da fase, vertftque se vocé completou
gualquer carta de objetivo. Vocé pode (mas nao
e obrtgado a) pontuar imediatamente qualquer
carta de objetivo completada, removendo esta
carta do Jogo apés marcar a pontuacdo. A
quantidade de PVs que uma carta de objetivo
garante é determinada pela rodada na qual ela é

completada: quanto mais cedo, melhor!

rulebook2.0-v4.indd 18 @
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0 jogo acaba apods 7 rodadas. Receba os pontos

pelas suas atracbes, exibicdes de dinossauros
e dinheiro da forma usual. Adicionalmente, se
vocé nao descartou nenhuma carta de objetivo

durante sua partida, vocé recebe 10 PVs.

Dica: para marcar estes 10 PVs adicionais
vocé deve completar uma carta de objetivo por
rodada, nem mais, nem menos. Devido a isto
pode ser interessante deixar de pontuar uma
ou mais cartas de objetivo em uma rodada em
que vocé tenha completado mais do que uma.
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VARIANIIES

Sistema Previsivel

Jogue sem as cartas de reviravolta para
garantir que grande parte das estratégias de
longo prazo sejam viaveis.

Ameaca pela Teoria do Caos

Durante a fase do parque, role novamente
o dado de DNA que foil deixado na darea de
ameaca. A quantidade de pontos de ameaca do
novo resultado (no lugar do valor original do
dado) é adicionada ao nivel de ameaca de cada
jogador.
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REGRAS COMUMENTE ESQUECIDAS

Fase 1: Pesquisa vocé também deve perder qualquer bonus ou

Quando vocé passa, um cientista de seu estoque
de pesquisa é imediatamente movido para o
estoque de trabalhadores para uso na fase de
trabalhadores. 0 valor deste cientista nao tem
nenhuma relevancia.

0 espaco "passar" do Centro de Pesquisas nunca
fica ocupado. 0Os jogadores podem passar com
quantos e quaisquer cientistas quiserem.

Passar nao finaliza seu envolvimento nesta
fase. Vocé sempre devera realizar uma acao ou
passar com cada um de seus 3 cientistas.

Quando alocar um cientista de valor 2 ou

3 para um dado de DNA mostrando um simbolo
coringa, vocé pode escolher qualquer
combinacdao de DNA daquela raridade. Eles nao
precisam ser do mesmo tipo.

As faces raras de um dado (trabalhador extra e
aumentar a capacidade de um cercado) exigem um
cientista nivel 3, porém todas as demais faces
deste dado podem ser adquiridas com qualquer
cientista.

trabalhadores extras que foram conseguidos com
0 especialista que esta sendo demitido.

Fase 3: Trabalhadores

Nao se esqueca de ajustar seu nivel de ameaca
e de entusiasmo a cada novo dinossauro que
vocé criar.

Todas as melhorias em seguranca depois do
nivel 10 custam $5 cada.

Fase 4: Parque

Nao se esqueca de receber $1 para cada
visitante pagante (mas nao para os Hooligans)
que vocé comprou da bolsa de tecido. Vocé
recebe $1 por cada visitante pagante mesmo que
ele nao tenha conseguido entrar em seu parque.

Cada dinossauro em uma exibicao de dinossauros
atrai apenas 1 visitante. Vocé nao pode
colocar mais visitantes em uma exibicdo de
dinossauros que a quantidade de dinossauros
que la se encontram.

Modo Solo

Fase 2. Mercado
* Ao contrario do jogo normal, visitantes

Lembre-se que vocé recebe $2 sempre que passar
nesta fase!

Mesmo que sua primeira acao nesta fase tenha
sido passar, vocé ainda tera uma segunda acao,
que poderd ou ndo ser passar novamente.

Vocé pode comprar DNA mesmo que a linha do
mercado correspondente esteja vazia.

Quando vocé demitir um especialista para
criar lugar para um novo, lembre-se que
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pagantes que sao comidos nao retornam para a
bolsa de tecido. Eles sao removidos do jogo.
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