


INTRODUCAO

GUIA DE INICIANTE: Se essa for a sua primeira vez jogando Distilled, recomendamos
acompanhar esse livro com o passo a passo detalhado no livreto Primeira Prova.

Ele foi planejado para 2 a 5 jogadores e te guiara pela primeira rodada ensinando as
fases basicas do jogo. Ele ainda precisa deste livro para a preparacao e mecanicas
avancadas do jogo, entdo, mantenha este livro de regras ao alcance como referéncia.




COMPONENTES

OBJETIVS DEF9ueza
DESTILARIA
5 Tabuleiros 18 Cartas de Identidade 18 Fichas de Rétulo de 18 Cartas de 20 Cartas de
de Destilaria de Destilador Receita Tradicional Ingrediente Tradicional Objetivo de Destilaria

VELHORIA
INGREDIENTE MELDRKR

MIX DE GRAOS EVADA
BARRIL DE MADEIRA DECANTADORA VINTAGE

88 Cartas de Ingredientes/ 36 Cartas de Ingredientes 33 Cartas de ltem do 30 Cartas de 10 Cartas de
Itens do Mercado Basico do Mercado Premium Mercado Premium Melhoria de Destilaria Itens Iniciais

SABOR

TROCA DE 0BETIYp

60 Cartas 40 Cartas 23 Fichas de Prémio 5 Cartas de Guia 47 Cartas de Objetivo
de Alcool de Sabor de Espirito de Jogador Individual e 1 Carta de Troca

de Objetivo Individual
5 Pranchetas de Receitas

com Duas Camadas e 59 Fichas de Moeda 1 Tabuleiro de Caminhao e 1 Ficha de Primeiro Jogador e

20 Réguas de Degustacao (nos valores 1,5 e 10) 1 Tabuleiro de Mercado Bésico 1 Barril Marcador de Rodadas
com Dois Lados

1 Tabuleiro de Prateleiras 5 Fichas de Modificador de 85 Fichas de Rétulo 37 Cubos de Madeira em 5 Marcadores de Pontuacao
Pontuacao com Dois Lados de Espirito Bronze, Prata e Ouro de Jogadores




Em uma partida
para 5 jogadores
havera 6 prémios
de espirito.

PREPARACAO DO JOGO

Tabuleiro de Prateleiras: Coloque o tabuleiro de prateleiras na mesa. Ele
contém os rétulos de espirito e controla as rodadas e os pontos de espirito.
Coloque um marcador de pontuacao para cada jogador, na cor que eles
escolherem, préximo a ele e o marcador de rodada (barril marrom) no
espaco "1" da trilha de rodadas.

Mercado Basico: Coloque o tabuleiro de mercado basico na mesa e
posicione todas as cartas de ingredientes e itens basicos em 7 pilhas
diferentes viradas para cima, como indicado. Isso cria o mercado basico.

Mercado Premium: Embaralhe separadamente cada uma das trés
pilhas de cartas de melhorias de destilaria, ingredientes premium e itens
premium separadamente, depois posicione-as uma acima da outra,
como indicado. Vire as 4 primeiras cartas de cada pilha e forme uma

fileira ao lado dela. Isso cria 0 mercado premium.

Use o seu marcador Use o barril
de pontuacao para

andar pela trilha de as rodadas.
pontos de espirito.

Deixe esses espacos vazios por
enquanto, eles serdo usados
quando os jogadores passarem
de 50 na trilha de espirito.

ArcooL

Caminhao: Coloque o tabuleiro de caminhao ao lado do mercado
premium. E aqui que as cartas descartadas do mercado premium
sao colocadas.

Cartas de Sabor e de Alcool: Embaralhe as cartas de sabor e
as coloque viradas para baixo ao alcance dos jogadores. Coloque as
cartas de alcool viradas para cima ao lado das cartas de sabor.

Cubos de Receita: Coloque os cubos de receita bronze, prata e ouro ao
alcance dos jogadores.

para acompanhar
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Compre até
2 cartas por jogador,
por rodada
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AGUCAR OE PLANTA

MIX DE PLANTAS MIX DE FRUTAS

Régua de Degustacao: Escolha uma régua de degustacao para usar 9.

nesta partida e entregue uma para cada jogador. Devolva as cartas nao

utilizadas para a caixa. Se essa for a sua primeira partida, recomendamos

usar a Régua de Degustacao A. Para partidas futuras, consulte o apéndice

sobre réguas de degustacao nas paginas 18 e 19 para mais opcoes.

Rétulos de Espirito: Coloque as fichas de rétulo de espirito mostradas na 10.

régua de degustacao, assim como as de Moonshine e Vodka, em pilhas

separadas e viradas para cima no topo do tabuleiro de prateleiras. Inclua
2 rétulos de Moonshine e Vodka por jogador e 1 rétulo por jogador de

todas os outros tipos. Devolva os rétulos nao utilizados para a caixa.

Exemplo: uma partida com 3 jogadores teria 6 rétulos de Vodka

e 3 rétulos de Whiskey.

e — e
BAFRLOEARSIA () BARRILDE MADEIRA

BARRIL DE ARGILA: BARRIL DE MADEIRA

Prémios de Espirito: Selecione
aleatoriamente uma quantidade de
prémios de espirito igual ao nimero de
jogadores mais um e coloque-os virados
para cima na mesa.

Moedas: Coloque as fichas de
moeda ao alcance de todos para
criar uma reserva geral.

Procure pela letra no
canto superior direito.




PREPARACAO DO JOGADOR .
1. Tabuleiro de Destilaria: Entregue um tabuleiro de destilaria a cada jogador para

ser colocado em sua area de jogo junto com um marcador de pontuacao da cor

correspondente.
2. Prancheta de Receitas: Entregue uma prancheta de receitas a cada jogador para

ser colocada a direita do tabuleiro de destilaria. Coloque a régua de degustacao

escolhida em cada prancheta.

3. Itens Iniciais: Entregue a cada jogador uma carta de Barril de Metal inicial e
uma carta de Garrafa de Vidro inicial para serem colocadas no armazém de seus
tabuleiros de destilaria.

Depois, cada jogador deve fazer o seguinte:

7. Escolher uma das duas identidades de destilador e devolver a outra para a caixa.

4. Objetivos de Destilaria: Embaralhe as cartas de objetivo de destilaria e distribua trés
para cada jogador. Elas sdo secretas e uma sera descartada apds a terceira rodada.
Devolva os objetivos que sobrarem para a caixa.

a. Pegar os ingredientes e as moedas listadas no verso da carta de identidade
de destilador. Colocar os ingredientes na despensa do
seu tabuleiro de destilaria.

B, Primeiro Jogador: Escolha um jogador aleatoriamente para receber a ficha de

primeiro jogador ou entregue-a para quem visitou uma destilaria mais recentemente. b. Pegar o rétulo da receita tradicional e o ingrediente tradicional indicados na
carta de identidade de destilador; colocar o rétulo virado para cima na sua
6. Identidades de Destilador: Dé a cada jogador duas identidades aleatdrias entre as prancheta de receitas e o ingrediente fora de jogo, préximo ao seu tabuleiro
que harmonizam com a régua de degustacao escolhida. Por exemplo, para a Régua de destilaria.
de Degustacéo A, use: América, Brasil, Jamaica, Canad4, China, Coréia, ndia,
Austrdlia, Inglaterra, Franca, Escdcia e Irlanda (va as paginas 18 e 19 para ver as c. Colocar a carta de identidade de destilador virada para cima no espaco do
imagens das identidades). escritdrio no seu tabuleiro de destilador.
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ITEM INICIAL: DEPOSITO

BARRIL DE METAL
@) porem

LEVEDURA
VENDA:

Quando comprada, Apés avenda, devolva essa carta para

recebaéZl)mediatamente. o seu armazém. Nao pode ser trocada. BONUS DE SABOR
DE BEBIDA

@ Asecidasdo et s ENVELHECIDA

recipientes de wiskey de 4



RESUMO DO JOGO
O objetivo de Distilled é conquistar o titulo de
Mestre Destilador ao receber o maior niimero

melhorar sua destilaria, alcancar seus objetivos de
destilaria e colecionar garrafas especiais. As regras

O Mestre Destilador é a pessoa responsavel pela
producao de bebidas espirituosas. Em grandes
destilarias, essa pessoa pode nao comandar o

alambique a todo momento, mas ela toma decisdes
fundamentais sobre ingredientes, periodicidade e
outros detalhes. Eles sdo os Chefs Executivos da
cozinha de destilacao!

de pontos de espirito (PE) 0} ao final do jogo.

PE sao recebidos essencialmente ao vender bebidas
espirituosas ao longo do jogo, mas também podem
ser recebidos ao conquistar prémios de espirito,

sao explicadas em detalhe nas préximas paginas,
mas aqui esta um breve resumo do jogo:

RESUMO DA RODADA
Distilled acontece ao longo de sete rodadas.

TABULEIROS DE DESTILARIA
Seu tabuleiro de destilaria representa a destilaria da sua familia e é o local onde

~ . vocé guarda suas cartas e envelhece suas bebidas.
No comeco de cada rodada, faca as acées de inicio de rodada @

nas suas cartas de identidade de destilador ou de melhoria de destilaria. A. O escritério recebe a sua carta de identidade de destilador.
; B. Trés espacos para suas melhorias de destilaria.
Cada rodada é composta por quatro fases: . .
C. Adespensa guarda seus ingredientes.
1. Fase de Mercado D. 0 armazém guarda seus itens (barris e garrafas).
Adquira receitas, ingredientes, itens e melhorias de destilaria. E. O depdsito acomoda até duas bebidas sendo envelhecidas.
F. Adorna é usada quando vocé destila uma bebida. Levedura, actcar e

2. Fase de Destilacao
Destile uma bebida espirituosa usando seus ingredientes, adicione um G.
barril e pegue um rétulo de espirito.

agua sao colocados aqui durante as Fases de Mercado e de Destilacao.
Quando vocé vende uma bebida, vocé pode colocar o rétulo dela em um
desses sete espacos de bonus de rétulo de espirito.

3. Fase de Venda
Engarrafe e venda suas bebidas, receba PE, receba moedas e pegue

TRADICIONAL DESPENSAE PEGU
PARA A DESPENSA ©

bonus de rétulos. e

4. Fase de Envelhecimento
Envelheca suas bebidas no seu depdsito para adicionar sabor
e prestigio.

Ao final de cada rodada, verifique se algum prémio de espirito foi @

conquistado, promova degustacdes, avance o marcador de rodadas
e passe a ficha de primeiro jogador em sentido horario.

[SCRITORIO DESTIEARIY DESTILARIA DESTIEARIA

FIM DO JOGO DESPENSA ARMAZEM
O jogo termina apds o final da sétima rodada. Além dos PE recebidos pela
venda das bebidas, vocé recebe PE adicionais pelos seguintes:

© O

e Colecao de garrafas. sosocsizn

e Bebidas que sobraram envelhecendo no seu depdsito.

VENDA:

(GUARDE 0S INGREDIENTES AQUI (GUARDE 0S ITENS AQUI ENVELHECIDA

e Melhorias de destilaria.
¢ Objetivos de destilaria.
e Moedas (1 PE por cada 5 moedas).

OBJETIVOS DE DESTILARIA

0S OBJETIVOS DE DESTILARIA fornecem trés objetivos secretos

Aquele que tiver mais PE vence o jogo e conquista o cobicado que vocé pode tentar completar para receber pontos de

) (OBJETIVOS DE
titulo de Mestre Destilador.

espirito adicionais ao final do jogo. Apés trés rodadas, os DESTILARIA

jogadores descartam um dos trés e ficam com os outros dois. O 5,
jeti a a - OBJETIVOS DE ) STILARYy
Esses objetivos sdo focados no que vocé faz em comparacéo EEETL

Riqlleza

Fadas Maquinas
) \ al
ym' N )
& (O}
Q >

Tenha o
RUCLTE.
m; " Ppelo
Tenha ou empate pelo maior alor ntimery g Moedas
nimero de {8} por equipamentos 20 inal do joge,
de melhorias de destiaria.

A dorna (F) é o reservatério onde a levedura, os acticares

com os outros jogadores, entdo vocé tera de ficar atento a
e a agua fermentam antes da destilacao. Esses barris

gigantes podem ter mais de 6 metros de profundidade!

competicao se quiser cumpri-los. Os Objetivos de Destilaria
podem nao ser cumpridos, contabilizando zero pontos.




IDENTIDADES DE DESTILADOR

Sua identidade de destilador descreve o
legado de destilacdo da sua familia e

o conhecimento especializado de uma
receita tradicional que usa um ingrediente ;
especifico. D

Cada identidade possui uma habilidade
exclusiva que fornece um beneficio ao
longo do jogo. Cada identidade também .

ASIA &

vem de uma de trés regites geogréficas; OCEANIA EUROPA  AMERICAS
por exemplo, Joana é da regiao

das Américas.

A
GARRAFA il . ~ 7
U @ Algumas receitas e cartas usardo o icone da
@ regiao do destilador para demonstrar que

REGIAO DO elas contam como qualquer regido de onde o
DESTILADOR seu destilador seja.

Por exemplo, se vocé destilar uma Vodka com Joana, ela
GARRAFA DE CAVEIRA . . . .
contaria como uma bebida americana. Se Joana utilizar uma
Garrafa de Caveira, ela contard como uma garrafa americana
para a colecao de garrafas ao final do jogo.

Cada identidade de destilador traz a sua prépria RECEITA
TRADICIONAL. Essa receita é extremamente conceituada,
mas pode ser produzida apenas uma vez por jogo. Além da
exigéncia habitual de aclcar, receitas tradicionais devem
incluir também pelo menos uma porcao de um ingrediente
especifico. Isso pode ser tanto o seu ingrediente tradicional
quanto um ingrediente premium.

A Cachaca Caninha de Joana precisa de pelo menos dois acticares
e % de planta, sendo um ou mais de Cana-de-acticar. Ela ndo pode conter

aclcares de grao ou de fruta e ndo pode ser envelhecida. Ela é da
regiao das Américas e recebe 11 PE e 1 moeda quando vendida.

Seu INGREDIENTE TRADICIONAL pode ser obtido apenas

por um dos bénus de rétulo de espirito no seu tabuleiro de

destilaria. Ele pode ser usado para destilar a sua receita
tradicional ou para destilar outra receita que exija esse tipo de

A acucar. Ao contrario dos ingredientes premium, ingredientes

Destilagéo, vocé pode devolvé-laa
bebida que acabou de destilar.

T = tradicionais possuem uma habilidade especial que indica que
o — 'ma Nabliic _
eles podem ser devolvidos a bebida se forem removidos durante
a Fase de Destilacao.

RECEITAS representam o conhecimento necessario para produzir bebidas.
No comeco do jogo, vocé sabe produzir apenas Moonshine, Vodka e a sua
receita tradicional.

Durante a partida, vocé pode adquirir o conhecimento para produzir bebidas
mais conceituadas como Gin e Whiskey. Cada receita esta listada em um de trés
niveis (bronze, prata e ouro) e tem um custo especifico para ser comprada.
Uma vez comprada, vocé pode destilar essa bebida quantas vezes quiser.

Cada receita mostra o tipo exigido Ela também mostra o tipo de barril exigido

e a quantidade minima de acgucar e se a bebida precisa ser envelhecida no

necessario para destilar essa bebida.  seu depdsito para realcar o sabor antes de

Aclcares com um @né‘o podem ser vendida. Por fim, a receita lista o seu

ser incluidos na bebida. valor em pontos de espirito, valor de venda
(Moonshine e Vodka apenas) e sua regiao
geografica.

Por exemplo, 0 Soju esta no nivel bronze e é da regido da Asia & Oceania.

Ele exige pelo menos dois acucares de grdo e um barril de metal. Ele ndo pode
conter acticares de planta ou de fruta e ndo pode ser envelhecido. Ele valera
5 pontos de espirito quando vendido.

O Rum esta no nivel prata e é da regido das Américas. Ele exige pelo menos
dois acucares de planta e um barril de madeira. Ele ndo pode conter acgticares
de grdo ou de fruta. Ele também deve ser envelhecido por pelo menos uma
rodada e valera 11 pontos de espirito quando vendido.




AS CARTAS DE INGREDIENTES representam os varios
ingredientes utilizados para destilar bebidas. Todas as
bebidas espirituosas exigem trés ingredientes basicos:
levedura, acucar e agua. Juntos, pelo processo de
destilacao, eles produzem alcool.

® &

AGUA  LEVEDURA

O aglicar vem de varios ingredientes diferentes, como
frutas ou graos, com o tipo de acgticar determinando o
tipo de bebida produzida. Whiskey, por exemplo, vem
de grdos como centeio ou milho, enquanto o Brandy
vem de frutas como uvas.

Y §

ACUCAR ~ ACUCAR  ACUCAR
DEGRAO DEPLANTA DE FRUTA

&

Alcool é um quarto tipo de ingrediente e é produzido

ALcooL durante o processo de destilacao.
TIPO DE CARTA
VALOR DE P L @ iCONE DE TIPO
VENDA DE ACUCAR
fEoy
PONTOSDE 4o , CUSTO DE
EspiRimo @) MERCADO

MELHORIA DE DESTILARIA;

EQUIPAMENTO

‘ MELHORIAS DE DESTILARIA aparecem em dois tipos:

Melhorias de Especialista representam
funciondrios que podem trazer seu conhecimento

T especializado para ajudar na sua destilaria.

Ao final da Fase de Destilacdo,
adicione uma ¢
bebida que vocé ac

Melhorias de Equipamento podem aumentar
a sua capacidade de destilacao de bebidas ou
fornecer descontos em certas cartas.

MELHORIA DE DESTILARIA:
“'ESPECIALISTA

< 6]

Ao comprar cartas durante a Fase de Mercado,
vocé pode comprar melhorias e colocé-las no
seu tabuleiro de destilaria. Cada uma dessas
melhorias fornece uma habilidade especial.
ARQUITETA

Muitas das melhorias de destilaria também
fornecem PE bonus ao final do jogo.

Uma vez por Fase de Mercado,
Pode dar um desconto de @
em uma melhoria de destilaria.
-\ por cada uma das suas
melhorias de destiaria, 3

AS CARTAS DE ITENS representam os barris e
garrafas necessarios para destilar e engarrafar

suas bebidas espirituosas. BARRIL ~ BARRIL  BARRIL
GARRAFA DE DE DE
MADEIRA  METAL  ARGILA

Cada bebida deve ser destilada em um barril.

Embora vocé sempre tenha um barril de metal disponivel como um item inicial,
algumas bebidas exigem um barril de madeira ou de argila que vocé precisara
comprar do mercado. Barris mais caros podem aumentar a qualidade e o valor
de venda das suas bebidas.

Garrafas sdo necessarias para vender suas bebidas espirituosas. Vocé tem
sempre uma garrafa de vidro disponivel como um item inicial, mas uma garrafa
mais elaborada pode aumentar o prestigio e o valor de venda das suas bebidas.
Garrafas premium também podem contar para a pontuacéao final do jogo como
parte da sua colecao de garrafas.

VALOR DE {CONES DE {CONES DE
VENDA ITEM E DE ITEM E DE
REGIAO ENVELHECI-
MENTO
GARRAFA DE CERAMICA BARRIL AMERICANO PADRAO

onen;:r:;;a 2078 EFEITO DA Uma vez por Fase de ;Envelhecimento

e CARTA reebs D) e bt
PONTOS DE CUSTO DE
ESPIRITO MERCADO

Uma destilaria é, em sua esséncia, uma fusao entre a capacidade técnica
e criativa. Melhorias de Destilaria sao uma forma de dar a sua destilaria
um toque especial, através de funcionarios e equipamentos.

Seu tabuleiro de destilaria tem espaco para
até 3 melhorias de destilaria de cada vez,
mas vocé pode descartar para o caminhdo
qualquer uma que vocé tenha adicionado no
seu tabuleiro para dar espaco a uma nova.

MELHORIA DE DESTILARIA:
ESPECIALISTA

Uma vez comprada, seus efeitos estao
imediatamente ativos. Por exemplo, o
desconto do Soprador de Vidro pode

ser usado para comprar uma garrafa na
mesma fase de mercado que a melhoria

foi comprada, enquanto cartas com uma
habilidade de inicio de rodada, como o
Fazendeiro, irdo ativar pela primeira vez
apenas no comeco da préxima rodada.

Se varios jogadores tiverem habilidades que
sao ativadas ao mesmo tempo, resolva-as na
ordem do turno.

MELHORIADEDESTILARIAS
ESPECIALISTA

SOPRADOR DE VIDRO

Uma vez por Fase de Mercado,
pode dar um desconto
de (‘7)) em uma garrafa.

1. por cada regido representada
na sua colego de garrafas em exibicdo.
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FAZENDEIRO

basico a sua depensa.

2 adicione uma carta de |-
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COMO JOGAR

Resolva todas as habilidades de inicio de rodada @ de identidades de
destilador ou cartas de melhoria de destilaria, usando a ordem do turno
caso elas compitam entre si. Depois vocé pode ir ao mercado.

1. FASE DE MERCADO
Nesta fase, em turnos comecando pelo primeiro jogador e seguindo em sentido
horario ao redor da mesa, vocés compram qualquer um dos seguintes:

e Cubos de Receita.

e Cartas de ingrediente ou item do mercado basico.

e Cartas de ingrediente ou item do mercado premium.
e Cartas de melhoria de destilaria.

Quando for o seu turno, vocé pode comprar um cubo, uma carta ou passar a vez.
As jogadas continuardo dessa forma até que todos passem. Vocé pode fazer véarias
compras nessa fase, mas apenas uma de cada vez.

Uma vez que vocé tenha passado, vocé ndo pode mais fazer nenhuma compra
nessa rodada. Quando vocé comprar um cubo ou uma carta, pegue-o do mercado e
pague o custo de mercado devolvendo essa quantidade de moedas da sua reserva
pessoal para a reserva geral.

e Coloque os cubos de receita na sua prancheta de receitas.

e Coloque as cartas de ingrediente na sua despensa ou diretamente na sua dorna.
e Coloque as cartas de item no seu armazém.

e Coloque as melhorias de destilaria em um dos trés espacos de melhoria.

IMPORTANTE: Vocé pode comprar apenas duas cartas do mercado basico por

rodada. Para ter certeza de que vocé esta seguindo esse limite, mantenha as
cartas basicas viradas para cima em frente a sua destilaria até o final da fase.

Imediatamente depois de comprar uma carta virada para cima do mercado premium,
reabasteca o mercado, primeiro deslizando as cartas para a direita, para preencher

0 espaco que vocé criou, depois comprando uma nova carta da pilha para preencher
0 espaco mais a esquerda. Se qualquer uma das pilhas do mercado esvaziar,
reembaralhe todas as cartas daquele tipo do caminhao e use-as como uma nova pilha.

LIMPEZA DO MERCADO

Assim que todos os jogadores tenham passado, descarte as cartas viradas para cima
mais a direita de cada fileira do mercado premium (ou as duas mais a direita em partidas
para dois jogadores), colocando-as viradas para cima no caminh&o. Desloque todas as
cartas para a direita e vire a carta de cima de cada pilha para preencher o espaco mais a
esquerda para que tenha sempre quatro cartas disponiveis em cada fileira.

RECEITAS: Para comprar uma receita mostrada na sua régua de degustacao
primeiro verifique em qual nivel ela esta na sua lista de receitas (bronze, prata ou
ouro), depois pague o custo mostrado para pegar um cubo desse nivel.

Coloque esse cubo na sua lista de receitas, ao lado da receita que vocé deseja
aprender. Agora vocé sabe como destilar essa bebida e pode usar essa receita
pelo resto do jogo.

Por exemplo, para desbloquear a receita de Whiskey vocé precisaré pagar 4
moedas para comprar um cubo de receita prata. Depois, coloque esse cubo no
espaco a esquerda da receita de Whiskey na sua lista de receitas.

Vocé comeca o jogo sabendo produzir Moonshine, Vodka e a sua receita
tradicional, portanto, vocé nao precisa comprar um cubo de receita para
desbloquear essas receitas.

LEVEDURA E AGUA BASICAS: Elas fornecem um bdnus opcional quando vocé
as compra do mercado basico durante a fase de mercado. Esses bonus ndo
sao recebidos quando as cartas sdo pegas usando habilidades ou adquiridas
por trocas.

LEVEDURA: Receba

imediatamente 'EE\'}EE%NQE %
1 moeda.
AGUA: Revele a carta no t\u/&ﬁm “
topo de qualquer pilha de @
qualquer mercado para
todos os jogadores. Vocé
pode comprar essa carta
nesse turno ou devolvé-la
para o fundo da pilha.
LEVEDURA
BASICO
Néo pode sertrtfa?da com o mercadc ; GUA
BAsIcoO

Levedura é o mais antigo
organismo vivo domesticado.




2. FASE DE DESTILAGAO
Nessa fase vocé ira colocar os ingredientes que quiser usar na sua dorna para destilar uma
Unica bebida. Todos os jogadores podem fazer isso ao mesmo tempo.

No comeco da Fase de Destilagdo vocé pode trocar exatamente uma de suas cartas
de ingrediente ou item por um ingrediente basico (ndo um item) de igual ou menor
preco de mercado do mercado béasico. Descarte a carta trocada na pilha de cartas
viradas para cima correspondente ou para o caminhao, caso ela seja do mercado
premium. Levedura, Alcool e os itens iniciais ndo podem ser trocados dessa forma.

Depois, coloque quaisquer ingredientes que
vocé nao deseja usar na sua despensa para uma
préxima rodada e mova quaisquer ingredientes
da sua despensa que vocé queira usar para o
espaco apropriado da sua dorna.

Para destilar uma bebida, vocé deve colocar

pelo menos uma carta nos espacos de levedura,

acucar e agua da sua dorna. Nao ha um limite para

a quantidade de cartas que vocé pode colocar

em cada espaco, mas cada espaco pode conter apenas aquele tipo de carta.

Cartas de Alcool (removidas de destilacdes anteriores) podem ser colocadas tanto nos
espacos de levedura ou dgua da sua dorna, seja junto com esses ingredientes ou em vez
deles. Assim que vocé tiver adicionado seus ingredientes na dorna, siga esses passos para
destilar uma bebida:

1. Adicione uma carta de Alcool &
sua dorna por cada carta no espaco
central de acucar da sua dorna.

2. Embaralhe todas as cartas da sua
dorna para formar uma pilha de
espirito virada para baixo.

3. Remova e revele a carta no topo e na
base da pilha de espirito, devolvendo-as
para a sua despensa para serem usadas
em uma rodada futura.

Veja um exemplo na p. 12

Revele as cartas restantes na pilha de espirito: esse é o resultado da sua destilagao.
Se essas cartas, com o barril apropriado, corresponderem as exigéncias de uma das
receitas que vocé souber, vocé destilou essa bebida com sucesso! Se corresponder as
exigéncias de duas ou mais receitas, vocé deve escolher qual bebida destilar.

Exponha todas as cartas na pilha de espirito, adicione a carta de barril apropriada,

e pegue um rétulo de espirito que corresponda ao que vocé destilou. Se dois ou mais
jogadores destilarem a mesma bebida e nao houver rétulos o suficiente restando,
pegue-os na ordem do turno. Como todas as cartas na dorna sao usadas, vocé pode
destilar apenas uma bebida por rodada.

IMPORTANTE: Se nao houver mais rétulos de uma bebida em particular

disponiveis, vocé ainda pode produzir essa bebida. No entanto, vocé nao podera
pegar um bonus de rétulo de espirito ao vendé-la.

EXEMPLO DE TROCA: Na Fase de Mercado,
vocé comprou uma carta de Batatas por

3 moedas, mas agora percebeu que precisa
de mais aclcares de fruta para o Gin que

deseja destilar nessa rodada. O Mix de Frutas
do mercado bésico custa 2 moedas, portanto,
vocé pode descartar as suas Batatas para o
caminh&o e pegar o Mix de Frutas do
mercado basico.

RECEITAS E DESTILACAO:

As receitas indicam o tipo de acucar
(grédo, fruta ou planta) exigido. A ndo
ser que seja especificado, a sua pilha
de espirito ndo deve conter nenhum
tipo de agucar que néo esteja listado
na receita. Isso é verificado depois que

Qualquer pilha de espirito vai
corresponder a Vodka (caso contenha
algum acucar) ou ao Moonshine
(caso ndo contenha nenhum acucar).
Moonshine é produzido quando o
Unico acucar de uma pilha de espirito
é removido durante a destilacao.

as cartas do topo e da base tenham

sido removidas.

AVODKA pode ser destilada
com qualguer combinacgao
de aclcares: grao, fruta
e/ou planta e precisa de
um barril de metal.

0 GIN exige pelo menos
dois acgucares de fruta

e um barril de metal.

Se estiver faltando
qualguer uma dessas
exigéncias, ou se vocé
tiver incluido quaisquer
acucares de grao ou de
planta, vocé nao podera
produzir Gin.

0 WHISKEY exige pelo
menos dois acglicares

de grao e um barril de
madeira (pois ele terd de
ser envelhecido por pelo
menos uma rodada). Ele
ndo pode incluir acucares
de planta ou de fruta, ou
ser feito usando um barril
de metal ou de argila.

E possivel que as cartas de Agua, Levedura e Alcool sejam removidas na
destilacdo. Embora pareca estranho ndo conter nenhum alcool, imagine que é
uma bebida de baixa qualidade (com uma faixa de preco mais baixa).



0S ROTULOS DE ESPIRITO exibem informacdes importantes
sobre as bebidas que eles representam. Por exemplo,

o rétulo do Brandy mostra que ele foi feito usando
acucares de fruta, usa barril de madeira e deve ser
envelhecido, é da regido da Europa e esta no nivel ouro.
Isso é importante para alguns prémios e objetivos.

EXEMPLO DE FASE DE
DESTILA(}T\O: VODKA

No comeco da Fase de Destilacao,
a dorna do jogador contém uma
Levedura, dois aglicares (Mix de
Graos e Mix de Frutas) e uma Agua,
entao ele adiciona dois Alcoois
(por causa dos dois agucares).

Depois, ele embaralha essas seis
cartas e remove a carta do topoea
da base — que acabam sendo uma
Agua e um Alcool — devolvendo-as
para sua despensa.

GREDIENTE
_ \'\Eak‘ﬁgwma

As cartas restantes formam a pilha
de espirito que determina o que foi
destilado:
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MIX DE FRUTAS LEVEDURA BARRIL DE METAL

MIX DE GRAOS
e
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Ele revela sua pilha de aguardente para a mesa e verifica suas receitas. Como essa
pilha tem pelo menos um acucar (do Mix de Graos ou Mix de Frutas), ele destilou
uma Vodka. Ele adiciona seu Barril de Metal inicial para conté-la e pega um rétulo de
Vodka da reserva.

Como a Vodka nao pode ser envelhecida, o jogador deve vendé-la na préxima fase.

RECEITAS TRADICIONAIS possuem rétulos
exclusivos exibindo seus ingredientes
exigidos e envelhecimento. Eles contam para
0s prémios e objetivos, a ndo ser que seja
indicado o contrario. Seu rétulo esta no verso
de sua ficha de receita.

EXEMPLO DE FASE DE

DESTILAGI\O: RUM

No comeco da Fase de Destilacdo, o

jogador planeja produzir Rum. Ele comprou

o cubo de receita, comprou um barril de

madeira e a sua dorna contém um Alcool, D
dois Mix de Plantas e uma Agua, entdo ele
adiciona dois Alcoois a ela, pelos

dois acucares.

SYLNY1d 30 XIN
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Depois, ele embaralha essas seis cartas
e remove a carta do topo e a da base —
que acabam sendo um Alcool e um Mix
de Plantas — devolvendo-as para sua
despensa. As cartas restantes formam
a pilha de espirito que determina o que
foi destilado:

@ s m @f@ "ALcooL /‘\ @ SHRALDEWETAL
@ e

a

MIX DE PLANTAS BARRIL DE METAL

avends,dovonaesacarta
e g ser trocada.

Ele revela sua pilha de espirito para a mesa e verifica suas receitas. Infelizmente, como
ele removeu um dos acgucares de planta durante a destilacao, ele falhou na producgao
do Rum, pois ele exige pelo menos dois aclicares de planta. Felizmente, ele também
sabe como produzir Cachaca, que exige apenas um acucar de planta (caso contrario
ele teria de produzir Vodka). Entéo, ele adiciona seu Barril de Metal inicial para
produzir isso, em vez do Rum, e pega um rétulo de Cachaca da reserva.

O barril de madeira volta para o armazém, pronto para ser usado na préxima

rodada, quando ele pode tentar produzir Rum novamente. Na préxima vez ele planeja
adicionar mais que dois acucares de planta para aumentar suas chances de destilar
Rum com sucesso.




é usado para indicar o valor de venda ou moedas de forma geral. Quando

ele simboliza ter, adquirir ou descontar moedas, ele incluird uma legenda
dizendo isso, além do icone. Onde esta sozinho, ele indica valor de venda.

3. FASE DE VENDA
Nessa fase vocé pode vender a bebida que acabou de destilar, assim como as que
foram envelhecidas no seu depdsito, para receber moedas e pontos de espirito.

@ Se uma receita tiver o icone de
nao envelhecimento, vocé ndo pode
envelhecé-la e DEVE vendé-la nessa rodada.

Se uma receita tiver o icone de envelhecimento,
% vocé DEVE envelhecé-la por pelo menos uma

rodada depois de destila-la— vocé ndo pode

vendé-la imediatamente depois de destila-la.

A venda é feita na ordem do turno, em sentido horario, e vocé pode vender apenas
uma bebida por turno. Se vocé tiver varias bebidas para vender nessa rodada,
devera esperar o turno dar a volta até vocé antes de vender a segunda bebida.
Siga esses passos para vender uma bebida: (veja um exemplo na pdgina 14)

1. Disponha a pilha de espirito inteira, incluindo o barril e quaisquer cartas de sabor,
e adicione uma garrafa do seu armazém a esta pilha.

2. Conte o valor de venda total nessas cartas, assim como na receita (apenas
em Moonshine, Vodka e tradicionais), e pegue essa quantidade de moedas da
reserva geral.

3. Conte o numero total de PE nessas cartas, assim
como na receita (e no bénus de sabor de bebida
envelhecida no seu depdsito se for uma bebida quando vocé passar de 50 PE.
. ) Vire-a quando vocé passar
envelhecida), depois avance o seu marcador de de 100 PE.
pontuacao essa quantidade de espacos na trilha de PE.

Ficha de Modificador de
Pontuacao: Coloque essa
ficha proxima a trilha de PE

4. Coloque o rétulo dessa bebida em um espaco vazio a sua escolha na secéo de
bonus de rétulo de bebida do seu tabuleiro de destilaria e receba imediatamente
0 boénus indicado.

5, Se vocé usou o seu Barril de Metal ou Garrafa de Vidro inicial, devolva-os para o
seu armazém.

6. Coloque quaisquer garrafas do mercado premium usadas préximas a sua
destilaria, orgulhosamente em exposicao. Elas serdo parte da sua colecao de
garrafas e podem render PE adicionais ao final do jogo.

7. Devolva quaisquer cartas do mercado basico e cartas de Alcool para suas pilhas,
descarte quaisquer cartas de ingrediente ou de barril do mercado premium para
a pilha de descarte correspondente no caminhao, quaisquer cartas de sabor para
uma pilha de descarte prépria e quaisquer ingredientes tradicionais para a caixa
(eles ndo podem ser recuperados pelo bonus de rétulo de espirito do caminhao).

Vocé também pode vender as bebidas que deixou envelhecendo no seu depdsito em
rodadas anteriores seguindo os mesmos passos acima. Se vocé precisa envelhecer a
bebida que acabou de destilar e o seu depdsito estiver cheio, vocé deve vender uma das
bebidas no seu depdsito para dar espaco para a nova.

GARRAFAS: Para vender uma bebida, vocé precisa TR
usar uma garrafa do seu armazém. Qualquer garrafa
pode ser usada para vender qualquer bebida . GARRAFA 0

(]

Vocé sempre terad a sua Garrafa de Vidro inicial
disponivel no seu armazém, que deve ser devolvida
para la depois de usada.

Apés a venda, devolva essa
o seu armazém. Nao pode s

. GARRAFA DE CRISTAL GRAVADA
Garrafas compradas do mercado premium fornecem

moedas adicionais e/ou PE, mas podem ser usadas
apenas uma vez.

Ao vender, receba 2 -
Se vender uma bebi
em vez disso receba

BONUS DE SABOR DE BEBIDA ENVELHECIDA: Bebidas envelhecidas recebem cartas

de sabor cada vez que sdo envelhecidas na Fase de Envelhecimento. Quando
vendidas, essas cartas de sabor adicionam os seguintes PE adicionais para a bebida
envelhecida baseado na quantidade de sabores presentes. Bebidas ndao envelhecidas
nunca recebem esses pontos, mesmo se incluirem cartas de sabor.

Quanto mais vocé deixar suas bebidas envelhecendo no seu depdsito, mais PE elas
renderdo. Entretanto, vocé nao receberd moedas ou bénus de rétulo de espirito por
elas até que sejam vendidas, entéo, decidir quando vender uma bebida envelhecida
é uma decisao importante.

Os pontos de bénus de sabor de
bebida envelhecida estao indicados no BONUS DE'SAEOR
depésito do seu tabuleiro de destilaria. T

BONUS DE ROTULO DE ESPIRITO: No topo do seu tabuleiro de destilaria ha sete espacos de
bonus de rétulo de espirito, cada um oferecendo um bonus diferente e imediato quando
coberto por um rétulo de uma bebida que vocé tenha vendido.

m '\ m m m\
el o o (=@ 0
Pegue 5 moedasda  Unica maneira de Descarte Gratis de ambos Cubo de receita Gratis de ambos Gratis do mercado
reserva geral. pegar umingrediente para as pilhas mercados. grétis de qualquer mercados. premium.

tradicional. correspondentes. Reabasteca o nivel. Coloque nasua Reab 0 Reab
Pegue qualquer premium. prancheta. premium.

carta do caminhao.

Esses bénus de uso Unico podem ser pegos em qualquer ordem. Vocé nao pode colocar um
rétulo no mesmo espaco duas vezes.

Ao pegar uma carta gratis do mercado premium, vocé pode escolher dentre todas as
viradas para cima. Depois, reabasteca o mercado primeiramente ao deslizar as cartas para
a direita para preencher o espaco criado. Compre uma nova carta da pilha para preencher
0 espaco mais a esquerda, como o usual. Cartas pegas do caminhdo podem ser qualquer
uma, ndo apenas as do topo.

Vocé pode ter mais de um rétulo de uma mesma bebida.




Baijiti é o licor mais vendido e consumido

no mundo, ele vende mais que todos
os whisky, vodka, gin, rum e tequila do
mundo combinados!

EXEMPLO DE FASE DE VENDA: BALJIU

Um jogador deixou um lote de Baijiti envelhecendo em
seu depdsito por duas rodadas e escolheu vendé-la
nessa rodada. Primeiro, ele pega a pilha de espirito,
incluindo o Barril de Argila, e a revela.

Ele escolhe engarrafa-la em uma Garrafa de Ceramica
de seu armazém. O processo de envelhecimento
adicionou duas cartas de sabor: Tabaco e Defumado.

Depois, ele recebe 10 moedas por esse Baijili
(5 pelos ingredientes [1 por cada centeio, dgua

LEVEDUR ceeD

Em seguida ele conta o total de PE por esse lote: 12 da
prépria receita, 2 pelas cartas de Sorgo e Centeio e 4
pela Garrafa de Ceramica (incluindo um bénus de 2 PE
por engarrafar uma bebida da Asia e Oceania).

Por fim, ele consulta seu depdsito e adiciona 3 PE
extras por ter duas cartas de sabor, ja que é uma
bebida envelhecida.

O resultado final é de 21 PE, entéo, ele
avanca seu marcador de pontuagao esse
nuimero de espacos pela trilha de PE.

GARRAPA

o ) )

TABACO

DEAR
e GARRAFA DE CERAMICA

Em seguida, ele coloca o rétulo do Baijitiem um
espaco de bonus de rétulo de espirito a sua escolha.
Ele escolhe um espaco que fornece uma carta de

item gratis de um mercado, que ele imediatamente
adiciona a seu armazém. Depois disso, ele devolve
todas as cartas de Alcool para a pilha de &lcool e os
ingredientes e barril basicos para o mercado basico.
Os ingredientes premium sao descartados para o
caminhao. Cartas de sabor sdo descartadas na pilha de
descarte das cartas de sabor. A Garrafa de Ceramica é
exibida préxima ao seu tabuleiro de destilaria.

e alcoois]; 3 pelos sabores; e 2 pela garrafa de
ceramica).

4. FASE DE ENVELHECIMENTO

Nessa fase vocé pode envelhecer suas bebidas para incrementar seu sabor.

O envelhecimento é feito na ordem do turno, mas vocé envelhecera todas as bebidas
do seu depdsito no seu turno. Siga esses passos para envelhecer uma bebida
recém-destilada.

1. Coloque a pilha de espirito, sem o barril, virada para baixo em
um dos espacos do depdsito.

2. Coloque o barril virado para cima no topo da pilha e coloque o
rétulo de espirito em cima do barril.

3. Compre a carta de cima da pilha de sabor e, sem olhar para ela,
adicione-a virada para baixo na base da pilha de espirito.

IMPORTANTE: Se vocé destilar uma bebida envelhecida durante a rodada final do jogo,

vocé precisa envelhecé-la e ndo podera vendé-la nessa partida. No entanto, vocé
recebera PE por té-la no seu depdsito ao final do jogo.

Para envelhecer uma bebida do seu depdsito que foi destilada em uma rodada
anterior: compre a carta de cima da pilha de sabor e, sem olhar para ela, adicione-a
virada para baixo na base da pilha de espirito.

Enquanto uma bebida esta embarrilada envelhecendo no depdsito, os jogadores podem
olhar o conteudo da pilha de espirito, mas nao as cartas de sabor viradas para baixo.

DESCARTE 1 CARTA DA
DESPENSA E PEGUE 1 CARTA 1 INGREDIENTE 1RECEITA O TEM
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luroso. Saboroso, mas talvez
em grandes quantidades?
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CARTAS DE SABOR: Cartas de sabor representam o perfil de sabor tnico que as
suas bebidas adquirem, geralmente através do processo de envelhecimento.
Elas fornecem niveis varidveis de moedas (entre zero e trés) assim como PE
bdnus quando uma bebida envelhecida é vendida.

Cartas de sabor sdo acrescentadas secretamente: vocé nunca sabe
que sabor a sua bebida tera até que esteja pronto para vendé-la!

Quando uma bebida contendo uma carta de sabor é vendida, descarte as
cartas de sabor para uma pilha de descarte de cartas de sabor. Se a pilha
virada para baixo de cartas de sabor acabar, embaralhe a pilha de descarte e
forme uma nova pilha.



FIM DA RODADA

PREMIOS DE ESPIRITO oferecem bonus aos
jogadores que alcancarem certos objetivos

Depois que todo mundo tiver vendido ou envelhecido cada uma das suas bebidas, durante o jogo. Eles estdo abertos a todos os

a rodada termina. Antes de comecar uma nova rodada, faca o seguinte: jogadores e o(s) primeiro(s) a cumpri-los no
jogo recebera(do) os PE indicados.

Rétulos de espirito nos depdsitos
contam para os prémios.

¢ Verifique se algum prémio de espirito foi conquistado. Se vocé concluiu o
objetivo indicado, vocé recebe a quantidade de PE mostrada. Avance o seu
marcador de pontuacdo a mesma quantidade de espacos na trilha de PE.

Se mais de um jogador conquistar o mesmo prémio na rodada, divida os pontos
igualmente, arredondando para cima. Uma vez que os pontos tenham sido
marcados, vire a ficha de prémio — ele ndo pode ser pontuado novamente.
Ofereca degustacées. Se vocé ndo vendeu uma bebida nessa rodada, vocé pode
oferecer uma degustacao na sua destilaria. Vocé pode gastar até 4 PE e receber
essa mesma quantidade em moedas da reserva. Vocé ndo pode gastar PE que
nao tiver.

Ao final da terceira rodada, descarte um dos seus objetivos
de destilaria, colocando-o na caixa, e guarde os outros dois.

ETIVOS D
. L. ; . o . DESTILARIA

Ao final da sétima rodada, apds verificar se algum prémio

de espirito foi conquistado, o jogo termina e é hora da

contagem final de pontos. Caso contrario, avance o marcador

de rodadas um espaco e passe a ficha de primeiro jogador em sentido horario.

sl (1)
z EXEMPLO DE FASE DE ENVELHECIMENTO
Um jogador acabou de destilar um lote de Whiskey.
Como o Whiskey tem o icone de envelhecimento,
ele ndo pode ser vendido nessa rodada e deve ser
envelhecido no depdsito primeiro.

: MR LEVERURS BARRIL AMERICANO PADRAO
MIX DE GRAOS )

L
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1. O jogador pega a pilha de espirito inteira 2. Ele coloca o barril de madeira que 3. Cada bebida envelhecida recebe um novo
e a coloca virada para baixo em um dos escolheu para envelhecé-la virado para sabor a cada rodada, incluindo as que
espacos vazios do depdsito. cima no topo da pilha e coloca o rétulo de acabaram de ser destiladas. O jogador

Whiskey por cima. pega a carta de cima da pilha de sabor e a
coloca no fundo da pilha de espirito desse

Whiskey, sem olhar para ela.

BARRIL AMERICANO PADRAO Ele ainda usa a habilidade especial do seu Barril Americano

PREMIUM

N S SO Padrao e recebe 1 moeda que vai para sua reserva.
receba @ se este barril estiver
envelhecendo no seu depésito.

00 Na préxima rodada ele pode escolher vender esse Whiskey ou

A maior parte d lhe i . 0o - -
‘\@i i esocramanon 1G5 | continuar envelhecendo-o (o que adicionaria mais uma carta de
sabor a pilha de espirito).




FIM DO JOGO

Ao final do jogo vocé pontua PE adicionais pelo seguinte:

e Por quaisquer bebidas restantes no seu depdsito, contando os PE em todas as
cartas na pilha de espirito, barril e receita.

IMPORTANTE: Como vocé nao esta vendendo a bebida, vocé nao recebera os PE
bonus de sabor de bebida envelhecida, nem pegara um bonus de rétulo, nem

adicionara uma garrafa ou recebera moedas. Em vez disso, vocé recebe 1 PE por
cada carta de sabor presente.

* Pela sua colecao de garrafas exibida préxima ao seu tabuleiro de destilaria.
Observacao: Garrafas sem uma regido nao contam para os pontos de
colecédo de conjunto.

e Por quaisquer melhorias de destilaria com valor de PE.

e Por cada objetivo de destilaria que vocé alcancou.
Observacéo: Objetivos podem néo ser alcancados,
contabilizando zero pontos. Rétulos no seu depdsito
contam para os objetivos.

e Por moedas restantes que vocé tenha, recebendo um PE por cada 5 moedas e
ignorando as que sobrarem (se vocé tiver 13 moedas, vocé pode devolver 10
delas para a reserva geral por 2 PE, sobrando 3 moedas para vocé).

Avance o seu marcador de pontuacgéao pela trilha de PE para indicar a sua pontuacao
final. O jogador com mais PE vence o jogo e recebe o cobicado titulo de Mestre
Destilador! Em caso de empate, o jogador empatado que tiver mais dinheiro sobrando
é o vencedor. Se ainda houver empate, os jogadores empatados dividem a vitéria.
Slainte Mhath!
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GARRAFA DECANTADORA VINTAGE GARRAFA DE CRISTAL GRAVADA GARRAFA COM EMBALAGEM GARRAFA DE PIRATA
PREMIUM PREMIUM PREMIUM PREMIUM

Ao vender, receba 2 _ . Ao vender, receba 1 v‘:‘; Ao vender, receba 2" .
Se vender uma bebida (), Se vender uma bebida (), Se vender uma bebida (),
em vez disso receba 457, em vez disso receba 27/ ‘em vez disso receba 3.7,

0scincotpos de Scatl )
Singl ot g Gran, Berded o, <
Blendeq

ine Blended Scotch

EXEMPLO DE DEPOSITO NO FIM DO JOGO:

0 jogador destilou e envelheceu um Whiskey na ultima rodada
do jogo, e, portanto, ndo péde vendé-lo. Durante a pontuacgéo
final, ele contou todos os PE nas cartas do depdsito, assim
como na receita em si. Isso inclui 3 PE impressos nas cartas

e 10 PE do Whiskey. Ele também recebe 1 PE pela tnica

carta de sabor, totalizando 14 PE. A bebida permanecera no
depdsito, significando que o jogador ndo pode pegar um bonus
de rétulo, apesar do rétulo ainda contar para os objetivos de
destilaria.

Garrafas da PE recebidos

mesma regiao

o

Se vocé tiver pelo
menos uma garrafa de
trés regibes diferentes,
receba 5 PE.

ITEM:
‘GARRAFA

GARRAFA DE CERAMICA
PREMIUM

Ao vender, receba 217].
Se vender uma bebida (),
em vez disso receba 4.

G| (G (L (L
\@s’ g O O

l’:"s I’:";
s Ny

EXEMPLO DE COLECAO DE GARRAFAS:

O jogador da Europa tem cinco garrafas em exibicdo na sua
colecao: trés da Europa (pontuando 4 PE) e pelo menos uma
de trés regides diferentes (pontuando 5 PE), para um total
de 9 PE.

OBSERVACAO: o icone de regido do
destilador conta como Europa porque
sua identidade de destilador é da Europa.
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Vocé pode comprar apenas duas cartas do mercado basico
durante cada Fase de Mercado.

No comeco da Fase de Destilacdo vocé pode trocar uma das suas
cartas de ingrediente ou item por um ingrediente do mercado bésico de
preco de mercado igual ou menor que a carta trocada.

Lembre-se de adicionar um Alcool por carta no espaco central de
acucar da sua dorna ao destilar.

Pode parecer estranho, mas vocé ndo precisa ter uma carta de Alcool
sobrando na sua pilha de espirito quando destilar. Suas receitas exigem
apenas certos acucares e tipos de barris.

Quando uma receita tem tipos de acucar listados com um @,
significa que esses acucares nao podem estar na pilha de espirito final.

Se uma bebida tiver um icone de envelhecimento, ela deve ser
envelhecida por pelo menos uma rodada antes de ser vendida.

Se uma bebida tiver o icone de ndo envelhecimento, ela deve ser
engarrafada e vendida na mesma rodada em que foi destilada.

Vocé vende apenas uma bebida de cada vez, mas vocé pode vender
outra quando o turno voltar até vocé.

Lembre-se de pegar suas moedas e pontos de espirito quando
estiver vendendo.

Se vocé destilar uma bebida envelhecida durante a rodada final do jogo,
vocé precisaria envelhecé-la, entdo nao podera vendé-la nessa partida.
Vocé poderd, no entanto, receber PE por té-la no seu depdsito ao final
do jogo, incluindo 1 PE por cada carta de sabor presente.



Elas fornecem personalizacao e diversidade
para manter o jogo animado. Cada uma das
oito réguas incluem sete aguardentes com
diferentes niveis de prestigio.

REGUAS DE
DEGUSTACAO

REGUA DE DEGUSTACAO A:
Jogo Balanceado

REGUA DE DEGUSTAGAO E:
Bebidas Americanas

REGUA DE DEGUSTACAO G:
Bebidas Nao
Envelhecidas

As réguas sao harmonizadas com as identidades
de destilador abaixo: elas fornecem uma
margem de seguranca padrao para as receitas
tradicionais dessas identidades. Durante a
preparacao, escolha a régua de degustacao

e depois distribua aleatoriamente para cada
jogador duas identidades de destilador entre as
que harmonizam com essa régua.

As primeiras trés réguas (A, B e C) sdo as mais
balanceadas e sao recomendadas para uso na
maioria dos jogos. Jogadores experientes podem
dar uma apimentada no jogo com as outras cinco
réguas, que focam em uma regiao especifica ou
tipo de bebida, ou entao usar identidades que
nao harmonizam com as réguas.

HARMONIZA COM: Canada, EUA,
Escécia, Irlanda, india, Austrélia,
Brasil, Jamaica, Inglaterra, Franca,
Coréia e China

HARMONIZA COM: Canad4, EUA,
Peru, Escécia, Irlanda, india,
Brasil, Jamaica, México, Inglaterra,
Austrdlia e China

HARMONIZA COM: Canad4, EUA,
Escdcia, Irlanda, india, Australia,
Brasil, Peru, Suécia, Inglaterra,
Coréia e Filipinas




REGUA DE DEGUSTACAO B: ,

Escécia, Irlanda, India, Japdo, Peru,
México, Suécia, Itdlia, Filipinas

REGUA DE DEGUSTAGAO F:
Bebidas da Asia
e Oceania

HARMONIZA COM: Canada, EUA,
Escécia, India, Japdo, China, Brasil,
Italia, Irlanda, Coréia e Filipinas

REGUA DE DEGUSTACAO H: ‘ HARMONIZA COM: Canada, EUA,

Bebidas Envelhecidas Escécia, Irlanda, (ndia, Japao,

Jamaica, México, Franca, Itdlia e
China




BEBIDAS DE DISTILLED

O termo Denominacao de Origem Protegida (DOP) é usado
por muitos paises para proteger os costumes locais e
regras para bebidas (e muitos outros produtos regionais),
assegurando que eles sejam feitos com a qualidade,
proveniéncia e consisténcia que os consumidores esperam.
Um DOP é, portanto, tnico e ndo pode ser produzido em
outro lugar ou com outros materiais e processos.

TODAS AS REGIOES

MOONSHINE (MUN-chain)

Pais: Global

Tecnicamente, moonshine é qualquer bebida espirituosa feita
ilegalmente. Ele pode ser feito de qualquer coisa, ja que nao

é regulamentado. Esse termo britanico do século XVIII foi
popularizado durante a proibicdo nos EUA, mas muitos paises
possuem seu proprio termo para bebidas ilegais.

VODKA (VOD-ka)

Pais: Global

Vodka ("aguinha") tem raizes na Russia e na Polénia e pode
ser feita de qualquer coisa. Através de muiltiplas destilacoes,
ela perde suas notas de sabor e se aproxima do etanol puro.
Essa bebida clara e ndo envelhecida é misturada com agua
antes de ser engarrafada.

WHISK(E)Y (UIS-ki)

Pais: Global

Whisky deriva da palavra uisce (ou uisge) em gaélico
escoceés que significa "dgua" e é uma aguardente feita a
partir de graos que foi envelhecida em barris de carvalho.

nan

Ela é escrita com um "e" nos EUA e na Irlanda. Entre os tipos

de whiskeys com DOP temos o scotch, o bourbon e o rye.

Uma vez por Fase de Mercado,
receba um desconto de ) em uma garrafa.

Nés sabiamos que queriamos que nosso destilador
jamaicano fizesse RUM, e s¢ fazia mais sentido que
ele fosse um pirata! Rum tem uma longa histéria
com o Caribe, a América do Norte colonial e a
Marinha Britanica, e € muitas vezes associado com a
"Era de Ouro da Pirataria", que ocorreu por volta de
1650—1730. Assim, Ajani, O Implacavel nasceu.

AMERICAS

CACHACA (ka-CHA-ssa)

Pais: Brasil

A cachaca deve ser feita no Brasil do caldo de cana-de-acticar
e portanto é um tipo de rum com DOP. Observe que ela ndo é
feita de outros subprodutos da cana-de-acucar, como o melaco.
Ela pode ser envelhecida em barril, mas ndo nesse jogo.

PISCO (PIS-ko)

Pais: Peru

O Pisco precisa ser feito de uvas no Peru ou no Chile,
portanto, é um tipo de conhaque com DOP. O pisco
chileno é menos exportado; as leis do pais exigem que as
destilarias plantem suas préprias uvas. Diferentemente da
grappa, o pisco é feito de suco de uva fresco.

RUM (RUM)

Pais: Global

Rum é feito com cana-de-aclicar e seus subprodutos,
incluindo o caldo de cana e melaco. Ndo ha um padrao
internacional de producéao. Entre os tipos de rum com DOP
temos a cachaca (Brasil) e o rum agricola (Franga). O rum
jamaicano é conhecido pelo seu sabor terroso e excéntrico.

TEQUILA (te-Kl-la)

Pais: México

A tequila é uma bebida com DOP que precisa ser
produzida no México com agave-azul (Agave Tequilana).
Coloquialmente, uma bebida feita de qualquer agave

é um mezcal. O que era mais comum na cidade de Tequila
ficou popular e, entdo, a bebida recebeu esse nome.



Uma vez por Fase de Destilacao,
receba o €) indicado em uma carta
que foi removida da bebida destilada.

Para a destiladora filipina, nés escolhemos destacar as
Rainhas do Carnaval de Manila, precursoras das misses
dos concursos de beleza contemporaneos. Muitas dessas
rainhas se tornaram ativistas, senadoras, advogadas,
escritoras e outras atividades de alto desempenho

na sociedade. Algumas serviram também como
embaixadoras de produtos nacionais, como o LAMBANOG.

ASIA & OCEANIA

BALJIU (BAI-djio)

Pais: China

Baijiti é produzido na China com gréos e usando qli, uma
mistura de mofo, levedura e bactérias, para formar o alcool.
Os perfis de sabor variam consideravelmente entre as
regides. Ha quatro grandes estilos: aroma leve, aroma forte,
aroma de arroz e aroma de tempero.

LAMBANOG (LAM-ba-ndg)

Pais: Filipinas

Lambandg é uma bebida com DOP produzida nas Filipinas
com coco ou seiva de palma. As vezes é chamada de vodka
de coco, por conta do seu alto teor alcdolico.

SHOCHU (CHOO-tchuu)

Pais: Japao

O shochi é produzido no Japdo com uma variedade de
ingredientes, mas 0s mais comuns sao arroz, cevada
ou batata-doce. Geralmente possui baixo teor alcdolico
(menos de 35%) e usa koji na fermentacao, em vez de
levedura. Ele nao é muito exportado, mas possui varios
estilos com DOP.

S0JU (SO-dju)

Pais: Coréia

Soju é uma bebida tradicional coreana feita de uma
variedade de amidos, geralmente de arroz, trigo ou cevada.
Tipicamente possui baixo teor alcéolico (menos de 35%) e é
uma das bebidas mais vendidas no mundo. As saborizacdes
sao populares e existem vdrios estilos com DOP.

Uma vez por Fase de Mercado, teceb_a
um desconto de @ em uma carta basica.

0 GIN é comumente associado a Inglaterra e teve a
sua origem na medicina. Suas propriedades adictivas
e 0 baixo custo varreram a Inglaterra, afetando uma
quantidade desproporcional de mulheres, causando
panico moral e cunhando o termo "perdicao da mae".
Esse apontamento histérico motivou a criacdo da
abadessa Madre Mary Genever.

EUROPA

AQUAVIT (A-qua-vit)

Pais: Global

Aquavit é originalmente uma bebida escandinava,

mas pode ser feita em qualquer lugar hoje em dia. Ela é feita
com uma aguardente neutra infundida com cominho e/ou
endro e outros sabores. Ela pode ser envelhecida em barril,
mas nao nesse jogo.

BRANDY (BRAN-di)

Pais: Global

Brandy é produzido a partir a partir de frutas e pode ser
chamado também de conhaque. O brandy muitas vezes
remete a bebida espirituosa de uva que também foi
envelhecida. Brandys franceses com DOP incluem o marc,
0 cognac e armagnac, que também incluem exigéncias
geogréficas restritas, mas o brandy em si pode ser feito em
qualquer lugar.

GIN (JIN)

Pais: Global

Gin é uma bebida neutra infundida com zimbro e outros
sabores. A base pode ser feita de qualquer coisa e a infuséo
pode ser feita por uma variedade de métodos. O gin ndo
precisa ser feito na Inglaterra, apesar de ter se originado la e
mais obliguamente da Holanda (como genever).

GRAPPA (GRA-pa)

Pais: Europa

Grappa é um tipo de conhaque com DOP produzido

na Europa (sobretudo na Italia, mas também na Suica e
San Marino) com bagaco: as uvas e talos

gastos que sobram da producao de vinho. Quando feito na
Franca é chamado de marc.



MODO INDIVIDUAL

COMO JOGAR NO MODO INDIVIDUAL

0 jogo no modo individual acontece em 7 rodadas, como o normal, mas com uma
modificacao na fase de mercado. Ao final de cada fase de mercado, em vez de fazer
a limpeza do mercado, descarte a carta no topo da pilha de objetivos B que sobraram
para revelar a parte de tras da proxima carta. A tabela no verso da carta revelada
mostra quais ingredientes, itens e melhorias de destilaria devem ser descartados
para o caminhao, simulando as compras de outro jogador. Isso substitui a limpeza do
mercado habitual.

Como toda boa heranca, a destilaria deixada para vocé pelo seu excéntrico parente
vem com varios desafios e restricdes que vocé precisa cumprir para se apropriar da
propriedade. Especificamente, vocé devera completar um "caminho" de cartas de
objetivo, trabalhando da base do barril até o topo, completando pelo menos uma carta
de cada fileira. Cada objetivo irda mudar a pontuacao que vocé precisa alcancar ou
fornecer bénus de PE ou moedas.

PREPARACAO DO MODO INDIVIDUAL
Siga as instrucdes de preparacado do jogo normal, mas com algumas excecoes:

1. Separe os objetivos individuais por tipo: A, B e C. Embaralhe
cada tipo separadamente e depois, sem olhar para eles, organize-os

EXEMPLO DE DESCARTE DO MERCADO PREMIUM

de acordo com a figura A.

A

Fileira 5 (2 objetivos A)
Fileira 4 (3 objetivos C)
Fileira 3 (4 objetivos B)
Fileira 2 (3 objetivos C)
Fileira 1 (2 objetivos C)

Deixe a carta de troca de objetivo individual
préxima aos objetivos em formato de barril
como na figura A.

Embaralhe as cartas de objetivo B que sobraram
e coloque-as viradas para baixo ao lado do
mercado premium. Devolva as cartas de objetivo
A e C para a caixa.

Vire as cartas nas fileiras 1, 3 e 5 para cima.
Deixe um dos marcadores de pontuacao extras
ao lado desse "barril", como na figura B.

Escolha a sua identidade de destilador entre
todas as que harmonizam com a régua de
degustacéo escolhida.

Termine a prepara¢do como o usual, mas inclua
todos os rétulos de Moonshine, Vodka e das
sete receitas na régua de degustacao. Ignore os
objetivos de destilaria e prémios de espirito.

B

No verso de cada carta de objetivo B ha um
quadro representando as 3 fileiras de cartas
viradas para cima do mercado premium.

Se esse objetivo B fosse revelado, vocé teria
de descartar para o caminhdoa 1°e a 4°
melhoria de destilaria, o 3° e 0 4° ingrediente
e 0 2° e 0 4° item. Depois, reabastecer como
o habitual.

Para vencer o modo individual, vocé deve completar pelo menos um objetivo de
cada uma das 5 fileiras e alcancar ou ultrapassar a meta de pontuacao combinada
indicada nos objetivos A e B que vocé tiver cumprido.

Por exemplo, se vocé cumprir um objetivo A com
uma meta de pontuacao de 70 e um objetivo B
com uma meta de pontuacao de 12, vocé precisa
pontuar 82 PE ou mais para vencer, como
indicado na figura C.

Comece com um marcador de pontuacao extra
ao lado da fileira 1. Esse marcador indica a sua
fileira ativa. Vocé pode cumprir qualquer carta
de objetivo na sua fileira ativa contanto que ela
esteja ao lado ou acima de uma carta de objetivo
cumprida. No comeco, vocé pode cumprir
qualquer um dos objetivos na fileira 1.

Vocé pode cumprir qualquer objetivo da préxima
fileira acima da sua fileira ativa contanto que
esse objetivo esteja acima de um objetivo
cumprido. Quando vocé o cumprir, mova o
marcador de pontuacao extra acima, para esta
fileira. Vocé ndo pode cumprir os objetivos abaixo
da sua fileira ativa.

C



Para cumprir um objetivo, vocé deve alcancgar a meta indicada nele. Quando vocé cumprir

um objetivo, coloque uma moeda nele para marcar o seu sucesso, pegue todas as moedas

ou PE bonus fornecidos por esse objetivo e depois vire os dois objetivos acima dele, se eles
ja nao estiverem virados.

Cumprir objetivos é opcional, portanto, se alcangar uma meta, vocé néo precisa reivindicar
o objetivo se nao quiser.

EXEM PLO DE OBJETIVO DE VEN DA CARTA DE OBJETIVO INDIVIDUAL CARTA DE OBJETIVO INDIVIDUAL
Um jogador acabou de vender um

Uma vez por jogo, vocé pode trocar quaisquer 2 cartas de objetivo individual dentro de uma
mesma fileira. Se vocé fizer isso, vire a carta de troca de objetivo individual, 0 que aumenta
a meta de pontuacao em 5.

Soju que incluia 3 acucares de grao
e pontuou 9 PE. Ele esta na fileira

2 dos objetivos individuas e pode
cumprir os dois objetivos mostrados,
mas nao ambos, pois 0 Soju pode ser
usado para cumprir apenas um unico
objetivo de venda.

A troca pode incluir objetivos virados para baixo, que serdo virados imediatamente se
movidos para cima de um objetivo cumprido. Se um objetivo trocado ja estiver cumprido,
depois de reposicionado, vire os objetivos acima dele para cima.

DE
CARTA DE TROCA
OBJETIVO INDIVIDUAL

AUMENTANDO A DIFICULDADE
Se vocé quiser aumentar a dificuldade do modo individual, use os objetivos B na fileira
CARTA DE — .. . L. _
TROCA DE 08 /£ 719 4 em vez dos objetivos C. Para um desafio ainda maior, use os objetivos B nas fileiras
INDIVIDUAL 2 e 4 em vez dos objetivos C. Além de usar objetivos mais dificeis nessas fileiras, essas
mudancas aumentardao a meta de pontuacéo, pois todos os objetivos B cumpridos se
somam a ela.

Objetivos Individuais vém em quatro categorias diferentes:

e OBJETIVOS DE DESTILACAO pedem que vocé destile um tipo especifico de bebida.
Objetivos de destilacdo podem ser cumpridos apenas imediatamente depois de
uma bebida ser destilada e cada bebida destilada pode ser usada para cumprir
apenas um unico objetivo de destilacao.

e OBJETIVOS DE VENDA pedem que vocé venda um tipo especifico de bebida.
Objetivos de venda podem ser cumpridos apenas imediatamente apds a bebida
ser vendida e cada bebida vendida pode ser usada para cumprir apenas um unico
objetivo de venda. Usar uma bebida para um objetivo de venda significa que vocé
nao pode usa-la para satisfazer outro.

o OBJETIVOS DE COLECAO pedem que vocé obtenha algumas coisas. Por exemplo, ter
certas melhorias de destilaria, garrafas ou rétulos de espirito (tanto nos espacos de
bonus ou em cima de uma pilha de espirito no seu depdsito). Esses objetivos podem
ser cumpridos a qualguer momento, contanto que vocé satisfaga as exigéncias.

e OBJETIVOS DE RECEBIMENTO pedem que vocé consiga um feito especifico
dentro de uma Unica rodada (por exemplo, receber uma certa quantidade de
moedas em uma rodada). Esses objetivos sdo cumpridos ao final de qualquer
rodada em que vocé satisfaca as exigéncias. Moedas e PE recebidos de outros
objetivos individuais cumpridos na mesma rodada contam para os objetivos de
recebimento.




Inicio de Rodada ative os efeitos @

1. Fase de Mercado (na ordem dos jogadores)

e Em turnos e no sentido horario, compre 1 carta ou cubo por turno

até que todos passem.

e Limite de 2 compras no mercado basico por jogador em cada rodada.

Limpeza do Mercado: Descarte a ultima carta de cada
fileira do mercado premium para o caminh&o e reabasteca;
numa partida de 2 jogadores, descarte as ultimas 2 cartas.

2. Fase de Destilacao (ao mesmo tempo)
e Coloque as cartas na dorna.
e Adicione 1 por carta no espaco de agucar.

e Destile a bebida ao embaralhar todas as cartas juntas e remova as

cartas do topo e da base.
e Adicione um barril e pegue um rétulo de espirito.

3. Fase de Venda (na ordem dos jogadores)

e Em turnos e em sentido horério, venda uma bebida por turno.

® Receba @ e €) e pegue 0 bonus de rétulo de espirito.

4. Fase de Envelhecimento (na ordem dos jogadores)

e Coloque as bebidas 8 destiladas nessa rodada no depdsito.

* Adicione 1 carta de @ em cada bebida no depésito.

Fim de Rodada
e Verifique se ha prémios de espirito conquistados.

e Se ndo vendeu nada, vocé pode oferecer uma degustacao:

Ats-4def-4€).
e Mova o marcador de rodadas a frente.
e Passe a ficha de primeiro jogador no sentido horario.

¢ Ao final da 32 rodada, descarte objetivos até ficar com 2.

Bonus de Rétulo de ESPirito .....ccevveveeeveeveeeeeeererernrnnnnnnnnnns 13
Bonus de sabor de bebida envelhecida ............cccoeceeee. 13
Cartas de Sabor .......cceeviiiiiiiii e 14
Colecao de garrafas .......ccceeeeeiieiiiiiiiieeee e 16
(070 00T T L= 0 (= 3
Cubos de ReCeita .......cocvvveieiiiiieiii e 10
D= oD 1] = Lo = 15
Etapa de TroCa ..oeeeeeiiiiieeeee et 11
Fase de Destilacan ......ccceeeeeeeiieiiiiiiiiiiiiee e 11
Fase de Envelhecimento .........ccccoiiiiieiiiiiiic e, 14

Fase de Mercado ........c.covvveieieieieiiieieeeeeeeeeeeeeserevesananaannnes 10

ApGs a 7° Rodada, receba pontos por:

1. Bebidas ainda no depésito

e Conte os

nas cartas de ingrediente, barril e receita,

mais 1@ por carta de @ . Observac&o: como vocé ndo

Bebida Envelhecida.

2. Colecao de Garrafas 25 = z@

s(-108) 6+()=15dah

e Mesma Regido:

estd vendendo, vocé ndo recebe @ ou o Bénus de Sabor de

30-a 40-7@

e Pelo menos 1& de 3 Regides diferentes: 5 @

3. Melhorias de Destilaria @
4. Objetivos de Destilaria .

§ AGUA  LEVEDURA
=
:
= BARRIL:
GARRAFA METAL
2 @ ©
= ASIA &
OCEANIA  EUROPA
0y
= Y
| @ O
o
= PONTOS DE
=8 Espipimo SABOR
Fase de Venda .........cccceeeeeei e 13
LT 010 (o 1o =0 TN 16
Fimde Rodada ........ceuvuiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 15
(= 14 = | - RN 13
Habilidades da Levedura e da Agua ......c.ccovevveeevevcrennnee. 10
Identidades de Destilador .........cooevvvveieiiiiiiieeeeeeeeeeeeereeenes 8
Inicio de Rodada .........coeeeeeeeieieieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 10
Itens € INGredientes .......uuveeiieeiciieeieee e 9
Limpeza do Mercado .......ccueeeveeieiiiieeeee e 10
Melhorias de Destilaria ........ccuuveeeeeeeeiveiieeeeeereieeeeeeeeeanens 9
Modo Individual ......coooeviiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 22

5. Moedas na propor¢do 5& ): 1 @
Arredonde para baixo, guarde o
restante para desempatar.

£ X §

’ ACUCAR  ACUCAR  ACUCAR
ALCOOL  pEGRAO DEPLANTA DEFRUTA
BARRIL:  BARRIL: .
BARRIL: BARRIL: * ENVELHECIDA  NAO ENVELHECIDA
0
@ »
el NAOE @
. REGIAO D PERMITIDO!
AMERICAS  pEsTiLADOR

@ Q@ O

GG oo MR OGS

Pilha de ESPITito ccceeeeeeeieieiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 11
Prémios de ESPIfito .....cceeeeiiiiiccieiiiiiiei e 15
Preparac@o do Jogador ........ccueieiiieeiieiiiiiiieee e 6
PreparaC@o do JOZO ....ceeviiiiiiiueiiiiiiea e 4
R {To 1 7= 1 8,11
Receitas TradiCioNais ........cccoceeriiieeiiieiiieeiieecee s 8
Regras frequentemente esquecidas ..........ccccceeeeeeiieiinnns 17
Réguas de DegustaCao .......ceeveuuvereeeieeeieeiiiiieeee e e ee e 18
ReSUMO dO JOZO ...uueviiiiieiiee ittt 7
ROtulos de ESPIFito ......eeeveeiiiiiiiiiiiiiieeee e 12
Tabuleiro de Destilaria .........ccceeeiiiiiiiiiiiiee e 7



