
OBJETIVO
O objetivo em Earth é pontuar o máximo possível de Pontos 
de Vitória  (PV). Para isso, você “plantará” cartas para criar 
sua própria área de jogo (tableau)—uma matrix de 16 cartas 
dispostas em 4 cartas de largura por 4 cartas de altura.  
  A partida termina no final de uma rodada depois que um 
jogador plantar sua 16° carta, completando sua área de jogo.
  Os jogadores marcarão seus pontos pelo valor das cartas 
de Flora e Eventos, por Crescimento e Brotos colocados em 
sua Flora, por cartas em sua Compostagem e por pontos de 
bônus de Ecossistema, Fauna e Terrenos. 
  Equilibrar esses elementos e criar um motor eficaz é a 
chave para maximizar seus Pontos de Vitória!

Terra, o solo que suporta e sustenta nosso lindo planeta, Terra. 
Ao longo de milhões de anos de evolução e adaptação, a Flora e a 
Fauna deste planeta único cresceram e se desenvolveram em formas 
de vida incríveis, criando ecossistemas e habitats simbióticos. É 
hora de mergulhar nesses ricos ambientes e criar algumas sinergias 
naturais incríveis que replicam e extrapolam a incrível versatilidade e 
abundância de recursos naturais da Terra. 

Crie um motor autossustentável de crescimento, expansão e 
abastecimento, onde até mesmo sua Flora não utilizada se torna 
adubo para crescimento futuro. Earth é um construtor de motor de 
mundo aberto para 1 a 5 jogadores, com regras simples, mas muitas 
possibilidades estratégicas.
Com o grande número de cartas e combinações únicas, cada partida 
permitirá que você descubra novas sinergias e conexões, assim como 
nosso vasto e fascinante mundo nos permite!

O primeiro jogador a preencher sua área de jogo  
de 4x4 com 16 cartas, aciona o final da partida e  

ganha um bônus de 7 PV.

Caixas beges como essas indicarão dicas e opções para 
tornar o jogo mais fácil para novos jogadores!

Prefere assistir a 
um vídeo ao invés 

de ler as regras? 
(em inglês)

insideupgames.com/earth-how-to-play-video/

Ao longo das regras, caixas cinzas como essas indicarão 
detalhes importantes que não devem ser esquecidos!
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O corpo da fruta sai de um ovo e pode 
atingir até 20cm (7,8 pol) de altura.

Clatro Vermelho
Clathrus ruber

1 1

-1 :  +3

1

3
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Ela cresce nas bases de árvores mortas
ou em decomposição e tem gosto semelhante

ao de frango.

Galinha da Floresta
Laetiporus sulphureus

3 5

+3

5

5
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Embora originalmente classificado com um fungo, 
agora é identificado como um mixomiceto.

Bolor Gelatinoso
Leocarpus fragilis

+3

1

1

em qualquer uma das  
8 Floras adjacentes
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Uma árvore ornamental perene com frutas 
cheirosas que podem ser usadas para fazer doces.

Marmelo Chinês
Pseudocydonia sinensis

4 6

-1 :  +3
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4
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Assemelhando-se a um dente de barba branca,  
este fungo comestível pode ser encontrado  

em árvores de madeira dura.

Juba de Leão
Hericium erinaceus

2 3

-1 :  +3

1

2
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Embora quente e árido durante os  
meses de verão, os cerrados são  

frescos e úmidos durante o inverno.

Terreno
Cerrado

19%
nesta coluna

+1 3 /

4

2
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Elas têm uma relação simbiótica com as  
árvores, trocando nutrientes por meio  

de seu sistema radicular.

Amanita Pantera
Amanita pantherina

+3
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7
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É heliotrópico, ou seja, as flores seguem o sol  
à medida que ele se move ao longo do dia.

Girassol
Helianthus annuus

19%

em cada        nesta linha+1

3 4

3

1
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Um líquen com muitos ramos, é a principal 
fonte de alimento para as renas.

Líquen Cinza  de Rena
Cladonia rangiferina

+3

1 2

6

3
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Comumente encontrada crescendo na base do 
carvalho, escorre uma substância semelhante a 

sangue quando cortada.

Língua de Vaca
Fistulina hepatica

-1 :  +2

2 4

3

2
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Esta planta tem uma vida extremamente 
longa, com algumas espécimes na França 

sobrevivendo por 200 anos.

Romanzeira
Punica granatum

+2

3 5

6

4
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Adaptada a climas frios, representam um terço  
de toda a cobertura florestal natural do mundo.

Terreno

Floresta de Montanha

19%
nesta coluna+1 3 /

4

4
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As flores têm um mecanismo de mola
que espalham pólen quando as abelhas

pousam sobre elas.

Louro da Montanha
Kalmia latifolia

-1 :  +3

4 7

5

4
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Um musgo resistente que armazena ou libera água 
com base no teor de umidade em seu ambiente.

Musgo Parafuso
Tortula muralis

em cada        nesta coluna+1
19%

2 2

2

1
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Os compostos sulfúricos presentes na cebola  
são o que fazem você chorar quando as corta.

Cebola
Allium cepa

+1 -1 : +2

1 2

3

2
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Este cogumelo comestível tem uma  
aparência nada atraente mas um sabor  
incrivelmente desejado de trufa negra.

Trombeta-da-Morte
Craterellus cornucopioides

Você pode pagar todo/parte do custo desta 
Flora com         ao invés de (                        )1  = -1

1 2

3

3
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PREPARACAO COMPARTILHADA
Coloque o tabuleiro de Fauna  no centro da mesa a vista 
de todos os jogadores. Para uma partida mais simples, use 
o lado iniciante do tabuleiro, marcado com um ícone  no 
centro.
 
Distribua um tabuleiro de jogador  para cada um.  
Certifique-se de que todos estejam usando o mesmo lado 
(frente) de seu tabuleiro de jogador. A parte de trás de 
alguns é usada para outras variações de jogo, incluindo 
modo solo e equipes.

Embaralhe todas as cartas de Terra  e as coloque em 
uma pilha (ou pilhas) virada para baixo ao alcance de todos 
os jogadores. Deixe espaço para uma pilha de descarte ao 
lado da pilha de compra.

Embaralhe as cartas de Fauna  e coloque uma com um 
lado aleatório virado para cima em cada um dos 4 espaços 

 no tabuleiro de Fauna. As cartas de Fauna restantes não 
serão usadas para esta partida e devem ser devolvidas à caixa 
de jogo.
 
Embaralhe as cartas de Ecossistema  e coloque uma 
com um lado aleatório virado para cima em cada um dos 
2 espaços  no tabuleiro de Fauna. Em seguida, distribua 
1 carta de Ecossistema para cada jogador e continue com 
a PREPARACAO INDIVIDUAL. As cartas de Ecossistema 
restantes não serão usadas nesta partida e devem ser 
devolvidas à caixa de jogo.

COMPONENTES

Deixe um espaço ao lado de cada tabuleiro de 
jogador para colocar cartas numa matriz de 4x4 

durante a partida. Essa matriz e o tabuleiro de 
jogador criam a área do jogador.

Crie o suprimento central colocando todos os Brotos , 
Fichas de Solo , e Crescimento (Troncos , Copas  )  
ao lado do tabuleiro de Fauna.

Tabuleiro de Fauna

Tabuleiro de Jogador

Brotos

Fichas de Solo

Troncos (Crescimento)

Copas (Crescimento)

Cartas Terra (Flora, Terreno & Evento)

Cartas de Fauna

Cartas de Ecossistema

Cartas de Ilha

Cartas de Clima

Ficha de Primeiro Jogador

Ficha de Jogador Ativo

Fichas de Folha (em 5 cores)

Bloco de Pontuação

Em uma partida de iniciante , cartas de 
Ecossistema não são usadas e ficam na caixa.

Preparação

Modo de Jogo

Cartas de 
Ilha p/cada 

Jogador

Cartas de 
Clima p/cada 

Jogador

Cartas de 
Ecossistema 
cada jogador

Tabuleiro de Fauna

Iniciante 1 1 Não usa Sem cartas Ecossistema

Normal 1 1 1 2 Cartas de Ecossistema

Avançado 2 2 2 2 Cartas de Ecossistema

‘
˜

‘
˜

PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4)RECURSOS

+2:-3

+4 +2/+4 1+2

e +1+1 +2+2 ou

PV de cartas de Evento PV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima)x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou +2+2

+5 +2

+2 ou +2

+6 +2

6 cartas com o verso mais escuro e 
um ícone    são usadas somente no 

modo solo do jogo.
 Para mais informação sobre o modo 

solo, veja a página 15.
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430 quintilhões de joules de energia atingem  
a Terra a cada hora - enquanto os humanos  

usam 410 quintilhões a cada ano.

Modo Solo
Crescer

+1       /     por você neste turno
+7      ,

,
    ativar                +

+2      ou +2         
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1x

Σ

1x

1x

/

x

A maior parte da ilha é o Beerenberg, um  
vulcão ativo de 2.277m (4.740 pés) de altura.

Ilha
Jan Mayen

8

5

5

2 +2

a Ação Azul
se você escolheu
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Um clima oceânico é principalmente nublado 
o ano todo, com altos índices pluviométricos.

Oceânico
Clima

-1 :  +2

3

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   12Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   12 27/06/2023   14:4227/06/2023   14:42

Plantas dentro de biomas de savana  
devem ter longas raízes para alcançar  

a água no fundo do solo.

Ecossistema
Savana Yuanjiang

69%

4 cartas tiver uma quantidade
diferente de       (0-6)

linha na qual cada uma das6 /
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Um dos maiores carnívoros terrestres  
do mundo, os ursos pardos viajam até  

80km (50 milhas) por dia.

Urso Pardo
Ursus arctos

25%

5+
(inclui      )
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Os patos se adaptam ao ambiente desenvolvendo 

sotaques regionais, ajustando seu volume e tom.

Pato CarolinoAix sponsa

38%

(      /    )

7+ cartas, cada com 1- Habitats
(     ,     ,      ,     )

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   26

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   26

27/06/2023   14:43
27/06/2023   14:43



3

PREPARACAO INDIVIDUAL
Embaralhe as cartas de Ilha , e distribua uma para cada 
jogador. As restantes não serão usadas nesta partida e devem ser 
devolvidas à caixa de jogo. 

Repita com as cartas de Clima .

Assim que todos estiverem prontos, escolha aleatoriamente 
um jogador inicial, e dê para ele a ficha de Primeiro Jogador  
a ficha de Jogador ativo .

Cada um deve agora escolher um lado de suas cartas de Ilha, 
Clima, e Ecossistema para usar colocando-as viradas para cima 
em seus espaços correspondentes no tabuleiro de jogador.

Cada jogador pega 5 fichas de Folha de sua cor ,  
colocando 4 delas nos espaços centrais da folha em seu 
tabuleiro e mantendo a 5a. de lado—pode ser usada para 
rastrear sua seleção de ação a cada turno. 

As cartas de Ilha, Clima e Ecossistema concedem 
diferentes recursos iniciais, habilidades e Pontos de 

Vitória - é recomendável consultar o tabuleiro Fauna e 
escolher os lados que o ajudarão a atingir esses objetivos.

PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4)RECURSOS

+2:-3

+4 +2/+4 1+2

e +1+1 +2+2 ou

PV de cartas de Evento PV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima)x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou +2+2

+5 +2

+2 ou +2

+6 +2

Esta caldeira repleta de mar possui praias  
com areia preta e uma variedade de microclimas.

Ilha
Decepção

10

6

4

1

47%
custa -1

(não menos que 0)
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A temperatura mensal nunca excede  
0°C (32°F), tornando-os inóspitos  

para a maior parte da vida.

Calota de Gelo
Clima

-1 :  +2

3
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Com mais de 55 milhões de anos, o Deserto  
da Namíbia é o mais antigo do mundo.

Ecossistema
Deserto da Namíbia

47%

23 /
(      /    )
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INICIANDO
Cada jogador compra  uma quantidade de cartas de Terra 
conforme indicado em sua carta de ILHA.

A

Depois de revisar essas cartas, os jogadores escolhem, ao 
mesmo tempo, quais querem manter em suas mãos e quais irão 
Compostar. Eles devem Compostar de sua mão  um número 
de cartas conforme indicado em sua carta de ILHA. 
  Para Compostar uma carta, o jogador simplesmente remove 
de sua mão e a coloca com a face virada para baixo no 
espaço de Compostagem  em seu tabuleiro—isso cria sua 
Compostagem pessoal.
Cada jogador pega um número de Solo  indicado em sua 
carta de ILHA e os coloca na área central de seu tabuleiro de 
jogador—isso cria sua reserva pessoal. 

B

C

Existem 20 ilhas, 20 climas e 64 ecossistemas, o que 
significa que existem 25.600 configurações iniciais 

possíveis - bem-vindo à diversidade da natureza!

Para jogadores avançados, distribua 2 Ilhas, 2 Climas, e 
2 Ecossistemas para que eles escolham ficar com uma.

910 11

‘
˜

PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4) RECURSOS

+2 : -3

+4+2 / +41 +2

e+1 +1+2 +2ou

PV de cartas de EventoPV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna 1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima) x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou+2 +2

+5+2

+2ou+2

+6+2

14

Foi criada por uma erupção vulcânica em 2019  
e tem apenas 0.04km2 (0.015 mi.2) de área.

Ilha
Metis Shoal

7

4

4 +2

a Ação Vermelha
se você escolheu

5
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A B

C

Quando o solo derrete durante o verão, as árvores, 
com suas raízes rasas, inclinam-se e se dobram.

Ecossistema

Floresta de Neve 
da Finlândia

todas do mesmo tipo
6 /linha com 4 cartas,

,     ,    ,      ou
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Tem cinco zonas climáticas: cultivo, floresta, 

charneca, deserto alpino e cume.

EcossistemaMonte Kilimanjaro

2
5

/ 25%

(inclui      )
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Possuem um osso especial chamado hioide, que 
envolve o crânio para proteção contra choques.

Pica-Pau
de-Bico-Claro

Campephilus guatemalensis

69%

7+ Flora, cada com 1+
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O pigmento natural da pele de uma  
zebra é preto, o que significa que elas  

são pretas com listras brancas.

Zebra-da-Planície
Equus quagga

47%

8+ cartas com um habitat 
(      /    )
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Há uma população muito densa de Pinheiros  
das Ilhas Canárias encontrado nesta ilha.

Ilha
La Palma

6

7

2+2
se você escolheu

5

a Ação Azul
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Eles são incapazes de reter as águas  
subterrâneas devido à suas superfícies  

arenosas, que não podem reter a umidade.

Deserto
Clima

-1:  +2

3
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As Ilhas Gêmeas abrigam milhares de  
gansos, andorinhas-do-mar, maçaricos  

e outras espécies de pássaros.

Ecossistema
Ilhas Gêmeas

62% (0 conta como par) (      /    )

4/3 cartas com         par x
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Elas oferecem bônus na partida ou 
oportunidades de pontuação no final  

da partida (página 11).

CLIMA

Os climas dão aos jogadores outra
habilidade inicial (página 10).

Ganhe PV no final da partida para  
cada vez que você completar seu  

objetivo (página 8).

Parte da vida vegetal encontrada em  
matagais produze óleos inflamáveis,  

alimentando incêndios florestais.

Terreno
Matagal

19%

ortogonalmente adjacente  
à este terreno

+1

2

0

3 /
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Elas podem causar uma linha estreita  
de tempestades ao longo da fronteira  

de ar frio e ar quente.

Evento
Frente Fria

+2

0
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Foi criada por uma erupção vulcânica em 2019  
e tem apenas 0.04km2 (0.015 mi.2) de área.

Ilha
Metis Shoal

7

4

4 +2

a Ação Vermelha
se você escolheu

5
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Lar de pinheiros bristlecone, que se acredita  
serem as árvores mais antigas da Terra,  

com cerca de 4.000 anos de idade.

Ecossistema

Grande Deserto da Bacia

51%

2 cartas,3 /

cada custando 3-
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Frequentemente cochilando por um  
minuto ou dois de cada vez, elas precisam  
apenas de 5 a 30 minutos de sono por dia.

Girafa
Giraffa camelopardalis

Complete 2+ colunas 
em sua área de jogo
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ECOSSISTEMA

TERRENO

As cartas de evento podem ser jogadas 
a qualquer momento, mesmo na vez de 

outro jogador (página 11).

Ganhe PV no final da partida por  
completar seu objetivo durante  

a partida (página 9).

FAUNA

EVENTO

Custo de solo para Plantar (p. 6)

Valor do Ponto de Vitória Base

Tipo de carta  (pp. 8-11)  

Habitat (p. 11)

Nome da carta

Nome científico

Espaço de crescimento  (p. 8)

Número máx. de crescimento (p. 8)

PV de conclusão da Copa (p. 8)

Espaços de broto (p. 7)

Cor da habilidade(s) (p. 5) 

Efeito da primeira habilidade (pp. 5-6)

Efeito da segunda habilidade

Texto de ambientação

Ícone de Direção Objetiva (p. 9)  
(linha, coluna, ortogonal, diagonal) 

Porcentagem de cartas (p. 9)

Ícone de Ação/Habilidade 
Esses ícones ajudam os jogadores a distinguir quais cartas 
ativar em seu tabuleiro e correspondem a espaços de ação 
específicos exibidos nos tabuleiros dos jogadores (p.5)

Existem sete tipos diferentes de cartas no jogo: 
• Cartas de FLORA, TERRENO, e EVENTO são encontradas no  
baralho de Terra.  
• Cartas de ILHAS e CLIMA estão nos tabuleiros de jogador.  
• Cartas de ECOSSISTEMA estão no tabuleiro de Fauna e nos 
tabuleiros de Jogador. 
• Cartas de FAUNA estão no tabuleiro de Fauna. 

ILHA

As ilhas fornecem aos jogadores seus 
recursos iniciais e uma habilidade inicial 

(página 10).

DADOS DA CARTA

Um clima oceânico é principalmente nublado 
o ano todo, com altos índices pluviométricos.

Oceânico
Clima

-1 :  +2

3

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   12Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   12 27/06/2023   14:4227/06/2023   14:42

Cada carta é única, então nem todas
opções estão presentes em cada carta.

FLORA

Uma das árvores de sombra que mais
crescem, cresce 1-2 m (3-6 pés) por ano.

Plátano Americano
Platanus occidentalis

+1

3 4

-1 : +2

3

1
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PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4)RECURSOS

+2:-3

+4 +2/+4 1+2

e +1+1 +2+2 ou

PV de cartas de Evento PV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima)x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou +2+2

+5 +2

+2 ou +2

+6 +2

Regar (veja pág. 7): 
  Você pode ganhar até 6 Brotos 

do suprimento, colocando-os 
imediatamente em qualquer Flora 
sua com espaço de Broto vazio.

Então, você pode ganhar 2 Solos 
do suprimento, colocando-os em 

seu tabuleiro de jogador.

Todos os outros jogadores podem 
ou ganhar até 2 Brotos 

ou 
eles podem ganhar 2 Solos.

 
Por fim, todos os jogadores ativam 

as habilidades azuis e multicoloridas 
em suas cartas. 

Ao final da partida, você irá marcar 
1 PV por Broto em sua área de 

jogo. Brotos também podem ser 
convertidos em Solo a qualquer 

momento durante o jogo (pág.7).

Crescer (veja pág. 8): 
  Você pode comprar 4 cartas  

da pilha de Terra, colocando-as  
na sua mão.

  Então, você pode colocar até 2 
Crescimentos em qualquer uma de 
suas Floras com espaço livre para 

Crescimento.
Todos os outros jogadores podem 

ou comprar 2 cartas  
ou 

eles podem colocar até 2 
Crescimentos em sua Flora.

Por fim, todos os jogadores 
ativam as habilidades amarelas e 

multicoloridas em suas cartas.

Ao final da partida, você irá marcar 
1 PV por Crescimento em sua área 
de jogo. Qualquer Flora que tenha 
atingido seu número máximo de 

crescimento ganhará ao invés disso, 
o seu PV de conclusão de Copa.

Compostar (veja pág. 7): 
Você pode ganhar 5 Solos do 

suprimento, colocando-os em seu 
tabuleiro de jogador  
(sua reserva pessoal).

  Em seguida, pegue 2 cartas da 
pilha de compra e as coloque em 
sua Compostagem, sem olhar seu 

conteúdo.
 

Todos os outros jogadores podem, 
ou ganhar 2 Solos 

ou 
eles podem compostar 2 cartas da 

pilha de compra.

Por fim, todos os jogadores 
ativam as habilidades vermelhas e 

multicoloridas em suas cartas.

Ao final da partida, você irá 
marcar 1 PV por carta em sua 

Compostagem.

Plantar (veja pág. 6):
  Você pode plantar até 2 cartas, 
uma de cada vez, em sua área de 

jogo, pagando seus custos de Solo 
com Solo da sua reserva. 

Em seguida, compre 4 cartas, 
escolhendo 1 para manter e 

descartando o resto com a face 
para baixo na pilha de descarte.  

Não coloque estas 3 cartas na sua 
Compostagem.

Todos os outros jogadores podem 
plantar 1 carta em suas áreas de 

jogo pagando seu custo de Solo de 
suas reservas. Eles também podem 

comprar 1 carta.

Por fim, todos os jogadores ativam as 
habilidades verdes de suas cartas.

Os jogadores não precisam ter 
plantado uma carta para poderem 

comprar uma carta.

Ao final da partida, você irá marcar 
PV base no valor de cada carta 

plantada.

TURNO/VISAO GERAL DA ACAO
Em seu turno, escolha qualquer 1 dos 4 espaços de ação mostrados no topo do seu tabuleiro de 
jogador. Para marcar sua escolha, coloque o marcador de jogador ativo acima da ação correspondente. 
Todos os outros jogadores colocam sua ficha de 5° folha na parte inferior do mesmo espaço de ação, 
como forma de rastrear suas opções de ação.

REGRA DE OURO: Se a habilidade de uma carta faz algo que vai contra as regras, a carta tem prioridade e suas habilidades podem ser aplicadas  (se quiser).

  A partida continua com a ficha de jogador ativo se movendo em sentido horário até que um 
jogador tenha completado sua matriz 4x4 (veja Final de Jogo, p.14). Os jogadores podem escolher 
a mesma ação do jogador anterior ou repetir a mesma ação do último turno.

ATIVANDO HABILIDADES
No final de cada ação todos os jogadores podem ativar quaisquer habilidades em suas áreas de jogo e em seus tabuleiros 
de jogador que correspondam à cor da ação selecionada no momento (VERDE, VERMELHO, AZUL, ou AMARELA). Para 
habilidades multicoloridas, veja pág. 6. A habilidade de cada carta somente pode ser ativada uma vez por turno, e cada área de 
jogador deve ser ativada em ordem, linha por linha, da esquerda para a direita, começando do canto superior esquerdo. 
Para um exemplo de turno, incluindo a ativação de habilidades, veja a pág. 12. Você pode ativar sua ILHA  e então seu 
CLIMA  ou antes ou depois da ativação da sua área de jogo, mas não durante.
  Algumas habilidades exigem uma etapa adicional antes de receber o benefício. Para ativar 
habilidades com um número negativo (-X), é obrigatório pagar o custo integralmente para obter 
seu benefício (Ex.1).
  Para quaisquer habilidades que tenham um recurso numerado antes de dois pontos (:), é 
obrigatório pagar o requisito de recurso à esquerda para obter o benefício à direita (Ex.2).

+1 :  +1
Ex.2 - Composte 1  
carta de sua mão,  

então compre 1 carta.

Continua

JOGADOR
ATIVO

OUTROS
JOGADORES

-1 :  +3
Ex.1 - Descarte 1 carta 
da sua Compostagem, 
então ganhe 3 Solos.

˜ ˜
‘
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ATIVANDO HABILIDADES - CONTINUACAO
Habilidades são ativadas após realizar sua ação correspondente (VERDE ativa VERDE, 
VERMELHO ativa VERMELHO... etc.). Habilidades multicoloridas (que consistem nas 
habilidades AZUL, AMARELO, e VERMELHO) também são acionadas quando uma ação 
AZUL, AMARELO, ou VERMELHO é escolhida: essas habilidades multicoloridas são 
ativadas em ordem com quaisquer outras habilidades na área de jogo.
  Cartas com 2 cores de habilidade, ou com habilidades multicoloridas, contam como cada 
uma dessas cores ao pontuar, então, se um jogador tiver uma carta com uma habilidade 
VERMELHA e uma AMARELA, ele poderá escolher contá-la como VERMELHA para um 
objetivo e AMARELA para outro.
  Habilidades PRETAS são ativadas automaticamente assim que são jogadas. 
Habilidades MARRONS oferecem a oportunidade para opções adicionais de pontuação 
no final da partida ou vantagens contínuas.
  Nem as habilidades PRETAS nem MARRONS serão ativadas durante a partida devido 
à seleção de ação ou habilidades do motor, mas contam como cores de habilidade.
  Você nunca é forçado a ativar uma carta—você pode pular as ativações de quantas 
cartas quiser. Somente sua Ilha, Clima, e cartas plantadas em sua área de jogo podem 
ativar habilidades—cartas na mão, Compostagem, e pilha de Eventos não podem.

Depois de colocar sua primeira carta, existem apenas 2 regras de colocação

A colocação das cartas pode ser importante 
por vários motivos, como a ordem em que 
suas habilidades são ativadas, a forma 
como os Ecossistemas pontuam no final da 
partida (pág. 8) ou se eles ajudam a atingir 
um objetivo de Fauna (pág. 9).

1   As cartas devem ser plantadas adjacentes a 
carta anteriormente colocadas (ortogonal ou 
diagonal).

2   Sua área de jogo nunca pode ter mais de 4 
colunas ou mais de 4 linhas.

O jogador ativo então compra 4 cartas, escolhe 1 para manter e 
descarta o restante com a face para baixo na pilha de descarte.

Todos os outros jogadores podem plantar 1 carta em suas áreas de 
jogo pagando seu custo de Solo de suas reservas. Também podem 
comprar 1 carta.

Para uma partida mais estratégica, os jogadores podem plantar 
cartas viradas para baixo em suas áreas de jogo, até que todos tenham 

escolhido sua(s) carta(s)—nesse ponto, todas são viradas para cima. 

PLANTAR: COLOCAR, COMPRAR, E ESCOLHER CARTAS

  Por fim, todos os jogadores ativam as habilidades verdes em seus 
tabuleiros e áreas de jogo (veja “Ativando Habilidades” pág. 5).
  As cartas em um tabuleiro de jogador podem ser ativadas antes ou 
depois da área de jogo, mas a área de jogo deve ser ativada em ordem 
— da coluna da esquerda para a direita, depois da linha superior para a 
inferior.

  Se o baralho de Terra acabar, embaralhe a pilha de descarte para 
criar uma nova pilha de compra. Não embaralhe com qualquer 
Compostagem de jogador—essas cartas valem PV no final da partida!

  Plantar é a ação mais importante do jogo — ela lhe dará PV e 
permitirá que você ative mais habilidades.

Os jogadores não precisam ter plantado uma carta para poder 
comprar uma carta e não podem comprar antes de plantar.

No final da partida, você marcará o valor base  
de PV de cada carta que você plantou.

Essas 3 cartas NÃO são colocadas em sua Compostagem pessoal.

O jogador ativo pode plantar até 2 cartas, uma de cada vez, em sua 
área de jogo pagando o custo de Solo . (Somente cartas de Flora e 
Terreno podem ser plantadas em uma área de jogo.)  
A quantidade necessária de Solo é devolvida da sua reserva pessoal 
para o suprimento central.
  Ao plantar sua primeira carta, você pode colocá-la em qualquer lugar 
da área de jogo. Cada carta subseqüente deve ser colocada em um dos 
8 espaços adjacentes a uma carta existente.
  Os jogadores não estão limitados em que direção eles podem 
expandir sua área de jogo, mas estão limitados a uma área de 4x4 (16 
cartas).

No improvável caso de não restar cartas nas pilhas de  
compra ou descarte, os jogadores não podem mais  

comprar ou compostar cartas do baralho.

  Para manter o bom fluxo do jogo com todos os jogadores engajados, todos 
podem ativar suas habilidades ao mesmo tempo.

Se uma carta for ativada, todos os custos devem ser pagos no 
total; no entanto, os benefícios podem ser coletados conforme 

desejado (parcialmente ou totalmente).

Por exemplo, para ativar esta habilidade multicolorida, você 
deve descartar a carta do topo da sua Compostagem, e devolver  

1 Crescimento da sua área de jogo para o suprimento. Então, 
você pode ganhar 1 Broto e até 2 Solos do suprimento.

Para cada carta de objetivo e pontuação, uma carta 
multicolorida pode contar como uma carta azul, amarela 

e vermelha. No entanto, cartas individuais azul, amarela e 
vermelha, não contam como cartas multicoloridas.

-1-1 :  +1 +2

Cartas com habilidades verdes podem ativar suas habilidades 
verdes no mesmo turno em que foram plantadas!

Maitake, é um fungo parasita em forma de
leque que cresce perto da base dos carvalhos.

Cabeça de Carneiro
Grifola frondosa

+1-1 : +2

2 2

3

2
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Um canal de água corrente, muitas vezes  
formado pela erosão de rochas  
e sedimentos em seu caminho.

Terreno
Riacho

0

47%

9

cartas ortogonalmente adjacentes, incluindo
em uma linha contínua através de 2 /

este terreno (a linha pode virar, mas não voltar)
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REGAR: COLOCAR BROTOS E GANHAR SOLO

O jogador ativo pode colocar até 6 Brotos em qualquer 
quantidade de cartas de Flora em sua área de jogo, desde 
que tenha espaço de Broto vazio 1 .  
  Brotos só podem ser colocados em espaços de Broto, eles 
não podem ser guardados em sua reserva pessoal.
  Não há limite para a quantidade de Brotos no suprimento; 
no caso improvável de não sobrar nenhum Broto use um 
substituto, como as fichas de Broto.

  Se um jogador precisar de mais Solo, ele pode converter 
Brotos de sua área de jogo em Solo 2 . 

  Se um jogador não tem espaço para alguns Brotos 
quando eles são obtidos durante a ação de Regar, esses 
Brotos extras são perdidos imediatamente—você não pode 
converter Brotos que ainda não estão em sua área de jogo.

  O jogador ativo então ganha 2 Solos do suprimento e os 
coloca em sua reserva pessoal.
  Todos os outros jogadores podem colocar até 2 Brotos em 
seus espaços de Broto ou podem ganhar 2 Solos.

O corpo da fruta sai de um ovo e pode 
atingir até 20cm (7,8 pol) de altura.

Clatro Vermelho
Clathrus ruber

1 1

-1 :  +3

1

3

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   149Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   149 27/06/2023   14:3927/06/2023   14:39

Alcançando até 10m (33 pés) de altura, as árvores 
começam a produzir cerejas após 3 a 4 anos.

Cereja
Prunus avium

em cada          nesta coluna+1
19%

3 5

4

0
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Também conhecida como “chama da floresta”
devido à sua folhas vermelhas brilhantes, tem o

arbusto altamente venenoso.

Andromeda Japonês
Pieris japonica

1 1

+2

0

1
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No início da partida pode ser útil converter seu  
Broto em Solo para a ação de Plantar.  

No entanto, no final da partida, pode ser imprudente  
converter muito, já que cada Broto vale 1 PV!

O jogador ativo pode ganhar 5 Solos do suprimento, 
colocando-os em sua reserva pessoal 1 .
  Não há limite para a quantidade de Solo permitido em 
uma reserva. No improvável caso de não sobrar nenhuma 
ficha de Solo no suprimento, use um substituto.

  O jogador ativo então pega 2 cartas da pilha de compra 
(sem olhar o conteúdo) e as coloca viradas para baixo no 
espaço de Compostagem de seu tabuleiro  2 .

Muitas vezes cultivado como bonsai, o buxo
japonês é um arbusto ornamental.

Buxo Japonês
Buxus microphylla

1 1

+2

1

2
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  Todos os outros jogadores podem ganhar 2 Solos do suprimento 
ou podem comprar 2 cartas da pilha de compras e colocá-
las em sua Compostagem pessoal.
   Os jogadores podem concordar em compostar da pilha de 
descarte ao invés da pilha de compra para evitar esgotar a 
pilha de compra.

 Por fim, todos os jogadores ativam habilidades vermelhas 
e multicoloridas em seus tabuleiros e áreas de jogo 3  (veja 
“Ativando Habilidades” pág.5).

  A maioria das ações de Compostagem exige que os jogadores 
Compostem cartas de sua mão , enquanto esta ação 

permite que os jogadores Compostem da pilha de compra.

   Não há limite para a quantidade de 
cartas em Compostagem e, uma vez 
compostado, os jogadores não 
podem olhar pela pilha.
  No improvável caso de não 
restar nenhuma carta na pilha 
de compra ou descarte, os 
jogadores não podem mais 
compostar cartas das pilhas.

Ao final da partida, você marcará 1 PV por carta em sua 
Compostagem—independente do tipo ou valor de PV da carta.

COMPOSTAR: GANHAR SOLO E COMPOSTO DA PILHA DE COMPRA

3

Também chamada de “bétula d’água”, pois
cresce em áreas montanhosas ao

longo de córregos e rios.

Bétula Vermelha
Betula occidentalis

+2 -1 : +2

2 2

2

1
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=

  Por fim, todos os jogadores ativam habilidades azuis e 
multicoloridas de seus tabuleiros e áreas de jogo 3  (veja 
“Ativando Habilidades” pág. 5).

2

3

1

   Para converter Brotos em Solo, basta remover 3 Brotos de qualquer 
número de suas cartas de Flora e os devolver ao suprimento, depois 

pegar 2 Solos do suprimento e colocá-los em sua reserva.

  Os Brotos podem ser convertidos em Solo a qualquer momento 
durante a partida, exceto ao obtê-los durante a Ação Regar,  

ou no meio da habilidade de uma carta sendo resolvida.

Você pode repetir essa conversão quantas vezes quiser.  
O Solo, no entanto, não pode ser convertido em Brotos.

+2:-3

2

Grandes depressões em forma de tigela, 
frequentemente causadas pelo impacto  

de um objeto como um meteorito.

Terreno
Cratera

5 /

19%
adjacente à este terreno

diagonalmente

9

10
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As flores de jasmim liberam sua fragrância à
noite, daí o apelido de “rainha da noite”.

Jasmim Branco
Jasminum polyanthum

4 5

+1 +1

4

1

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   33Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   33 27/06/2023   14:3727/06/2023   14:37

PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4)RECURSOS

+2:-3

+4 +2/+4 1+2

e +1+1 +2+2 ou

PV de cartas de Evento PV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima)x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou +2+2

+5 +2

+2 ou +2

+6 +2

1

2

Composto de plantas e materiais animais 
decompostos, é rico em nutrientes e minerais.

Terreno
Solo Orgânico

19%

0

2

(não pode custar menos de 0)
Todo custa -2
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A maior parte da ilha é o Beerenberg, um  
vulcão ativo de 2.277m (4.740 pés) de altura.

Ilha
Jan Mayen

8

5

5

2 +2

a Ação Azul
se você escolheu
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Um clima oceânico é principalmente nublado 
o ano todo, com altos índices pluviométricos.

Oceânico
Clima

-1 :  +2

3
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Plantas dentro de biomas de savana  
devem ter longas raízes para alcançar  

a água no fundo do solo.

Ecossistema
Savana Yuanjiang

69%

4 cartas tiver uma quantidade
diferente de       (0-6)

linha na qual cada uma das6 /
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CRESCER: COMPRAR CARTAS E COLOCAR CRESCIMENTO

Também conhecida por “Erva-Doce”, já foi
usada para tratar picadas de cobras venenosas.

Funcho de Florença
Foeniculum vulgare

-1 :  +3

2 4

7

5
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  O jogador ativo pode comprar 4 cartas da pilha de Terra, 
colocando-as em sua mão. Não há limite para a quantidade 
de cartas que um jogador pode ter na mão.

  O Crescimento só pode ser armazenado em  
espaços de Crescimento, até o seu número máximo  
de crescimento. Se um jogador ganhar mais peças do 
que pode colocar, esse extra é imediatamente perdido.  
  A ordem em que você ganha ou gasta Crescimento é 
muito importante, portanto, certifique-se de observar 
essas habilidades enquanto você planta suas cartas.
  Todos os outros jogadores podem comprar 2 cartas ou 
podem colocar até 2 Crescimentos em suas Floras com 
espaços disponíveis.
  Não há limite para a quantidade de  
Crescimento no suprimento; no improvável  
caso de não sobrar nenhum Crescimento,  
use um substituto.
  Por fim, todos os jogadores ativam 
habilidades amarelas e multicoloridas 
4  em seus tabuleiros e áreas de jogo 

(veja “Ativando Habilidades” pág. 5).

No final da partida, você marcará 1 
PV por tronco em sua área de jogo. 

Porém, qualquer Flora com uma 
Copa, ao invés disso, ganhará seus 

PV por conclusão de Copa 5 .

  Se a pilha de compra esgotar, simplesmente embaralhe a 
pilha de descarte para criar uma nova pilha de compra. Não 
embaralhe com qualquer Compostagem de tabuleiro de 
jogador; elas são PV no final da partida!
  No improvável caso de não restar cartas nas pilhas de 
compra e descarte, os jogadores não podem mais comprar 
cartas ou compostar cartas das pilhas.

  Então, o jogador ativo pode colocar até 2 Crescimentos em 
qualquer uma de suas Floras com espaço de crescimento. 
Pegue o Tronco 1  do suprimento e o coloque em qualquer 
Flora em sua área de jogo. Um espaço de Crescimento pode 
ter tantos Crescimentos quanto mostrado pelo seu número 
máximo de crescimento 2 .

  A última peça de Crescimento em cada espaço é uma 
Copa, não um Tronco. Para completar a Flora,  
coloque a Copa 3  no topo do(s) Tronco(s).  
Embora as Copas sejam de cores diferentes, 
são tratadas da mesma forma em termos
de jogo e pontuação final. Flora com um  
espaço de Crescimento de 1 terá apenas  
a Copa, sem peça de Tronco.

Pode ser útil colocar as cartas que você não quer de cabeça para baixo nas costas da 
mão. Isso torna mais fácil ver quais cartas você pode querer compostar no futuro.

1

CARTAS DE ECOSSISTEMA - OBJETIVOS DE ECOSSISTEMA

Jogadores iniciantes podem usar o lado iniciante 
do tabuleiro de Fauna, que não possui cartas de 
Ecossistema. Isso permite que os jogadores se 

concentrem em aprender a jogar sem as opções  
extras de pontuação de final de jogo.

As cartas de Ecossistema não possuem “habilidades”  
e portanto, nunca são ativadas pelos jogadores.

Algumas cartas como “Everglades“ têm setas brancas nas bordas do objetivo; esse recurso  
visual é um lembrete para objetivos com pontuação direcional/de posicionamento.

  Essas cartas de dois lados dão bônus de final 
de jogo—descritos pelo texto em cada carta, 
com cada lado sendo diferente.

 Em uma partida normal, haverá 3 cartas de 
Ecossistema em jogo:
• 2 no tabuleiro de Fauna—disponível para 
todos e quaisquer dos jogadores pontuar
• 1 em cada tabuleiro de jogador—disponível 
apenas para aquele jogador pontuar 

  No início da partida, ao receber suas cartas de  
ILHA, CLIMA, e ECOSSISTEMA, você escolherá qual 
lado de cada carta deseja usar. Uma vez escolhido, 
você manterá estes lados pelo resto da partida.
  Os jogadores podem pontuar as cartas de 
Ecossistema várias vezes se cumprirem os requisitos 
várias vezes com diferentes cartas/componentes. 
  Uma vez que uma carta ou componente tenha sido 
usado para pontuar para um objetivo de Ecossistema, 
ele não pode ser usado novamente para pontuar o 
mesmo objetivo de Ecossistema. 

  Tente otimizar as cartas de Flora, Terreno e Evento 
que você escolher em um esforço para atingir vários 
objetivos de Ecossistema e Fauna.

4

5
2

3

O Parque Everglades é o único lugar na Terra  
onde coexistem jacarés e crocodilos.

Ecossistema
Everglades

19% (1-7. A linha pode virar, não voltar)
através de cartas diagonalmente adjacente

em uma linha contínua4 /
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Jogadores iniciantes podem usar o lado iniciante do 
tabuleiro de Fauna, onde todos os níveis pontuam 10 

PV, independentemente de quando uma ficha de Folha é 
adicionada. Isso permite que os jogadores se concentrem em 

aprender o básico do jogo sem tentar correr por esses pontos.

Se você olhar a carta “Joaninha dos Sete Pontos” 
perceberá os símbolos + e - após cada número;  
um jogador marcaria o objetivo quando tivesse 
“11 OU MAIS CARTAS, cada uma com valor base 
de PV de 3 OU MENOS”. O percentual (xx%) em 

algumas cartas informa aos jogadores qual a 
porcentagem de cartas no jogo que pode atender 

aos requisitos listados na carta.

CARTAS DE FAUNA - OBJETIVOS DE FAUNA

A PARTIR DESTE PONTO, VOCÊ ESTÁ 90% PRONTO PARA JOGAR.
Dê uma olhada no lembrete de pontuação e no índice de iconografia na parte inferior do tabuleiro de jogador e você estará 95% pronto para jogar.  

As demais regras representam os outros 5%; elas incluem esclarecimentos, exemplos e um modo Solo, e cobrem as exceções e detalhes específicos.

  Essas cartas de dois lados fornecem objetivos de 
pontuação durante a partida—descritos pelo texto 
em cada carta, sendo cada lado diferente.
  Em cada partida haverá 4 cartas de Fauna aleatórias 
colocadas no tabuleiro de Fauna. A qualquer momento 
durante um turno em que um jogador cumpra o 
objetivo listado em uma (ou mais) carta de Fauna, ele 
pode reivindicar o nível de PV mais alto disponível 
próximo à esta carta. O jogador simplesmente remove 
uma ficha de Folha de seu tabuleiro e a coloca ao lado 
do valor de PV daquele nível.
 O primeiro jogador a cumprir o objetivo de cada 
carta de Fauna marcará mais pontos, com cada nível 
subseqüente diminuindo de valor. Por esse motivo, 
é importante levar em consideração as necessidades 
das cartas de Fauna ao construir sua área de jogo.
  Se dois ou mais jogadores cumprirem um objetivo 
no mesmo turno, as fichas de Folha são colocadas 
no sentido horário, começando com o jogador 
ativo—apenas os jogadores que cumpriram o 
objetivo podem colocar suas fichas de Folha. 

  Depois de cumprir um objetivo de carta de 
Fauna, a pontuação não pode ser perdida, 
mesmo que você não atenda mais aos requisitos. 
(Por exemplo, se você precisava de mais de 20 
Solos em sua reserva e, depois de cumprir esse 
objetivo, gastou solo no mesmo turno e caiu para 
menos de 20, você não perderia a reivindicação ou 
os PV.)
  Ao calcular os pontos no final da partida, você 
irá somar os PV ganhos por cada ficha de Folha 
que colocou no tabuleiro de Fauna. Lembre-se 
de incluir o bônus de 7 PV para o jogador que 
completou a área de jogo primeiro! (Veja Final de 
Jogo pág.14.)

Cartas de Fauna não possuem “habilidades” e 
portanto, nunca são ativadas pelos jogadores.

Este ícone foi 
adicionado a algumas 

cartas de Fauna e de 
Ecossistema como lembrete para 

verificar suas cartas de Ilha e 
Clima para esse objetivo!

(      /    )

Alimentando-se principalmente de pulgões,  
uma única joaninha pode consumir 5.000  

pragras de plantas em sua vida.

Joaninha 
dos Sete Pontos

Coccinella septempunctata

72%x

11+ cartas, cada 
com um       de 3-(      /    )
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Suas asas são tão grandes que fornecem 
sustentação suficiente para voar a  

uma velocidade de 3 km/h (1,8 mph).

Coruja das Torres
Tyto alba

14%

3+ Flora com um animal 
em seu nome (sublinhado)
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Suas asas são tão grandes que fornecem 
sustentação suficiente para voar a  

uma velocidade de 3 km/h (1,8 mph).

Coruja das Torres
Tyto alba

14%

3+ Flora com um animal 
em seu nome (sublinhado)
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Você está procurando um 
pouco mais de informação ou 
esclarecimento sobre as cartas? 

Este QR code está 
vinculado a um 
“documento ativo” 
que manteremos 
atualizado!
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Um clima oceânico é principalmente nublado 
o ano todo, com altos índices pluviométricos.

Oceânico
Clima

-1 :  +2

3
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Uma vez chamada de Y del Fogo, possivelmente 
devido ao elevado número de incêndios florestais.

Ilha
Fogo

7

5

6

3
47%

custa -1
(não menos que 0)

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   18Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   18 27/06/2023   14:4127/06/2023   14:41

CARTAS DE ILHA

CARTAS DE CLIMA

1

2

3 4

5 6

1

2

3

Você pode ativar sua Ilha e então seu 
Clima antes ou depois de ativar sua área 
de jogo—e você pode alternar a cada vez, 

dependendo do que for melhor para o seu 
turno atual. Porém, você não pode ativar 

uma carta antes da sua área de jogo e a 
outra depois.

 Você nunca será forçado a ativar a 
habilidade de sua Ilha/Clima—você pode 

usá-la ou ignorá-la sempre que puder 
ser ativada.

Lembre-se, todos os custos devem ser pagos integralmente, no 
entanto,os benefícios podem ser coletados conforme desejado 

(parcialmente ou integralmente).

  Essas cartas de dois lados fornecem aos 
jogadores seus recursos iniciais (Cartas de Terra, 
Compostagem, e Solo) bem como a capacidade 
de ajudar em sua estratégia—descrita pelo texto 
em cada carta, com cada lado sendo diferente.

 Cada Ilha é única, com diferentes combinações 
de PV base 1 , Habitats 2 , quantidade de 
cartas que você compra no início 3 , quantidade 
de cartas para Compostagem de sua mão 4 , e 
Solo 5 , bem como uma habilidade 6 .

  No início da partida, escolha qual lado da carta 
você gostaria de usar. Uma vez escolhido, este 
lado será colocado com a face para cima no 
tabuleiro do jogador—ele permanecerá durante 
toda a partida e nunca poderá ser trocado.

  Os jogadores irão comprar uma quantidade de 
cartas conforme indicado ao lado deste ícone . 
  Dessas cartas, eles precisarão compostar uma 
quantidade de cartas, conforme indicado ao lado 
deste ícone .    
  Compostagem é um recurso importante no jogo, 
assim como PV no final da partida.
  Por fim, os jogadores coletam uma quantidade de 
Solo conforme indicado ao lado deste ícone .  
  Solo é a moeda do jogo e é necessário para plantar 
Flora e Terreno em sua área de jogo (veja pág. 6).

  Essas cartas de dois lados fornecem aos 
jogadores outra habilidade, que eles podem 
usar para focar ou diversificar suas habilidades—
descrita pelo texto em cada carta, com cada 
lado sendo diferente.

  Cada Clima é único, com diferentes 
combinações de PV base 1 , Habitats 2 ,  
e uma habilidade 3 .

  No início da partida, escolha qual lado da carta 
você gostaria de usar. Depois de escolhido, este 
lado será colocado com a face para cima no 
tabuleiro do jogador—ele permanecerá durante 
toda a partida e nunca poderá ser trocado.

As cartas de Ilha e Clima podem contar 
para objetivos de Ecossistema e Fauna— 

dependendo de quais são esses objetivos. 
Isso pode passar despercebido pelos 

novos jogadores, então, por favor, seja 
gentil e lembre-os durante a partida.

As cartas de Clima dão aos jogadores 
outra habilidade que podem contribuir 

para sua estratégia, então tente escolher 
um lado que complemente sua Ilha e 

ajude a completar os objetivos de Fauna e 
de Ecossistema.
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O nome científico do bordo japonês, Acer
palmatum, descreve suas folhas em

forma de mão.

Bordo Japonês
Acer palmatum

3

2

3 4

+1 +1

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   1Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   1 27/06/2023   14:3627/06/2023   14:36

As plantas da pradaria podem suportar  
incêndios pois a maior parte de sua  
estrutura está abaixo da superfície.

Terreno
Pradaria

19%

3 /

4

2

+1
nesta linha
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O maior que já ocorreu foi na Baía de Lituya,  
Alasca, atingindo uma altura de 524m (1.719 pés).

Evento
Tsunami

-5 :  +6

-4
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CARTAS DE FLORA 
 
A maioria das cartas do jogo são cartas de 
Terra—das quais 179 são FLORA, 66 são 
TERRENOS, e 38 são EVENTOS.
  Coletivamente, todas as cartas do jogo são 
chamadas de cartas, enquanto apenas as 
cartas de Flora são chamadas de Flora—isso 
é importante para os objetivos de Fauna e 
Ecossistema. 
  Objetivos que exigem “Flora” não envolvem 
cartas de Terreno, Evento, Ilha ou Clima. 
Considerando que os objetivos que exigem 
“cartas” incluem todas as cartas na área de jogo, 
bem como suas cartas de Ilha e Clima.

  Flora é ainda classificada por tipo 1 , dos quais há 
uma quantidade igual de cada um:  

  Cogumelos não são tecnicamente flora, mas são 
classificados aqui para jogabilidade e equilíbrio. 
Como os líquens são organismos plurais que 
incluem algas, cogumelos e cianobactérias, nós os 
adicionamos a Ervas. Por isso, pedimos desculpas aos 
nossos jogadores botânicos.
  Habitats 2  são usados para pontuar objetivos. As 
cartas Flora, Terreno, Ilha e Clima têm seus habitats 
listados no canto superior direito da carta:

CARTAS DE TERRENO 

Cartas de terreno, como as Flora, são plantadas 
em sua área de jogo durante a ação Plantar. Elas 
geralmente não ganham recursos, mas oferecem 
efeitos passivos no jogo ou bônus de pontuação 
ao final da partida.

CARTAS DE EVENTO

Cartas de Evento são diferentes das outras 
cartas de Terra, pois podem ser jogadas a 
qualquer momento, mesmo no turno de outro 
jogador ou entre a ativação de duas habilidades. 
Elas dão ao jogador um benefício instantâneo e 
não afetam diretamente os outros jogadores. As 
cartas de evento são as únicas cartas que podem 
ser jogadas sem a ação Plantar.
  Os eventos não fazem parte da sua área de jogo 
e, portanto não contam para o limite de 16 cartas.

  Algumas cartas de Terreno (e Ecossistema) têm 
recursos visuais (pequenas setas brancas) 3  ao 
redor de suas cores de habilidade, para ajudar 
os jogadores a se lembrar rapidamente de 
direções importantes de posicionamento para 
pontuação.
Por exemplo, o terreno “Pradaria” dará 
ao jogador 3 PV por Erva com a qual ele 
compartilhar uma linha.

CARTAS DE TERRA

Cartas de evento nunca contam para 
objetivos de Terreno, Ecossistema ou Fauna, 

a menos que seja indicado em uma carta.

1

2

2

Embora as cartas contenham muitas informações, os 
jogadores não precisarão acompanhar tudo.  

Ao invés disso, devem verificar os objetivos de 
Ecossistema e de Fauna, bem como os Terrenos 

individuais, para se concentrar nos detalhes que não 
importantes para eles.

  Ao jogar uma carta de Evento, coloque-a virada 
para cima no espaço de Eventos ( ) no seu  
tabuleiro de jogador. Os custos das habilidades da 
carta de Evento devem ser pagos integralmente 
quando a carta é jogada, mas os benefícios podem 
ser coletados conforme desejado.
  No final da partida, as cartas de Evento podem 
ganhar (ou perder) seu PV, dependendo de seu PV 
base. Uma vez jogados, os eventos não podem ser 
recolhidos, trocados, ativados ou compostados.

Árvore Erva Cogumelo Arbusto

Ensolarado Úmido Rochoso Frio

33
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PONTUAÇÃO DE FINAL DE JOGO (MATRIZ 4X4)RECURSOS

+2:-3

+4 +2/+4 1+2

e +1+1 +2+2 ou

PV de cartas de Evento PV das cartas de Terreno

1PV por carta Compostada
PV dos Ecossistemas
(1 pessoal & 
2 compartilhados)

PV do tabuleiro de Fauna1 PV por Broto

PV do Crescimento
PV base nas cartas
(Área de jogo, Ilha & Clima)x

ganhar
broto

espaço
de Broto

espaço de
crescimento

ganhar
crescimento

compostagem
pessoal

compostar da
pilha / mão

comprar
carta

para a
mão

plantar
carta

para a
área de jogo

gastar
composto

para
descarte

-x

ou +2+2

+5 +2

+2 ou +2

+6 +2 1

4

5

EXEMPLO DE UM TURNO
Para este exemplo, digamos que este é o tabuleiro de jogador e a 
área de jogo do jogador ativo. Eles estão ficando sem cartas na mão, 
então anunciam que farão a ação Crescer (amarela).

  Como jogador ativo, ele obterá o maior benefício no topo da ação 
escolhida . Observe que esses ícones estão alinhados com o ícone 
de “jogador ativo” .

  Para a ação Crescer, o jogador recebe 4 cartas da pilha de compra 
 e 2 Crescimentos do suprimento . O jogador pode escolher 

qualquer combinação de peças de Tronco e/ou Copa, dependendo 
da Flora em que ele as colocar.

  Enquanto isso, os outros jogadores ganharão o benefício menor 
mostrado na parte inferior da ação escolhida —alinhada com o ícone 
“outros jogadores” . Nesse caso, isso significa que cada outro 
jogador pode ganhar 2 cartas da pilha de compra ou 2 Crescimentos. 

Em seguida, todos os jogadores ativarão simultaneamente suas 
habilidades amarelas e multicoloridas em seus 
tabuleiros de jogador e áreas de jogo . Cada 
jogador pode escolher qual área ativar primeiro, 
seu tabuleiro de jogador ou área de jogo.

Neste exemplo, o jogador não possui nenhuma 
habilidade amarela ou multicolorida em seu 
tabuleiro, portanto, ele ativará apenas as cartas 
em sua área de jogo. Lembre-se de que as 
áreas de jogo são sempre ativadas em ordem, 
linha por linha, começando do canto superior 
esquerdo.

  Fungo Estíptico  será ativado primeiro, 
permitindo que o jogador coloque a carta do topo de 
sua Compostagem na pilha de descarte e, em seguida, 
ganhe 3 Solos do suprimento.

  Capim mimoso  ativa em segundo, o que é bom, pois o jogador 
não tinha mais Solo em sua reserva. Felizmente, eles acabaram de 
ganhar 3 Solos, então, devolva um ao suprimento e ganhe 2 Brotos.

Esta caldeira repleta de mar possui praias  
com areia preta e uma variedade de microclimas.

Ilha
Decepção

10

6

4

1

47%
custa -1

(não menos que 0)
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Um único carvalho branco pode produzir até 

10.000 nozes durante um ano abundante.

Carvalho Branco

Quercus alba

4
4

+2

4

2
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Quando as aberturas de lava irrompem em uma 
cratera preexistente, forma-se um lago de lava. 

Evento
Lago de Lava

-1 :  +3

-2
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Eles cobrem cerca de um terço do  
planeta e consistem em apenas duas  

estações, verão e inverno.

Clima
Árido

se você escolheu a Ação 
Vermelha +2

1
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A floração permite que os polinizadores cruzem,  
o que é necessário para produzir frutos. 

Terreno
Campo Florido

28%

carta com de3 / 4+
x

15

4
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O papagaio-de-barriga-laranja migra da  
Austrália para a Tasmânia todos os anos  

para procriar nesta floresta tropical.

Ecossistema

Floresta Tropical da 
Tasmânia

14%

termo geográfico em seu nome
2 Flora, cada um com um 9 /

(termos estão em negrito)
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Uma das flores mais reconhecidas, as tulipas  

sinalizam a chegada da primavera.

Tulipa RosaTulipa gabriella

3
4

-1 :  +3

1

1
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Um líquen perfumado frequentemente  
usado em perfumes que foram encontrados  

em antigas tumbas  reais egípcias.

Evernia
Evernia prunastri

-1 : +2-1 : +2

2 2

2

0
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Também conhecida como “chama da floresta”
devido à sua folhas vermelhas brilhantes, tem o

arbusto altamente venenoso.

Andromeda Japonês
Pieris japonica

1 1

+2

0

1
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De aparência semelhante a um guarda-sol, 
este cogumelo tem uma tampa escamada 

e cresce em clareiras de florestas.

Cogumelo Guarda-Sol
Macrolepiota procera

-1 :  +3

3 4

3

0
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Também chamado de Cogumelos 
Bioluminescente, crescem em aglomerados 

densos em troncos e tocos de árvores.

Fungo Estíptico
Panellus stipticus

1 1

-1 :  +3

0

0
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Um fungo bioluminescente que libera um  
forte odor de amônia; à medida que amadurece,  

sua luminescência desaparece.

Clorofos de Micena
Mycena chlorophos

-1 :  +3

1 1

3

2
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As rochas e o solo foram esculpidos pela erosão 
hídrica, formando encostas íngremes e ravinas.

Terreno
Ermo

19%
nesta linha

+1 3 /

4

2
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Esta planta está listada como ameaçada 
de extinção em vários estados americanos.

Capim mimoso
Muhlenbergia capillaris

2 4

-1 :  +2

5

4
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Também conhecido como pé de galo devido
ao cachos de flores que lembram o pé

de um pássaro.

Grama Gato
Dactylis glomerata

1 1

+2

0

0
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Misterioso e cheio de potencial; 
em qual planta estes brotos se tornarão?

Brotos Amarelos

8

0

Copie uma  
de sua área de jogo

(pode mudar a cada uso)

Conte como todo tipo de 
Flora quando pontuar 

(      ,        ,          e        )

2 3
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Terra que abriga poucas espécies de  
plantas e animais, geralmente com  

poucos recursos de sustentação de vida.

Terreno
Terra Empobrecida

72%

carta com de1 / 3-
x

5

1
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Esta é a espécie de cogumelo ostra mais cultivada  
na Europa e na América do Norte.

Ostra Indiana
Pleurotus pulmonarius

Você pode pagar todo/parte do custo desta 
Flora com         ao invés de (                        )1  = -1

4

5
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Um dos cogumelos mais consumidos, conhecido 

também como Champignon, é cultivado em

mais de 70 países em todo o mundo.

Romano Marrom
Agaricus bisporus

-1 :  +3

2

2
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Muitas vezes cultivado como bonsai, o buxo
japonês é um arbusto ornamental.

Buxo Japonês
Buxus microphylla

1 1

+2

1

2
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Classificado pelo tamanho de seu grão  
(0,0625-2mm). Qualquer maior e é cascalho, 

menor e é lodo.

Terreno
Praia

à este terreno (fora da área de jogo conta)
espaço ortogonal vazio adjacente4 /

7

9
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EXEMPLO DE TURNO - CONT.

EXEMPLO DE FINAL DE JOGO

  Evernia  é a próxima e permite ao jogador devolver um Broto 
ao suprimento para ganhar 2 Solos. Clorofos de Micena  pode 
então ser ativado—uma peça de Crescimento é devolvida em 
troca de mais 3 Solos.

  Andromeda Japonês  ativa a seguir e dá ao jogador mais 2 
Solos, sem nenhum custo!

  E finalmente, Brotos Amarelos  ativa, permitindo ao jogador 
copiar qualquer outra habilidade amarela em sua área de jogo. O 
jogador decide copiar Andromeda Japonês  para ganhar mais 2 
Solos, novamente sem custo!
 
  Neste turno, quando o jogador ativo colocou ambos os seus 
Crescimentos em Evernia, ele cumpriu a exigência para a carta 
Fauna “Gorila da Montanha,” o que significa que ele pode colocar 
imediatamente uma de suas fichas de Folha no nível mais alto de PV 
aberto—neste caso é o 8 .

  Com todas suas habilidades amarelas ativadas, seu turno acabou e 
a partida prossegue no sentido horário.

EXEMPLO DE PONTUACAO - JOGADOR LARANJA
Para começar, some o valor base PV de todas as cartas em sua área 
de jogo, e em suas cartas de Ilha e Clima. (Veja imagem pág.12.)
• Em seguida, adicione o valor base PV das cartas de Evento 
na sua pilha de Evento. Pode ser um número negativo.
• Ganhe 1 PV para cada carta na sua Compostagem.
• Ganhe 1 PV para cada Broto na sua área de jogo.
• Ganhe 1 PV por cada Tronco em sua área de jogo, ou  
o PV de conclusão de Copa por cada Flora com Copa.
• Ganhe PV por cada Terreno em sua área de jogo se 
ele der pontos no final da partida. Praia dá ao jogador 
8PV (4 para cada espaço ortogonal vazio), Ermo ganha 
9PV (Brotos Amarelos pode pontuar como qualquer tipo 
de Flora), e Terra Empobrecida pontua 13PV (pontua a si 
mesma, para as cartas de Ilha e Clima, mas não para as 
cartas de Evento).
• Ganhe PV para cada carta de Ecossistema se você 
atender ou exceder seus requisitos. Sua carta de 
Ecosssistema pessoal pontua 18PV, pois ele tem 4 cartas 
com termos geográficos. Everglades pontua 20PV já que 
Brotos Amarelos pode pontuar como qualquer tipo de 
Flora. Cogumelo Guarda-Sol não conta uma vez que não 
está conectado em uma linha diagonal. Grande Planície 
Húngara pontua 13PV, pois há 4 Ervas em sua área de jogo.
• Ganhe PV por suas fichas de Folha no tabuleiro de Fauna—
incluindo o bônus de conclusão de área de jogo, se você o 
ganhou. 

Vamos imaginar por um momento que o 
próximo jogador, que por acaso é o último 
jogador da rodada, escolhe a ação Plantar 
(verde) e, ao plantar 2 cartas, completa 
seu tabuleiro (com 16 cartas) e encerra a 
partida. Ele colocaria imediatamente sua 
ficha de Folha final no bônus de 7 PV no 
tabuleiro de Fauna .

  O jogador laranja decide plantar Romano 
Marrom em sua área de jogo  para 
ajudá-lo a satisfazer uma série de objetivos 
de Ecossistema e Fauna. Ele também 
comprará 1 carta (da ação verde “outros 
jogadores”) e, em seguida, ganhará 1 Solo 
quando seu Terreno Ermo for ativado.

  Depois que todos os jogadores 
terminarem de ativar suas habilidades 
verdes, a partida termina; uma vez que 
o último jogador da rodada terminou a 
partida, todos os jogadores tiveram a 
mesma quantidade de turnos.
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Não recomendamos que os jogadores 
guardem componentes enquanto estão 

somando a pontuação—em raros casos de 
empate, você precisará verificá-los como 

desempate.
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O Parque Everglades é o único lugar na Terra  
onde coexistem jacarés e crocodilos.

Ecossistema
Everglades

19% (1-7. A linha pode virar, não voltar)
através de cartas diagonalmente adjacente

em uma linha contínua4 /
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Seus rios que se cruzam fizeram dele o  
local perfeito para cultivar plantações e  

pastorear animais.

Ecossistema

Grande Planície  
Húngara

total de       em sua área (1-7+)
Ganhe     dependendo do

0, 4, 8, 13, 23, 28 ou 30 19%
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Crescendo até 3,8cm (1,5 pol.) por semana,  
seus cifres são de crescimento mais  

rápido entre as espécies.

Veado Vermelho
Cervus elaphus

29%

6+ Flora, cada com 3-
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Uma marmota passa 80% de sua vida no subsolo  
e 60% de sua vida é gasto em hibernação.

Marmota-de 
Ventre-Amarelo

Marmota flaviventris

44%

6+ Flora, cada com 4+
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Em uma hora, uma toupeira pode cavar  
até 5,5m (18 pés). Em um ano, pode comer  

mais de 22 kg (50 lb) de vermes.

Toupeira Europeia
Talpa europaea

20+        em sua reserva
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Com os braços mais longos que as pernas,  
é mais fácil para andar de quatro  

usando os nós dos dedos.

Gorila da Montanha
Gorilla beringei beringei

63%

e       possível
4+ Flora preenchida com tantos

(Não tendo       ou         contado como preenchido)
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Um mofo parasita que ataca outros cogumelos
e altera sua aparência e sabor.

Cogumelo Lagosta
Hypomyces lactifluorum

+3

1 3

3

4
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Um mofo parasita que ataca outros cogumelos

e altera sua aparência e sabor.

Cogumelo Lagosta

Hypomyces lactifluorum

+3

1 3

3

4
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FINAL DE JOGO

O primeiro jogador a completar a área de jogo 4x4 
com 16 cartas, aciona o final da partida e ganha 7PV.

No modo iniciante, não há carta de Ecossistema compartilhada e os objetivos de 
Fauna valem 10PV, independente da ordem em que forem reivindicados.

Earth é jogado em uma série de rodadas, e uma rodada envolve 
cada jogador sendo o jogador ativo uma vez. 

  A partida termina no final de uma rodada durante a qual um 
jogador complete sua área de jogo de 4x4 (16 cartas). Este jogador 
coloca uma de suas fichas de Folha no espaço de bônus de 7PV 
no tabuleiro de Fauna e, em seguida, os turnos restantes são 
executados para encerrar a rodada—para que todos os jogadores 
tenham a mesma quantidade de rodadas.

  Se o jogador ativo e outro jogador concluírem suas áreas de jogo 
no mesmo turno, o jogador ativo reivindica o bônus.
  Se vários jogadores, não incluindo o jogador ativo, concluírem sua 
área de jogo no mesmo turno, o jogador sentado mais próximo 
à esquerda do jogador ativo (indo no sentido horário ao redor da 
mesa) reivindica o bônus.

Para um exemplo de final de partida, veja pág. 13.

Todos os jogadores devem ter a mesma quantidade de jogadas! 

Por exemplo, se o primeiro jogador da rodada for o primeiro a completar 
a área de jogo, então todos os outros jogadores terão um turno final como 

jogador ativo.  Se o último jogador em uma rodada for o primeiro a completar 
a área de jogo, então a partida terminará após a conclusão de sua vez.

MARCANDO PONTOS DE VITÓRIA
Após o término da rodada final, os jogadores somam seus pontos 
de vitória (PV) e o jogador com mais PV é o vencedor.

  Os jogadores podem calcular simultaneamente cada linha do 
bloco de pontuação, mas recomendamos que você as registre uma 
linha por vez para evitar confusão. Ao contar os vários componentes 
abaixo, certifique-se de não misturar nenhuma pilha ou “limpar” 
qualquer área de jogo—em caso de empate, esses componentes são 
necessários. Para obter um exemplo de pontuação, veja pág. 13.

 1. Some o PV base x  de suas cartas de Ilha e Clima com os de 
todas as cartas de sua área de jogo. Não inclua suas cartas de 
Evento, cartas em sua mão ou em sua Compostagem. 

 2. Some o PV base das cartas em seu espaço de Evento—isso pode 
ser um valor negativo.

 3. Some 1PV por carta em sua Compostagem.

 4. Some 1PV por Broto em sua área de jogo.

 5. Some 1PV por Tronco em sua área de jogo, a menos que a Copa 
tenha sido colocada, caso em que você marcará o PV pela conclusão 
da Copa ao invés de 1PV por Tronco.

 6. Some PV de qualquer Terreno em sua área de jogo com bônus de 
final de partida. (Terrenos com efeitos durante a partida não marcam 
pontos.)

 7. Some PV por qualquer objetivo de Ecossistema cumprido, 
incluindo o seu Ecossistema pessoal e os dois compartilhados.

 8. Some PV das fichas de Folha colocadas no tabuleiro de Fauna.  
Não esqueça de incluir o bônus de 7PV do primeiro que completou  
a área de jogo.

  Em caso de empate, a vitória vai para o jogador empatado que tiver 
mais Solo restante em sua reserva. Se continuar empatado, a vitória 
vai  para o jogador empatado com mais cartas na mão, depois com 
mais Crescimento em sua área de jogo, depois com mais Broto e, 
finalmente, com mais cartas na Compostagem.

Lar do fedorento lírio-cadáver, a maior flor do 
mundo, que pode ter 1m (3 pés) de diâmetro.

Ecossistema

Floresta Tropical 
do Bornéu

6 cartas em sua mão6 /

(Máx 24     )
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Esta cadeia montanhosa alcança todo o caminho 
do Havaí ao Japão, abaixo do oceano.

Ecossistema
Mauna Kea

/6 coluna se todas 4 cartas
tiverem uma habilidade de cor diferente
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As asas de uma borboleta são transparentes; sua 
coloração vem do reflexo de milhares de escamas.

Borboleta 
Asa de Pássaro

Ornithoptera euphorion

Complete 2+ linhas 
em sua área de jogo
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O corpo da fruta sai de um ovo e pode 
atingir até 20cm (7,8 pol) de altura.

Clatro Vermelho
Clathrus ruber

1 1

-1 :  +3

1

3
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Ela cresce nas bases de árvores mortas
ou em decomposição e tem gosto semelhante

ao de frango.

Galinha da Floresta
Laetiporus sulphureus

3 5

+3

5

5
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Embora originalmente classificado com um fungo, 
agora é identificado como um mixomiceto.

Bolor Gelatinoso
Leocarpus fragilis

+3

1

1

em qualquer uma das  
8 Floras adjacentes
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Uma árvore ornamental perene com frutas 
cheirosas que podem ser usadas para fazer doces.

Marmelo Chinês
Pseudocydonia sinensis

4 6

-1 :  +3

6

4
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Assemelhando-se a um dente de barba branca,  
este fungo comestível pode ser encontrado  

em árvores de madeira dura.

Juba de Leão
Hericium erinaceus

2 3

-1 :  +3

1

2
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Embora quente e árido durante os  
meses de verão, os cerrados são  

frescos e úmidos durante o inverno.

Terreno
Cerrado

19%
nesta coluna

+1 3 /

4

2
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Elas têm uma relação simbiótica com as  
árvores, trocando nutrientes por meio  

de seu sistema radicular.

Amanita Pantera
Amanita pantherina

+3

2 6

8

7
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É heliotrópico, ou seja, as flores seguem o sol  
à medida que ele se move ao longo do dia.

Girassol
Helianthus annuus

19%

em cada        nesta linha+1

3 4

3

1
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Um líquen com muitos ramos, é a principal 
fonte de alimento para as renas.

Líquen Cinza  de Rena
Cladonia rangiferina

+3

1 2

6

3
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Comumente encontrada crescendo na base do 
carvalho, escorre uma substância semelhante a 

sangue quando cortada.

Língua de Vaca
Fistulina hepatica

-1 :  +2

2 4

3

2
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Esta planta tem uma vida extremamente 
longa, com algumas espécimes na França 

sobrevivendo por 200 anos.

Romanzeira
Punica granatum

+2

3 5

6

4
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Adaptada a climas frios, representam um terço  
de toda a cobertura florestal natural do mundo.

Terreno

Floresta de Montanha

19%
nesta coluna+1 3 /

4

4
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As flores têm um mecanismo de mola
que espalham pólen quando as abelhas

pousam sobre elas.

Louro da Montanha
Kalmia latifolia

-1 :  +3
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Um musgo resistente que armazena ou libera água 
com base no teor de umidade em seu ambiente.

Musgo Parafuso
Tortula muralis

em cada        nesta coluna+1
19%

2 2

2

1

Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   89Earth_Cards_NEW_ptBR.indd   89 27/06/2023   14:3827/06/2023   14:38

Os compostos sulfúricos presentes na cebola  
são o que fazem você chorar quando as corta.

Cebola
Allium cepa

+1 -1 : +2

1 2

3
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Este cogumelo comestível tem uma  
aparência nada atraente mas um sabor  
incrivelmente desejado de trufa negra.

Trombeta-da-Morte
Craterellus cornucopioides

Você pode pagar todo/parte do custo desta 
Flora com         ao invés de (                        )1  = -1

1 2

3

3
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Um besouro brilhante colorido com cores  
metálicas que vive exclusivamente  

sob pedras e rochas.

Besouro Arco-Íris
Calidea dregii

8%
2+
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NOTA DE SEGURANCA
Observe que, embora tenhamos feito o 
possível para manter todas as informações 
e fotografia o mais precisas possível, 
não somos botânicos e o jogo não deve 
representar nenhum tipo de manual de 
campo ou auxílio à identificação.
Por favor, verifique com as autoridades 
locais e nacionais antes de interagir com 
qualquer ambiente ou espécie natural. 
Obrigado!

‘
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MODO SOLO

  O modo solo segue quase todas as mesmas regras do jogo normal, 
com a exceção mais óbvia de que você estará competindo contra uma 
Inteligência Artificial (IA) chamada Gaia.
  Comece preparando o jogo como faria para um jogo normal (ou 
avançado), mas coloque o tabuleiro de jogador no lado solo  e  
escolha o nível de dificuldade .

  Iniciante e Médio usam os espaços de ação superiores, enquanto o Difícil e 
Expert usam as ações na parte inferior. Iniciante e Expert são afetados apenas 
pelos efeitos listados na parte inferior das cartas de objetivo da Fauna Gaia.
  Coloque o tabuleiro de Gaia próximo ao seu tabuleiro de jogador—no 
lado oposto de onde você construirá sua área de jogo.

 Escolha uma cor de fichas de Folha e as coloque no tabuleiro de Gaia 1 .

2  Embaralhe seu baralho de 6 cartas (  ) e as coloque viradas para baixo neste 
espaço. Você passará por esse baralho duas vezes antes de terminar a partida.

3  Este espaço é onde irá a carta ativa de Gaia.

4  Este espaço é onde a Compostagem de Gaia será colocada, virada para baixo.

5  Este espaço é onde as cartas de pontuação de Gaia são colocadas, viradas 
para cima.

Uma vez preparado, você pode começar como o jogador ativo.

MODO SOLO - PONTUACAO
Assim que a partida terminar, você marcará PV da mesma forma que no 
jogo normal. Gaia, porém, pontuará da seguinte forma:
 • Adicione o PV base de todas as cartas na pilha de pontuação 5  
incluindo cartas de evento — valores negativos são convertidos em 
valores positivos para Gaia!
 • Adicione 1 PV por Broto 6 .
 • Adicione 1 PV por Tronco ou o PV de conclusão da Copa 7 .
 • Adicione 1 PV por carta na Compostagem 4 .
 • Adicione PV das fichas de Folha colocadas no tabuleiro de Fauna.
  Gaia não marca pontos de bônus para:
 • cartas de TERRENO ou cartas de ECOSSISTEMA.

Seus 3 descartes
são adicionados aqui

, /+2+2 +1
você ganhou neste turno

+5 +2/+4 1+2

PV base nas cartas

1 PV por Broto

PV das cartas de terreno

PV do tabuleiro de Fauna

PV do Crescimento

PV dos EcossistemasPV das cartas de Evento

1 PV por carta Compostada

+1+3 /,
por você neste turno

, /+2+5 +1
você ganhou neste turno

+1+3 /,
seus

+4 +2+6 +2+5 +2
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/+4 1+2

+6 +2

+1 /

seus
+1 /
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+4 +2

+2:-3
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Use esses espaços 
de ação para as 
dificuldades de 

Iniciante e Média
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+1+3 /,
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, /+2+5 +1
você ganhou neste turno

+1+3 /,
seus

+4 +2+6 +2+5 +2
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/+4 1+2

+6 +2

+1 /
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+1 /

por você neste turno

+4 +2

+2:-3

x

são adicionados aqui

Use esses espaços 
de ação para 

dificuldades de 
Difícil e Expert

MODO SOLO - SEU TURNO
  Seus turnos funcionam da mesma forma que na partida normal—seleção de 
ação, ganho de recursos, ativação de habilidades. Para cada ação, você obterá 
os benefícios regulares; no entanto, Gaia obterá benefícios indicados pelo nível 
de dificuldade que você escolheu.
  Sempre termine sua ação e habilidades de cartas primeiro, então resolva a 
ação de Gaia como o “outro jogador”, pegando os benefícios variáveis:
• Para a acao AZUL, reúna os Brotos dela aqui 6 —ela ganha 1 PV por Broto 
no final da partida.
• Para a acao AMARELA, empilhe o Crescimento aqui 7 , seguindo as setas 
quando uma Copa é colocada. Da forma normal, a última peça de crescimento 
em cada coluna será uma Copa. Ela marcará 1PV por Tronco ou o PV de 
conclusão de Copa.
• Para a ACAO VERMELHA, empilhe as cartas Compostadas do baralho aqui 4 .  
Ela marcará 1 PV por carta compostada no final da partida.  
• Para a ACAO VERDE, coloque as cartas de Gaia viradas para cima na pilha de 
pontuação 5 . Ela marcará o PV base de carta carta no final da partida.

  No turno da Gaia, compre a carta do topo da pilha de ação 2  e a coloque 
virada para cima 3 . Você faz a habilidade superior (se houver) e então ela faz 
a habilidade inferior.
  É importante que você escolha a habilidade superior primeiro porque o 
ganho dela às vezes pode estar diretamente ligado às escolhas que você fez:
• ACAO AMARELA - Gaia conta o número total de cartas que você ganhou com 
a habilidade superior e suas habilidades amarelas, e ganha esta quantidade de 
Crescimento. Ela não conta cartas ganhas com cartas de Evento.
• ACAO VERMELHA - Gaia conta o total de Solo que você ganhou com a 
habilidade superior e suas habilidades vermelhas, e ganha esta quantidade 
de Solo. Ela não conta o Solo ganho com as cartas de Evento. Reúna o Solo 
aqui 8  até que ela alcance 10 deles, após o que eles serão devolvidos ao 
suprimento e ela irá Compostar 5 cartas da pilha de compras. Se o número 
total de Solo ganho exceder 10, deixe qualquer excesso na reserva dela—apenas 
convertendo Solo em Compostagem na proporção de 10 Solos para 5 Compostos.
 
 Se você revelar uma das cartas de objetivo Fauna marrom de Gaia 9 , siga as 
instruções na carta e coloque uma das fichas de Folha de Gaia no nível de PV 
mais alto disponível ao lado de qualquer carta de Fauna—se ambas estiverem 
disponíveis, você pode escolher o posicionamento. Se estiver jogando no 
modo Iniciante ou Expert, aplique também os efeitos indicados na área de 
“texto de ambientação” na parte inferior da carta.
  A partida continua com turnos alternados até que Gaia ative sua última carta, 
momento em que seu baralho será embaralhado e reiniciado para um segundo 
e último uso.
  A partida terminará quando o baralho de Gaia se esgotar pela segunda 
vez ou quando você completar sua matriz de 4x4. O jogador que terminar a 
partida reivindica o bônus de 7 PV no tabuleiro de Fauna e, em seguida, as 
pontuações são computadas.

MODO SOLO - TURNO DA GAIA

Como Gaia pode “reagir” quando você ganha Solo e cartas, pode ser útil 
colocar os recursos recebidos próximos ao seu tabuleiro de jogador para que 

ela possa contá-los antes de serem adicionados à sua mão/suprimento.

75 64 53 42 31

31 42 53 64 75

75 64 53 42 31

= 1

= 25

= 25

= 25

= 2531 42 53 64 75

- += x2

+5:-10

Conhecida como Álamo Trêmulo por causa  
dos pecíolos flexíveis nas folhas.

Álamo da Montanha
Populus tremuloides

+1-1 : +3
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4
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Modo Solo

Giro do Pacífico Sul

Iniciante: pule o próximo turno de Gaia  

Expert: +4      para esquerda ou +3      para direita

Escolha um dos objetivos Fauna inferiores, 

coloque uma peça de Folha como Gaia
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MODO DE EQUIPE (2 VS 2)
  O modo de equipe segue as mesmas regras do jogo normal, mas 
permite que os jogadores trabalhem juntos contra uma outra equipe. 

  Prepare o jogo como faria em uma partida normal, com os colegas de 
equipe sentados um ao lado do outro A . 

  Sempre que um jogador ganhar recursos (cartas, Compostagem, 
Solo, Brotos ou Crescimentos, ao invés de colocá-los diretamente em 
seu tabuleiro, reserva ou mão, eles poderão colocá-los em seu lado do 
tabuleiro de equipe compartilhado B . 
  Esses recursos devem ser pegos por qualquer parceiro de equipe 
antes do final do turno atual ou serão descartados.

  Os colegas de equipe podem discutir estratégias e necessidades de 
recursos abertamente. Eles podem decidir juntos qual ação cada um 
realizará, qual recurso ou carta usar, e assim por diante.

  Jogue o resto da partida como faria da maneira normal—exceto que a 
ordem do turno segue o número do jogador (1, 2, 3, 4, 1, 2...etc.) C .

  Ao final da partida, os colegas de equipe simplesmente somam suas 
pontuações e a equipe com mais PV vence!

Uma ótima maneira para jogadores experientes 
ensinarem o jogo para novos jogadores.

Earth tenta captar um pequeno vislumbre da imensidão da 
diversidade da Natureza. Os melhores jogadores serão os que se 
adaptam rapidamente, assim como plantas e animais precisam 
fazer para prosperar.
Este jogo existe graças a Isabelle Touchette, meu amor, que 
gentilmente me pediu para criar um jogo sobre plantas.   
-Maxime Tardif

NOTA DO DESIGNER
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Este QR Code irá levá-lo 
ao site BoardGameGeek, 
onde você poderá aprender 
mais sobre o designer e o 
equilíbrio em Earth, lendo o 
“Diário do Designer”.

E se você ficar sem folhas 
de Pontuação, você 
poderá fazer o download 
gratuitamente usando este 
QR Code.
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