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EXPANSAO

Roland Banks enterrou as mdos nos bolsos do casaco. A respiracio
dele virou fumaga congelada enquanto ele vasculbava as pilhas de
pedregulhos e escombros que um dia compuseram uma imponente
catedral. Foi uma destruicio total. O terremoto que sacudin Roma na
noite anterior foi forte, mas isto foi algo diferente. Foi algo totalmente
fora do normal. Estilhagos de vidro brilbaram nas ruas da cidade.
Quase todas as janelas num raio de quilometros foram destruidas, mas
os prédios, mesmo os que circundam a catedral, se mantiveram em pé.
Naio, 0 que aconteceu aqui néo foi um desastre natural. O que—ou
quem—quer que seja que causou isto tinha wma intengio sombria,

e a destruicio desta catedral em particular nio foi um acidente.

“Que pena, né?” Os pensamentos de Roland foram interrompidos
por outro circunstante, um belo jovem loiro com olhos azuis
penetrantes. “Uma tragédia.” Respondeu Roland, ajoelhando-se para
mexer numa pilha de estilhagos de vitral. “Ndio parece estranho’,
continuou o jovem, ‘que o dano tenha se concentrado aqui, nesse
lugar em particular?” O sentimento ecoava o que Roland havia
pensado. “Sim, é bem peculiar’, disse Roland, extraindo um pedaco
grande de vitral do meio dos escombros. No objero, um simbolo
incomum estava gravado no vidro. Era um simbolo incomum,

mas que Roland jd tinha visto antes.

O jovem loiro franziu o cenho. “Vocé nio acha que jd é hora de
partir?” Roland ergueu as sobrancelhas e abriu a boca em protesto,

mas ndo conseguin discordar. “Eu. .. sim, acho que talvez seja mesmo.”
Ele se virou e comegou a se afastar da catedral com um zumbido alto
nos ouvidos. ‘Adeus, amigo.” Roland mal podia ouvir o jovem falando
por entre a névoa que poluia sua mente. Ao se aproximar da esquina,
um estrondo sitbito fez o mundo voltar ao foco, e Roland se virou para
encarar o jovem. Mas ele jd havia sumido. No lugar dele, o estilhago
de vidyo jazia quebrado entre as pedyas, e o simbolo estava partido

em vdrios pedagos, moido contra as pedras pela sola de uma bota.

IcoNE DE ExpaNsZo

As cartas desta expansao estio marcadas
com o icone de expansio Cidades em
Ruinas para distingui-las das cartas de
outros produtos da linha Eldritch Horror.
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COMPONENTES

A expansio Cidades em Ruinas contém estes componentes:

4 Cartas de Artefato
16 Cartas de Recurso
20 Cartas de Condigio
12 Cartas de Feitico

4 Fichas de Investigador

1 Ficha de Ancido

76 Cartas de Encontro
4 de Encontros

Genéricos 24 Cartas de Recurso
4 da América Exclusivo
4 da Europa 4 Marcadores de
4 da Asia/Austrélia Investigador com
6 de Expedicio Suportes de Pldstico
6 de Outro Mundo 10 Marcadores de Monstros
16 de Devastagio (4 normais, 6 épicos)
24 de Pesquisa 8 Marcadores de
8 de Encontros Especiais Devastagao
6 Cartas de Mistério 8 Fichas de Vida
24 Cartas do Mito 6 Fichas de Sanidade
16 Cartas de Desastre 8 Marcadores Tétricos
4 Cartas de Preladio
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REsuMO DA ExXpANSZAO

Na expansio Cidades em Ruinas, os investigadores precisam descobrir a causa
por trds de desastres naturais—terremotos terriveis que transformam
cidades em escombros, tufées devastadores que inundam a costa e
tempestades torrenciais que geram caos no continente. Esta expansio inclui
um novo Ancifo, e novos investigadores e encontros para serem usados
com Eldritch Horror. Ela também introduz mecAnicas totalmente novas,
incluindo Desastres, Encontros de Devastacio e Recursos Exclusivos.
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UTILIZANDO ESTA EXPANSAO

Quando jogar com a expansio Cidades em Ruinas, adicione todos
os componentes da expansao aos respectivos baralhos e pilhas de
componentes de Eldritch Horror, exceto os componentes descritos
a seguir.

o Antes da preparacio, os jogadores compram uma carta de
Prelddio aleatéria. Essas cartas alteram a preparacio e fazem
com que cada jogo seja diferente.

o Embaralhe os Desastres e Encontros de Devastagio para criar
dois baralhos respectivos. Coloque o baralho de Desastres
voltado para baixo junto ao baralho do Mito, e o baralho de
Devastacio voltado para baixo junto com os demais baralhos
de encontro. Acrescente todos os marcadores de Devastagio ao
banco de marcadores e fichas.

o Embaralhe todos os Recursos Exclusivos para criar o baralho de
Recursos Exclusivos. Coloque esse baralho voltado para cima
préximo ao baralho de Recursos.

Alguns componentes desta expansio requerem outros componentes
recém-introduzidos. Por isso, todo o contetido desta expansio deve
ser incluido quando ela for utilizada.
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CARTAS DE PRELUDIO

Quando jogar com esta expansio,

os jogadores compram uma carta de
Preltidio aleatdria antes de preparar o
jogo. Essas cartas alteram a preparacio
e fazem com que cada jogo seja
diferente.

O efeito da carta é resolvido
imediatamente apds ela ser comprada,
a menos que esteja explicitado um
outro momento, tal como “apds

a preparagao’.

Carta de Preliidio
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REecursos ExcrLusivos

Alguns encontros desta expansio oferecem
diferentes Recursos Exclusivos como
recompensa aos investigadores. Assim como
Feiticos e Condicoes, os Recursos Exclusivos
sao cartas com dois lados. Um investigador
nao pode olhar o verso de um Recurso
Exclusivo, a menos que um efeito o permita.

Atno

Uma vez por turno, vocé

pode rerrolar 1 dado ao
resolver um teste.

Ao realizar uma
agio de Descansar, recupere
1 de Sanidade extra.

o Recursos Exclusivos sio bens e podem
ser trocados com a Ag¢ao de Trocar.
Nio h4 limites para a quantidade de
Recursos Exclusivos que um investigador pode ter.

Carta de Recurso
Exclusivo

o “Recurso” se refere tanto a Recursos quanto a Recursos
Exclusivos. “Recurso Nao Exclusivo” se refere apenas a
Recursos, mas nio a Recursos Exclusivos.

- Quando um Recurso Exclusivo é descartado, descarte
também as fichas dele.
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CARTAS DE DESASTRE

Os Desastres representam forgas
destrutivas naturais ou sobrenaturais
que agem sobre as cidades do mundo
ou outros locais.

Alguns efeitos fazem os investigadores
comprarem e resolverem um ou mais
Desastres. Para tal, o Investigador-Chefe
compra a primeira carta do baralho de
Desastres € entdo a 1é em voz alta para
todos os investigadores, resolvendo os

Lo R e B

efeitos conforme for instruido.

Carta de Desastre
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O efeito da carta ¢ resolvido imediatamente. Apds resolver
completamente o efeito da carta, ela é descartada numa pilha de
descartes voltada para cima ao lado do baralho de Desastres.
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ENcoNTROS DE DEvVASTACAO

Alguns efeitos nesta expansio, especialmente os de Desastres,
podem fazer com que espagos de Cidade nomeados sejam
devastados.

Quando um espaco for devastado,
descarte todos os marcadores de Pista e
de investigador derrotado que estejam
no espago, procure no baralho de
Encontros de Expedigio pelas cartas que
correspondem ao espaco em questio

e devolva-as a caixa do jogo, e entdo
1089 Marcador

coloque um marcador de Devastagio de Devastagio

no espago.

o Se uma Pista for aparecer num espago devastado, em vez
disso, descarte-a.
Uma Pista nao pode ser movida para um espaco devastado.

o Um espago devastado nio possui um tipo de espaco;
ele nao ¢ mais um espaco de Cidade.

o Um investigador num espago
devastado nio pode resolver
um Encontro Genérico ou um
encontro local que corresponda ao
seu espaco. Em vez disso, na Fase
de Encontros, um investigador
que estiver num espaco devastado
pode encontrd-lo comprando
e resolvendo a primeira carta
do baralho de Encontros
de Devastacio.

Carta de Encontro
de Devastacio

o Encontros da Devastacio sio
encontros complexos, podendo
exigir que um investigador faga vdrios testes.

o Se todos os espaco de Cidade nomeados no tabuleiro
principal estiverem devastados, os investigadores
perdem o jogo.
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REGRAS ADICIONAIS

Esta secdo lista regras extras no que diz respeito a Encontros
de Combate e Mistérios.

ENcoNTROSs DE COMBATE

Na Fase de Encontros, um investigador tem de encontrar cada
um dos Monstros ndo Epicos em seu espago antes de encontrar
Monstros Epicos em seu espaco.

REsIsTENCIA Fisica

Alguns Monstros ¢ Monstros Epicos desta expansio tém a
habilidade de Resisténcia Fisica. Ao resolver um Encontro de
Combate contra um Monstro com a habilidade Resisténcia
Fisica, um investigador nio pode acrescentar nenhum bénus
ao seu acervo de dados, a nio ser que seja proveniente de bens
Micicos ou Feiticos.

Efeitos que permitem que o investigador rerrole dados ou os
manipule podem ser usados normalmente.

MISTERIO

Esta expansio introduz uma nova mecinica: “avance o Mistério
ativo”. Devido 4 complexidade dos Mistérios, isso pode resultar
em uma série de efeitos diferentes. Quando os investigadores
forem instruidos a avangarem o Mistério ativo, o investigador
ativo resolve um dos seguintes efeitos que se aplique:

o Se o Mistério requer que um ou mais marcadores sejam
postos na carta, coloque na carta um marcador do tipo
requerido.

e Pistas, Portais e Monstros colocados no Mistério ativo
dessa forma sao retirados do banco de Pistas, da pilha de
Portais e do Repositério de Monstros, respectivamente.

o Se o Mistério ativo requer que um Monstro Epico seja
derrotado, coloque duas fichas de Vida na carta. A
Resisténcia do Monstro Epico é reduzida em um para cada
ficha de Vida no Mistério ativo.

¢ Porém, se o Mistério ativo requer que mais do que um
Monstro Epico seja derrotado, coloque apenas uma ficha
de Vida na carta. A Resisténcia de cada Monstro Epico
que aparecer em virtude do Mistério é reduzida em um
para cada ficha de Vida na carta.

o Se o Mistério ativo requer que um investigador gaste uma ou
mais Pistas, coloque uma Pista do banco de Pistas na carta.
Qualquer investigador pode gastar Pistas que estiverem no
Mistério ativo para resolver o efeito desse Mistério.
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VALORES DAS PROFICIENCIAS

Alguns efeitos desta expansio fazem referéncia as proficiéncias
de um investigador como um valor. O valor de uma
proficiéncia ¢ igual ao seu valor impresso modificado por fichas
de Aprimoramento e fichas de Enfraquecimento.

o O valor de uma proficiéncia nio é afetado por b6nus
advindos de bens ou outros efeitos, pois estes sio aplicados
apenas ao resolver testes.

Por exemplo, Peter “Chaminé” tem uma @ impressa de 3 e uma
ficha de Aprimoramento “+1 .. Assim, o valor de @ dele é 4
(3 do valor impresso mais 1 da ficha de Aprimoramento). O bonus
a . que Peter receberia do Recurso Detetive Particular nio afeta
0 valor da proficiéncia.
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REGRAS OPCIONAIS

Alguns jogadores podem querer ajustar a dificuldade do jogo.
Esta secdo apresenta regras opcionais para ajustar a dificuldade
do jogo e instrugoes para preparar as cartas de Prelddio.

DiricuLDADE INsANA

Se os jogadores quiserem uma experiéncia de jogo mais
desafiadora do que o modo Dificil do jogo-base, eles podem
deixar o jogo ainda mais dificil construindo um baralho do
Mito apenas com cartas do Mito dificeis.

Observagao—Esta regra opcional pode requerer outras
expansoes, dependendo do Ancido escolhido.

CONTROLE SEU DESTINO

Em vez de comprar uma carta de Preltdio aleatdria,
os jogadores como um grupo podem optar por escolher uma
carta de Prelddio e seguir os seus efeitos normalmente.

Os jogadores também podem optar por nio usar nenhuma
carta de Preludio.
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PERGUNTAS FREQUENTES

| P Se a Perdi¢io comecar num espago com um marcador Tétrico
:
erado pelo Prelidio “O Apocalipse se Aproxima’, vocé resolve
I &
Ll um Desastre?

R. Nao. O Prelidio diz que um Desastre ¢ resolvido apenas
quando a Perdi¢ao avanga para um espaco com um marcador
| Tétrico. A Perdigio deve avangar para ativar o efeito.

| P As cidades devastadas ainda sio “espacos de Cidade nomeados™?

R. Espacos devastados nio sio mais espacos de Cidade; eles
nao tém um tipo de espago. Porém, um espago devastado
i retém seu nome. Um efeito que se refira a um “espago de
i Cidade nomeado” representa um espago que € tanto um espago
de Cidade quanto um espaco nomeado. Assim, um espago

| devastado nio é um espaco de Cidade nomeado, porque nio é
I' mais um espago de Cidade.

v\ P Um investigador pode ter vdrias copias de um mesmo
i' Recurso Exclusivo?
# R. Sim. Nio h4 limites para a quantidade de Recursos

4! Exclusivos que um investigador pode ter.

t | R Um investigador pode receber um Recurso Exclusivo aleatdrio
i N
quando for receber um Recurso aleatdrio?

i~ R. Nio. Se um efeito diz “receba do baralho 1 Recurso

: aleatdrio”, o investigador recebe o Recurso do baralho de
Recursos, e nao do baralho de Recursos Exclusivos. Um
investigador recebe um Recurso Exclusivo apenas se o efeito
explicitar que se trata de um Recurso Exclusivo.
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