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EXPANSION

No alvorecer da civilizagao, sacerdotes e profetas chamados para
grandes monumentos de pedra para serrem trazidos através de
grandes distancias e, em seguida inscritos com oragoes e parabolas.
A simples visio destas torres, ziggurats € monumentos trouxe todos
os que os viram a seus joelhos. Agora musgo cobre estas obras
incriveis de horrores indiziveis da engenharia e criaram raizes em
seu mterior. Mas as pedras tém sofrido. Os arquitetos previram a
vinda do Ancido e seu trabalho pode ainda ser a chave para a
sobrevivencia da humanidade. Somente aqueles de coragem e
habilidade suficiente serio capazes de desvendar os segredos destas
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COMPONENTES

maravilhas antigas!

A expansio Estranho Remanescentes contém os seguintes

componentes:
4 Fichas de Investigador 4 Cartas de Preludio
1 Fichas de Antigo 4 Cartas de Visao geral da Partida
86 Cartas de Encontros: 4 Cartas de Artefato
4 Geral 16 Cartas de Iténs Comuns
4 América 16 Cartas de Condicao
4 Europa 16 Cartas de Feitigo
4 Asia/Australia 924 Cartas de ites tinicos
6 Outro Mundo 4 Fichas de Investigadores com
20 Ruinas Misticas Suportes de plastico
(4 verso tiico) 6 Fichas de Monstro
20 Especiais (4 normal, 2 épicas )
( 2 verso tnico) 6 Fichas de Vida
24 Investigagiao 4 Fichas de Sanidade
6 Cartas de Mistério 12 Fichas de Foco
6 Cartas de Aventura 1 Ficha de Aventura
20 Cartas de Mitos 1 Ficha de Ruina Mistica
ICONE DE EXPANSAO

As cartas nesta expansio sio marcadas com o
icone de expansao Strange Remnants para
distinguir estas cartas das cartas em outros
produtos de Eldritch Horror.
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VISAO GERAL DA EXPANSAO

A expansio  Strange Remmants leva os investigadores a
explorarem os restos de civilizagdes passadas misteriosas e as
ruinas deixadas para trds. Estes antigos locais de energia podem
ser aproveitados pelos adoradores dos Ancides para fins
nefastos ou pelos investigadores para protegerem a humanidade
. Esta expansio mclui um novo Anciio e novos mvestigadores,
Monstros, e Encontros para serem usados com o jogo base de
Eldritch Horror. Além disso, introduz inteiramente novas
mecanicas incluindo Aventuras , Encontros de Ruinas Misticas,

a acao Foco, e Itens tmicos .
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USANDO ESTA EXPANSAO

Ao jogar com a expansio Strange Remmnants, adicione todos os

componentes de expansio de seus respectivos baralhos ou
conjuntos de componentes de terror Eldritch, exceto para os
componentes descritos abaixo.

> Antes da Preparagio, os jogadores reveleam uma carta de
Preludio aleatoria. Estas cartas alteram a preparagio do jogo e
fazem com que cada jogo se torne tmico.

> As cartas de encontro de Ruinas Misticas incluidas nesta
expansao sao usadas pelo Ancido Syzygy, bem como a carta de
Preludio do Alinhamento Césmico. Caso contrario, elas sio
devolvidos a caixa do jogo. Consulte a pigima 2 para regras
relativas a Encontros de Ruinas Misticas.

> As cartas de aventura incluidas nesta expansao sao utilizadas
pela carta Preludio do Alinhamento Césmico. Caso contrério,
eles sio devolvidos a caixa do jogo. Consulte a pdgina 2 para
regras relativas Adventures.
> Adicionar todas as fichas de Foco e as fichas de Aventura para
o deck simbolo geral. Ver péginas 2 e 3 para regras relativas a
esses componentes.
> Embaralhe todos os Itens Unicos para criar a Deck de Itens
Unicos. Coloque este baralho com a face para cima perto do
baralho de Itens Comuns. Alguns componentes desta expansio
requer outros componentes novos introduzidos. Por esse
motivo, todo o contetido de expansio deve ser incluido quando
se joga com esta expansio. A expansio Strange Remmnants
também mtroduz uma nova agiao, a agao Foco, que pode ser
realizada por qualquer investigador.

Consulte a pigina 8 para regras AcTioNs
. 5 » Each action can be performed once per round.
relativas a agio Foco. > Teavls Mo 1 pac and spend vl
tickets to move additionl spaces.
Tk e} for Travel: Gain 1 travel ticket
> As cartas de de Visio Geral Da g;":f;;"ﬁ ‘T‘"‘TT.'?'“:‘{F"[‘A“:“
. i ek
Partida podem ser utilizadas pelos 5 Rt Reover L Hessand 1 Sniy
- Focus: Gain 1 Focus.
1 : tade: Trade possessions with another
jogadores para referenciar g
5 - r - - Component Actions: Perform the action
rapidamente possiveis agoes, (g e
encontros, e efeitos de cartas Mitos. ENCOUNTERS

Resolve a Combat Encounter against cach

Monster on the space. Then, if there are no

Monsters on the space, choasc one:

S Location Encounter: Resolve an encounter
based on the space’ type or art.

% Token Encounter: Resolvean encounter
that cortesponds to a token on the space.

Round Overview Card
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CARTAS DE PRELUDIO

Ao jogar com essa expansio, os jogado-
res sacam uma carta de Preludio aleatoria
antes de preparar o jogo. Estas cartas [
alteram a preparagio do jogo e fazem
com que cada jogo se torne unico.

O efeito da carta é resolvido imediata-
mente depois de revelar a carta, a
menos que indique uma ordem
diferente, como "depois de resolver a
prepracao..." A carta de Preludio de
Alinhamento Césmico instrui os jogado-

res como preparar o baralho de cartas de Encontros de Ruinas
Misticas. As regras para preparar e utilizar este baralho sio
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AVENTURAS

descritos abaixo.

As Cartas de Aventura representam varias histérias onde os
mvestigadores podem participar de recompensas adicionais, tais
como recuar a Perdigio ou avangar o Mistério Ativo.
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‘When this card enters play, place | As an encounter,an investigator on

an Adventure token ont London. | London may draw and resolve  random
: - Stonehenge Mystic Ruins Encounter

When this Adventure is completed, ;
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Cosmrc ALIGNMENT — IT

Adventure, Afterresolving that encounter, he may
spend 2 Clues to advance the active:
Mystery by 1. Whether he spends the

&£ Clues or nor, complete this Adventure.

Adventure Card & Adventure Token

As Aventuras de Alimhamento Césmico sao usadas apenas se o carta
de Preludio de Cosmic Alinhamento € sacada no micio do jogo.
Separe todos as cartas de aventura para serem utilizadas conforme as
mstrugoes do Preludio. As Aventuras de Alinhamento Cosmicosiao
divididas em quatro estdgios, apresentados com um algarismo (I, II,
IIL, IV) na frente das cartas que serio introduzidas durante o jogo.
Depois de resolver a preparagio, o Preludio de Alinhamento
Cédsmico instrui investigadores para sacarem a carta de aventura
para a primeira fase da histéria, a descoberta de um Syzygy Césmico.
Quando uma aventura € sacada, a Investigacio Ativa sera colocada
com a face para cima em jogo e serem resolvidos os efeitos "quando
esta carta entra em jogo'.

Cada aventura tem um efeito que permite os investigadores
resolverem a Aventura. Quando uma Aventura é resolvida, o
mvestigador ativo resolve o efeito da carta ', quando esta aventura estd
resolvida", que inclui o sacar mais uma aventura que representa o
proximo capitulo da histéria. Em seguida, o investigador ativo
descarta a aventura, todas as fichas de sobre ela, e quaisquer fichas
colocadas devido aos seus efeitos. Cada aventura ira instruir
mvestigadores a retirarem uma carta de aventura para a proxima fase
da historia até chegar a quarta e ultima etapa.
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ENCONTROS DE RUINAS MISTICAS

As cartas de Encontro de Ruinas Misticas
desta expansio permite que os investiga-
dores explorarem lugares estranhos e
mexplicaveis ao redor do globo. Elas sio
usadas apenas se o Ancido for o Syzygy
ou ao usar a carta de Preludio de Alinha-
mento Coésmico. Para preparar o baralho §
de Ruinas Misticas, deve-se embaralhar
todas as Cartas de Encontro de Ruinas
Misticas em um tnico deck. Em segui-
da, outro jogador corta o baralho.

o Encontros de Ruinas Misticas sdo encontros complexos que
podem exigir a um tnico investigador resolver varios testes.

& Cada Carta de Encontro de Ruina Mistica indica em seu verso
0 espaco a que a mesma corresponde.

© A Ficha de Ruina Misticas é colocada no
espago correspondente a Carta de

Ruina Mistica do topo do baralho.
Este espago é referido como o "Espago
das Ruinas Misticas." Se a carta do ‘
topo do baralho de Ruinas Misticas
for modificada, por qualquer motivo,
mova a ficha de Ruina Mistica para o espago apropriado.

& Durante a Fase de Encontro, um investigador em um espaco
que contém a ficha de Ruina Mistica pode encontri-la,
sacando e resolvendo a carta do topo do baralho de Encontro
de Ruinas Misticas.
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ACAO DE FOCO

Esta expansao introduz uma nova acgio que pode ser
realizada por qualquer investigador. Como uma
acdo, um investigador em qualquer espaco ganha
uma ficha Foco.

Focus Token
& Um investigador pode gastar uma ficha de foco para rolar
novamente um dado ao resolver um teste. Nio ha limite para o
numero de fichas Foco ele pode gastar para rerolar dados.

& Um investigador nio pode ter mais que duas fichas de Foco
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ITENS UNICOS

AlgllIlS encontros nessa expansao recompen- ( Stone Toblet

Unique Ast

sam 1nvestigadores com varios itens tnicos.
Como Magias ou Condicdes, Itens Unicos sio
cartas de dois versos. Um investigador nio
pode olhar para a parte de tras de um iten tni- #

ItEM — RELIC
When you perform a Rest
action, you may attempt to
decipher the carvings on the
ablet (1. 1 you pass
ip this card.

co, a menos que um efeito lhe permite

&-Itens Unicos sio posses e podem ser nego-
ciadas usando a agao de troca. Nio —
Unique Asset Card

ha limite para o ntimero de bens tnicos
um mvestigador pode ter.

"0 termo “Item” refere-se a ambos os itens comuns e itens tnicos.

"Itens nao Unicos" refere-se a itens, mas nao aos Itens Unicos .

% Quando um Item Unico é descartado, também deve-se descartar
todas as fichas sobre ele.
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REGRAS ADICIONAIS

Esta secio lista regras adicionais relativas Encontros de Combate e
Mistérios.

ENCONTROS DE COMBATE

Durante a Fase de Encontro, um investigador deve encontrar cada
monstro nio-épico em seu espaco antes de encontrar cada
monstro épico em seu espaco.

RESISTENCIA FISICA

Alguns Monstros Epicos nesta expansiio tém a capacidade
resisténcia fisica. Ao resolver um encontro de combate contra um
monstro com a capacidade Resisténcia Fisica, um mvestigador nio
pode aplicar qualquer dado extra em seu pool de dados com
excecio de Itens magicos e feiticos. Efeitos que permitem que o
mvestigador para rerolar ou manipular o resultado dos dados

podem ser usados normalmente.

AR @S PR A LT A1 AP R L T O T R A ERIRITT L T e MWL PTTRED M LT

MISTERIO

Esta expansao introduz uma nova mecanica: " Avancar o Mistério
Ativo". Devido a complexidade dos mistérios, isto pode resultar
num certo numero de efeitos diferentes. Quando os Investigado-
res sio mstruidos para fazer avangar o Mistério ativo, o Investiga-
dor ativo resolve um dos seguintes efeitos que se aplica:

Se o Mistério ativo requer uma ou mais fichas para serem
colocadas sobre sua carta, coloque a ficha referente ao tipo
mdicada.

¢ Pistas, Portais e Monstros devem colocados sobre o
Mistério Ativo desta forma siao retirados do copo de pistas, da
pilha de Portais e copo Monstro, respectivamente.

Se o Mistério ativo requer que um monstro épico seje
derrotado, coloque duas fichas de Vida sobre a carta. A
resiténcia do Monstro Epico deverd ser reduzida em um para
cada ficha de Vida sobre o Mistério ativa.

Se o Mistério ativo requer que um mvestigador gaste uma ou
mais pistas, coloque uma pista da caneca sobre a carta.
Qualquer mvestigador pode gastar colocados no Mistério
Ativa quando estiver reolvendo um efeito desta carta.
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REGRAS OPCIONAIS

Alguns jogadores podem querer ajustar a dificuldade do jogo.
Esta secio lista as regras opcionais para o ajuste de dificuldade e
mstrugdes para a perparagio do jogo quanto as cartas de Preludio.

DIFICULDADE INSANA

Caso os jogadores desejarem ter uma experiéncia de jogo mais
desafiadora do que alta dificuldade do jogo do jogo base, eles .
podem tornar o jogo muito mais dificil com a construgao do
baralho de Mitos usando apenas as cartas de alta dificuldade
(douradas).

Nota - Esta regra opcional podem exigir expansoes adicionais
dependendo do Anciio escolhido.

DESTINO O SEU DESTINO

Ao invés vez de sacar uma carta de Preludio aleatoria antes da
preparacio do jogo, os jogadores como um grupo podem escolher
a Carta de Preludio, seguindo normalmento os seus efeitos.
Também como alternativa, os jogadores podem optar por niao
usar uma carta de Preludio.

i ————g)

AR TR R BRI N JA R AW TRIRY Y S Nl U T 50 AN G TR T RS TR WA TINETNL L AT AR LA




R T P

T .

TERC O NS B SN TS TIEEWE AT e P VLT T ST e W P T ST S I Y AR T

iy

e

oW,

DUVIDAS FRENQUENTES

P. Quando um mvestigador move-se para umm outro espago
usando o efeito do Artefato Kopesh do Abismo (Kopesh of the
Abyss), o mvestigador poderd encontrar os monstros em seu 1ovo
espaco?

R. Nio. Antes o investigador vai encontrar cada monstro em seu
espaco. Se ele derrotar todos os monstros em seu espaco, ele
pode mover-se para o espago mais proximo contendo um
monstro. Ele nio vai encontrar os outro monstros na mesma
rodada. Se ele permanecer neste novo espago até a Fase de
FEncontro, ele ird entio encontrar cada monstro que estiver no
espago.

P. Se um investigador descartar um Item Unico tipo “Reliquia”
como parte do efeito no verso da carta, ele ainda podera colocar
um marcador tétrico sobre as reliquias do Mistério do Mundo
Antigo?

R. Sim. O Mistério da o investigador ambas as opgoes de colocar
um marcador tétrico no Mistério e descartar o Item Unico Reli-
quia. O mvestigador pode escolher resolver este efeito, mesmo se
ele puder resolver apenas parte do efeito total.

P. O que acontece se um efeito pedir para que o Pressdgio para
avange para o espaco vermelho caso ele ji esteje nesse espaco?

R. "Avance o Pressdgio para o espago vermelho da trilha do Pres-
sagio" significa avangar da Pressagio até o espago vermelho. Se o
Prességio estiver no espago vermelho, significa que vai dar uma
volta completa e retornar para o espaco vermelho da pista sinal.
Se Syzygy for o Anciio, isso vai desencadear seu efeito "Quando o
Prességio avanca para o espaco vermelho da trilha do Pressdgio".

P. Quando jogar contra Syzygy, os Investigadores precisam para
resolver o dois mistérios para ganhar o jogo?

R. Nio. Quando a ficha de Syzygy for virada, uma Pista serd
colocada na ficha do Ancido para cada mistério resolvido. No
entanto, ao selar de Portais em Encontros Especiais, também
serdo colocadas Pistas sobre a ficha do Ancido. Nio serd
necessario resolver os Mistérios para tentar Encontros Especiais
ou para ganhar o jogo. No entanto, resolvendo mistérios se reduz
enormemente a dificuldade do Mistério final.

P. O Artefafo Crystal of the Elder Things da expansio
Conhecimento Perdido negar a perda de Satide do Fora do cartao
Aeons Mythos?

R. Sim. Um investigador com o Artefato Crystal of the Elder
Things nio pode perder de Vida ou a Sanidade devido aos efeitos
de texto das cartas de Mitos, mesmo que a a perda de vida ou de
sanidade nao possam ser evitados, segundo o texto. O Cristal nao
cria um efeito de prevengio a perda de Vida ou a Sanidade se ele
iria ocorrer. Em vez disso, proibe efeitos de texto das cartas de
Mitos de causem com que o mvestigador perca Vida ou Sanidade.
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