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SoB AS PIRAMIDES

“Volte!” Em seu belo traje de linho branco, Hanif parou no topo das
escadas. Se ele tivesse se imposto, a pedra que escondia esses degraus
teria sido devolvida ao local onde descansara por mais de 3 mil
anos. “Este local nio foi feito para os vivos! Jack?”

No interior das catacumbas labirinticas, Monterey Jack mantinha
a tocha erguida para iluminar as paredes enquanto avangava.
Quantos corpos mumificados foram sepultados aqui? Cada um
portava o ankh invertido e um khopesh. “Hanif!” Gritou Jack
entusiasmado. “Este é o exército de Nephren-Ka. Encontramos o
Labirinto de Kish! Venha cd!”

A tocha de Jack iluminou um mural na parede que ilustrava a
oragio de Aquendton ao sol e a chegada do sacerdote Nephren-Ka.
Olbe de novo, Jack. Quantas vezes Jack jd havia ficado olhando
perplexo para um pedago de cerimica ou de pedra erodida, enquanto
a voz de seu pai o incitava a ver mais? Jack olhou de novo. Néo

se tratava do sol. Era uma massa de caos revolto, e ela nio estava
enviando um sacerdote. Estava ressuscitando um rei. Nephren-Ka
nio havia apenas sido nomeado como o lenddrio Farad Sombrio, ele
era o proprio horror ancestral. “Hanif! Venha cd! Isso é fantdstico—"

Jack se virou e se deparou com Hanif a poucos metros, agora vestindo
uma tinica preta e portando um ankh invertido no pescogo.

“Vocé foi muito corajoso, Jack.” Hanif ergueu seu khopesh até a
garganta de Jack. “O seu pai também foi muito corajoso ao morrer.”
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IcoNE DE ExpANSAO

Cada uma das cartas desta expansio estd
marcada com o icone de expansio Sob as
Pirdmides para distingui-las das cartas de
outros produtos da linha Eldritch Horror.

: o0,
REsumMo DA EXPANSAO

A expansio Sob as Pirdmides conduz os investigadores por uma
expedicao ao subterrineo das pirimides de Gizé para descobrir a
histéria sombria do Faraé Negro, um governante cruel do Egito
antigo que foi removido de todos os registros histéricos. Estao
inclusos novos investigadores, Ancioes, Monstros e encontros
para serem usados com Eldritzch Horror. A expansio também
introduz novas mecAnicas, incluindo um novo tabuleiro auxiliar,
Recursos Exclusivos, fichas de Enfraquecimento e uma aventura
Sob as Pirdmides.

oeWs0.
UTtiLzaNDo Esta EXPANSAO

Quando jogar com a expansio Sob as Pirdmides, adicione todos
os componentes da expansio aos respectivos baralhos e pilhas
de componentes de Eldritch Horror, exceto os componentes
descritos a seguir.

o Antes da preparacio, os jogadores compram uma carta de
Preltdio aleatdria. Essas cartas alteram a preparagio e fazem
com que cada jogo seja diferente.

o O tabuleiro auxiliar do Egito, as cartas de Encontro do Egito,
as cartas de Encontro da Africa, e os trés Portais e seis Pistas
que correspondem aos espagos no tabuleiro auxiliar do Egito
sa0 usados pelo Ancido Nephren-Ka e pela carta de Prelddio
Sob as Pirimides, ambos incluidos nesta expansio. Caso
contrdrio, esses componentes sio devolvidos a caixa do jogo.
As regras relacionadas a esses componentes estio na pagina 4.

o As cartas de Aventura desta expansio sio utilizadas pela
carta de Prelddio Sob as PirAmides. Na auséncia desta, elas
sdo devolvidas a caixa do jogo. Consulte a pagina 5 para ler
as regras relativas a Aventuras.

& Acrescente todas as fichas de Enfraquecimento e o marcador
de Aventura ao banco geral de marcadores e fichas. Consulte
na pdgina 5 as regras relacionadas a esses componentes.

o Embaralhe todos os Recursos Exclusivos para criar o
baralho de Recursos Exclusivos. Coloque esse baralho
voltado para cima préximo ao baralho de Recursos.

Alguns componentes desta expansio requerem outros
componentes recém-introduzidos. Por isso, todo o contetido
desta expansio deve ser incluido quando ela for utilizada.
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CARTAS DE PRELUDIO

Quando jogar com esta expansio, os jogadores compram uma
carta de Prelddio aleatéria antes de preparar o jogo. Essas cartas
alteram a preparacio e fazem com que cada jogo seja diferente.

O efeito da carta ¢ resolvido imediatamente apds ela ser
comprada, a menos que esteja explicitado um outro momento,
tal como “apds a preparacio’.

A carta de Preltidio Sob as PirAmides instrui os jogadores
a prepararem o tabuleiro auxiliar do Egito. As regras para
preparar e usar esse tabuleiro auxiliar sio descritas a seguir.

o0,
TABULEIRO AUXILIAR DO EGITO

O tabuleiro auxiliar do Egito que existe nesta expansio permite
aos jogadores um acesso detalhado ao Egito e a regido em torno
das Grandes Pirdmides. As dreas contém uma enorme riqueza
de reliquias e conhecimento ancestral.

Esse tabuleiro auxiliar ¢ usado apenas se o Anciao for Nephren-
Ka ou se a carta de Prelddio for Sob as PirAmides.

Enquanto esse tabuleiro auxiliar estiver em jogo, “tabuleiro” se
refere tanto ao tabuleiro principal incluido em Eldritch Horror

. quanto ao tabuleiro auxiliar. “Tabuleiro auxiliar” se refere

apenas ao tabuleiro auxiliar, e nao ao tabuleiro principal.

PREPARACAO DO TABULEIRO AUKXILIAR

Siga os passos abaixo para preparar o tabuleiro auxiliar do Egito.

1. POSICIONE 0 T ABULEIRO AUXILIAR

Abra o tabuleiro auxiliar e coloque-o préximo ao tabuleiro
principal, ao alcance de todos.

2. ACRESCENTE Pi1s1AS E PORTAIS

Acrescente respectivamente ao banco de Pistas e a pilha de
Portais as seis Pistas e os trés Portais que correspondem a
espacos no tabuleiro auxiliar e os embaralhe.

3. PoNHA DE LADO 0s MoNsTRos

Retire do Repositério de Monstros e ponha de lado os seguintes
Monstros: 1 Monstro Muimia, 1 Monstro Habitante da Areia e
1 Monstro Prole de Sobek.

Quando qualquer um desses componentes for ser devolvido ao
Repositério de Monstros, em vez disso, ponha-o de lado.

4. SEPARE E POSICIONE 0s BARALHOS

Separe todos os Encontros do Egito e Encontros da Africa em
baralhos diferentes e embaralhe cada um deles. Coloque esses

baralhos préximos ao tabuleiro auxiliar.
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REGRAS DO TABULEIRO AUXILIAR

As regras a seguir se aplicam ao tabuleiro auxiliar do Egito.

MOVENDO-SE PARA O TABULEIRO AUXILIAR

Alguns espacos do tabuleiro principal e do tabuleiro auxiliar

sao conectados por rotas Locais ou Navais, permitindo que os
investigadores se movam para o tabuleiro auxiliar ou saiam dele
com a agao de Viajar ou qualquer outro efeito que permita que
um investigador se mova. Consulte “Rotas Locais” & direita para
detalhes sobre as rotas Locais.

o Abaixo segue uma lista de espagos no tabuleiro principal com
0s espacos aos quais eles se conectam no tabuleiro auxiliar.

* As Pirimides se conectam a cada um destes espagos por
uma rota Local: Alexandria, Cairo, Tel el-Amarna e a
PirAmide Curvada.

* O Coragio da Africa se conecta ao Rio Nilo por uma
rota Local.

* O espaco 10 se conecta ao Deserto do Saara por
uma rota Local.

* O espaco 17 se conecta ao Cairo por uma rota Naval.

ENcoNTRos Locats

Os investigadores no tabuleiro auxiliar do Egito tém acesso a
encontros temdticos relacionados aos seus locais. Cada espago
nomeado no tabuleiro auxiliar tem uma curta descri¢io sob seu
nome, indicando o efeito mais comum que aparece em suas
cartas de encontro.

o Durante a Fase de Encontros, um investigador em
Alexandria, na PirAmide Curvada ou no Cairo pode
encontrar seu espaco comprando uma carta de Encontro
do Egito e resolvendo o efeito correspondente a0 nome
do espaco.

o Durante a Fase de Encontros, um investigador no Deserto
do Saara, em Tel el-Amarna ou no Rio Nilo pode encontrar
seu espago comprando uma carta de Encontro da Africa e
resolvendo o efeito correspondente ao nome do espaco.

ENcoNTROS DE PEsQuisa

Quando um investigador encontrar uma Pista no tabuleiro
auxiliar do Egito, ele compra um Encontro de Pesquisa do
Anciio escolhido e resolve o efeito que corresponde ao seu tipo
de espago como de costume.
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Rotas Locars

el S

Alguns espagos no tabuleiro auxiliar do Egito se conectam a
outros espagos por rotas Locais. Espacos conectados por rotas
Locais sdo tao préximos uns dos outros que se mover entre eles
nao requer uma agao.

o Na Fase de A¢ao, um investigador pode se mover ao longo
de quantas rotas Locais interconectadas quiser.

* Cada investigador pode realizar esse movimento
apenas uma vez por turno.

¢ Esse movimento nao requer uma agao, mas nao pode
ser realizado por um investigador Atrasado.

o0,
AVENTURAS

As cartas de Aventura desta expansio representam uma
expedicao multipartida que os investigadores podem realizar
para receber vdrias recompensas, tais como recuar a Perdi¢io
ou avancar o Mistério ativo. As Aventuras do ASS4LTO 40
MUSEU sao usadas apenas se a carta de Preltdio Sob as
PirAmides for comprada no inicio da partida. As Aventuras
sao divididas em quatro etapas, mostradas como um atributo
na frente da carta (Z, II, III, IV), e narram a histéria do
desafortunado Erich Weiss, que foi incriminado pelo roubo de
uma valiosa reliquia egipcia.

Quando uma Aventura for comprada, o investigador ativo
a coloca em jogo voltada para cima e resolve o seu efeito de
“Quando esta carta entrar em jogo.

Cada Aventura tem um efeito que permite aos investigadores
completarem a Aventura. Quando uma Aventura for completada,
o investigador ativo resolve o seu efeito “quando esta Aventura for
completada’, o que geralmente inclui comprar outra Aventura,
que representa o préximo capitulo da histéria. Em seguida, o
investigador ativo descarta a Aventura, qualquer marcador que
esteja nela e qualquer marcador colocado por seus efeitos.
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REcursos Excrusivos

Alguns encontros desta expansio oferecem diferentes Recursos
Exclusivos como recompensa aos investigadores. Assim como
Feitigos e Condicoes, os Recursos Exclusivos s3o cartas com
dois lados. Um investigador nao pode olhar o verso de um
Recurso Exclusivo, a menos que um efeito o permita.

o Recursos Exclusivos sio bens e podem ser trocados com
a Acio de Trocar. Nao hd limites para a quantidade de
Recursos Exclusivos que um investigador pode ter.

o “Recurso” se refere tanto a Recursos quanto a Recursos
Exclusivos. “Recurso Nao Exclusivo” se refere apenas a

” a ivos.

Recursos, mas nao a Recursos Exclusivos

© Quando um Recurso Exclusivo é descartado,
descarte também as fichas dele.

oW,
FicHas DE ENFRAQUECIMENTO

Esta expansio introduz uma nova mecanica que interage com as
fichas de Aprimoramento e as proficiéncias dos investigadores.
As fichas de Enfraquecimento representam um enfraquecimento
permanente das proficiéncias de um investigador.

o Quando um investigador enfraquece uma proficiéncia, ele
recebe uma ficha de Enfraquecimento dessa proficiéncia
com o "-1" voltado para cima.

* Se o investigador jd possuir uma ficha de Enfraquecimento,
ele deve apenas virar essa ficha para o lado com "-2".
Cada ficha de Enfraquecimento “~2” vale como duas
fichas de Enfraquecimento de “~1”.

o Fichas de Aprimoramento e fichas de Enfraquecimento
cancelam umas as outras. Se um investigador tiver uma
ficha de Aprimoramento e uma ficha de Enfraquecimento
na mesma proficiéncia, ele deve descartar ambas.

o Um investigador nio pode enfraquecer uma proficiéncia se
o seu valor modificado for ficar abaixo de 1.

* Um investigador nio pode optar por enfraquecer uma
proficiéncia se o seu valor modificado for ficar abaixo de 1.

o Um investigador nao pode enfraquecer uma tinica
proficiéncia mais de duas vezes.

* Um investigador ndo pode optar por enfraquecer uma
proficiéncia que j4 foi enfraquecida duas vezes.
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o0, MISTERIO
REGR AS ADICION AIS Esta expansao introduz uma nova mecénica: “avance o Mistério

ativo”. Devido a complexidade dos Mistérios, isso pode resultar |}l

TTATY SR S T

em uma série de efeitos diferentes. Quando os investigadores

Esta secdo lista regras extras no que diz respeito a Encontros de forem instruidos a avangarem o Mistério ativo, o investigador

b T80 ‘

i Combate e Mistérios. ativo resolve um dos seguintes efeitos que se aplique: I?
EI © Se o Mistério requer que um ou mais marcadores sejam postos 1
' EnconTrROS DE COMBATE querd oSk !
'i’ na carta, coloque na carta um marcador do tipo requerido. :

Na Fase de Encontros, um investigador tem de encontrar cada S e SR R e 1]

um dos Monstros nio Epicos em seu espago antes de encontrar J 3 : : 4 -

S dessa forma sio retirados do banco de Pistas, da pilha de s

Monstros Epicos em seu espago. ; g : I

i Portais e do Repositério de Monstros, respectivamente. e

| TESTES DE COMBATE AITERNATIVOS o Se o Mistério ativo requer que um Monstro Epico seja

. N

Se um Monstro tiver outro icone de proficiéncia no lugar dos derr'ot:;ldo', coloque duas flcl}as (,ie Vlda} na carta. A i

indicadores de teste @ ou P, o jogador testa a proficiéncia Resisténcia do Monstro Epico é reduzida em um para cada Iy

indicada em vez da proficiéncia que foi substituida. ficha de Vida no Mistério ativo. ’i

e o Mistério ativo requer que um investigador gaste uma ou 'y

I o Se o Mist t quer q tigador gast I

i RESISTENCIA A Macia mais Pistas, coloque uma Pista do banco de Pistas na carta. ]
Alguns Monstros e Monstros Epicos desta expansio tém a Qualquer investigador pode gastar Pistas que estiverem no i

habilidade de Resisténcia a Magia. Ao resolver um Encontro de Mistério ativo para resolver o efeito desse Mistério.

Combate contra um Monstro com a habilidade Resisténcia a Magia,

um investigador no pode acrescentar nenhum bdnus ao seu acervo V ALORES DAS P P\OFICIENCI AS

de dados que seja proveniente de bens M4GIcos ou Feitigos.
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Alguns efeitos desta expansio, tais como a habilidade de
acdo de Harvey Walters ou a habilidade passiva de Rex
Murphy, fazem referéncia as proficiéncias de um investigador
REsisTENCIA Fisica como um valor. O valor de uma proficiéncia é igual ao seu
valor impresso modificado por fichas de Aprimoramento e
fichas de Enfraquecimento.

Efeitos que permitem que o investigador rerrole dados ou os

manipule podem ser usados normalmente.

- Alguns Monstros e Monstros Epicos desta expansio tém a
habilidade de Resisténcia Fisica. Ao resolver um Encontro de

E

|

Combate contra um Monstro com a habilidade Resisténcia & O valor de uma proficiéncia nio é afetado por bonus !

4 Fisica, um investigador nao pode acrescentar nenhum bénus advindos de bens ou outros efeitos, pois estes sao aplicados |
ao seu acervo de dados, a ndo ser que seja proveniente de bens apenas ao resolver testes. !

R oo Por exemplo, Rex Murphy tem uma €3 impressa de 3 e uma !

Efeitos que permitem que o investigador rerrole dados ou os ficha de Aprimoramento “+1 €3N, Assim, o valor de €3 dele :

manipule podem ser usados normalmente. é 4 (3 do valor impresso mais 1 da ficha de Aprimoramento). |

1

O bonus a €3N que Rex receberia do Recurso Assistente Pessoal
ndo afeta o valor da proficiéncia.

oo
REGRAS OPCIONAIS
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il " Os jogadores podem querer ter mais controle sobre como as

E, cartas de Prelddio afetam o jogo. Esta se¢do apresenta regras

fl opcionais para os Preludios. i"

| |

| CoNTROLE SEU DESTINO 1

il 15

i Em vez de comprar uma carta de Preltdio aleatéria, 1
i ]

‘1' : , os jogadores como um grupo podem optar por escolher uma 3':

Y . ——— : : carta de Preltdio e seguir os seus efeitos normalmente. [

e S . 3 d ud gu u

Os jogadores também podem optar por nio usar nenhuma f
carta de Prelddio.
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1 ERGUNTAS I'REQUENTES
\| P Dois espagos conectados por uma rota local sio adjacentes? Encontro de Combate. Se vocé derrotar todos os Monstros em !q
Bl A
1 R Sim. Dois espagos conectados por uma rota local sio adjacentes. 5% “*Pa5° durante a Fase deA En.contros, vocé pode resolver um ﬁ
A encontro extra de sua preferéncia, como de costume. l!
il
+ P Como funciona a habilidade passiva de Hank Samson? = S g
‘ P Um investigador pode ter virias copias de um mesmo l
1
8l R. Quando Hank Samson encontrar um Monstro, se esse T e
=1 Monstro tiver um teste de @ e outro de <P, ele resolve A s
". 1 € : 3 = . 3 - 7 1° . .
!l primeiro o teste de 4. Em seguida, ele resolve o teste de @ - [m.l 0l HILIE D .arada qual(litl gic e e !
L ; ; ; . : |
' apenas se tiver perdido um de Vida ou mais no teste de <. XSy e i eae OLPCR s i
i Se o Monstro tiver um teste de & ou outro teste em vez de P Um investigador pode receber um Recurso Exclusivo aleatdrio i
| LI
b 4P, Hank resolve primeiro esse teste, e, em seguida, resolve o quancdo for receber um Recurso aleatdrio? |
s e pEiEsta e pad RIRE ARG DL R. Nao. Se um efeito diz “receba do baralho 1 Recurso |
é.: Se 0 Monstro tiver um teste de @ ou outro teste em vez de @,  aleatério”, o investigador recebe o Recurso do baralho de |
] .1: 5 = £ < = i
|| ahabilidade passiva de Hank nao tem efeito no encontro. Recursos, e nio do baralho de Recursos Exclusivos. Um |

. . . . 1
; investigador recebe um Recurso Exclusivo apenas se o efeito |
P Como funciona a habilidade de acio de Harvey Walters: explicitar que se trata de um Recurso Exclusivo.

R. Como uma agio, Harvey Walters escolhe outro investigador

: : s v on P Os investigadores podem trocar Recursos do tipo Tarefa entre si?
em seu espago. Esse investigador aprimora uma proficiéncia de :

TISETEW T SN AR VLR W Teka
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sua escolha se o valor de Harvey nessa proficiéncia for igual ou
maior que o dele. Essa comparagio é feita em relagdo ao valor
modificado da proficiéncia, incluindo fichas de Aprimoramento e
de Enfraquecimento. Bénus as proficiéncias, tais como os advindos
de Recursos, nio afetam o valor modificado da proficiéncia.

P A pista extra da habilidade passiva de Mandy Thompson é
recebida pelo Encontro de Pesquisa?

R. Nao. Apés resolver um Encontro de Pesquisa, a habilidade
passiva de Mandy pode permitir que ela receba uma Pista extra.
Porém, essa Pista é recebida pela habilidade passiva,

e ndo pelo Encontro de Pesquisa.

R. Sim. Recursos do tipo TAREFA sio Recursos como quaisquer
outros, e podem ser trocados com a A¢ao de Trocar. Se um
Recurso do tipo T4REEA tiver um ou mais marcadores, estes
permanecem na carta apds a troca.

P Se um investigador com um Recurso Exclusivo Conheca Seu
Inimigo receber mais do que uma Pista num Encontro de Pesquisa,
ele pode colocar vdrios marcadores Tétricos nessa Tarefa?

R. Sim. Um investigador coloca um marcador Tétrico em um
Recurso Exclusivo Conhega Seu Inimigo para cada Pista que
receber como parte de um Encontro de Pesquisa.

Porém, Pistas recebidas de outros efeitos, tais como a habilidade
passiva de Mandy Thompson, nio sio recebidas como parte do

T Tl RTINS S B SWWP SR OV O Sl D ST 4 A

1
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113
i P Minh Thi Phan pode usar sua habilidade de acio para receber s T 2 s ; ey H
um bilhete de viagem mesmo se o seu espago ndo estiver conectado a DEoL de ;s}ql?lsa = n;o 2 ermlltzeml L ocljnve}?tlgasor TO gl ::‘
l 50 bl ot aoropriads’ dbamcadabnico o ResiEOIE SRS
4
i R. Sim. A habilidade de agao de Minh permite que ela receba P O que acontece se um investigador receber um Recurso Exclusivo i
2 s 2 < . x . |8
| um bilhete de viagem de sua escolha mesmo que ela nao pudesse  Mapa do Tesouro e nio houver mais Pistas no banco de Pistas? g
. i i 2 = . . . . 18
i {;ceber ei:i:,blﬂclﬁte dj\;ll.laiem :Sando - aiobqf'j)r:lp z(tirar S¢Par R O investigador deve descartar a Pista no espago mais (3
) el Aleo disso, Minh pode usar ;ualc : 3 :1 Als SBacty préximo que contenha uma Pista e colocd-la, voltada para cima, |
R 1
B s e T e9paco ce Lidadk. em seu Recurso Exclusivo Mapa do Tesouro. ¢
1 H
! i
| : i ; ? iy . : I
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