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Uma das coisas legais de jogar um simulador de 
gerenciamento de futebol no PC era a carreira que você 

construía. Você começava em um clube de uma liga menor 
e, no fim da temporada, decidia ficar para mais uma 
temporada ou buscar um novo clube. No início da sua 

carreira, só os menores clubes o queriam como dirigente; 
mas, ao elevar sua fama e respeito, clubes melhores ficavam 
interessados em você. Essa é a sensação que esta campanha 

solo deseja passar. Espero que vocês gostem!

Thomas Jansen
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COMPONENTES

Ao longo de uma série de Cenários, você tenta se tornar 
Dirigente de um dos 2 maiores times do país. Depois de 
alcançar esse objetivo, o Cenário final começa e você 
tenta se tornar Campeão da 1ª Divisão, completando 
o Cenário final da Campanha em 1º lugar na tabela  
da Liga.

 OBJETIVO DA CAMPANHA 

vitória
derrota/emp

ate
Os torcedores 

fi caram satisfeitos, 

mas já esperavam 

que você fosse 

vencer. 

Alguns torcedores 

foram embora 

mais cedo.

Retire 1  da 

Arquibancada.

Coloque 1 ao 

lado do baralho de 

Torcida.

Vire 1  para  

em qualquer um 

dos seus Atletas 

escalados.

AA
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A Partida foi incrivelmente difícil. Os Atacantes 
suecos estavam chutando como loucos.

Se este Atleta tiver pelo menos 3 , 
nada acontece.

Caso contrário, coloque 1  
na carta de Atleta dele.

����������

Coloque 1  na 
sua carta de Goleiro. 
Ele ganha 1  e .

Coloque 1  em 
2 cartas de Atleta 

diferentes.

Se a Partida terminar 
em Empate, marque 

1 gol.

A Batalha dos DalesA Batalha dos Dales

VSVS
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Sevocê tiver 3 recursos em uma trilha, resolva o efeito dela durante a Partida Clássica. 

CARTAS SOLO36

O Brickton Football club subiu muitas vezes de divisão. A última vez que o clube esteve na  

3ª Divisão foi há mais de 40 anos. Foi uma curta aventura na época. Depois de uma temporada 

cheia de derrotas, o clube voltou às ligas amadoras. Mas este ano é diferente.  

Nesta temporada, temos planos de longo prazo para as ligas profissionais. Todos no clube têm 

certeza de que vai dar certo, mesmo com todos fora do clube vendo o Brickton como maior 

candidato ao rebaixamento. Vamos provar que eles estão errados!

Viemos para Ficar

 1ª Temporada  Brickton Football Club  3ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIO

Se você não alcançou o ranking de Assistente de Dirigente ou 

estiver em segundo ou abaixo na tabela da Liga e não tiver 

vencido a Eliminatória, você perde o Cenário e é demitido! 

Se você não for demitido, Parabéns! Você venceu o Cenário. Use a 

tabela à direita para determinar o próximo passo na sua carreira.

Se você se tornar o Campeão, terminando em 1º na tabela da 

Liga, você ganha a carta de Campeão da 3ª Divisão. Mantenha-a 

até o fim da Campanha. Nesse caso, você deve escolher um novo 

clube para a próxima Temporada—você agora está caro demais 

para o Brickton FC.

 » Competição acirrada: Determine a cor do 

marcador do Time Adversário da seguinte maneira: 

Verde: para cada 1º gol do Adversário, o Adversário 

marca outro. Azul: para cada 1º e 2º gol do 

Adversário, o Adversário marca outro. Vermelho: 

Comece a Partida com um placar de 0:2 (seu 

Adversário começa com 2 gols).

 » Eliminatórias: No fim do Cenário, se você 

for o penúltimo na tabela da Liga, escolha 

aleatoriamente uma carta de Adversário da 3ª 

Divisão das cartas que você não usou e coloque-a 

voltada para baixo no tabuleiro de Partida. Ganhe 

uma  conforme sua  e resolva imediatamente 

a Partida Eliminatória. Se você ganhar a Partida, 

você continua na Liga. Se você perder a Partida, 

você perdeu o Cenário. Em caso de empate, role um 

dado de seis faces. Se você rolar igual ou abaixo 

da sua  atual, você vence o empate (você pode 

usar uma  para rerrolar o dado normalmente).re
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Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes Objetivos:

 » Alcançar o ranking de Assistente de Dirigente

 » Terminar o Cenário acima do penúltimo lugar na tabela 

da Liga ou vencer a Partida Eliminatória (Veja a Regra 

Especial de Eliminatória abaixo).

O clube pediu que você complete os seguintes Objetivos:

 » Treinar pelo menos 3 Novatos (se você conseguir, ganhe 

4 PV).

 » Jogar pelo menos 2 Partidas com o Estádio Lotado  

(se você tiver pelo menos 4  nas Arquibancadas, 

ganhe 4 PV).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique as 

seguintes mudanças:

 » Coloque marcadores de Escritório que não serão 

usados nas trilhas abaixo para indicar seu progresso 

em alcançar seus objetivos.

 » O marcador do Brickton FC na tabela da Liga é o 

seu marcador.

 » Retire as cartas de Adversário do Brickton FC.

 » Use as seguintes cartas de Diretor: Ricci, Kamińska 

e Archambault.

 » Não prepare um baralho normal de Reunião da 

Diretoria; em vez disso, use 6 cartas de Reunião da 

Diretoria desta expansão.

 » Comece sem nenhuma carta de Atleta.

mudanças na preparação

Treinar 3 Novatos

Jogar 2 Partidas

com o Estádio Lotado

00 11 22 33

00 11 22

Ranking como  

Dirigente
PV Clubes interessados

Imprestável 0–10
–

Técnico de Base 11–20
–

Assistente de Dirigente 21–30 Ficar para a 2ª temporada

Dirigente Amador 31–40
Middleham FC 

 (3ª Divisão)

Dirigente Profissional 41–50 Dafton Utd (3ª Div.)

Melhor Dirigente da Liga 51–60

Dirigente Nível Mundial 61+

SCEN01SCEN01

É só uma temporada normal para o clube de futebol Sheepdale Shire. As expectativas estão altas, todos querem que o time se torne campeão da Liga, mas há outro desafio: seu velho rival local, Grassdale County, acaba de ser promovido à 1ª Divisão. Vencer “A Batalha dos Dales” é mais importante que se tornar campeão. Sem desculpas!

Sem Desculpas
 1ª Temporada  Sheepdale Shire  1ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIO
Se você não alcançar o ranking de Melhor Dirigente da Liga ou perder a Partida contra Grassdale County, você perde o Cenário e é demitido! 
Se você não for demitido, parabéns! Você venceu o Cenário e a Campanha! Você está livre para continuar sua carreira, se quiser, escolhendo qualquer clube que você queira Dirigir.
Se você se tornar Campeão, terminando em 1º na tabela da Liga, você ganha a carta de Campeão da 1ª Divisão. Mantenha-a até o fim da Campanha. 

 » Preparações: Você pode usar sua carta 
de Diretor para colocar Recursos na carta 
da Batalha dos Dales para ganhar bônus 
durante a Partida Clássica.
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Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes 
Objetivos:
 » Alcançar o ranking de Melhor Dirigente da Liga.
 » Vencer a Partida contra o Grassdale County.

O clube também ficará impressionado se você 
cumprir os seguintes Objetivos adicionais:
 » Tornar-se Campeão, terminando em 1º na tabela 

da Liga (se você conseguir, ganhe 7 PV).
 » Preencher as trilhas da carta da Batalha dos 

Dales (ganhe 2 PVs para cada trilha preenchida).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique 
as seguintes mudanças:
 » O marcador do Sheepdale Shire na tabela 

da Liga é o seu marcador.
 » Retire as cartas de Adversário do Sheepdale 

Shire para jogar este Cenário.
 » Em vez de comprar um Novato e um Veterano 

aleatoriamente, pegue cartas de Atleta à 
sua escolha da Área de Transferência com 
um total máximo de 7 de Força. Depois de 
cada escolha, preencha o espaço com uma 
nova carta de Atleta.

 » Retire do jogo a carta de Objetivo Clássico.
 » Coloque a carta da Batalha dos Dales 

próximo ao tabuleiro de Estádio.
 » Use as seguintes cartas de Diretor: 

Lustenberg (carta especial de Diretor), 
Bogdanov e Alvarez. 

 » Compre 2 cartas de Tática Básicas.
 » Coloque a carta de Adversário do 

Grassdale County no 5º espaço do baralho 
de Adversários. Essa é a Partida Clássica.

mudanças na preparação

Coloque 1  na sua carta de Goleiro. Ele ganha 1  e .

Coloque 1  em 
2 cartas de Atleta 

diferentes.

Se a Partida terminar em Empate, marque 
um gol.

A Batalha dos Dales
A Batalha dos Dales

VSVS
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Sevocê tiver 3 recursos em uma trilha, resolva o efeito dela durante a Partida Clássica. 

Ranking como Dirigente PV

Imprestável 0–10

Técnico de Base 11–20

Assistente de Dirigente 21–30

Dirigente Amador 31–40

Dirigente Profissional 41–50

Melhor Dirigente da Liga 51–60

Dirigente Nível Mundial 61+

SCEN14SCEN14

Você tornou este clube uma organização financeiramente saudável.  
Agora é hora de ir em frente, com todos na expectativa de que você devolva  

o clube à Primeira Divisão, que é o lugar dele. Boa sorte! 

Nos Tornando os Melhores 2ª Temporada  Middleham FC  2ª/3ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIOSe você não alcançar o ranking de Dirigente Profissional e não cumprir 
os Objetivos da 3ª ou da 2ª Divisão acima, você perde o Cenário e é 
demitido!
Se você não for demitido, Parabéns! Você venceu o Cenário. Use a 
tabela à direita para determinar o próximo passo na sua carreira.Se você se tornar Campeão, terminando em 1º na tabela da Liga, você 
ganha a carta de Campeão da 2ª Divisão ou a de Campeão da 3ª 
Divisão. Mantenha-a até o fim da Campanha.Observação: Se você jogou anteriormente em um clube de uma Divisão  
mais alta, você pode usar a tabela da planilha de Cenário do clube correspondente em vez desta.

 » Custe o que Custar: Use a carta de Objetivo Competitivo.
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COMPETITIVOCOMPETITIVO

perfeito:

Além disso, 
termine o jogo 
acima dele na 

tabela da Liga.

OBJETIVO:
Antes do jogo: Escolha 

uma carta de Adversário 
com um marcador 

de Time vermelho e 
declare-o como seu 
Rival. Certifique-se 
de que a carta de 

Adversário dele esteja 
no seu baralho de 

Adversários. Vença a 
Partida contra o time em 

questão.

O importante sempre foi vencer 
contra eles...
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Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes Objetivos:
 » Alcançar o ranking de Dirigente Profissional.  » Na 3ª Divisão: Tornar-se Campeão da Divisão, terminando em 1º lugar na tabela da Liga. » Na 2ª Divisão: Terminar o Cenário pelo menos em 5º lugar na tabela da Liga.

O clube também ficará impressionado se você cumprir os seguintes Objetivos adicionais: » Ter o  no nível 5 (se você conseguir, ganhe 5 PV).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique as seguintes mudanças:
 » Mantenha todos os Atletas, membros da Equipe, Diretores e Infraestruturas de Estádio do seu Cenário anterior. 
 » Descarte todas as , ,  e .  » Descarte todas as cartas de Tática, exceto 1 à sua escolha. 
 » Reinicie a trilha de Escritório e as trilhas de Recursos e ajuste-as conforme as cartas de Diretor.  » Descarte todos os recursos.  » Descarte todas as cartas de Patrocinador dos espaços de Kit e de Outdoors.

 » O marcador de Time do Middleham FC na tabela da Liga é o seu marcador. 
 » Retire as cartas de Adversário do Middleham FC para jogar este Cenário.
 » Descarte todas as cartas de Atleta, exceto 2 (você pode descartar mais, se quiser).  » Descarte todas as cartas de Equipe, exceto 2 (você pode  descartar mais, se quiser).  » Ganhe 2  para cada carta de Atleta e Equipe descartada.

mudanças na preparação

Ranking como Dirigente PV Clubes interessados
Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 –

Dirigente Amador 31–40 –

Dirigente Profissional 41–50
Dafton (3ª Div.)

 Royalford (2ª Div.)
Smokepool (2ª Div.)

Melhor Dirigente da Liga 51–60 Brightsbury (2ª Div.)
Dirigente Nível Mundial 61+

SCEN04SCEN04
PLANILHAS de Cenário 
de Campanha SOLO14

DIRETOR
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característica:

No fi m de cada Semana, 

você pode manter até 3 .

Finlay vê o 

clube como um 

empreendimento 

fi nanceiro. 

O dinheiro é tudo 

que importa.

DIRETOR

+1

FINLAY PRICE
DIRETOR
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Ação:
Resolva a ação de qualquer 
carta de Equipe esgotada.

Para Rose, o clube é 
para os torcedores. 

Os Atletas não 
passam de pedaços 
da história que os 

torcedores vivenciam.

DIRETORA

+1

ROSE SUTTON
DIRETOR
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Ação:
Gaste  para ganhar 2 .

DIRETOR

+1

Benjamin sabe 
que o sucesso do 
clube depende 
principalmente 

dos Atletas.

BENJAMIN SHAW

cartas de 
DIretor**4

COMPETITIVOCOMPETITIVO

perfeito:

Além disso, 

termine o jogo 

acima dele na 

tabela da Liga.

OBJETIVO:

Antes do jogo: Escolha 

uma carta de Adversário 

com um marcador 

de Time vermelho e 

declare-o como seu 

Rival. Certifique-se 

de que a carta de 

Adversário dele esteja 

no seu baralho de 

Adversários. Vença a 

Partida contra o time em 

questão.

O importante sempre foi vencer 

contra eles...
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BUROCRATASBUROCRATAS

perfeito:

Além disso, 
construa-os 
antes da 6ª 

Semana.

OBJETIVO:

Construa um 
Escritório 4 

vezes.

Construir o Escritório é mais 
importante do que a torcida pensa. 
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DISCIPLINADOSDISCIPLINADOS

perfeito:

Além disso, 
tenha-os antes 
da 4ª Semana.

OBJETIVO:

Tenha pelo 
menos 8  ou .

Ninguém nunca marcou um gol sem o apoio dos colegas de time.
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REUNIÃO DA DIRETORIA

Coloque 1  em um 

espaço vazio de Kit ou 

de Outdoor. Você não 

pode Fechar com um 

Patrocinador no espaço 

em questão nesta Semana.

Devemos organizar 

uma campanha para 

que as pessoas vejam 

que não apoiamos 

esse tipo de atividade.

Você não pode rerrolar 

dados nesta Semana. 

Coloque 1  no 

tabuleiro de Clube 

como lembrete.

Deixa o homem fazer 

o que ele quiser nas 

horas vagas.

Apostar é um vício e 

pode levar a dívidas. 

Ele deveria ir a um 

psiquiatra.

Se você não tiver um 

médico, Contrate um da 

Área de Transferência 

ou do baralho pelo 

custo normal.

Um dos nossos Atletas vai frequentemente 

a cassinos. Isso faz mal à nossa reputação. 

O que devemos fazer?

apostas
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REUNIÃO DA DIRETORIAREUNIÃO DA DIRETORIA

Você pode colocar 2 
 em qualquer uma 

das suas cartas de 
Equipe para ganhar 
o bônus dela.

Um dos membros 
da sua Equipe vem 
trabalhando há 
semanas em um projeto 
secreto. Agora veio a 
exaustão, mas conseguiu 
preparar algo incrível.

Você pode colocar 1 
 em qualquer um 

dos seus Atletas para 
ganhar o bônus dele.

Um de nossos Atletas 
está explodindo de 
energia. Pode acabar 
se lesionando!

Nossa Diretoria tem 
muitas ideias novas.

Você pode diminuir o 
nível de qualquer Atributo 
em 1 para resolve o 
bônus de qualquer um 
dos seus Diretores.

Este fi m de semana foi ensolarado 
e deu muita energia para trabalhar. 

O que devemos fazer?

começar de novo
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REUNIÃO DA DIRETORIA

Descarte uma carta de 
Patrocinador e pague 
de volta o bônus de  
dela. Compre uma 
carta de Objetivo.

Sabemos o que 
estamos fazendo. 
Podemos fazer 
ainda mais.

Você pode descartar 
uma carta de Objetivo para colocar 1  
em qualquer Atleta 
Treinado.

O mais importante 
é que os Atletas 
saibam o que fazer.

Devemos fazer 
o que pudermos 
para atender às 
exigências deles.

Descarte uma carta 
de Objetivo. Compre 
2 cartas de Objetivo, 
mantenha uma e 
descarte a outra.

Nossos Patrocinadores exigem que revisemos nossas prioridades. Eles acham que estamos perdidos. O que devemos fazer?

Prioridades
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cartas de REUNIÃO 
DA DIRETORIA**6

1

Uma das coisas legais de jogar um simulador de gerenciamento de futebol no PC era a carreira que você construía. Você começava em um clube de uma liga menor e, no fim da temporada, decidia ficar para mais uma temporada ou buscar um novo clube. No início da sua carreira, só os menores clubes o queriam como dirigente; mas, ao elevar sua fama e respeito, clubes melhores ficavam interessados em você. Essa é a sensação que esta campanha solo deseja passar. Espero que vocês gostem!

Thomas JansenLivro de Regras1

* Estes componentes podem ser usados tanto dentro da 
Campanha Solo quanto em qualquer outro modo de jogo.

 COMPONENTES 

Cartas de 
OBJETIVO**4
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PREPARAÇÃO

Antes da Preparação, prepare a planilha de Cenário 
adequada. Seu primeiro jogo é Brickton FC, 1ª Temporada. 
O próximo Cenário que você vai jogar é determinado 
pelos resultados do seu primeiro Cenário. 

Prepare o jogo normalmente. Todas as mudanças 
específicas de Cenário se encontram na na planilha 
de Cenário, junto com as regras especiais e objetivos  
do Cenário. 

O clube decidiu abandonar seu arranjo com o Port East. Este último não 

achou engraçado e pegou de volta todos os seus atletas. E pior ainda, 

vários dos outros atletas mudaram para clubes maiores. Com pouquíssimos 

recursos restantes, o clube precisa começar do zero na 2ª Divisão. 

Clube Ex-Satélite
 2ª Temporada  Smokepool City  2ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIO

Se você terminar o Cenário abaixo do 6º lugar na tabela 

da Liga ou não alcançar o ranking de Melhor Dirigente 

da Liga, você perde o Cenário e é demitido!

Se você não for demitido, Parabéns! Você venceu o 

Cenário. Use a tabela à esquerda para determinar o 

próximo passo na sua carreira.

Se você se tornar Campeão, terminando em 1º na tabela 

da Liga, você ganha a carta de Campeão da 2ª Divisão. 

Mantenha-a até o fim da Campanha. 

Observação: Se você jogou anteriormente em um clube de 

uma Divisão mais alta, você pode usar a tabela da planilha de 

Cenário do clube correspondente em vez desta.

Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes 

Objetivos:

 » Alcançar o ranking de Melhor Dirigente da Liga.

 » Terminar o Cenário em 6º lugar ou acima na 

tabela da Liga.

O clube também ficará impressionado se você 

cumprir os seguintes Objetivos adicionais:

 » Terminar o Cenário em 2º lugar ou mais alto na 

tabela da Liga (se você conseguir, ganhe 10 PV).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique as 

seguintes mudanças:

 » Mantenha todos os Atletas, membros da 

Equipe, Diretores e Infraestruturas de Estádio 

do seu Cenário anterior. 

 » Descarte todas as , ,  e . 

 » Descarte todas as cartas de Tática, exceto 1 

à sua escolha. 

 » Reinicie a trilha de Escritório. 

 » Descarte todos os recursos. 

 » Retire todas as cartas de Patrocinador dos 

espaços de Kit e de Outdoors. 

 » Compre 2 cartas de Objetivo e escolha uma 

para manter. 

 » O marcador do Smokepool City na tabela 

da Liga é o seu marcador.

 » Retire as cartas de Adversário do Smokepool 

City para jogar este Cenário.

 » Descarte todas as cartas de Atleta. 

 » Descarte todas as cartas de Equipe, exceto 

2 (você pode descartar mais, se quiser). 

 » Ganhe 2  para cada carta de Atleta e 

Equipe descartada.

 » Independentemente dos Diretores, coloque 

todas as trilhas de Recursos em 1.

mudanças na preparação

Ranking como Dirigente PV Clubes interessados

Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 –

Dirigente Amador 31–40 Middleham (3ª Div.)

Dirigente Profissional 41–50 Dafton (3ª Div.) 

Melhor Dirigente da Liga 51–60
Sheepdale (1ª Div.)

Brightsbury (2ª Div.)

Dirigente Nível Mundial 61+ Port East (1ª Div.)

SCEN12SCEN12

O Brickton Football club subiu muitas vezes de divisão. A última vez que o clube esteve na  
3ª Divisão foi há mais de 40 anos. Foi uma curta aventura na época. Depois de uma temporada 

cheia de derrotas, o clube voltou às ligas amadoras. Mas este ano é diferente.  
Nesta temporada, temos planos de longo prazo para as ligas profissionais. Todos no clube têm 

certeza de que vai dar certo, mesmo com todos fora do clube vendo o Brickton como maior 
candidato ao rebaixamento. Vamos provar que eles estão errados!

Viemos para Ficar 1ª Temporada  Brickton Football Club  3ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIO
Se você não alcançou o ranking de Assistente de Dirigente ou 
estiver em segundo ou abaixo na tabela da Liga e não tiver 
vencido a Eliminatória, você perde o Cenário e é demitido! Se você não for demitido, Parabéns! Você venceu o Cenário. Use a 
tabela à direita para determinar o próximo passo na sua carreira.Se você se tornar o Campeão, terminando em 1º na tabela da 
Liga, você ganha a carta de Campeão da 3ª Divisão. Mantenha-a 
até o fim da Campanha. Nesse caso, você deve escolher um novo 
clube para a próxima Temporada—você agora está caro demais 
para o Brickton FC.

 » Competição acirrada: Determine a cor do marcador do Time Adversário da seguinte maneira: Verde: para cada 1º gol do Adversário, o Adversário marca outro. Azul: para cada 1º e 2º gol do Adversário, o Adversário marca outro. Vermelho: Comece a Partida com um placar de 0:2 (seu Adversário começa com 2 gols).
 » Eliminatórias: No fim do Cenário, se você for o penúltimo na tabela da Liga, escolha aleatoriamente uma carta de Adversário da 3ª Divisão das cartas que você não usou e coloque-a voltada para baixo no tabuleiro de Partida. Ganhe uma  conforme sua  e resolva imediatamente a Partida Eliminatória. Se você ganhar a Partida, você continua na Liga. Se você perder a Partida, você perdeu o Cenário. Em caso de empate, role um dado de seis faces. Se você rolar igual ou abaixo da sua  atual, você vence o empate (você pode usar uma  para rerrolar o dado normalmente).
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Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes Objetivos: » Alcançar o ranking de Assistente de Dirigente » Terminar o Cenário acima do penúltimo lugar na tabela da Liga ou vencer a Partida Eliminatória (Veja a Regra Especial de Eliminatória abaixo).
O clube pediu que você complete os seguintes Objetivos: » Treinar pelo menos 3 Novatos (se você conseguir, ganhe 4 PV).
 » Jogar pelo menos 2 Partidas com o Estádio Lotado  (se você tiver pelo menos 4  nas Arquibancadas, ganhe 4 PV).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique as seguintes mudanças:
 » Coloque marcadores de Escritório que não serão usados nas trilhas abaixo para indicar seu progresso em alcançar seus objetivos. » O marcador do Brickton FC na tabela da Liga é o seu marcador.

 » Retire as cartas de Adversário do Brickton FC. » Use as seguintes cartas de Diretor: Ricci, Kamińska e Archambault.
 » Não prepare um baralho normal de Reunião da Diretoria; em vez disso, use 6 cartas de Reunião da Diretoria desta expansão. » Comece sem nenhuma carta de Atleta.

mudanças na preparação

Treinar 3 Novatos

Jogar 2 Partidascom o Estádio Lotado

00 11 22 33

00 11 22

Ranking como  
Dirigente PV Clubes interessados

Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 Ficar para a 2ª temporada
Dirigente Amador 31–40 Middleham FC 

 (3ª Divisão)
Dirigente Profissional 41–50 Dafton Utd (3ª Div.)

Melhor Dirigente da Liga 51–60

Dirigente Nível Mundial 61+SCEN01SCEN01
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 PREPARAÇÃO 

Cada planilha de Cenário representa o clube com o 
qual você vai jogar durante uma única Temporada 
(cada lado representa um único Cenário/Temporada). 
Você começa pela primeira Temporada e, se decidir 
permanecer no clube ao fim do Cenário, você vira a 
planilha de Cenário para a 2ª Temporada.

A única exceção é a planilha de Cenário de Port East 
e Sheepdale Shire — você só pode jogar com cada um 
desses clubes durante 1 Temporada.

Alguns cenários usam cartas especiais, preparadas 
conforme a descrição na planilha de Cenário. Essas 
cartas também são marcadas com o Emblema do Time 
correspondente no verso. 

Algumas delas lhe dão ações adicionais que podem 
ser feitas cumprindo-se os requisitos e esgotando a 
carta normalmente. 

Cada Cenário tem objetivos específicos. No fim de cada 
Cenário, você verifica a tabela de Pontos de Vitória 
para descobrir sua pontuação pelos objetivos que você 
completou. 

Observação: A pontuação aqui funciona de forma 
diferente da do jogo base.  

 PLANILHAS DE CENÁRIO 

Ranking como Dirigente PV
Clubes 

interessados

Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 –

Dirigente Amador 31–40

Dirigente Profissional 41–50

Melhor Dirigente da Liga 51–60

Dirigente Nível Mundial 61+
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PLANILHAS DE CENÁRIO

Registre sua pontuação na tabela no fim do livro de 
regras (se você quiser jogar a Campanha outra vez, 
encontrará uma tabela em branco em nosso site 
www.mundogalapagos.com.br)

Suas opções de carreira são mostradas na tabela 
de Pontos de Vitória na Planilha de Cenário. Você 
pode escolher qualquer opção, caso tenha cumprido 
a exigência mínima. Se você se sair bem, tem muitas 
possibilidades diferentes; se você não se sair bem, tem 
menos opções.

Você pode escolher mudar para um clube com o qual 
ainda não jogou, ou ficar no mesmo clube uma segunda 
Temporada.

Observação: às vezes os clubes não têm interesse 
em você e é preciso ficar onde você está.

Você conseguiu manter seu sucesso! Você é o herói do Brickton FC, mas a maioria dos outros 
clubes acha que você só deu sorte. De acordo com eles, foi só uma questão de estar no 
lugar certo na hora certa. O presidente do clube Blackston Kings em especial deu várias 

declarações indelicadas sobre o seu clube. Vamos provar que eles estão errados e mostrar 
que conseguimos ir mais longe do que na última temporada.

Fazer desta Liga o Nosso Lar
 2ª Temporada  Brickton Football Club  2ª/3ª Divisão 

RESULTADO DO CENÁRIO
Se você não ficar acima do penúltimo lugar ou não alcançar 
o ranking de Dirigente Amador, você perde o Cenário e é 
demitido! 

Se você não for demitido, Parabéns! Você venceu o Cenário. 
Use a tabela à esquerda para determinar o próximo passo 
na sua carreira.

Se você se tornar o Campeão, terminando em 1º na tabela 
da Liga, você ganha a carta de Campeão da 3ª Divisão. 
Mantenha-a até o fim da Campanha. 

re
gr
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sp
ec
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is

 » Competição acirrada: Determine 
a cor do marcador do Time  
Adversário da seguinte maneira:
Verde – Para cada 1º gol do Adversário, o 
Adversário marca outro. 
Azul – para cada 1º e 2º gol do Adversário, 
o Adversário marca outro. 
Vermelho – Comece a Partida com um 
placar de 0:2 a favor do seu Adversário.

Objetivos da Temporada

O clube pediu que você complete os seguintes 
Objetivos:
 »  Alcançar o ranking de Dirigente Amador. 
 »  Manter o Brickton FC na Liga atual.

O clube também ficará impressionado se você 
cumprir os seguintes Objetivos adicionais:
 » Terminar o Cenário em 5º lugar ou mais alto na 

tabela da Liga (se você conseguir, ganhe 
4 PV).

 » Terminar acima do Blackston Kings  
(se você conseguir, ganhe 4 PV).

Prepare o jogo normalmente, mas aplique as se-
guintes mudanças:
 » Mantenha todos os Atletas, membros da Equipe, 

Diretores e Infraestruturas de Estádio do seu 
Cenário anterior. 

 » Descarte todas as , ,  e .
 » Descarte todas as cartas de Tática, exceto 1 à 

sua escolha.
 » Reinicie a trilha de Escritório e as trilhas 

de Recursos e ajuste-as conforme as cartas 
de Diretor. 

 » Descarte todos os recursos. 

 » Descarte todas as cartas de Patrocinador 
dos espaços de Kit e de Outdoors. 

 » Compre 2 novas cartas de Objetivo e 
escolha uma para manter. 

 » O marcador do Brickton FC na tabela da 
Liga é o seu marcador. 

 » Retire as cartas de Adversário do Brickton 
FC para jogar este Cenário.

 » Descarte todas as cartas de Atleta, exceto 2 
(você pode descartar mais, se quiser). 

 » Descarte todas as cartas de Equipe, exceto 2 
(você pode descartar mais, se quiser). 

 » Ganhe 2  para cada carta de Atleta e Equipe 
descartada.

 » Certifique-se de que o Blackston Kings esteja no 
baralho de Adversários.

mudanças na preparação

Ranking como Dirigente PV Clubes  
interessados

Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 –

Dirigente Amador 31–40 Middleham FC 
 (3ª Divisão)

Dirigente Profissional 41–50 Dafton Utd (3ª Div.)

Melhor Dirigente da Liga 51–60

Dirigente Nível Mundial 61+

SCEN02SCEN02

Exemplo: Você teve uma temporada de sucesso 
como treinador do Middleham FC. Você 
conseguiu 48 PV e, portanto, tem várias opções. 
Olhando a tabela abaixo, você está no ranking 
de Dirigente Profissional; portanto, pode decidir 
ficar no Middleham, mudar para o Royalford 
(na 2ª Divisão) ou mudar para o Dafton (na 3ª 
Divisão). 

Você não pode mudar para o Brightsbury, porque 
não conseguiu Pontos de Vitória suficientes, nem 
para o Smokepool, porque você já jogou uma 
temporada nesse clube. 

Ranking como Dirigente PV Clubes interessados

Imprestável 0–10 –

Técnico de Base 11–20 –

Assistente de Dirigente 21–30 –

Dirigente Amador 31–40 Ficar para a 2ª temporada

Dirigente Profissional 41–50
Dafton (3ª Div.)

 Royalford (2ª Div.)
Smokepool (2ª Div.)

Melhor Dirigente da Liga 51–60 Brightsbury (2ª Div.)

Dirigente Nível Mundial 61+

Se você falhar no Cenário, é preciso tentar de novo 
antes de prosseguir.
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Mudando para Outro Clube
Se você mudar para outro clube, pegue a nova planilha 
de Cenário correspondente. 

Você não poderá manter nenhum membro da Equipe 
nem Atleta, mas manterá as cartas de Troféu.

FICAR NO CLUBE
Se você decidir ficar no clube uma segunda Temporada, 
vire a planilha de Cenário para o lado da 2ª Temporada. 
Não use a Preparação básica. Mantenha tudo do 
primeiro Cenário e leia as instruções de Preparação na 
planilha de Cenário.

A vantagem de ficar no clube é que você mantém alguns 
membros da sua Equipe e alguns dos seus Atletas. Isso 
dá uma grande vantagem para um começo melhor que o 
da Temporada anterior, o que pode render a você mais 
pontos e oportunidades melhores na carreira. No entanto, 
depois da segunda Temporada, você precisa mudar. 

Se você terminar na primeira posição, o clube é promovido. 
Se você ficar no clube mais uma Temporada, você precisa 
jogar contra times de uma Divisão mais alta.

No fim da Temporada, se você terminar na mesma 
posição na tabela da Liga que um ou mais dos seus 
Adversários, desempate da seguinte maneira:

•	Os Times Adversários de ficha Vermelha se movem 
um espaço para cima.

•	Os Times Adversários de ficha Azul se movem um 
espaço para cima, a não ser que seu nível de preparo 
físico seja 4+; nesse caso, eles se movem um espaço 
para baixo.

•	Os Times Adversários de ficha Verde se movem um 
espaço para baixo.

tabela da liga

 TABELA DA LIGA 
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Quando você tiver terminado uma Temporada de 
sucesso em um dos dois maiores clubes (Port East ou 
Sheepdale Shire), você completou a Campanha!

Some suas melhores pontuações das 3 Divisões e divida 
por 3. Por fim, adicione os  das suas cartas de Troféu. 
Esta é sua pontuação final.

Ao se tornar Campeão de uma Divisão pela primeira 
vez, terminando o Cenário específico em 1º lugar 
na tabela da Liga, você pode pegar uma carta de 
Campeonato da Divisão correspondente. Embaralhe as 
cartas em questão e pegue uma aleatoriamente. No fim 
da Campanha, elas valem Pontos de Vitória extras. Elas 
também conferem bônus que você pode usar em cada 
Cenário seguinte. Você só pode pegar uma carta de 
Troféu de cada Divisão.

taça da 1ª divisão
taça da 2ª divisão

Ação:

Vire esta carta para construir um Escritório 

por 3  a menos.

Plano Perfeito
taça da 2ª divisão

����������

Ação:Procure no baralho de Atletas qualquer . 
Contrate-o pela metade do custo (arredondado para cima).

Melhor dos Melhorestaça da 1ª divisão

����������

 cartas de Troféu 

 Fim da Sua Carreira 

Fim da Sua Carreira
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outras expansões

 Componentes desta expansão fora da Campanha 

Não é recomendado combinar a campanha Solo com 
a expansão Eventos Inesperados nem com a Copa 
Internacional. No entanto, se você decidir combiná-las,  
ignore as regras Especiais de Cenário que afetam 
Partidas quando você jogar Partidas da Copa.

Você pode combinar esta expansão com todas as 
outras expansões. Todos os componentes desta 
expansão têm o ícone  impresso, de modo a serem 
facilmente distinguíveis.

As cartas de Reunião da Diretoria, cartas de Objetivo 
e cartas de Diretor que não estiverem marcadas com 
um Emblema de Time no verso podem ser usadas para 
jogar o jogo base ou junto com qualquer outra expansão. 
Antes da Preparação, embaralhe-as nos baralhos 
correspondentes.
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Cenário Divisão Pontuação 
Final

Brickton FC 
1ª Temporada

Brickton FC 
2ª Temporada

Middleham FC 
1ª Temporada

Middleham FC 
2ª Temporada

Dafton United 
1ª Temporada

Dafton United 
2ª Temporada

Royalford Town 
1ª Temporada

Cenário Divisão Pontuação 
Final

Royalford Town 
2ª Temporada

Brightsbury FC 
1ª Temporada

Brightsbury FC 
2ª Temporada

Smokepool City 
1ª Temporada

Smokepool City 
2ª Temporada

Port East

Sheepdale 
Shire


