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UMA DISTOPICA PAISAGEM URBANA AGUARDA SUA LII]ERANEA A MEDIDA QUE VOCE FAZ ESCOLHAS

ESTRATEGICAS PARA ERGUER CONSTRUGOES, FORTALECER

LIANGAS E EXPANDIR SUA INFLUENCIA.

2-6 JOGADORES DE IDADE ENTRE 16 0U MAIS ~60 MINUTOS

Vocé era jovem quando descobriu a verdade sobre
o mundo. Vocé sempre havia considerado sua
sociedade uma utopia—a palavra “distopia” sequer
constava em seu vocabuldrio. Ou em seu diciondrio.
Quando vocé soube a verdade, vocé teve uma
escolha: fugir ou permanecer para deixar sua marca

no mundo.
Vocé escolheu ficar.

Isso foi hd anos atrds. Agora vocé se pergunta se
fez a escolha certa. Mas vocé jd foi longe demais
para olhar para trds. Agora, vocé estd a beira de
redlizar algo grande: de tomar o controle de seus
opressores. Vocé adquiriu dois operdrios e tem
acesso a mais. Gragas d forca de sua alianca com
vdrias faccOes, vocé tem recrutado especialistas
para lhe ajudar com o seu plano final. Vocé estd

pronto para dar o préximo passo.

O que vocé serd capaz de sacrificar no presente

para tornar o futuro melhor que o passado?

——{ OBJETIVODOJOGD

Euphoria € um jogo de alocagao de trabalhadores em que os dados
sao os trabalhadores (de agora em diante chamados de operdrios).
O nidmero em cada dado representa o nivel de conhecimento
daquele operario e vocé ird compara-lo com o conhecimento dos
operdrios de outros jogadores durante a partida. Quanto mais
vOcé enviar seus operdrios pela cidade e quanto mais operarios
adquirir, mais eles descobrem sobre a sociedade distorcida. Se
souberem demais, eles podem abandonar sua causa.

Vocé também possui alguns recrutas de elite ao seu dispor: um
que jurou lealdade a vocé e outro que ainda deve ser convencido.
Vocé pode inspirar o recruta indeciso e usd-lo quando alcangar
certo marco no jogo... ou quando os outros jogadores,
involuntariamente, alcangarem aquele marco para vocé.

O caminho para a sua vitdria € pavimentado com o suor de seus
operarios, a forca de suas lealdades e os tuneis que vocé cavar
para se infiltrar em outras dreas do mundo. Mas o destino é a
apropriacao das terras na forma de controle de drea. Vocé alcanga
isso através da construgao de estruturas que impdem severas
restrigoes a liberdade pessoal de outros jogadores, influenciando
as agoes do jogo e abrindo novos caminhos para a vitdria. Vocé
também pode focar em coletar artefatos do mundo antigo:
objetos de lazer que sao extremamente raros nessa sociedade
utilitaria. A elite distépica cobica esses artefatos — especialmente
em pares — e estao dispostos a |lhe dar o controle de algumas
terras em troca deles.

A partida termina quando um jogador colocar todos os seus |0
marcadores de autoridade. Este jogador é o vencedor.
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—{ COMPONENTES — [ [CONES & MARCADORES ]

CARTAS ———— | | ygRoADoRIAS —

48 cartas unicas de recruta Cartas de Recruta: Embaralhe as cartas

36 cartas de artefato, 6 de cada tipo R ?\ A s ?7 & de recruta e distribua 4 para cada jogador.
A e R e T 2t Energia  Agua  Comida  Extase Mercadoria Escolha 2 cartas e descarte as demais viradas
referéncia Euphoria. Subterra - Wosteland  Jcarus (quate Wy | Parabaixo (ndo as reembaralhe novamente
TABULEIRDS no baralho de recrutas). Ponha | das cartas

viradas para cima como seu recruta ativo
(revele-o simultaneamente com os outros

DADDS ———— — RECURSOS ———— jogadores) e a outra carta virada

24 dados de operdrios < ) a ‘ ? para baixo como um recruta

(4 de cada cor: verde, azul, veEmeIho, branco, preto Ouro Pedra Argila Qu\alquer inativo.  Coloque o baralho

€ ox0) Euphoria Subterra Wasteland recurso de recrutas remanescentes

E— PEGAS DE MADEIRA ——— préximo ao tabuleiro.

6 marcadores de motivacao em formato

| tabuleiro

de coracdo O que essa decisdo significa?
6 marcadores de conhecimento em Vocé terd oportunidades de ativar o sel
formato de face % @ : recruta inativo durante o jogo, mas até Id,
45 marcadores de recursos em 3 cores Euphorianos  Subterrdqueos Wastelanders Icaianos s6 poderd utilizar a habilidade especial do
diferentes seu recruta ativo. Vocé também sé poderd

(e e eI se beneficiar dos bénus de lealdade (veja a

72 marcadores de mercadorias se¢do sobre o Indicador de Lealdade) que
(18 de cada cor: amarelo, azul, laranja e verde) I]IVERS[IS 3 ~ s
correspondem a facgdo do seu recruta ativo.
4 marcadores de progresso (rosa) . ' ' * Portanto, a escolha de seu recruta ativo
* & ) : ,
3 meeples escavadores (rosa) deverd ser uma carta que lhe ajudard nas

Marcador de  (Carta Conhecimento Motivacgo Novo primeiras etapas do jogo.

60 marcadores de autoridade em Mutoridade  de Operario
formato de estrela em 6 cores Artefato
diferentes

(10 de cada: verde, azul, vermelho, preto e roxo) Fichas Multiplicad oras:

Cada jogador recebe | ficha
multiplicadora para manter
o controle de seus recursos
e mercadorias caso nao haja
marcadores suficientes em
jogo.

Nota: O ndmero de recursos,

E— PEGAS 1] PAPELM] — mercadorias, operdrios e artefatos que

| 6 fichas de territdrio indisponivel cada jogador possui € de informagdo
pUblica e ndo pode ser escondido (porém,

as informagdes das cartas de artefato
devem ser mantidas em segredo). O

conhecimento dos operdrios também é
3 fichas de espago de agao indisponivel uma informagdo aberta (piblica).

—— MANUAL ————

| 8 fichas de estrutura
6 fichas multiplicadoras

8 fichas circulares de bénus de lealdade

Uma nota sobre o tabuleiro: O tabuleiro “PIPRIRI
do jogo é dividido em quatro dreas
distintas, cada uma pertencente a uma
faccdo diferente. Os Euphorianos estdo
na cidade & esquerda no tabuleiro. Fora
dos muros da cidade, a direita, estdo os
casebres e fazendas dos Wastelanders.
Os Subterrdqueos estdo no subsolo e
0s lIcarianos tomaram os céus em seus

Cartas de Artefato: Embaralhe as cartas
de artefato e coloque-as viradas para baixo
dirigiveis. Dentro do jogo, as dreas de cada proximas ao tabuleiro. Se o baralho de cartas
faccdo sdo distinguidas pela arte e cores de artefato acabar durante o jogo, embaralhe
no tabuleiro. a pilha de descarte para formar um novo
baralho.
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[ PREPARAGAD DO JOGO

Fichas de Territorio Indisponivel: Posicione as fichas de territério indisponivel

X

em cada territério (em formato de estrela) de cada faccdo para que os espagos
restantes sejam iguais ao nimero de jogadores. Dessa forma, em uma partida

de 4 jogadores, 2 fichas seriam colocadas em cada territério.

Cartas de Dilema Etico: Embaralhe as 6
cartas de dilema ético (ver pg.1 1) e distribua
| para cada jogador. Vocé pode olhar a sua
carta. Elas sao mantidas
viradas para baixo
(lado da referéncia
para cima) na
frente de cada
jogador.

Dados de Operirios:
Cada jogador comeca
o jogo com 2 dados de
operdrios de sua respectiva cor. Agrupe
todos os dados adicionais ao lado do
tabuleiro para formar o reservatério de
operarios recrutaveis.
' Espagco de Acdo Exclusiva:
Posicione | ficha de espaco de
A acdo indisponivel ao final de
cada tdnel.

Marcador de Jogadores: Cada jogador
coloca | marcador de motivagao (formato de
coragdo) no espaco mais a esquerda da
tabela de motivacdo
e | marcador de
conhecimento
(formato de face) no
nivel + B da tabela
de conhecimento.

&
)y Organizacio do Local de

Construgdo: Embaralhe as

fichas de estrutura e coloque
6 delas viradas para baixo nos locais de
construgao no tabuleiro - coloque as fichas
dentro dos espacos indicados por linhas
demarcadas. Os Icarianos (nos dirigiveis no
céu) possuem estruturas pré-construidas e
ndo precisam de fichas de estrutura. Deixe
de lado as estruturas restantes, pois elas nao
serdo utilizadas no jogo.

Recursos e Mercadorias: Coloque os
diversos marcadores de mercadorias
(energia, comida, dgua e éxtase) préximos
a suas respectivas dreas de coleta
(Gerador, Fazenda, Aquifero e Mina de
Nuvens). Igualmente, posicione os diversos
marcadores de recursos (ouro, pedra e
argila) préximos  a

Seus

>

Marcadores de
Progresso e Meeples
Escavadores: Coloque

os marcadores de progresso
em cada palavra “inicio” no indicador de
lealdade localizado no canto inferior direito
do tabuleiro e posicione | meeple escavador
no inicio de cada tunel.

Lty

Marcador de Autoridade: Cada jogador
coloca 10 marcadores de autoridade (*)
de sua respectiva cor préximos a sua carta
de referéncia/dilema ético.

Iniciando o Jogo: Cada jogador rola os seus 2 dados de operdrios para determinar quem serd o jogador inicial (o maior resultado vence;
no empate, ganha o jogador mais velho). A ordem inicial importa pouco em Euphoria. Mantenha os valores dos dados, pois os niimeros

representam o conhecimento inicial de seus operarios.




[ VISAD GERAL DO JOGD

Seu turno consiste em exatamente uma das seguintes opgdes (# | ou #2, ndo ambas e nem passar a vez).*

Coloque | Operario Disponivel no Tabuleiro: Vocé pode

posicionar no tabuleiro apenas | de seus operdrios disponiveis
(a alocagao de trabalhadores serd explicada na préoxima segdo).
Um operdrio disponivel € um operdrio em seu controle que ainda
ndo foi colocado no tabuleiro. Quando vocé posiciona um
trabalhador, vocé imediatamente ganha os beneficios daquela
agao.

Excegdo: Quando vocé possuir operdrios que compartilhem o
mesmo grau de conhecimento (resultados iguais) no comego do
seu turno, vocé pode posicionar todos estes operdrios em um
unico turno. Fazendo isso, vocé ganha mdltiplas agdes no mesmo
turno, uma apds a outra. Porém, se um de seus operarios ficar
disponivel no decorrer da rodada (através do recrutamento de
um novo operdrio, expulsdo do seu operdrio ou construgao de
uma estrutura), aquele operdrio ndo poderd ser utilizado até o
comego do seu préximo turno.

* Vocé ainda pode usar o seu turno para revelar sua carta de Dilema
Etico uma dnica vez por jogo. (Veja pg. | | para detalhes.)

Recupere Todos ou Parte de seus Operarios: Ao invés de

posicionar | operdrio, vocé pode usar o seu turno para recuperar
qualquer nimero de seus operarios (min. | operdrio). Pague o custo
de recuperagdo (a sua escolha; veja referéncia no tabuleiro) e
imediatamente role os operdrios recuperados ao mesmo tempo.

Ganhe 2 motivagdes: Pague ‘ ou %) para recuperar | ou mais
operdrios e ganhe ' ' O custo ndo muda dependendo da
quantidade de operdrios. A recuperagao de | operdrio custa ‘
. O custo para recuperar 4, ainda é de ‘ para todos (e ndo uma
mercadoria para cada operario). 7

Perca | motivacao: Nao pague nada. Recupere seus operdrios sem
custo, mas perca ' Vocé pode fazer essa agdo mesmo tendo
somente | motivagao.

INDICADOR

RECUPERE TODOS 0U PARTE DE SEUS OPERARIDS

Nota: Os custos para recuperagdo estdo nos =
quadrados cinza, ao passo que os beneficios estdo gwﬂ'
nos circulos brancos. Essa simbologia representa e

custos e beneficios.

%)

[ ALOCAGAD DE TRABALHADORES ]

Apesar de haver diferentes locais no tabuleiro, ha apenas trés tipos diferentes de espacos de agio. Vocé consegue identifica-los
rapidamente como quadrados/retangulos de cor cinza-clara com bordas arredondadas:

F—=12 Uso Temporario: E um quadrado cinza-claro
: } pontilhado com uma seta a direita. Vocé pode
L_ _J Pposicionar um operdrio nesse espaco de acdo

mesmo que haja outro operdrio ocupando-o. Ao
posicionar seu operdrio em um espago de Uso Tempordrio
ocupado, vocé expulsa o operdrio que |d estava e este volta para
o seu dono sem custos (vocé pode expulsar seus préprios
operarios). Imediatamente role operdrios expulsos.

Alguns dos espagos de agdo possuem um custo associado a
eles — o custo sempre estard a esquerda do espago de Uso
Tempordrio, em um quadrado cinza, e o beneficio estard logo
abaixo do espaco de agdo em um circulo branco. Se seu operdrio
for expulso do tabuleiro, role-o imediatamente e adicione-o junto
aos seus operdrios disponiveis (certifique-se de verificar se o
limite de conhecimento foi excedido - veja pg. 5). Seu operdrio
permanece no espago de agao até ser expulso ou
até vocé recupera-lo.

TUNEL EUPHORIAND

Exemplo: Nesse espaco de Uso Tempordrio, o custo
para usd-lo é <. Vocé ganha gg * ou compra E por
posicionar seu operdrio aqui.

Um subconjunto de espagos tempordrios de acao sdo espagos de
acdo exclusiva — estes espagos sao localizados no final de cada tinel
e ndo estdo disponiveis até que os tuneis estejam completos (pg. 8).

4

m=wl  \QUIFERD

Uso Coletivo: E representado
por um grande retangulo
cinza-claro. Nao hd limite para
o nlUmero de operérios
presentes nos espacos de Uso
Coletivo.

E I
(Veja uma descricdo completa de como usar xemplo

dreas comuns como o Aquifero na pg. 6)

Uso Unico: E um quadrado cinza-
. 2| claro sdlido, sem setas, com um

custo de | recurso em seu interior.
Para posicionar seu operario neste espago,

deve-se pagar o custo (ndo hd ordem de
custos a ser seguida). Vocé ndo pode ser
expulso de um espaco de Uso Unico.

Exemplo
(Veja uma descricdo mais completa de como

usar locais de construgdo na pg. 8.)

Ordem das Operagées: Quando vocé posiciona um operdrio em qualquer
lugar do tabuleiro, primeiro coloque-o (expulsando um operdrio se
necessario/possivel), pague o custo e sé entdo ganhe o beneficio.



ROTACAD DOS TURNDS :]

Quando vocé terminar o seu turno serd a vez do jogador a sua esquerda e assim por diante. A ordem dos jogadores nunca muda. Depois
de algumas rodadas, a posicdo do jogador inicial torna-se irrelevante. A jogabilidade comega a variar cada vez mais a medida que os jogadores
adicionam novos operarios, os recuperam em diferentes momentos e, ocasionalmente, posicionam multiplos operarios em um mesmo turno,

gragas aos resultados iguais dos dados.

[: TABELAS DE MOTIVAGAD & CONHECIMENTO :]

TABELA DE MOTIVAGAQ

A motivagdo dos seus operarios € monitorada
na Tabela de Motivagdo localizada no canto
esquerdo superior do tabuleiro.
motivacdo afeta a quantidade de cartas de
artefato que vocé possa ter. Quando vocé
ganha motivagao, vocé aumenta a quantidade
de cartas de artefato que possa ter em maos.
Quando a motivagdo diminiu, a quantidade
também diminui. Assim, se vocé comprar

A sua

uma carta de artefato e ultrapassar o limite
na tabela ou se um ajuste em sua tabela de
motivacdo deixar vocé acima do limite, vocé
deverd descartar as cartas em excesso para
voltar ao limite — compre antes e descarte
depois.

Nota: Se vocé jd possui o mdximo de motivagdo
na tabela, ainda assim poderd posicionar seus

operdrios nas agdes que aumentem seu nivel
de motivacdo. O mesmo se aplica quando a
sua motivagdo estiver no minimo — vocé pode
recuperar sem custos os seus operdrios quando
a sua motivacdo estiver em |. Entretanto, se
uma carta de recruta lhe der a opgdo de
perder motivacdo em troca de um beneficio,
vocé deverd ter motivacdo suficiente para
redlizar a troca.

—{ VERIFICAGAD DE CONHECIMENTO +——

tabu

limite de cartas

-

operdario).

operario expulso).

perca um operdrio

SemFre que recuperar, por qualquer motivo, algum dado do
eiro, role-o e verifique o seu conhecimento. Aqui estao as
situacdes em que vocé rolard os dados:

*Quando recuperar | ou mais dados do tabuleiro (role apenas os
dados recuperados).

*Quando vocé adquirir um novo operario (role apenas o novo

*Quando seu operdrio for expulso do tabuleiro (role apenas o

*Qualquer dado que estiver em um local de construcdo quando
uma estrutura for concluida (role apenas esses dados).

TABELA DE CONHECIMENTO

O conhecimento dos seus operdrios €
monitorado na Tabela de Conhecimento
que fica logo abaixo da tabela de motivagao.
O conhecimento representa o nivel de
percepcao de seus operdrios sobre o
mundo. Se o conhecimento coletivo ficar
muito elevado, eles irdo abandonar sua causa
e fugir da distopia.

Quando vocé recuperar seus operdrios
do tabuleiro, imediatamente role-os para
determinar o nivel de conhecimento coletivo.
Se a soma de conhecimento de todos os
seus operdrios disponiveis (ndo apenas os
que acabou de rolar) + o seu nivel na Tabela
de Conhecimento for superior ou igual a 16,
vocé deve imediatamente perder o operdrio
disponivel com maior conhecimento (em

caso de empate, somente perca ).

Nota I: Apenas operdrios disponiveis contam
para a soma do conhecimento total. Os
operdrios que estdo no tabuleiro (indisponiveis)
ndo contribuem para essa soma. Vocé somente
verifica seu conhecimento coletivo quando rolar
ao menos | dado.

Nota 2: Se vocé estiver com seu conhecimento
no mdximo na tabela, mesmo assim vocé ainda
pode posicionar operdrios em espacos de acdo
que normalmente aumentariam o seu nivel
de conhecimento. O mesmo se aplica quando
vocé estiver com o conhecimento no minimo.
Porém, se uma carta de recruta lhe der a
op¢do de ganhar conhecimento em troca de
um beneficio, vocé deverd ter conhecimento

suficientemente baixo para aumentd-lo e
redlizar a troca.

Exemplo: Vocé controla 3 operdrios. | estd
disponivel e possui conhecimento 5 e os outros
2 jd estdo posicionados no tabuleiro. Vocé
decide usar o seu turno para recuperar todos
os seus operdrios e, assim, rola-os. Um fica com
conhecimento 3 e o outro, 5. Vocé soma o total
dos trés dados que representa o conhecimento
coletivo, totalizando |3 — mas espere, vocé
ainda deve somar com o seu nivel na tabela
de conhecimento. Atualmente, vocé tem + 84
, entdo seu conhecimento total é 6. Seus

operdrios percebem que estdo em uma distopia
e vocé deve descartar o operdrio de maior
conhecimento (o dado volta para a reserva -
vocé nunca perde um dado definitivamente).
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[ LOCALIDADES ]

Ha inimeros locais diferentes onde vocé pode posicionar seus operarios. Aqui estd uma visao geral.

RESERVATORIO DE ATIVAGAO DE OPERARIOS
AT[VA[:R[] DE OPERARIDS { Vocé comega o jogo com 2 operdrios e pode ter até 4 durante o curso do jogo. Vocé
e ——————— pode adicionar | operdrio posicionando um de seus operarios em um dos setores do
Reservatdrio de Ativagdo de Operdrios. As duas opgoes sao:

Pague 3 energias: Ganhe #% e perca, ' gragas ao choque que o operdrio
recebe quando ativado.

Pague 3 4guas: Ganhe 4 e ganhe ' ' gragas ao jato fresco de dgua que o
operario recebe ao ser ativado.

Apds pagar o custo e ajustar na tabela seu conhecimento ou motivagao, imediatamente
role o novo operdrio (dado) e coloque-o entre seus operdrios disponiveis.

Nota [: Vocé pode posicionar | operdrio no Reservatério de Ativacdo de Operdrios para aumentar
sua motivagdo ou diminuir seu conhecimento, mesmo que jd tenha o mdximo de operdrios
permitidos (mdx.: 4).

Nota 2: O Reservatério de Ativacdo de Operdrios ndo fica na Subterra.

AREAS DE MERCADORIAS

Areas de mercadorias s3o os locais em que vocé coleta N- (Gerador), A(Aquﬁ‘ero), ‘

(Fazenda), e A% (Mina de Nuvens). Cada drea de mercadoria possui a mesma proporgdo. O
ndmero de mercadorias que vocé coleta quando posiciona um operdrio em uma dessas dreas
€ determinado pelo total de conhecimento de todos os operdrios de todos os jogadores que

estdo presentes nessa mesma drea. Como toda alocagao de operérios do jogo, vocé recebe os
beneficios da agao apenas quando posiciona seu operdrio (e nao em turnos subsequentes caso
seu operdrio permanega naquele espaco de acio).

Total de Conhecimento entre | e 4: Ganhe | mercadoria e avance o indicador de lealdade
Exemplo: Hd um operdrio de conhecimento em | nivel.

4 no Gerador. Vocé posiciona um operdrio de
conhecimento 2 no mesmo lugar, elevando o Total de Conhecimento entre 5 e 8: Ganhe | mercadoria e perca .
conhecimento total para 6. Portanto, como
indicado no nivel 5-8 vocé ganha St e
perde , na tabela de conhecimento. Se o Nota |: Recursos e mercadorias ndo sdo limitados com base na quantidade de marcadores do jogo.
préximo jogador posicionar um operdrio de  Use a ficha multiplicadora caso acabem os marcadores.

conhecimento 5 no Gerador, elevando o total

para | |, ele vai ganhar ~< %+ e '

Total de Conhecimento de 9 ou Mais: Ganhe 2 mercadorias e '

Nota 2: Vocé pode posicionar um operdrio em uma drea de mercadoria de nivel 9+ para ganhar
2 mercadorias e ' mesmo que jd esteja no + [l (nivel mdximo) na tabela de conhecimento. Da
mesma forma, se vocé estiver no + 8 (nivel minimo) na tabela de conhecimento, vocé ainda pode
posicionar um operdrio no nivel 5 — 8.

Nota 3: Aumentar os pontos de lealdade ndo é opcional no nivel | — 4. Haverd momentos no jogo em que vocé
ndo vai querer receber pontos de lealdade, evitando ajudar outro jogador, mas ndo poderd evitar.

Negocia¢des: Vocé pode negociar com outros jogadores durante seu turno. A negociagao € uma
troca imediata de recursos, mercadorias e/ou cartas de artefato. Vocé deve dar a pessoa o que
disse que daria, respeitando os termos da negociacdo, podendo trocar quantas informacdes forem
necessdrias (quantidade de recursos, tipos de mercadorias —a quantidade de cartas de artefato
€ de informagao publica. Mas os tipos de artefatos, assim como informagdes sobre seu recruta
inativo e sua carta de dilema ético, podem ser compartilhados caso vocé deseje).




INDICADOR DE LEALDADE

O indicador de lealdade ndo é um local
onde os operdrios podem ser posicionados,
mas sim uma forma de registrar a forga
da lealdade de cada facgdo do jogo. Cada
facgdo possui um marcador de progresso de
lealdade que inicia o jogo em cima da palavra
“Infcio” no indicador de lealdade. Quando
um jogador ganha um ponto de lealdade,
aquele jogador move o marcador de lealdade
em | nivel na tabela correspondente aquela
facgdo. Apenas jogadores que possuem
recrutas ativos daquela facgdo recebem os
bénus do nivel de lealdade.

Bénus |: Quando este bbénus for
alcangado, ganhe | mercadoria extra ao
visitar a respectiva drea da mercadoria.
Algumas vezes, vocé ird posicionar seu
operdrio em uma drea de mercadoria
para ganhar | mercadoria e | ponto
de lealdade, avancando o indicador de
lealdade e alcancando o bdénus naquele
instante. Vocé nao recebe o bdnus até a
préxima vez que posicionar um operario
naquela drea de mercadoria. Para ajudd-lo
a lembrar de ganhar o bénus, pegue a

ficha de boénus daquela faccdo e
posicione-a na drea da mercadoria
correspondente no tabuleiro.

Nota: Os bdnus do indicador de lealdade sGo
cumulativos — mesmo apdés o marcador de
progresso avangar além do bénus 2 e 3, vocé
ainda se beneficia do bénus |.

(niveis 2 a 4)

Quando vocé posicionar

Euphorianos um operdrio no Gerador,
ganhe | ~T extra.
Quando vocé posicionar

Subterrdqueos  um operdrio no Aquifero,

ganhe | extra .

Quando vocé posicionar
um operario na Fazenda,

ganhe | ‘ extra .

Quando vocé posicionar
um operdario na Mina

de Nuvens, ganhe

| ™ extra.

Wastelanders

Icarianos

INDICADOR DE LEALDADE

.', FAZENDA

Bénus 2: Normalmente, quando vocé
posiciona um operdrio em um tunel, vocé
ganha {j ou [} Quando o segundo bénus
for alcangado, colocar um operario no tunel
correspondente agora lhe dard T e E Os
Icarianos ndo possuem um tlnel, entao o seu
bonus Ihe faz comprar 8 apds vocé colocar
* no territério (em formato de estrela)
Icariano. Posicione as fichas de bénus para
lembrar-se deles.

Bénus 3: Quando o indicador de lealdade
alcancar o bénus 3, os jogadores que
possuirem um recruta inativo (virado para
baixo) da facgdo correspondente devem
ativd-lo. De agora em diante, vocé podera
utilizar a habilidade especial do seu novo
recruta e receber os bénus correspondentes
a lealdade da facgao daquele recruta. Se
ambos seus recrutas forem da mesma faccao,

BONUS 2

(niveis 5 a 7)
Quando vocé posicionar
um operario no Tunel dos
Euphorianos, ganhe s e
B (o “ou”).

Quando vocé posicionar
um operdrio no Tunel dos
Subterrdqueos, ganhe 9 e
B (o “ou”).

Quando vocé posicionar

um operario no Tunel dos
Wastelanders, ganhe @ e

B (nio “ou”).

Quando vocé colocar *
no Territdrio Icariano,

compre a

TUNEL

BONUS 3

(niveis 8 a 10)

Ative todos os recrutas
Euphorianos inativos.

Ative todos os recrutas
Subterrdqueos inativos.

Ative todos os recrutas
Wastelanders inativos.

Ative todos os recrutas
|carianos inativos.

(=D ]| ¥y

vocé ndo ganha os Bénus | e 2 em dobro.

Bénus 4: Quando o indicador de lealdade
alcancar o bdnus 4 (Ultimo nivel), cada
jogador coloca | de seus marcadores de
autoridade g em cada recruta ativo que
possuirem daquela faccdo. Os jogadores
podem continuar a posicionar operarios em
espacos de acdo que aumentem o nivel de
lealdade da faccdo. Porém, o marcador de
progresso nao se movera além do bdnus 4.

Se vocé utilizar a sua carta de dilema ético
(ver pg. I'l) para ganhar um novo recruta,
este recruta é imediatamente ativado se sua
faccdo correspondente jd tiver alcangado o
Bénus 3 no indicador de lealdade. Coloque um
marcador de autoridade neste recruta caso sua
faccdo tenha alcangado o Bénus 4.

BONUS 4

(nivel 1)

Coloque Y em cada
um de seus recrutas
Euphorianos ativos.

Coloque Y em cada
um de seus recrutas
Subterrdqueos ativos.

Coloque Y em cada
um de seus recrutas
Wastelanders ativos.

Coloque Y em cada um
de seus recrutas Icarianos
ativos.




TUNEIS

Todas as facgdes (exceto os lIcarianos)
estdo tentando construir tlneis para uma
outra drea do mundo. Durante a escavacao,
elas
artefatos. Se elas alcangarem seu objetivo,
completando o tunel, os jogadores com
recrutas pertencentes a faccdo
associada ao tunel ganham acesso especial

as mercadorias de seus rivais.

coletam recursos e desenterram

ativos

Acdo de Tunel: Qualquer jogador —
independente de sua lealdade — pode
posicionar um operario no espaco de agio
de uso tempordrio do tinel pagando o
custo a esquerda do espago de agiao. Ganhe
(i ou compre E como indicado abaixo do
espaco de acgdo. Para indicar o avango do
tlnel, mova o meeple escavador | espaco
adiante no tdnel.

| 4

TUNEL WASTELANDER \

Ativar Recrutas Inativos: Quando o meeple
escavador for movido para o 6° nivel do
tunel, todos os jogadores podem ativar seus
recrutas inativos que correspondam a facgao
associada com aquele tunel, independente
de qual jogador moveu o meeple escavador
para o 6° nivel. Os jogadores entdo tém
acesso aos bdénus de seus novos recrutas
ativos pelo resto do jogo.

Completando um Tunel: Quando o meeple
escavador avanca até o final do tdnel (o 9°
nivel), um novo espaco de agao exclusiva
torna-se disponivel. Remova a ficha de
espaco de acdo “indisponivel” do local. De
agora em diante, somente os jogadores
que possuem um recruta ativo da facgdo
correspondente ao tlnel podem posicionar
seus operdrios nesse espaco de agdo
exclusiva. Este espaco de agdao ndo conta
como parte do tunel.

Nota: Por causa da abunddncia de recursos

Nota: Vocé ndo precisa contribuir para um tdnel para revelar seu recruta inativo. Por exemplo, se
vocé possuir um recruta Wastelander inativo e outros jogadores estiverem escavando o ttinel dos
Wastelanders, vocé pode deixd-los escavar e, quando eles alcangarem o nivel certo, vocé também

e artefatos no subsolo, vocé pode continuar a
usar o espaco de Acdo de Tunel mesmo apés o

colherd os beneficios.

tunel ser completado.

LOCAIS DE CONSTRUGAD

Para contribuir com a construgao de uma
estrutura, posicione um operdrio em um
espago de agao de uso Unico nao ocupado
a esquerda da ficha de estrutura virada para
baixo e pague o recurso indicado no espago
da agdo. Para uma estrutura ser construida,
um certo ndmero de espagos de agao de
uso Unico, a esquerda da ficha de estrutura,
deve ser ocupado simultaneamente (mas
nao precisa ser em ordem) com operarios
de acordo com a tabela abaixo:

2 — 3 jogadores quaisquer 2 espagos

4 jogadores quaisquer 3 espacos

5 — 6 jogadores todos os 4 espagos

Nota: Se um jogador remover seu operdrio
de um local de construcdo antes daquela
estrutura ser concluida, outro operdrio
poderd ocupar aquele espaco, pagando-se
novamente o recurso. Apenas quando todos
0s espacos necessdrios estiverem preenchidos
simultaneamente, a estrutura serd construida.

Construgao: Quando o ndmero requerido
de espagos de agao de uso Unico, proximos
a estrutura, estiver preenchido, a estrutura
estard concluida. Vire a estrutura com
a sua face para cima e deslize-a para a
esquerda, revelando o espaco de agao de
uso tempordrio que estava coberto. Ao
deslizar a ficha de estrutura, os operdrios
que ajudaram na construgao sao expulsos e
voltam para seus respectivos jogadores, que
devem rolar os dados e posiciond-los como
operarios disponiveis.

Cada jogador que constribuiu com ao menos
| operdrio para a construcdo da estrutura
coloca exatamente | de seus marcadores de
autoridade naquela estrutura (independente
do nliimero de operarios disponibilizados por
aquele jogador para a construcdo). Coloque
esses marcadores de autoridade em cima da
arte da estrutura. Todos os jogadores que
ndo possuem um marcador de autoridade
na estrutura sofrem a penalidade indicada
naquela ficha.

SPA D PRAZER
PASSAGEIRD



MERCADOS DE ARTEFATO

Diferente das estruturas, os mercados de
artefato jd vém pré-construidos no inicio do
jogo. Eles possuem um formato hexagonal
similar ao fundo das cartas de artefato.
Cada um desses mercados requer que
vocé pague (descarte) 3 cartas de artefato
(E) de qualquer tipo. A fac¢do associada
ao mercado de artefato avanca | nivel no
indicador de lealdade e vocé posiciona | de
seus marcadores de autoridade (*) em
uma das duas opgoes:

I. No territério (em formato de estrela) da
faccao associada ao mercado de artefato.
(Da mesma forma que visitar uma

estrutura construida).

2. Em uma das estruturas construidas
da facgdo, associada ao mercado, que jd
ndao possua um de seus marcadores de
autoridade. Se vocé escolher essa opgao,
seria como se tivesse ajudado a construir a
estrutura, entdo a penalidade da ficha nao
mais se aplicaria a vocé.

Bénus: Ao invés de pagar quaisquer llg vocé
pode pagar 2 E idénticos (ex.: 2 livros) nos
mercados de artefato.

Por exemplo, a Livre Imprensa de Duras
Redlidades (a direita) requer que vocé pague
quaisquer |lb Em troca, vocé ganha para
colocar em um espaco disponivel no territério
(em formato de estrela) dos Subterrdqueos ou
em uma estrutura construida na drea dessa
faccdo que jd ndo possua | de seus marcadores
de autoridade; bem como | ponto de lealdade
para a fac¢do dos Subterrdqueos.

Ordem Geral das Operagdes:
| Posicione o operdrio
2. Pague o custo

3. Ganhe os beneficios (coloque seu
marcador de autoridade e avance | nivel no
indicador de lealdade da facgao)

4. Livre-se da penalidade (se aplicavel)

LIVRE IMPRENSA DE
DURAS REALIDADES

Nota I: Algumas fichas de estrutura incluem | carta
de artefato como parte de seu custo. Estas estruturas

ndo sdo consideradas mercados de artefato.

Nota 2: Vocé pode continuar a posicionar seus
operdrios nos mercados de artefato para avangar
o0 indicador de lealdade da fac¢do, mesmo se ndo
houver mais espagos para vocé colocar seu

ESTRUTURAS CONSTRUIDAS

Uma vez que a estrutura é construida, vocé pode trocar diversos bens pelo controle de
algumas terras do territdrio da faccdo correspondente. Qualquer jogador pode utilizar as
estruturas, nao somente os que ajudaram a construi-la.

Utilizando as Estruturas: Para utilizar uma estrutura, posicione seu operdrio no espago
de acdo de uso tempordrio que se encontra no canto superior direito e pague os custos
indicados na estrutura. Assim, o preco para utilizar o Spa de Prazer Passageiro é

e E Apds pagar os custos, coloque

em qualquer espago vazio no territério (em

formato de estrela) daquela drea do tabuleiro e avance o indicador de lealdade da faccdo
correspondente (neste caso, da Subterra). Observagdo: os marcadores de autoridade ganhos por se
utilizar uma estrutura, ndo podem ser colocados na estrutura para se livrar da penalidade.

Portanto, se a estrutura que vocé estd utilizando localiza-se na Subterra, o Unico territdrio
em que vocé pode ter acesso € o territdrio da Subterra. Caso nao haja mais espagos vazios
naquele territdrio (em formato de estrela), nenhum poderd ser colocado. Porém, vocé
ainda podera posicionar seus operarios nessa estrutura para avancar o nivel de lealdade da
faccdo, apds pagar os custos requeridos pela estrutura.

Liberdades Pessoais: todos os jogadores que
nao possuem * em uma estrutura construida
sofrem a penalidade indicada por aquela
estrutura.

Academia de Igualdade Obrigatéria: A
penalidade nesta estrutura refere-se a
habilidade Unica de cada carta de recruta.
Os jogadores ainda recebem os bdnus
, proporcionados pelo indicador de lealdade das
i lg P' facges de seus recrutas.
B TERRITGRIO

e SUBTERRAQUED J

!

Laboratério de Genética Seletiva: Esta
penalidade diz que vocé podera recrutar |
novo operario caso possua apenas |. Logo, ndo

poderd ter mais de 2 operdrios em jogo.

SPA DE PRAZER
PASSAGEIRD

2

o s 3 Sl s
3 r Vocé ndo pode expulsar seus proprios
operarios de espagos de ago.

Y ;‘~ g

Exemplo: A pendlidade do Spa de Prazer
Passageiro  proibe os jogadores que ndo
possuirem um marcador de autoridade nele de
poder expulsar seus préprios operdrios.

Nota: Diversas estruturas possuem penalidades
que requerem que vocé perca mercadoria ou
recurso quando rolar um nimero especifico no
dado. Vocé sofre a penalidade para cada dado
que apresentar o determinado ndmero (ex.
rolar dois 4 Ihe forcaria a perder dois recursos
e/ou mercadorias).




T .
[ lRUS ]

Devido a seus motivos secretos e a sua mentalidade mercadora, os Icarianos agem um pouco diferente dos Euphorianos, dos Wastelanders
e dos Subterrdqueos. Seu método chave para avangar no jogo € a troca de recursos e de artefatos. Marcadores de autoridade ndao podem

ser colocados nas estruturas lcarianas.

L DEPGSITO DE NiMBDS

BAR DE BRISAS

SALAD DOS
VENTOS

Q

Salio dos Ventos: Pague quaisquer ﬂl
(ou 2 artefatos idénticos) para avancar a
lealdade dos Icarianos em | nivel e coloque
| de seus marcadores de autoridade no
territério (em forma de estrela) de fcarus.

Depésito de Nimbus: Pague aa\?

(qualquer combinagdo) para avangar a
lealdade dos Icarianos em | nivel e coloque
| de seus marcadores de autoridade no
territério (em forma de estrela) de lcarus.

Bar de Brisas: Pague | de mercadoria
que nao seja Extase e ‘:‘; para avancar a
lealdade dos Icarianos em | nivel e compre

Sagudao do Céu: Pague | de mercadoria
que nao seja Extase e ‘:"} para avancar a
lealdade dos Icarianos em | nivel e ganhe

GG (qualquer combinagao).

ALGUMAS CONSIDERAGOES SOBRE 0S RECRUTAS

Muitos recrutas Ihe permitem fazer umatroca

(ex: ganhar . ' para comprar .). Isso &
um transagao limitada—o que significa que

vocé ndo pode trocar qualquer quantidade
que desejar de conhecimento por qualquer
quantidade que desejar de cartas.

Algumas cartas de recrutas lhe permitem
sacrificar operdrios. Vocé ndo poderd utilizar
esta habilidade se, como resultado, vocé
ficar com O operdrios. Se vocé sacrificar
um operdrio, coloque o dado de volta ao
reservatorio de operdrios. Todos estes
estardo disponiveis para serem recrutados
mais tarde.

Alguns recrutas pedem que vocé compare
o conhecimento de um operdrio com
outro em certa drea do tabuleiro. Caso o
operario precise ter o “maior” ou o “menor’’
conhecimento, ele deverd ser o Unico a ocupar
aquela posicao (ex. nao estar empatado com

10

© maior/menor).

Alguns recrutas mudam o modo como vocé
compra cartas de artefato (ex. compre

, descarte u). Vocé ndo pode
combinar essas habilidades,

AL D

SAGUAD DO CEV

Ativando Recrutas lcarianos Inativos:
Devido a relagdo comercial dos lcarianos
e ao fluxo constante de clientes, eles ndo
tém qualquer desejo de ‘“cavar” até outras
areas. Assim, a Unica forma de ativar um
recruta Icariano inativo (virado para baixo)
é através do indicador de lealdade, quando
este alcangar o Bonus 3 no oitavo nivel.

~JULIA, A INSPITORA DURONA ::I

Quando vocé expulsa
um operario de outro
A

devendo escolher apenas |.

Alguns recrutas lhe dao
bbnus quando vocé utiliza
um operario para expulsar
outro. Quando isso acontece,
a expulsao (e qualquer troca
envolvida) ocorre primeiro e,
entao, qualquer outra coisa relacionada ao
espago de agdo acontece.

Alguns recrutas referem-se ao fato de vocé
possuir ou nao algum Q Isso ndo se refere
exatamente a | recurso—ao invés, isso
deve ser lido: “se vocé ndo possuir nenhum
recurso, ganhe esse bonus.”

Quando vocé posiciona
um operério no
Gerador, na Fazenda,
ou na Mina de

Nuvens, todos os

|| outros jogadores que
possuem operarios ali
posicionados ganham
. e vocé ganha 9.

Quando seu operério
é expulso por qualquer
jogador, vocé pode
pagar ) para manter
o conhecimento

| daquele operario em

vez de rolar o dado.
by

RECRUTA: ICARIAND



[ CARTAS DE DILEMA ETICO

Cada jogador comeca o jogo com | carta de dilema ético que eles podem escolher completar uma unica vez por jogo em seu turno.
Vocé ndo pode posicionar ou recuperar operdrios no mesmo turno em que completa sua carta de dilema ético.

] l L l]lJEMAR OLIVRD 1 u

4 |

* sobre

esta carta

Coloqu

Mantenha |

&l
]

a sua carta de dilema ético (ndo no tabuleiro).

Para completar um dilema ético, vire a sua carta de dilema ético e descarte o artefato
requerido OU quaisquer 2 cartas de artefato e faca uma escolha crucial no jogo: vocé luta
contra o sistema ou contribui para a distopia?

Se vocé lutar contra o sistema (lado esquerdo da carta), sua recompensa serd comprar
2 cartas de recruta e descartar | delas. Coloque a carta do recruta selecionado virada
para baixo a sua frente como um de seus recrutas inativos. Caso recrutas daquela
faccdo ja tiverem sido ativados (devido ao avanco no tunel ou no indicador de lealdade),
imediatamente ative o novo recruta. Se o Ultimo nivel de lealdade da fac¢do do seu recruta
ja tiver sido alcangado, imediatamente coloque * sobre o novo recruta.

Se vocé contribuir para a distopia (lado direito da carta), imediatamente coloque* sobre

- .
[ FINAL DO J0G0 ]

A partida termina quando um jogador colocar todos os seus |0 marcadores de autoridade (*). Aquele jogador € o vencedor, ganhando,
portanto, o controle da distopia. Entretanto, € possivel que haja empates em Euphoria se multiplos jogadores conseguirem colocar seus
ultimos* ao mesmo tempo, devido a construgdo de uma estrutura ou ao bénus final do indicador de lealdade.

Esses sdo os diversos locais em que os marcadores de autoridade podem ser colocados:

*Em uma estrutura (max |; coloque o marcador de autoridade aqui caso tenha ajudado
na construgdo da estrutura ou posicionado um operario no mercado de artefatos

correspondente);

*Em um territério (entre 2-6 marcadores de autoridade por territério dependendo do

Desempate:

|. Maior motivagdo vence.
2. Menor conhecimento vence.

3.Mais estruturas com seus marcadores de
autoridade nelas.

ndmero de jogadores, sem limite por jogador até que todos os espagos sejam ocupados);

*Em uma carta de recruta (mdx | por recruta; coloque o marcador de autoridade

4. Mais territérios com ao menos | de seus
marcadores de autoridade neles.

aqui uma vez que a facgdo do recruta tiver alcancado o nivel méximo de lealdade no

indicador);

*Em uma carta de dilema ético completa (max ).

5.Role todos os seus operdrios disponiveis
até haver um desempate (menor valor
vence).

Cambio de Recrutas: No inicio do jogo, cada
jogador compra 4 cartas de recruta, escolhe | e
passa o resto de suas cartas para o jogador a sua
esquerda. Esse procedimento € repetido até cada
um ficar com 4 cartas. Em seguida, cada jogador
deve escolher apenas 2 recrutas.

Regra da Casa para Duplas: Se vocé iniciar seu
turno com mais de | operdrio com o mesmo valor
de conhecimento, para que possa posicionar esses
operarios neste mesmo turno, vocé deve perder
| de motivagao para cada operario que posicionar
apds O primeiro operdrio que posicionou neste
turno.

[_ VARIANTES AVANGADAS ]

Cambio de Estruturas: Esse modo de jogo € altamente recomendado apds jogar Euphoria
algumas vezes. No comego do jogo, dé 2 fichas de estrutura para cada jogador e separe o
restante. Cada jogador escolhe | ficha de estrutura e a mantém virada para baixo. Quando
todos os jogadores tiverem escolhido | estrutura (se houver menos de 6 jogadores,
complete com outras fichas de estrutura de forma aleatéria até haver 6 em jogo), embaralhe
todas viradas para baixo e posicione-as no tabuleiro de forma que nenhum jogador saiba a

posicao exata.

Cambio de Motivagio e Conhecimento: O jogador mais velho posiciona seu marcador
de motivagdo ou conhecimento (mas ndo ambos) em qualquer espago vazio da tabela
correspondente. Entdo, seguindo o sentido horario, cada jogador faz 0 mesmo (apenas em
lugares vazios das tabelas, ou seja, ndo ocupados previamente por outro jogador) até chegar
no Ultimo jogador que deverd posicionar seus 2 marcadores (motivagao e conhecimento).
Apds, em sentido anti-hordrio a partir do Ultimo jogador, todos colocam seus marcadores
restantes.




Cer—
[ CENARD ]

O mundo como o conhecemos chegou ao fim e, em seu lugar, a
cidade de Euphoria emergiu. Acreditando que uma nova ordem
fosse necessdria para prevenir outro apocalipse, a elite Euphoriana
ergueu altos muros ao redor de sua cidade dourada e promoveu
igualdade intelectual acima de tudo. Extintas foram as liberdades
pessoais. Extinto foi o conhecimento do passado. Tudo que importa
é o futuro.

Os Euphorianos n3o estdao sozinhos. Fora dos muros da cidade
estao aqueles que experimentaram o apocalipse em primeira
mao—eles tm memodrias e cicatrizes para provar. Os Wastelanders
tém formado uma sociedade de historiadores e agricultores entre
os locais devastados e esquecidos do passado.

Ha mais no mundo do que a superficie da Terra. Nas profundezas
do subsolo jaz a cidade escondida de Subterra, ocupada por
mineradores, mecanicos e revoluciondrios. Para manter seus
trabalhadores na escuridao, eles remendaram uma enorme rede de
canos e esgotos, de vapor e engrenagens, de passagens escondidas
e escadarias secretas.

Sobrevoando acima do mundo estdao os misteriosos Icarianos em
seus dirigiveis, seduzindo as pessoas para as nuvens com promessas
de éxtase eterno.

Quatro sociedades distintas, cada uma delas aguardado vocé para
reescrever a histéria. O que vocé estard disposto a sacrificar para
construir uma melhor distopia?

[: DICAS PARA ENSINAR/APRENDER EUPHORIA :]

Foque em | drea de facc@o no tabuleiro quando estiver ensinando/aprendendo Euphoria para reduzir a quantidade de informacao inicial.

Tema Basico: Vocé é um gerente de baixo nivel em uma distopia
e vocé estd tentando usar seus operarios para assumir o controle.
Operdrios sdo dados e o nimero em suas faces representa seus
conhecimentos. Por ser uma distopia, vocé quer que seus operarios
sejam estUpidos e felizes.

Condigdao de Vitoria: Cologque todos os seus |10 marcadores de
autoridade no tabuleiro ou em suas cartas para vencer.

Opc¢des no Turno: Vocé pode tanto posicionar | operario (mais de
| caso tenha tirado ndmeros iguais — isso € contado como turnos
seguidos) ou recuperar | ou mais operarios do tabuleiro. Quando
vocé posiciona um operario, vocé deve imediatamente pagar os
custos e receber o beneficio da agao.

Iconologia Global: Custos estdo representados em quadrados cinza
e beneficios, em circulos brancos.

Tipos de Espaco de Acdo: Uso Coletivo - os grandes retangulos
nas dreas de mercadoria. Uso Tempordrio - os quadrados cinza
pontilhados com uma seta a direita encontrados nos tuneis,
estruturas construidas e mercados de artefato. Uso Unico - os
quadrados cinza sélidos encontrados nos locais de construgao de
estruturas.

Primeiro Turno: Use o seu primeiro turno para posicionar |
operdario em uma drea de mercadoria e receber o beneficio
correspondente.

Objetivos dos Seus Primeiros Turnos: Foque suas a¢cdes no seu
recruta ativo e em sua facgao nos primeiros turnos. Isso Ihe dard um
objetivo de curto prazo enquanto vocé pega o jeito do jogo.
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Eric & Cathy Raymond Andrew Wren Stephen Ng
Marco Asteriti Suzanne Wren Kell Brigan
Carolyn Caton Kariss Jones Gary Weston
Robert Hausch Elspeth Cloake Chris Moore
Chris & Suzanne Francart Seth Talley Yubin Kim
Matt Wolfe R. Mark Moore Dan Pencoske
Justin Chiu Josh Sylve Marina Parra

lan Lin

Erin Hawkins

Erin Maloney

Ben Finkel

Steve & Priscilla Espinosa
Nathanuil & Dominique DeMille
Rogue Marechal

Josh Ward

George Cummings

Evan Derrick

Brad Fuller

Crystal Dawn

Mark Gummo

Kolby & Cami Reddish
Jason Williams

Michael Darnrath

Bryan Koch

Jayson Koch

Rick Schreurs

Dave Warkentin & Tracy Piché
Brandon Rahhal

Matthew Hart
Christopher Stewart
Lita Fice

Erin Harrell
Amanda & Darren Hanson Gates
Jim Hernandez
Heath Wheeler
David Ross
Kelley Ross

Tyr Rostler
Matias Korman
Megan Hart

Paul Humann
Renee Nelson
Max Lehman
Elliot Lehman
Greg Levin

Paul Rosswurm
Evan Rosswurm
Josh Comeau
Elias Gannage

Mikhail Gannage
Marco Auer
Carlos Gutierrez
Eduardo Torra
Laura Loscos
Nicholas Eden
Siddhant "Sid"" Mohalanosbish
Sutanto Joji

Gita Lystia
Daniel Mulia
Jeffry Susanto
Kris Ardianto
Marisa Prue
Ricky Bayu

Kai Hong Tsoi
Christi Miller
Necia Job-Miller
John Fraley
Sukrit Ranjan
Mark Yun
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