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No mundo de Euphoria, ignordncia é literalmente uma bengdo... ou talvez seja o contrdrio.

Essa expansdo inclui novos e abengoados recrutas, mais mercados com restrigoes que mantem todos sob
controle, um bazar negociando artefatos e vdrias regras ajustadas.

Ha também um deck de cartas e regras para um sistema de oponente artificial (chamado Automa) que
permite que vocé jogue sozinho ou transforme um jogo para 2 jogadores em um jogo para 4 jogadores.

Os ajustes nas regras sdo baseados no feedback recebido de jogadores desde o langamento de Euphoria:
Construindo uma Melhor Distopia. Os jogadores de Euphoria também forneceram ideias para muitos dos
novos recrutas e mercados através de sugestdes coletadas in tépicos que comegamos no
boardgamegeek.com. Obrigado a todos por suas ideias!
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| Novo Bazar de Artefatos

6 tabuleiros de jogador 24 pegas grandes
D o (cada = 5x mercadorias

| * Cartas de mercado e
7 adesivos de tlneis | cartas de recrutas sGo  w=—
/& ' marcadas com o simbolo
% M | ao lado para identifica-
1 las como componentes
da expansdo.

(OMPONENTES PARA PARTIDA SOL0 & 2 JOGADORES

27 cartas Automa | carta de ajuda Automa
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4 cartas de facgio/
penalidade

, .

| livro de regras Automa
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54 cartas de recruta* A primeira vez que vocé jogar essa expansao, coloque

os 3 adesivos de tuneis em seu tabuleiro de Euphoria.
Os 3 adesivos extras (Preto & Branco) sao para o
tabuleiro de dupla face original do Kickstarter.

E mayway

Faca o set up como no jogo original com as
alteracgoes e adigoes dadas nessa segao.

Coloque a Carta de Ajuda do jogador em cima do
espago do Indicador. Do contrario, coloque-a abaixo
da Fazenda.

Dé a cada jogador um
tabuleiro para organizar
seus componentes. Moral
e Conhecimento sio
agora movimentados no
tabuleiro de jogador ao
invés do tabuleiro
principal.
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SELECIONANDO RECRUTAS

ESCO|h: usech;u ° novq s.et Id: recrutas e |. Descarte um recruta sem facg¢do a sua
mercados o set original de recrutas e escolha e compre outra carta.

mercados. Ndo misture estes sets juntos.
. 2. Repita até ter somente | dos 4 recrutas sem
Dentro do novo deck de cartas de recrutas estao faccio

6 recrutas sem facgao, explicado na pagina 6.
Se vocé escolher um recruta sem facgao durante

F)ep0|s 4 cartasnde recruta sao divididas para cada | (., up, esse deve ser seu recruta ativo.
jogador, se vocé tem mais que | recruta sem
faccao:
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Se vocé jogar com os recrutas originais ou com os  Depois de simultaneamente selecionar e revelar

novos recrutas (sem facgdo ou normal), ha uma recrutas, identifique a(s) facgao(Ges) com
nova regra destinada a ajudar jogadores que se recrutas mais ativos. Essa é a facgdo majoritaria.
encontram em desvantagem. Se a facgdo do seu recruta ativo nao esta na

faccao majoritaria e ele nao é sem facgao, como
bonus inicial vocé ganha ) 4.

Exemplo: Morten, David e Jasmin tem cada um | recruta Icarus ativo (3 recrutas Icarus total). Jamey e Mira
tem cada | recruta Euphoria ativo (2 recrutas Euphoria total). Biddy tem | recruta Subterra ativo. Os Icarus tem
os recrutas mais ativos, entdo Jamey, Mira e Biddy ganham cada qualquer 2 mercadorias como bdnus inicial.

Ganham /4 cada ‘ rE
3
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Se vocé jogar com os novos recrutas e
mercados, coloque o tabuleiro do Novo Bazar de
Artefatos préximo do tabuleiro principal.

o Embaralhe o deck de cartas de artefato e
coloque a esquerda do espago marcado
com ) .
Deixe espago para pilha de descarte a direita
do tabuleiro.

o Coloque | carta de artefato com a face para
cima em cada um dos 4 espacos de artefato.

Se vocé jogar com os recrutas e mercados
originais, ndo use o Novo Bazar de Artefatos e
ignore todas as regras relacionadas a ele.
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Durante o set up, coloque a peca de escavador no
espago com o nlimero correspondente ao nimero
de jogadores. Por exemplo, numa partida com 3
jogadores, coloque a pega de escavador no espago
onde se & "3".

=
SUBTERRAN TUNNEL

am®

MBS AAKS

A seguir estao pequenas alteragoes para as regras
do jogo base que estao em vigor independente de
voceé usar outros elementos da expansao.

e Se vocé comegar seu turno com varios
trabalhadores compartilhando o mesmo
numero e vocé desejar colocar esses
trabalhadores idénticos no mesmo turno,
vocé deve perder ' por trabalhador que
vocé colocar além do primeiro. Vocé nio
pode colocar um trabalhador extra a menos
que vocé tenha ' para perder.

o Quando visitar um mercado construido em
que vocé nao tem uma peca de Autoridade,
vocé pode escolher colocar uma pega de
Autoridade naquele mercado em vez de
coloca-la no territério.
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Se vocé jogar com os recrutas e mercados originais, pule
essa se¢do (ndo use o Novo Bazar de Artefatos.

No Novo Bazar de Artefatos, 4 cartas de artefato
viradas para cima formam uma fila. Sempre que vocé
ganhar uma carta de artefato, pegue qualquer um
dos 4 artefatos no bazar (vocé nio pode comprar
do topo do deck). O artefato mais a direita no bazar
€ gratuito enquanto os outros tem um custo
mostrado abaixo deles.

Depois de pegar um artefato do bazar (e pagar o
custo, se necessario), efetue os seguintes passos na
ordem. Faga os passos | e 2 cada vez que vocé
ganhar um artefato, mesmo se vocé ganhar
multiplos artefatos no mesmo turno:

|. Deslize qualquer artefato a esquerda do espago
vazio para direita, preenchendo o espago vazio.

2. Compre uma carta de artefato do topo do deck e
coloque-a virada para cima no espaco mais a
esquerda (com um custo de ) ).

Se o deck de artefato ficar vazio, embaralhe a pilha
de descarte para criar um novo deck. Se nao for
possivel, a fila ndo é preenchida. A fila sera
preenchida da direita para esquerda assim que um
artefato é colocado na pilha de descarte.

LEMBRE-SE: Quando jogar com o Novo Bazar de
Artefatos, vocé ndo pode comprar um artefato do topo
do deck.
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Recrutas sem facgao nao estio ligados a nenhuma
facgdo especifica, dai o fundo preto atras de seus
nomes. Esses recrutas nao fornecem quaisquer
beneficios da Trilha de Alianca. Ao invés disso, eles
concedem a vocé uma habilidade mais poderosa do
que os outros recrutas normais.

Vocé nunca pode ter mais que | recruta sem
fac¢do. Quando ganhar outro recruta via dilema
ético, se vocé ja possuir um recruta sem facgio,
descarte qualquer recruta sem facgao que vocé
comprou e compre novamente.

|| Afcer retrieving, you
{1 may gain () for each
|| worker beyond the

first you retrieved.
You do not get the tier
1 bonus of any other
active recruit you have,

If you have | resource
and retrieve 3-4
workers, gain (i (you
keep the resource).

| You start with one

4 i worker and can't get

1| more.When you retrieve
for free, take a new trn.

| Whena recnitacthaton |

space is reached on a i

| tunnel or allegiance track, }

| discard Kofi and activate

L (one of) your recruit(s).

VARIANTE: Depois de jogar com os recrutas sem
facgdo, vocé decide que ndo gosta das mudangas no
jogo. Se for assim, remova os recrutas sem facgao
do deck antes do jogo e coloque-os de volta na
caixa.

Once per turn, after

u place a worker
you may lose §to
place another worker
(as if you had rofled 2
of a kind}.

| When you use a tunnel
you gain both the
resource and

|| When you use a tunnel
| and you do so without
|| bumping a worler, you

do not pay the tunnel
cost.




Numa partida com 2
jogadores (sem Automa),
o mercado "Prisdo do
Dilema" permite que o
outro jogador recupere
somente | trabalhador.

en retri four workers,
the plgyers o your right and left can
mmediately retrieve One worker.

As habilidades dos recrutas s6 podem ser usadas
uma vez por gatilho de evento.

Exemplo: Shaheena, a Escavadora tem essa
habilidade: "No fim do turno, vocé pode pagar @ para
ganhar (pagando o custo da mercadoria no Novo
Bazar de Artefatos, caso exista)". O fim de seu turno é
um gatilho de evento. Como um turno termina somente
uma vez, vocé pode fazer somente uma troca por turno.

|| At the end of your
turn, you may pay =
to gain ﬁ (paying its

commodity price in
the Bazaar if any).

Exemplo: Magoto, o Falsificador tem a habilidade:
"Vocé pode usar <> como se fosse qualquer artefato
(exceto quando usado em combinagdo com a
habilidade de outro recruta). Quando vocé usar,

ganhe ) ". Aqui, vocé pode usar dculos como
qualquer artefato quantas vezes vocé quiser, desde que
ndo exista gatilho de evento limitando seu uso, mas
vocé ndo pode ganhar mais do que | ) cada vez
que usar a habilidade, porque usar a habilidade é
gatilho de evento.

You can use &> as if
it were any artifact
(except when used
in combination with
the ability of another
recruit).When you do
gain ..




[ obms ]

Desion: Morten Monrad Pedersen and David J. Studley Epiming: Linda Dailey Paulson

with Nick Shaw ProorreaDers: Charles Dionne, Josh Ward, and Lines J. Hutter.
IGNORANCE OF EUROGAMES Is BLss: Lines J. Hutter A huge thank you for tons of help with previous versions of this
DeveLopMENT: Jamey Stegmaier expansion to Darren Anderson and José Manuel Lépez-Cepero.
ARrT: Jacqui Davis PLAYTESTERS: See side of box.

GrapHIC DEsIGN: Christine Santana

B I R T T I I I T T I R R I R I I I T U I S PP,

PRECISA VER UM VIDEO DE COMO JOGAR!?
Va para stonemaiergames.com/games/euphoria/videos
PRECISA DE REGRAS EM OUTRO IDIOMA?

Download regras e guias em varios idiomas em
stonemaiergames.com/games/euphoria/rules

TEM UMA DUVIDA ENQUANTO JOGA OU
UMA HISTORIA PARA COMPARTILHAR?

Poste no grupo de Euphoria no Facebook, mencione no
BoardGameGeek ou no Twitter em @stonemaiergames

NECESSITA REPOSICAO DE COMPONENTES?

Faca seu pedido em stonemaiergames.com/replacement-parts

QUER ENTRAR EM CONTATO?

Se inscreva para receber atualizagdes mensais em stonemaier.com/e-newsletter
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