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't Remova os Exploding Kittens restantes
PREPARAGAO
r

Remova os Exploding Kittens (4) e as
Cartas de Desarme (6) do seu baralho
de Exploding Kittens normalmente.

virado para baixo no centro da mesa.
2 Remova o Exploding Kitten (1) do Esta sera a Pilha de Compra.

baralho da expanséo Streaking Kittens. /
\ ¥

3 Dé 1 Carta de Desarme para cada jogador.

8 Embaralhe as cartas e coloque o baralho

Junte as Cartas de Desarme restantes (Certifique-se de reservar um espaco
com as 14 cartas da expansao restantes para a Pilha de Descarte.)
e embaralhe-as com o baralho principal.

DOIS OU TRES JOGADORES

Devolva apenas 2 das Cartas de Desarme Escolha um participante para ser o
extras ao baralho. Remova as Cartas de primeiro jogador, e comecem a partida
Desarme restantes da partida. como de costume.

Dé 7 cartas, viradas para baixo, para
cada jogador. Contando com a Carta de

na mao. Nao mostre suas cartas aos
outros jogadores.

/(O
Desarme, agora todos devem ter 8 cartas > >

VARIANTE PARA
PARTIDAS RAPIDAS

Antes de colocar quaisquer gatinhos no baralho,
remova, aleatoriamente, cerca de um terco

do baralho da partida (vocé jogara com,
aproximadamente, dois tercos do baralho,

Coloque o Exploding Kltte’ns de volta no sem saber quais cartas foram removidas).
baralho de forma que o numero total de Em seguida, embaralhe os Exploding Kittens
gatinhos seja equivalente ao numero de na Pilha de Compra e comece a partida.

jogadores - havera 1 Exploding Kitten a mais
do que o normal porque a Carta de Streaking

Kitten permite que um jogador fique com
Exploding Kitten na me"{o sem explodir! LEIEAS%JE?}(FRUUDRUCEAEER I!'JAAZM

Ll PARE DE LER!
& VA JOGAR!

IMPLODING KITTENS )
SE TIVER DUVIDAS A RESPEITO DE CARTAS

Se estiver jogando com o baralho da expanséao
Imploding Kittens, insira o Imploding Kitten e ESPEC'F'CAS, ‘"RE ESTA PAG'NA 4
Exploding Kittens de volta no baralho de forma

que o nimero total de cartas de gatinhos

(Imploding e Exploding) seja igual ao nimero

de jogadores.
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STREAKINGKITTENS

& STREAKING KITTEN 1carm

Enquanto essa carta estiver na sua méo,
vocé pode ter 1 Exploding Kitten em segredo

sem explodir. ,_?

MAS...

Se o Streaking Kitten sair da sua méao por
qualquer motivo, o Exploding Kitten da sua
mao explode.

Se outro jogador roubar ou receber um
Exploding Kitten da sua méo, ele explode. Ele
precisa desarma-lo para nao perder o jogo.

Se realizar uma acéo que fizer vocé jogar
um Exploding Kitten da sua méo na Pilha
de Descarte, vocé explode. Vocé precisa
desarma-lo para n&o perder o jogo.

IMPORTANTE - Streaking Kittens e Exploding
Kittens ndo podem ser usados com o Combo
Especial de 5 Cartas. Isso significa que vocé
néo pode usar nenhum deles na sua colecéo
de 5 cartas nem pode remover um deles da
Pilha de Descarte.

Por qué? Porque isso estraga o jogo. Nao
estrague o jogo... O jogo te ama.

IMPLODING KITTENS

Se estiver jogando com o baralho da expanséo
Imploding Kittens, o Streaking Kitten ndo
afeta o Imploding Kitten.

@ EXPLODING KITTEN 1 cumm

Carta de Exploding Kitten extra para
acomodar o Streaking Kitten.

@) SUPER PULD 1 canmn

Termine seu turno sem comprar uma carta.

Se tiver que jogar varios turnos, termine todos

eles (isso é util apds vocé ser atacado).

@ VEJA O FUTUROQ 5% 1capm

Veja as 5 cartas do topo da Pilha de Compra

em sigilo e devolva-as na mesma ordem. N&o

mostre as cartas para os outros jogadores.

A ALTERE 0 FUTURQ 5% 1 capma

Veja as 5 cartas do topo da Pilha de
Compra em sigilo e as reorganize na
ordem que quiser.

TROCA-TROCA 3 carms

Troque as cartas do fundo e do topo da
Pilha de Compra de lugar sem olha-las.

COLETA DE LIXO casn

Todo jogador (incluindo o0 que jogou esta carta)
que tiver cartas deve escolher 1 carta de sua
mao para inserir na Pilha de Compra em sigilo.
Entédo, embaralhe toda a Pilha de Compra.

o GUIA PRATICO

&3 BOMBAGATOMICA 1 e

Remova todos os Exploding Kittens da

Pilha de Compra de forma que todos possam
vé-los. Entéo, embaralhe a Pilha de Compra
e devolva os Exploding Kittens virados para
baixo para o topo da Pilha. Termine seu turno
sem comprar uma carta.

IMPLODING KITTENS

Se estiver jogando com o baralho da expanséo
Imploding Kittens, nédo remova o Imploding
Kitten ao remover os Exploding Kittens.

MARCAGAQ s cans

Escolha um jogador para ser o alvo. Aponte
1 das cartas dele aleatoriamente, ele deve
deixa-la virada para os outros jogadores
para "marca-la". A carta ainda faz parte da
mao dele (e ele pode olha-la), mas deve
ficar marcada até ser jogada ou roubada.
Se uma carta marcada for roubada, ela ndo
permanece marcada.

© MALDIGAO DO TRASEIRO FELINO

2 CARTAS

Escolha um jogador para ser o alvo. Esse
jogador deve imediatamente CEGAR as suas
cartas colocando-as viradas para baixo na mesa
e embaralhando-as. O jogador nesta condicao
nao pode olhar nenhuma das suas cartas
até conseguir comprar uma carta da Pilha
de Compra sem explodir.

Se, no turno dele, esse jogador decidir jogar
quaisquer cartas, elas devem ser escolhidas
aleatoriamente e jogadas viradas para cima na
Pilha de Descarte. Se a carta for jogavel, ele a
joga normalmente. Caso contrario (uma Unica
Carta de Gato etc.), a carta é perdida.

\ MAS...)

Exploding Kitten CEGO - - - --

Se comprar um Exploding Kitten (e nao tiver
um Streaking Kitten), isso ndo conta como uma
compra de carta bem-sucedida. Dessa forma, —
VOCé precisa jogar cartas as cegas até jogar um Desarme.
Todas as cartas jogadas que néo forem de Desarme séo
perdidas sem efeitos. Apds conseguir desarmar o Exploding
Kitten, vocé pode voltar a jogar normalmente.

Se jogar um Exploding Kitten as cegas, vocé explode
imediatamente e deve desarma-lo as cegas para ndo perder
0 jogo. Se vocé for a pessoa mais azarada do mundo e jogar
um Exploding Kitten ao tentar desarmar um Exploding Kitten,
vocé deve desarmar cada um deles antes de continuar.

Presente AS CEGAS ---------------
Se jogar uma Carta de Presente as cegas, vocé pode
olhar a carta que receber antes de vira-la para baixo e
embaralha-la na sua méo sobre a mesa.

Marcacdo AS CEGAS-- - - - ------- - - -

Se um adversario marcar vocé enquanto voceé estiver
“cego” (ou se voce ficar “cego” enquanto estd com uma
carta marcada na mé&o), a carta marcada deve permanecer
virada para a direcdo oposta ao restante da sua méo

até ser jogada ou roubada.

Trés Cartas Iguais AS CEGAS - -------

Se um adversario jogar o combo especial "Trés Cartas Iguais”
para vocé enquanto vocé estiver “cego”, encontre a carta
solicitada (se a tiver), entregue-a a ele e, entéo, coloque as
suas cartas de volta na mesa as cegas e embaralhe-as.

Coleta de Lixo ASCEGAS -----------
Se a Coleta de Lixo for jogada enquanto vocé estiver
“cego”, vocé deve escolher uma carta para contribuir
sem olhar as suas cartas. Depois que escolher, vocé pode
ver a sua carta em sigilo (para que, se vocé tiver escolhido
um Streaking Kitten por acidente e ficar com um Exploding
Kitten na mao, vocé possa tentar desarma-lo).




