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TEMA

L4442, A tecnologianos permitiu encontrar respostas
paraamaior questdo davida... avida extraterrestre, na
verdade! O primeiro contato se estabeleceu num contexto
onde 0s recursos se tornaram raros, onde nossas necessida-
des sdo crescentes, tanto quanto nossa sede por conheci-
mento, e onde sonhamos em acessar hovas tecnol ogias.

O universo esta organizado em muitas federacdes que
comercializam, causam intrigas, se desenvolvem...

Uma dessas federacfes conta somente com 5 planetas
membros até agora e quer que um novo membro de junte a
eles, mas vocé ndo é o Unico com a atencéo voltada paraa
federacdo. A Federacdo |he desafia a ser a delegacdo mais
prestigiada dentro de 5 anos.

LEIETIVO

O jogo Federation € jogado por 5 rodadas. Cada jogador
€ o lider de uma delegacéo composta de 4 pecas de
Embaixador. Durante seu turno, cada jogador joga uma
peca de Embaixador num espaco do Senado pararealizar
sua acdo principal. Uma peca de Embaixador tem dois
lados: votacdo e financiamento.

Cada lado ativa diferentes consequéncias no jogo
(pontos de prestigio no fim darodada, pontos de
prestigio potenciais no fim do jogo, acesso a acoes
opcionais no tabuleiro individual...). O jogador

com mais pontos de prestigio vence
0j0go e se une a Federacéo.

MATERIAL

1 tabuleiro central

45 fichas de Erudito

1 peca de Exbaixador
Especial

8 Fichas do Espaco
~ Profundo

(9 fichas diferentes por tipo)

8 FichasIniciais
(Planeta Inicial)

PecasdeNivel de_

‘ Credenciamento (+1 e +2)

—

10 fichasdeLei
(5fichas de L & diferentespor cor)

4 Flchas de Estrutura de Produgao

50 Pecas de Variacéo

dupla face
(oug 4 forgca 1 forca2
X20 x10
forca 3
. x14
12 Pecas de Asteroide
6 Pegas de Asteroide 6 Pegas de Asteroide Mortos




28 Medalhasde Honra

(7 cores)

8 Mar cador es de Pontuacgéo .
2 por jogador

”GUGU

48 Pecas de Misséo Especial
(12 por jogador) Sag)

76 Pecas de Recur so
Diamantes Fichas
——— 60cristais Dourados Multiplicadoras
L avand/um Coppernium Oceanium s

x16 X4

@ & @-

7 Mar cadores de Projeto Principal

P—

"""

4 Mar cador es de Projeto
Principal em Conjunto

1 Pedo do Presidente
do Senado (1° jogador)

4 tabuleirosindividuais

16 Pecas de Embaixador

@89 499 440 445

32 Espaconaves
8 por jogador

P £
- P@@

aupla face (Votagdo / Financiamento)
4 por jogador

4 M ar cadores de Credenciamento
1 por jogador

4 Pedesde M ago__
1 por jogador

1 81

24 Pedes de Robo

4 Pedesde Mineiro 24 Discos de Comércio

6 por jogador

bt &t

aupla

8 CartelasdeAj uda

6 por jogador

a 111

1 por jogador

Jﬁ!lﬂ

4 Dados de Assisténcia
1 por jogador

face

Material para partidas com 2 e 3 jogadores:

5 Fichas de Blogueio

5 Fichas de Bloqueio

9 Fichasde Voto

de Planeta Feder ado

da Sala do Senado

do Jogador Neutro




2  Cologue as pecas sobrando, com a face para baixo,

SETUP PARA 4 JOGADORES
TABULEIRO CENTRAL

Para o seu primeiro jogo, as fichas

de Estrutura de Producgo e as
1 Organize as pegas de Variagdo pelaforca e coloque-as, pecas de Megaestrutura estao
com a face para baixo, nos espacos das |uas correspon- impressas no tabuleiro central.

dentes. Revele as pegas colocadas na primeria lua.
0066
perto do tabuleiro central.

7 Cologue o pedo do Mago de cada jogador nalua
inicia do planeta azul, Lua6.

£ &1

4  Organize asfichas do Erudito por nivel e pelacor e

cologue-as com a face para baixo:

Nivel 3: aleatoriamente cologue 1 ficha
com aface para cima por cor.

Nivel 2: forme uma pilha de 3 fichas
com a face para baixo por cor. i

Nivel 1: forme uma pilha de 3 fichas
com aface para baixo por cor erevele
aprimeira ficha de cada pilha.

-

& Cologue as medalhas de cada planeta nos
espagos designados.

4 jogadores:

7 Coloque os 6 Discos de Comércio de cada jogador
no planeta amarelo, Arratooine.




Setup para partidas com 2 ou 3 jogador

Para uma partida com 2 e 3 jogadores, 0 setup é quase 0 mesmo

com algumas modificacdes:

Vgaapag. 26 para 3jogadores eapag. 27 paa Z2jogadores

/7 Coloque os 6 pedes de Robd
de cadajogador no planeta

verde, EB1216. 6 ( 6 f

& Aleatoriamente coloque 4 pegas de
Asteroide, com a face para baixo.
Cologue as pegas restantes de volta
acaxa
& Aleatoriamente coloque 4 pegas
de Asteroide morto, com aface
para baixo. Coloque as pegas
restantes de volta a caixa.

/0 Coloque o pedo do Mineiro de cada
jogador no planetalaranja, Neo.

£ 8¢

Setup Avancado A7 I S
/2 Cologue cadaficha de Estrutura
de Producéo no lado a sua escolha
No espago cor respondente.

/7 Aleatoriamente cologue 2
pecas de M egaestrutura em
cada megaestrutura.

/4 Cologue uma quantidade de medalhas de honra para
intriga e medal has de honra para credenciamento
igual & quantidade de jogadores.

=N
i\
4
/5 Cologue com aface para baixo uma quantidade

de fichas de espago profundo igual & quantidade
de jogadores +1.

Coloque um
/6 marcador de Projeto Principal No primeiro passo
datrilha de financimento de cada Projeto Principal.

/7 Cologue o marcador de Projeto Principal em Conjunto
de cada jogador no espaco correspondente.

/8 Cologue um marcador de pontuac&o de cada jogador
no espaco 0 e 0 outro no primeiro espaco datrilhade
pontuagao.

79 Embaraheasb5 fichasde Lei da Esquerdae
cologue-as no espaco designado. Faga 0 mesmo
com as 5 fichasde Lei daDireita. Revele a primeira
ficha de cada pilha. Asfichas reveladas devem ser
diferentes.




SETLUP
TAGULEIRLD IND/VIDLUAL

Area de Missbes Especiais Area do Dado Assistente, para

quando vocé o receber

Area de Espaco Profundo

-
”~
T V:.";T/' £ Cologue suas 4 pegas
P de Embaixador nos
3 €spacos correspondentes.
4
» *
7 Cologueo -
marcador de wlr
Credenciamento Sl ’9/
no primeiro v @
passo da sua
escalade - AreadeMedalhasde Honra
credencimento. V.g?
A |
n =
=\
AreadafichaInicial Reserva que pode conter

no maximo 5 diamantes.

Reserva que pode conter no maximo 10 cristais.
Vocé pode descartar recur sos.

4 Perto do seu tabuleiro individual,

forme uma reserva com: e
- as 7 espagonaves restantes & B
- as 12 pegas de Misséo Especial
- 0 dado Assistente
LAYOUT 00 SENADD
Projeto Principal em Conjunto
Coluna (ha 6

colunas no total)

Direita

L eisda Esquerda (amar elo) LeisdaDireita (rosa)



LOMO JOLGAAR

O primeiro jogador € o Ultimo que votou.

Aleatoriamente pegue uma quantidade de Fichas Iniciais
igual & quantidade de jogadores mais um.

No sentido anti-horario, os jogador es escolhem uma ficha
inicial eimediatamente recebem o bénus cor respondente

(vlgja detal hes sobre bonus na pagina 31). Depois eles colocam
aF
do seu tabuleiro individual .

O jogo Federation é jogado por 5 rodadas.

Cadarodada esta dividida em 2 passos principais:

chalnicial, com aface para baixo, no espaco correspondente

| / Fase do Embaixador

|1 / Fase Executiva

H %

&£ V%esporéa/og/ada & 1 @& == Fase no fim da rodada, ; .

BPUAGRR e 2aT SUs == ® e onade os jogadores recebem EA A 1

e T ) SeBENE || ek e | AR

oy Principais e gorovam les, 3.:@ ﬂ,
49~ » Y=4

vs & . oh Q@

5. % we

!/ FASE D0 EMBAIXADOR

Esse passo € jogado no sentido horério,
comecando pelo 1° jogador, que esta
de posse do pedo do Presidente do
Senado, no comego da rodada.

O turno deum jogador esta dividido em 2 fases sucessivas:

TURNO DOS JOGADORES (2 agbes sucessivas)

1. Jogue 1 peca de Embaixador (obrigatorio),
cologue-a num espaco de agao disponivel do Senado,
use seu lado de Votagéo ou seu lado de Financimento,
erealize a acdo do espaco (agdo principal).

2. Envie 1 espagonave Numa miss3o espacial
acessivel do seu tabuleiro individual, se vocé
tiver o nivel requerido de credenciamento e
realize a missdo especial (agdo opcional).

Cada jogador tem 4 pegas de Embaixador com 2
lados diferentes:

Lado de
financiamento

Ladode
votacao

Uma peca de Embaixador tem um lado com votosde 1 a
3, @, e um lado com um financiamento @ e asvezes
um bonus de cristal. Vocé recebe os cristaisimediata-
mente depoisde jogar sua peca, antesderealizar a
acéo.

FOCO NA PECA DO EMBAIXADOR

Os efeitos sdo diferentes de acordo com o lado que
vocé escolhe jogar:
O Financiamento @ permite que vocé:

- ganhe acesso a missdes especiais do seu tabuleiro
individual (vejaa Fase do Embaixador, pagina 8)

- participe do financiamento dos Projetos Principais
(que déo pontos de prestigio no fim do jogo)
(vejaa Fase Executiva, napagina 11)

A Votacio @ permite que vocé:

- ganhe amaioria em diferentes andares do Senado
(vejaa Fase Executiva, napagina 11).

- aprovar umalei (vejaa Fase Executiva napag. 11).




1. JOGAR 1 PECA DE EMBAIXADOR

(acdo principal)

Escolher e jogar uma peca do Embaixador no Senado
permite que vocé realize as agdes do Senado
(veja O Senado, pagina 14).

Escolha 1 pega de Embaixador e cologue

num espaco de acao disponivel do Senado,

seja usando o lado de financiamento (A), ou seu lado de
votacdo (B) (veja Foco na peca do Embaixador, pagina 7).

Se vocé quiser, vocé pode colocar uma pega de

Variacéo da suareserva sobre sua pega de Embaixador

(veja Foco nas Pegas de Variagdo, pagina 15).
Entao as car acter isticas de sua peca de Embai-
xador sdo substituidas pelas caracteristicas da
peca de Variagdo para essa rodada.

Imediatanente receba o bénus da sua peca de Embaixador

ou da sua peca de Variacdo, se vocé tiver colocado
uma. Vocé pode usar 0 bénus imediatamente para

pagar o custo do espaco de agdo ou da agdo que
Voce esta pararealizar.

Acdo Acdodo
do Planeta
Espido Federado

Realize a agio do espago, independente do lado que vocé escolheu colocar sua pega do Embaixador.
Existem 3 tipos principais de agdo: 1) Planetas Federados; 2) Salas do Senado; 3) Espido. (veja pagina 14).

Aplique os efeitos independente do lado da sua pegca de Embaixador :

Simbolo de Financiamento

A. Se sua pega de Embaixador ou sua pecade Variagdo
tiver um simbolo @) de Financiamento, imedita-
mente coloque 1 peca de Missao Especial na missao

especial correspondente no seu tabuleiro individual.

Essamissdo especial agora esta acessivel. Se ja houver
uma pecga de Missdo Especial nesse espaco, pule essa
etapa

Exemplo: Matthieu coloca uma peca de Embaixador

no planeta federado @ . E imediatamente coloca uma peca de

Miss80 Especial no espago do seu tabuleiro individual @

A Missao Espacia que agora esta acessivel no tabuleiro
individual corresponde a acéo do Senado.

Simbolo de Votagdo

B. Se suapecade Embaixador ou sua peca de Variacdo
tiver um simbolo@ de Votaco:
- N&o ha nenhum efeito imediato ativado.
- 2 efeitos sdo ativados durante a Fase Executiva.
(Fase Executivals , veja pagina 11).

Se sua pegativer um simbolo de Votacéo, vocé pode
colocar seu dado Assistente no mesmo espago para
aumentar seu poder de Votacdo (veja Foco no Dado
Asistente, pagina 23).




2. ENVIAR 1 ESPACONAVE PARA CUMPRIR 1 MISSAO ESPECIAL
(acdo opcional)

Enviar 1 espaconave numa missao especial acessivel
permite que vocé redlize 1 acéo adicional no seu tabuleiro
individual, desde que vocé atenda a todas as condicoes.

Uma missdo especial pode ser cumprida somente uma
vez pelo jogador. Assim que a missao estiver cumprida,
a espaconave permanece no espaco até o fim do jogo.

Vocé pode cumprir 1 Missdo Especial (veja Misstes
Especiais, pagina 21) por turno, depois de sua acéo
principal. Para cumprir uma missio especial, vocé
deve atender as 3 condicles a seguir:

Al A Missdo Especial deve estar B/ Vocédeveter um espagonave C/ Vocédeveter onivel de
acessivel. disponivel no seu hangar. credenciamento requerido.
Uma missdo especial esta acessivel Seu nivel de credenciamento
se houver uma pega de Missao deve ser pelo menosigual ao
Especial colocadanelano seu nivel requerido para conduzir
tabuleiro individual. amissao especial. (veja Foco

no Credenciamento, pagina 22).

Se essas 3 condigdes forem atendidas, vocé pode pegar
do seu hangar a sua espaconave, colocé-lano espaco
correspondente e realizar a agdo da missdo especial.
(veja MissOes Especiais, pagina 21).

No maximo, vocé pode conduzir 8 missdes especiais
durante o jogo (+ aFichalnicial e aFicha de Espago
Profundo contam como missoes cumpridas).

Exemplo:
Matthieu atende as 3 condi¢oes:

A/ Hauma peca de Missao Especial
na Missdo Especia @ e

na Miss&o Especial @ .
B/ Eletem uma espagonave no seu

hangar.
C/ Ele tem um nivel 2 de credenciamento.
Ele pode decidir cumprir tanto
a Missdo Especia @ , como a Missio
Especial @ , enviando sua espagonave
para um dos dois espagos.

Mas, ele ndo pode cumprir a
Missdo Especial @ ainda, porque
seu nivel de credenciamento néo é
suficiente.

LY



FULO NAS MEDALAAS DE AONAA

As medal has de honra sdo recompensas concedidas aos jogadores,
guando eles alcancam um certo nivel de influéncia nos
diferentes planetas federados @ @ @ @ % ou quando eles
realizam agBes no seu tabuleiro.

Durante seu turno, se vocé atender os requisitos para ganhar
uma medal ha de honra, imediatamente receba a medalha de
honra (do menor valor disponivel) e cologue-a no préximo
espaco disponivel do seu tabuleiro individual. Vocé marcara
pontos de prestigio no fim do jogo (veja Fim do Jogo, :
pagina 24).

Um jogador néo podereceber a mesma medalha de
honra duas vezes.

Receber uma medalha de honra ndo é uma acéo.

“

B

Pelas 5 medal has de honra rel aciona- Ha 2 moedas de honra relacionadas ao seu tabuleiro individual :

das aos planetas federadosi® & @

@ % ., € umacorrida entre os jogadores. /‘\'/\ .

a0,

O primeiro jogador a alcancar A medalha de honra por e Y
o nivel requerido deinfluéncia credenciamento: VOCg a Oog]éeg?ler(]:aegee h[?grzgg))(\)/gggnga‘
imediatamente recebe a medalha recebe quando alcanca o — b sﬁsﬁo o
de honra. Depois, os proximos 8° grau de credenciamento [ intri IOa a0 enviar uﬁg onave
apeiofes e L i (passo mais alto do nivel parago espaco correspgﬁgggqte no
deinfluéncia mais alto para 4 de credenciamento). TG ro (bdividiey

receber as proximas medalhas.

Assim que vocé tiver realizado uma agdo principal e
provavelmente enviado uma espagonave numa missao
especial, € o turno do proximo jogador no sentido horério
na ordem do jogo.

Quando todos os jogador es tiverem jogado 4 turnos
(ou sgja, todos os jogador es colocaram suas 4 pegas
de Embaixador), siga para a fase Executiva (fim da rodada).




l/ FASE EXELCLTIVA

FIM 04 RAO0A04

|
No fim de cada rodada, os jogadores realizam ? %
0S seguintes 5 passos em sequéncia:

1/ Cadajogador recebe arenda de cada estrutura de
producdo que ele tenha construido.

2/ Cadajogador pagao custo do seu nivel de
credenciamento.

3/ Movao marcador de cada Projeto Principal um espaco
para frente para cada peca de Embaixador mostrando
o lado de Financiamento.

4/ Determine 0 jogador com 0 maior poder de voto em
cada andar do Senado (primeiro, segundo e tereceiro
andar). Para cada andar, o jogador majoritério marca
uma quantidade de Pontos de Prestigio igual ao seu
nivel de credenciamento.

5/ Aprove alei com o maior nimero de votos.

Na ordem do turno, receba a renda de cada estrutura de
produc&o na qual vocé colocou um pedo de Robd. As
estruturas de producéo produzem da esquerda para a
direita.

(Vg a os aetalhes das Estruturas de Produgdo na pagina 18).

Na ordem do turno, pague 1 recur so dependendo do seu
nivel de credenciamento (comecando a partir do nivel 3).

Se vocé ndo quiser ou Ndo puder pagar O recurso correspon-
dente a0 seu nivel de credenciamento, seu macardor de
credenciamento caird para o primeiro espago do nivel
(espaco mais abaixo) pelo qual vocé pode pagar 0 recursos.
Se vocé ndo pagar nenhum recurso, VOcé cai para 0 primeiro
espaco do nivel 2.

O Oceanium (azul) @ pode substituir o Lavandium
(roxo) @ ou o Coppernium (verde) @ .




T/ FINANLIANDD 05 PROJETOS PRINLCIPAIS

Os 6 Projetos Principais

Comecgando pelo Projeto Principal mais a esquerda, mova o
marcador de Projeto Principal 1 espaco para frente para
cada peca de Embaixador colocada com seu lado de
Financiamento na coluna correspondente. Faga 0 mesmo
para cada Projeto Principal (exceto pelo Projeto Principal
em Conjunto).

O financiamento € aplicado do topo para baixo para cada
coluna. O excesso de financiamento é redirecionado para
0 Projeto Principal em Conjunto.

O Projeto Principal em Conjunto
Existem 2 maneiras parafinanciar o Projeto Principal em Conjunto:

EEEEE)p
[

g
1) Quando vocé pode financiar um Projeto Principal @ 2) Durante o passo de financiamento da Fase Executiva
asua escolha (Ac¢éo do Pequeno Lounge, Miss&o (fim darodada), se houver uma ou vérias pegas de
Especia do Pequeno Lounge, pegas de Variagao, Embaixador com seu lado de financiamneto na coluna
fichas de Espaco Profundo). de um Projeto Principal que ja estgja financiado, o
financiamento dessas pegas vai para o Projeto Principal

em Conjunto.

Quando vocé financiar o Projeto Principal em Conjunto:

- Movaseu marcador de Projeto Principal em Conjunto
1 passo paracima;

- Mova o marcador de Projeto Principa 1 passo parafrente.
O progresso desse marcador sempre correspondente a
soma da colaborac&o de todos os jogadores nesse proj eto.

Esse projeto pode ser financiando mais de 9 vezes: assim

gue €ele for totalmente financiado, os jogadores podem

continuar movendo seu marcador de Projeto Principal

em Conjunto para cima.

As primeiras 3 vezes que um jogador financiar esse projeto, ele recebe cris-
tais: primeiro @depoi s e por ltimoll#.

Durante a pontuacao final: (veja a pagina 25),

cada Projeto Principal financiado da pontos de B %IE&I% a %I $ 7= @I %

prestigio de acordo com o seguinte ranking:

4/ MA/ORIA EM LADA ANTAR D0 SENADOD (PRIMEIRL, SEGUNIO E TERLENTO)

Para cada andar do Senado, o jogador
com mais votos mar ca uma quantidade
de pontos de prestigio igual ao seu nivel
de credenciamento.

V océ pode ter a maioria em varios
andares. No caso de um empate, todos
0s jogadores empatados marcam uma
quantidade de pontos de prestigio
igual ao seu nivel de credenciamento.




5/VOTACAO DE UMA LEI

ee &8

A / Determinar alei que seré aprovada

Para cada lado do Senado (esquerda versus direita),
some o nimero de votos das pegas de Emabaixador
de todos os jogadores (e do Dado Assistente se houver
algum).

A lei com mais votos é aprovada.

No caso de um empate, 0 jogador com o pedo de
Presidente escolhe alei.

Ha5 leis diferentes (cada uma aparece duas vezes,
uma vez em cada lado do senado):

B / Marque pontos de prestigio
Exemplo:

Todos os jogadores marcam 2 PP por nivel deinfluéncia
gue eles tenham no planeta roxo Atalum.

Ha mais votos no lado direito do que do lado esgquerdo.
A lei que é aprovada é alei do lado direito relacionada
ao planeta Atalum.

Lembrete: no planetaroxo Atalum, cada ficha de Erudito
corresponde a 1 nivel deinfluéncia.

FIM 04 AO0A04

Depois de seguir todos 0s 5 passos:

- Pegue de volta todas as suas pegas de Embaixador
e seu Dado Assistente, se vocé o usou sem mudar o
valor do dado. (veja pagina 23)

- Descarte as pegas de Variagdo usadas durante a
rodada.

- Descarte ambasasfichasde L e e coloque-as, com
aface para cima, perto do tabuleiro central, de modo
que os jogadores possam se lembrar quaisleisjaforam
submetidas a votagdo durante o jogo.

- Reveleasproximas 2 fichasdeLei. Seelasforem
iguais, coloque a segunda de lado e revele a proxima
fichade Lei. Depois embaralhe aficha de Lei, que vocé
momentaneamente colocou de lado, com as outras fichas
e, com aface para baixo, cologue-as debaixo dafichade
Lei revelada

No comego aa rodada 4, além das 2 fichas reveladas
para essa rodada, revelaa as Ultimas 2 fichas tambem.
Seas 2 fichas forem iguals, troque as fichas de direita,
de moao que voceé tenha diferentes fichas de lef
durante arodaca 4 e 5.

No fim da 52 rodada, ndo ha mais nenhuma
fichade Lei pararevelar, entéo vocé segue
para a pontuacdo final (veja a pagina 24).

) ‘,.
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THE SENATE

0 SENADD
18 ESPACOS DE ACAO
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e 5 Acles de Planeta Federado » 6 Salasde AcBes do Senado e 1 Acéo do Espido (Cépia)
(cada uma del as aparece duas vezes, (cada uma aparece uma vez) (aparece duas vezes, uma
umavez em cadalado do Seando) vez em cada lado do Senado)

Sevocé ndo puder pagar o custo do espaco de Acéo, vocé nao pode colocar seu Embaixador |a.

1/ 05 PLANETAS FEDERADOS.

Jogar uma peca de Embaixador (lado de Votacéo ou lado

do Financimento) numa acdo de Planeta Federado concede
avocé um efeito imediato. o A

As acdes de Planeta Federado aumentam seu nivel de
influénci i PYJ{PYF nos planetas federados @ ® @ %

’ 1/PLANETA DE MINERACAO LARANJA, NEO

Neo, o planeta vulcanico de mingros... rico em recursos.

Dead Asteroids

Mova seu pego de Mineiro 1 espaco para frente para Por (iltimo, revele as pecas de Asteroide do proximo nivel,

um dos proximos asteroides que esteja imediatamente se houver alguma e se isso no tiver sido feito ainda.

acessivel e receba os recursos correspondentes. Se vocé

mover seu pedo de Mineiro para uma peca de Asteroide, Se, durante um de seus préximos turnos, seu pedo de

receba os recursos e a peca. Mineir o chegou no dltimo espago, e vocérealizar uma

B o 0 ioqad d h %0 d acdo no Neo, voce pode escolher outra pega de Asteroide
IR O DOGE, ESCOner IMOVET SeLT e em qualquer asteroide morto, mas seu nivel deinfluéncia

Mineiro para um dos trés asteroides imediatamente
acessiveis. Se ele escolher A ou B, o jogador recebe os
recursos e a pega, e seu nivel deinfluéncia é aumentado
em 1. Seele escolher C, elerecebe 1 lavandium e 1
coppernium e seu nivel de influéncia é aumentado em 2. m I!l Mover seu pedo de Mineiro para frente aumenta
suainfluéncia.
/] Seu nivel méximo deinfluénciaé 8.

ndo irdo maisaumentar. A peca escolhida nédo é substituida.



2/PLANETA LUNAR AZUL, 6LUA
O lar aas faticaras.. e pegas de Variagao.

Mova seu pedo de Mago 1 lua para
frente e escolha uma pega de Variagéo
dentre aquelas disponiveis. A peca
escolhida ndo é substituida. Depais,
seisso ainda néo tiver sido feito,
revele as pegas de Variacdo da
proxima lua.

Se, durante um de seus prOximos
turnos, seu pedo de Mago chegou
no planeta azul, e vocé escolhe
realizar uma acéo na 6L ua, vocé
pode escolher uma nova pega

de Variacao do planeta, mas seu
nivel deinfluéncia ndo ird mais
aumentar.

A peca escolhida no é substituida.

Mover seu pedo de Mago para
frente aumenta sua influéncia.

Seu nivel maximo de influéncia

érv.
Pecas de Variagao sdo colocadas principal mente Quando vocé pode jogar uma peca de Variacao?
em 6L ua de acordo com suaforca Durante afase do Embaixador, vocé pode colocar
HA 4 niveis de forca encontrados no verso das uma peca de V ariacéo na sua peca de Embaixador. |
pecas. Vocé ndo leva mais em conta o valor da peca do

Embaixador; seu valor, junto com seu bonus em
potencial, sdo substituidos pelo valor e bénus da
peca de Variacéo.

4 e G = "a.\ A
A pega é composta de um lado de Financi amento@ , 0uum )

lado de Vota@éo"' , junto com um boénus.

y Sl -5"’;_. ‘;"
| Ty
=

Quando vocé ganha uma pega de Variagéo, cologue-a No fim darodada, descarte as pecas de Variagéo
perto do seu tabuleiro individual. usadas pelos jogadores, durante a rodada.

Vocé recebe 0 bonus quando jogar uma peca de
Variacdo sobre uma peca do Embaixador .

No fim do jogo, vocé ganha 1 PP para cada peca
de Variacéo que sobrar no seu tabuleiro principal.

Vocé pode receber pegas de VVariagdo com

as agdes na 6L ua, com as fichas de Erudito,
fichas de espago profundo, ou com a estrutura
ade produgéo incubador de Variagéo.

THE SENATE
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T/ PLANETA NEBULLOSO AOXG, ATALLM

Um lugar para se estar... onde os maiores Erudlitos de cada delegacéo se encontram!!!

Escolha uma ficha de Erudito de

nivel 1, que vocé ndo possua ainda

ou umafichade Erudito de nivel 2

ou de nivel 3, sevocéjativer aficha i

de Erudito inferior do mesmo tipo. Nivel 3

Asfichas de Erudito Ihe garantem um
bénus que vocé pode usar uma vez.

\/océ pode ativé-lo de acordo com Nivel 2
3 tipos de ativacao (dependendo
do simbolo abaixo e a esquerda
daficha de Erudito):
Nivel 1
1/ Imediatamente. 2/ Umavez, dapréximavez que 3/ A qualquer momento durante
voceé realizar uma acdo no planeta. 0 Seu turno ou em um de seus

préximos turnos.

Assim que uma ficha de Erudito de nivel 1 tiver sido escolhida,
revele a proxima, bem como aficha de nivel 2 correspondente.

\/océ ndo pode possuir 2 fichas de Erudito com 0 mesmo
per sonagem.

Viga os delalhes sobre cada ficha de Erudito na pagina 28.

Vocé tem 1 nivel de influéncia para cadaficha
de Erudito que possua




4/PLANETA ARIDO AMARELO, ARRATOOINE
No deserto, nada é de graca .. ou quase nada!!!

Realize comércio em diferentes barracas. Cada barraca
pode receber um disco de Comeércio de cada jogador.

Escolha uma barraca, gaste o recur so requerido,
coloque um disco de Comércio na barraca de nivel
1 correspondente, se vocé ndo tiver ainda um pedo
nessa barraca; ereceba o bénus em troca.

Se vocg jativer um disco na barraca, gaste o recurso
requerido, mova seu disco de Comeércio para a
barraca de nivel 2 e receba o bonus em troca.

Ja que vocé ja negociou umavez com barraca,
voceé recebe um bonus melhor pagando o0 mesmo custo.

Na barraca onde vocé pode escol her entre 2 bonus,
se vocé chegou a barraca de nivel 2, vocé pode
dividir os bénus entre ambos.

Exemplo: vocé gasta 1 coppernium @ e escolhe
receber:

- 2 Oceanium @ e 1 grau de credenciamento @ ou
- 3 graus de credenciamento @ ou
- 1 Oceanium @ e 2 graus de credenciamento @.

Sevocéja estiver numa barraca de nivel 2, vocé ainda
poderealizar a agdo dessa barraca, masisso ndo
aumentar & seu nivel deinfluéncia.

Colocar discos de Comércio em barracas
aumenta sua influéncia no planeta.

y

ﬁ Vocé ganha 2 niveis de influéncia para cada
disco de Comércio numa barraca de nivel 2.
e —

=, VOC€ganhal nivel deinfluénciaparacada
disco de Comércio numa barraca de nivel 1.

2 nivel de
influéncia

1 nivel de
influéncia 1

Custo grétis para essa barraca

Bonus

Seu disco
de comércio

Bonus

Seu disco
de comércio

Custo

Level 2

Level 1

Pagina
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5/PLANETA ROBOTICO VERDE, E81216

Aqui nos construimos todo tipo de estruturas... aré mesmo megaestruturas!!!

) Construa 1 estrutura da producéo ou 1 megaestrutura gastando os recursos regueridos.

a da Estrutura de Producéo e cada M egaestr utura pode ser construida por variosjogador es, mas apenas uma vez por jogador .

ESTRUTURAS DE PRODUCAO

Se vocé construir 1 Estrutura de Producéo,
pague os recursos requeridos e coloque um
pedo de Robb na Estrutura de Producao.
Imediatamente receba a renda.

Custo
Renda

Durante cada fase Executiva (fim darodada),
receba arenda das estruturas de producao
gue vocé tiver construido.

Estaleir o espacial Transportador

Pegue 1 espaconave da Mova 1 espago para

reserva e cologue no frente em Neo ou em

seu hangar. 6L ua. Vocé ndo ganha
arecompensa

Cémara de transmutacdo Replicador de Lavandium

Transforme 1 recurso Ganhe 1 Lavandium @&.

em um de valor maior @ > &

>“>@

Academia Militar Embaixada

Ganhe 1 grau de credenciamento.

Imediatamente receba a medalha
de honra por credenciamento ou
imediatamente escolha uma ficha
de espaco profundo, se vocé
chegou aos graus correspondentes.

Vire 1 de suas fichas de Erudito
de nivel 1 paraficar com aface
paracima. Aplique o efeito
dependendo do tipo de ativacéo
daficha

Incubador de Variacéo Universidade Espacial

Ganhe 1 peca de Variagéo Receba seu Dado Assistente
com 1 de forca da pilha com um valor de 1 ou aumente
perto do tabuleiro central. seu dadoem 1.




MEGAESTRLTURAS

b . No maximo 3 jogador es diferentes pode
Se voce construir 1 megaestrutura, construir a mesma M egaestrutura.

- pague os recursos necessarios. @ & & (o diamante

p 3 Coeficiente Multiplicador
dourado é o recurso mais raro).

- cologue um pedo de Robd no coeficiente de maior valor
disponivel e multiplique-o pela peca de M egaestrutura Custo
de menor valor dos dois.

Cada megaestrutura € composta de 2 pegas de
megaestrutura aleatorias. Essas pegas determinardo

a pontuacdo da megaestrutura. Consideramos o menor
valor de cada par.

Pecas de M egaestrutura

8 pecas de megaestr utur a:

- 5 pecas de megaestrutura estdo rel acionadas ao
nivel de influéncia do jogador em cada um dos
planetas federados.

- 1 peca de megaestrutura esta rel acionada ao nimero
de missBes especiai s cumpridas (peca de Missdo
Especial + espaconave enviada na missio).

- 1 peca de megaestrutura esté rel acionada ao nivel
de credenciamento.

- 1 peca de megaestrutura esté rel acionada ao valor
do Dado Assistente.

Pontuar as megaestruturas: escolha a peca de megaestrutura
que corresponde ao seu menor valor deinfluénciae
multiplique esse valor pelo coeficiente coberto pelo
seu pedo de Robod. PRy

Exemplo:
O jogador Roxo coloca seu pedo de Robd no coeficiente
de maior valor disponivel: x3.

Ele tem um nivel 3 de influénciaem Arratooine e um
nivel 4 de credenciamento.

3 é 0 menor valor dos dois.
O jogador marca: 3x 3=9 PP.

Vocétem 1 nivel deinfluéncia
para cada Estrutura de Produgao
gue Voceé construiu.

Vocé tem 2 niveis de influéncia
para cada megaestrutura que
VOCE constriu.

Pagina
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Jogar uma peca de Embaixador (lado de votacdo ou As acBes da Sala do Senado n&o aumentam seu nivel
lado de financiamento) numa Sala de acéo do Senado deinfluéncia g [ [ i J§ nos planetas federados.
Ihe garante um efeito imediato.

Se vocé ndo puder pagar o custo do espaco de Acéo,
VoCcé ndo pode colocar sua pega de Embaixador |4

A /| QUARTOSDOSOFICIAIS B /ESCRITORIO DE COMPRAS C/LOUNGE DOSPATRONOS

Ganhe 2 graus de credenciamento Pague 1 oceanium, recebe 2 espaco- » Pegue 1 espaconave e cologue-a no

(veja Foco no Credenciamento, naves e cologue-as o seu hangar. seu hangar.

pag! na.22). » Ganhe acesso a 1 missdo especial a

- Imediatamente receba a medalha sua escolha, colocando uma pega de
de honra, se vocé chegou no grau missdo Especial nela no seu tabuleiro
correspondente. individual.

- Imediatamente escolha umaficha de
espaco profundo, se vocé chegou no
grau correspondente.

D /ESCRITORIO DO PRESIDENTE E/SALA DOSASSISTENTES F / PEQUENO L OUNGE

« Imediatamente receba o pecdo de Pague 1 coppernium e receba seu * Ganhe 1 grau de credenciamento
Presidente do Senado. Vocé serd o Dado Assistente com um valor de (veja Foco no credenciamento,

~ primeiro jogador durante a proxima 2 ou aumente o valor de seu Dado pagina 22).
rodada. Assistente em 2. (veja no - Imediatamente receba a medalha

Dado Assistente, pagina 23). de honra, se vocé chegou no grau

» Receba uma medalha de honra a sua correspondente.
escolha que vocé ainda ndo tenha. - Imediatamente escolha uma ficha
Se vocé escolher a medalha de honra de espaco profundo, se vocé chegou
de um planeta federado, pegue aquela Nno grau correspondente.

colocada no nivel mais alto de influéncia « Mova o marcador de Projeto

Principal de um Projeto

A acdo do Escritorio do Presidente tem Principal a sua escolha

gicecoes. 1 passo parafrente. Se vocé

- Essa agdo ndo pode ser copiada. escolher o Projeto Principal

- O primeiro jogador ndo pode realizar em Conjunto, mova seu marcador
essa acdo durante o primeiro turno da também.

rodada.



IIT/ACAO DO ESPIAO (copia

A acdo do Espido custa 1l Lavandium @ , e permite que
vocé copie a agdo de qualquer Sala do Senado (exceto o
Escritdrio do Presidente) ou copie qualquer acdo de
Planeta Federado.

A acdo do Espido aparece em cada lado do Senado.

- Pague 1 Lavandium@®
- Copie uma acdo de Planeta Federado ou copie a agéo

de uma Sala do Senado, esteja ou ndo coberta por uma
peca de Embaixador.

®
L
[
®
4
®
el .

y

e k20

=®
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1V /ACOES ESPECIAIS

Seu tabuleiro individual é composto de 12 missdes especiais:
6 missdes especiais que sao idénticas as acbes do
Senado:

la5/ AsMissdes Especiaisde Planeta Federado

6/ Emrelacdo aacdo A do Senado: ganhe 2 graus
de credenciamento.

6 missdes especiais em relacdo as agdes do Senado,
mas que sdo diferentes.
7/ Emrelacdo a acdo G do Senado; pague 1

Lavandium e copie qualquer acdo de Planeta
Federado, mas néo acéo de Sala do Senado.

8/ Em relacdo a agdo D do Senado; imediatamente
ganhe 1 PP por cristal e diamante dourado na sua
reserva.

9/ Em relacdo a Acdo F do Senado:
imediatamente mova o mar cador de Projeto 5
Principal a sua escolha 1 espaco para Os icones do Senado com uma parte amarela ou roxa
frente(® , deimediato ganhe 1 grau de credencia- s80 paraidentificar um acéo do Seando e com qual

mento @ , receba a medalha de honra por intriga. missd0 especial ela esta relacionada. :

G99 999 446 440

10/ Em relacdo a acédo E do Senado: imediatamente

ganhe duas vezes o valor de seu Dado Assistente T e

em Pontos de Prestigio. e a b B e
11/ Em relagio a acdo B do Senado: imediatamente S== S e

ganhe 2 Pontos de Prestigio por nivel de creden-

ciamento. T g SR g —
12/ Em relagéo a acdo C do Senado: imediatamente 'f::" =58 -.:"f"‘ e #1:.

ganhe 1 Ponto de Prestigio por missao especial e —— e

cumprida.

V/ACAO DO MODULO EXTERNO

Se vocé ndo quiser ou ndo puder realizar nenhuma das
acoes principais, vocé pode realizar aagéo do Mddulo
Externo. Essa acéo esta totalmente fora do Senado.

Ganhe 1 Oceanium #, bem como o bénus de sua pega
de Embaixador (ou peca de Variac&o), se houver alguma.

As pecas de Embaixador jogadas nesse espago ndo
contribuem nem para a votacdo dalel, nem paraa
maioria num andar, nem para o financiamento de

um Projeto Principal .

V &rios jogadores podem jogar uma peca de Embaixador
nesse espaco, durante a mesma rodada

THE SENATE
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FUOLO NG LREDENLIAMENTO

Grau de credenciamento

X A escalade credenciamento
€ compostade 5 niveis.

Cada nivel é composto de
graus de credenciamento.

14
0
L
0
0
0
0
9
o
A

<4 34 ¥4

Ganhar credenciamento permite que vocé alcance
niveis mais elevados e que vocé obtenha acesso a
missdes especiais no seu tabuleiro individual.

Exemplo: chegar ao nivel 2 de credenciamento permite
gue vocé obtenha acesso as missdes especiais de nivel 2.

Durante o passo de pagamento da Fase Executiva,
VOCé deve pagar 0 recursos correspondentes ao seu
nivel de credenciamento.

(veja Fase Executiva, pagina 11).

Exemplo: se vocé chegar ao nivel 4 de credenciamento, vocé
deve pagar 1 coppernium@ no fim da rodada.

Se vocé chegar ao grau correspondente a medalha
de honra, receba-a.

Se vocé chegar ao grau mais elevado de credenciamento,
imediatamente escolha uma ficha de espaco profundo
dentre as disponiveis e receba seu bonus. (veja Ficha

de Espaco Profundo, pagina 31).

Se vocé chegar ao nivel mais elevado de credencia-
mento, ganhe 1 ponto de prestigio em vez de mover
seu mar cador paracima.

~ Seu nivel de credenciamento permite que vocé ganhe pontos de prestigio com:

1) A maiorianos andares do 2) A missdo especial do Escritério 3) A megaestrutura.
Senado. de Compra
(veja Fase Executiva, pagina 12).




FOCO NO DADO ASSISTENTE

Osjogadores ndo tém seu Dado Assistente no comego do jogo.
Eles o recebem na primeira vez que realizam uma acdo que

aumente seu dado.
@ . I
_/

L=

Existem 6 lados no Dado Assistente, com um valor de 1 a6,
corr espondentes aos votos.

Quando vocé pode jogar seu Dado Assistente?

Quando vocé coloca uma de suas pegas de Embaixador com
seu lado de V otagdo, vocé pode associar essa peca ao seu
Dado Assistente.

Assim que vocé tiver jogado seu Dado Assisitente, vocé
ndo pode mové-lo até o fim darodaa. Se vocé redizar uma
acdo que aumente o valor do seu dado, faga isso deixando
seu dado no seu local.

Durante a Fase Executiva, o valor do seu Dado
Assistente e 0 valor da sua pega de Embaixador
s80 somados para:

- amaioriaem cada andar do Senado,
- amaioriaem cada lado do Senado para a aprovacédo dalei.

No fim darodada, pegue de volta seu Dado Assistente
sem mudar seu valor e coloque-o0 no seu tabuleiro
individual para a préximarodada.

@

V océ pode receber seu Dado Assistente (ou aumentar seu valor)
com a acdo da Sala dos Assistentes, com pecas de Variacéo, fichas
de Erudito, fichas de espaco profundo, em uma das barracas em
Arratooine, ou na estrutura de producdo da Universidade Espacial.

(vejaapagina 18).

.




FIM 00 OG0

No fim da 5° rodada, o jogo termina.
Siga para as 3 pontuagdes finais:

1/MEDALHASDE HONRA
2/ RECURSOS SOBRANDO
3/ PROJETOS PRINCIPAIS FINANCIADOS

Marque o menor valor descoberto no seu rol de
medal has de honra.

Se vocé recebeu todas as 7 medal has de honra (uma
de cada cor), vocé marca 30 pontos de prestigio (PP).

1 PP para cada diamante dourado.

1 PP para cada espagonave no seu hangar.

1 PP para cada peca de Variacgao.




T/ PROJETOS PRINLIPALS FINANLIADOS

Um Projeto Principal esté financiado se o marcador de Projeto
Maior chegar ao ultimo passo da trilha de financiamento.

Cada Projeto Principal leva a uma pontuacéo de pontos de
prestigio (PP).

Cada jogador ira marcar pontos de prestigio dependendo
do seu ranking em cada Projeto Principal financiado.

PROJETOS PRINLIPALS:
. g [
a4 5
o f X3 g @
A/ Paraos5ProjetosPrincipaisre- B/ Parao Projeto Principal de C/ Parao Projeto Principal em
lacionados aos planetas feder ados & Missio Especial, o ranking do Conjunto, o ranking do jogador
@ ® @% orakingdojogador é jogador é determinado por seu € determinado por seu nivel de
determinado pelo nivel deinfluénciaem  nUmero de missbes especiais contribuicdo ao Projeto Principal
cada planeta JUBIPUA. cumpridas. em Conjunto.
Pt W P : Lembrete: misséo cumprida = Se 0 jogador N3 tribui
uanto mais influéncia um jogador s : O1GYaB0NE0 ContribuILLpara
Q h Vil lf( 109 1 marcador de Missio Especial o Projeto Principal em Conjunto,
tem, melhor seré seu ranking. Se um i o ) . =
jogador nao tiver nenhuma influéncia by ele ndo participa da pontuacéo do
num Projeto Principal, ele ndo partici- Exemplo: o jogador roxo tem 3 Projeto Principal em Conjunto.
pa da pontuagdo do Projeto Principal. missdes cumpridas.

A fichalnicial e afichade Espago
Profundo (se vocé a alcangou) ambas
contam como missdes especiais
cumpridas.

Fichalnicial

Para cada Projeto Principal financiado, a distribui¢éo
de pontos relacionada ao ranking é a seguinte:

No caso de um empate, os pontos dos lugares af etados
sdo somados e entado divididos pelo nimero de jogadores
em questdo.

Exemplo:

Numa partida com 4 jogadores, se 2 jogadores empatarem
pelo primeiro lugar, entéo cada um marca 12 PP.

16 pontos pelo 1° lugar e 8 pontos pelo 2° lugar
= 24 pontos.

24 pontos divididos entre os 2 jogadores empatados
em primeiro lugar = 12 pontos.

O jogador em 3° lugar marca 4 PP.

Scoring for 2 players
see p.27.

A delegagdo com mais pontos de prestigio vence 0 jogo e se une a Feder acao.
No caso de um empate, a vitéria é compartilhada.
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PARTIOA LOM T TOLADORES

Quando jogar uma partida com 3 jogadores, as regras sdo as mesmas para 4 jogadores, mas com as seguintes modificacoes:
A /Material para 3 jogadores

Com 3 jogadores, adicione o material marcado com R e IR

5 Fichas de Blogueio 7 Fichas de Voto
de Planeta Federado do Jogador Neutro

o s X7
.g. c o
8/ 5eluyp
Cologue cada marcador de Projeto Coloque cada meda ha de honra Forme uma pilha com 5 Fichas
Principal no espaco correspondente Nos espagos correspondentes. de Blogueio de Planeta Federado,
datrilha de financiamento. com aface para baixo, e coloque-a

perto do tabuleiro central.
Revele aprimeiraficha

Coloque asfichas de Voto do
Jogador Neutro perto do tabuleiro
central.

C/Como jogar

1/ No comego de cada rodada, revele uma
ficha de Blogueio de Planeta Federado e bloqueie
0s espacos de agdo correspondentes com as
fichas de Voto designadas do Jogador Neutro
(X corresponde a rodada em jogo).
Use as fichas de Voto do Jogador Neutro
correspondentes arodada atual. A ficha com
um valor de 0 é usada em cada rodada.

Exemplo: essa Ficha de Blogueio de Planeta Federado é revelada
no comego da rodada 3. Cologque as 2 Fichas de Voto do
Jogador Neutro com um valor de 3 (3 corresponde a roda-
daatual) no espaco do planeta amarelo @ no lado esquerdo

(amarelo) e no espaco de planeta azul % no lado direito (rosa).

Cologue a Ficha de Voto do Jogador Neutro com um valor de
0 no espaco de planeta verde@ no lado esquerdo (amarel o).

2/ Nofim darodada, remova as 3 Fichas de Voto do Jogador Neutro.



PARTIOA LOM 2 JOGADORES

Quando jogar uma partida com 2 jogadores, as regras sdo as mesmas para 4 jogadores, mas com as seguintes modificacoes:
A /Material para 3 jogadores
Com 3 jogadores, adicione o material marcado com 92

5 Fichasde Blogueio . ! S ¢
de Plaheta Foltitits _____ 5FichasdeBloqueio 9 Fichas de Voto

de Sala do Senado do Jogador Neutro
b - X9
ﬁ. : E .. s
8/ 5elfuyp
Coloque cada marcador de Projeto Coloque cada medalha de honra Forme uma pilha com as 5 Fichas de
Principal no espago correspondente NOS espagos correspondentes. Bloqueio de Planeta Federado e uma
datrilha de financiamento. pilha com as 5 Fichas de Bloqueio de

Sala do Senado. Coloque-as perto do
tabuleiro central. Revele aprimeira
ficha de cada pilha.

Neutro perto do tabuleiro central.

C/ Como jogar

1/ No comeco de cada rodada, revele umaficha 2/ No fim darodada, remova as 5 fichas de Voto
de Blogueio de Planeta Federado e uma ficha do Jogador Neutro.
de Blogueio de Sala do Senado. Blogueie os espagos
de acdo correspondentes com as fichas de Voto
designadas do Jogador Neutro (X corresponde a
rodada em jogo). Além disso, blogueie com uma
fichade Voto do Jogador Neutro com um valor de
0 0 espaco de acdo do Espido, localizado no lado
oposto em relacdo ao lado onde uma Sala do Senado
foi bloqueada. Use as fichas de VVoto do Jogador Neutro
correspondentes a rodada atual. Ambas as fichas
com um valor de 0 sdo usadas em cada rodada.

Exemplo: essafichade Blogueio de Planeta Federado e a
ficha de Bloqueio de Sala do Senado correspondente ao
L ounge dos Patronos sdo reveladas no comego da rodada 3.

Coloque as 2 fichas de Voto do Jogador Neutro com um valor
de 3 (3 correspondente a rodada atual) no espaco do planeta
amarelo® no lado esguerdo (amarel o) e no espago do plane-
taazul # no lado direito (rosa).

Cologue umaficha de Voto do Jogador Neutro com um valor de 0
no espaco do planeta @ Vverde no lado esquerdo (amarel o).

Coloque uma ficha de Voto do Jogador Neutro com um valor
de 0 na Sala do Senado correspondente, nesse caso no Lounge
dos Patronos; E blogueie a acdo de Espido localizada no lado
oposto, nesse caso do lado esguerdo (amarelo) também com
uma ficha de Voto do Jogador Neutro com um valor de 0.

L/ FIM 00 Jo60
Pontuacédo dos Projetos Principais: (s6 o Projeto Principal que estiver totalmente financiado, veja a pagina 25).
O jogador com o melhor ranking no Projeto % O segundo jogador marca:

Principal marca10 pontos. « 4 pontos se seu nivel deinfluéncia/ nimero de
No caso de um empate, cada jogador marca missoes especiais/ nivel de contribuicao tiver

7 pontos. somente um intervalo de 1 ou 2 niveis em relacéo

ao primeiro jogador.

» 0 pontos se esseintervalo corresponder a 3 niveis

ou mais.

Cologue asfichas de Voto do Jogador

' -



(ATALLM)

Quando voceé realiza uma agcdo em Atalum, pegue 1 fichade
Erudito de nivel 1, que vocé ainda ndo possua, ou umaficha
de Erudito de um nivel superior, se vocé jativer o nivel inferior.

e Vocé nao pode possuir 2 fichas de Erudito com o mesmo
~ personagem.

3 momentos para usar essasfichas:
®
; Cae R
DG @
‘. % I
1. Imediatamente. 2. Daprdximavez que voceé realizar 3. A qualquer momento durante um de

uma agdo no planeta. Seus proximas turnos.

Vocé pode aplicar o efeito somente uma vez. Depois, a ficha é virada para que fique com a face para baixo.

. Cadanivel é composto de 3 fichas de Erudito. As fichas
- de Erudito estdo numeradas de modo que vocé possa
~ facilmente encontrar o bénus de cada ficha

\/océ encontrard abaixo os bonus em detal hes de cada ficha
de Erudito.

247 Pegue umapega de nivel de credenciamento +1. Até o fim da rodada,
seu nivel de credenciamento € aumentado em 1. Descarte a peca no
fim darodada.

AZ Vireumade suasfichas de Erudito de nivel 1, deixando-a com aface para cima.
Se o efeito for imediato, ganhe o bonus imediatamente. Assim que o efeito
for aplicado, vire a ficha para que fique com a face para baixo.

43 Copie o efeito de qualquer ficha de Erudito de nivel 1 com aface paracima
em Atalum ou no seu tabuleiro individual.

247 Pegueumapegade nivel de credenciamento + 2. Atéo fim darodada,
seu nivel de credenciamento € aumentado em 2. Descarte a peca no
fim darodada.

242 Daproximavez que voce realizar uma agdo em Atalum, escolha 1 das
fichas de Erudito de nivel 3 disponiveis.

243 Copie o efeito de qualquer ficha de Erudito de nivel 1 ou de nivel 2,
com aface paracima, em Atalum ou no seu tabuleiro individual.

¥ @ ¥ ¥ ¥ ¥

F47 Ganhe 1 PP por miss&o especial acessivel.

JA4E Ganhe 3 PP para cadaficha de Erudito de cor diferente
gue Vocé possua.
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F43 Ganhe 2 PP por nivel deinfluénciaem Atalum.
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Da préximavez que voceé realizar um acéo no E81216, o custo de
qualquer uma das estruturas é reduzido em 1 cristal a sua escolha.

Da proxima vez que vocé realizar um agéo no E81216, ganhe 1
lavandium por nivel de influénciaem E81216.

Efeito imediato - ganhe o bénus da estrutura de produgéo a sua escolha
de graca. N&o cologue um pedo de Robd na Estrutura de Produgao.

Da préximavez que voceé realizar uma agdo no E81216, o custo de
qualquer uma das estruturas é reduzido em 2 cristais a sua escolha.

Da préxima vez que voceé realizar umaagdo no E81216, ganhe
1 coppernium por nivel deinfluénciano E81216.

Efeito imediato - ganhe o bénus de 2 estruturas de producdo a sua escolha
de graga. Vocé pode ganhar o bonus da mesma estrutura de producéo duas
vezes. Nao cologue um pedo de Robd na Estrutura de Produgéo.

Efeito imediato - ganhe 2 PP por nivel deinfluéncia em E81216.
Efeito imediato - ganhe 3 PP para cada diamante dourado na sua reserva.

Efeito imediato - ganhe 5 PP por megaestrutura.

Efeito imediato - ganhe 1 grau de credenciamento.

Efeito imediato - pegue 1 espaconave e cologue-a no seu hangar
ou cologue uma pega de Missdo Especial numa missao especial
a sua escolha

Efeito imediato - coloque 1 disco de Comeércio numa barraca
de nivel 1 asuaescolha de graga. N&o receba o bénus.

Efeito imediato - ganhe 2 graus de credenciamento.

Efeito imediato - pegue 1 espaconave e cologue no seu hangar e
cologue uma peca de Missdo Especial numa misséo especial a
sua escol ha.

Efeito imediato - coloque 1 disco de Comércio numa barraca de nivel
1 asua escolhade graca e ganhe o bdnus correspondente.

Efeito imediato - ganhe duas vezes seu nivel de credencimento em
pontos de prestigio.

Efeito imediato - ganhe 3 PP para cada espagonave no seu hangar.

ERUDITE TILES

Ganhe 3 PP para cada disco de Comércio que vocétenhanuma =
barracade nivel 2. : 29



0/ Daproximavez que vocé realizar umaagso em 6Lua, ganhe 1
pecade Variacdo deforca 1 adicional.

/JZ Efeito imediato - receba seu Dado Assistente com um valor de 1
ou aumente o valor de seu Dado em 1.

/73 Daproximavez que vocé realizar uma agéo em 6L ua, mova 1 espaco
adicional parafrente. Vocé so recebe a peca de Variacao da ltima
lua onde vocé pousou.

&0/ Daproximavez que vocé realizar uma agdo na 6L ua, ganhe 1 peca de
Variagdo adicional deforca 2.

Z0F Efeitoimediato - receba seu Dado Assistente com um valor de 2
ou aumente o valor de seu Dado em 2.

203 Dapréximavez que voce realizar uma acao em 6L ua, mova 2 espacos
adicionais parafrente. VVocé so recebe a peca de Variacdo da ultima
lua onde vocé pousou.

F0/ Efetoimediato - ganhe 3 PP para cada pega de Variacéo que possua e
que vocé ainda ndo tenha usado.

F02 Efeitoimediato - ganhe duas vezes o valor do Dado em pontos de prestigio.

G737 Efeitoimediato - ganhe 2 PP por nivel de influéncia em 6Lua

/E7  Daproximavez que vocé realizar umaagdo em Neo, ganhe 2 lavandium
adicionais.

®o

/EZ  Daprédximavez que vocé realizar uma agdo em Neo, ganhe 1 oceanium
adicional.

o

/£5  Dapréximavez que voce realizar uma agdo em Neo, mova
1 espaco para frente adicional. VVocé sb recebe o recurso do
ultimo Asteroide onde pousou.

o

Da proxima vez que voceé realizar uma agéo em Neo,
ganhe 1 lavandium adicional e 1 oceanium adicional.

®o

ZEZ Daproximavez que vocé realizar uma agdo em Neo,
ganhe 1 coppernium adicional e 1 oceanium adicional.

.

ZE£37 Dapréximavez que voce realizar uma acao em Neo,
ganhe 1 diamante dourado adicional.

@ 66 & 6 @
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F£7 Efeitoimediato - ganhe 5 PP para cada peca de
Asteroide que voceé tenha.

JEZ Efeito imediato - ganhe 1 PP para cada cristal e
diamante dourado na sua reserva.
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FICHAS DE ESPACO PROFUNDO

Assim que vocé alcancar o grau mais elevado de
credenciamento, pegue a pilha de fichas de espaco
profundo e escolha 1 delas.

(No comego do jogo, o0 nimero de fichas de espaco
profundo € igual a0 nimero de jogadores +1).

Revele a ficha que vocé escolheu, coloque-a no seu
tabuleiroindividual eimediatamente receba o bénus
correspondente.

(Uma ficha de espago profundo conta imediatamente
como uma missao cumprida. Vocé ndo precidaenviar
uma espaconave).

Mova o marcador de Projeto
Principal a suaescolha
(incluindo o Projeto Principal
em Conjunto) 2 espacos para
frente ou mova dois marcadores
1 espago parafrente.

Pegue 1 espaconave da reserva
e cologue-a no seu hangar.

Coloque uma peca de Misséo
Especial em todas as missbes
especiais.

Cologue 1 disco de Comércio
numa barraca de nivel 2 asua
escolha de graga e ganhe o
bbnus correspondente.

Ganhe 1 oceanium.

@
@
Receba uma peca de
Embaixador adicional com
A um poder de voto de 7.
{ Jogue esse Embaixador
( - durante um de seus turnos.
A\ J Durante a rodada que vocé
= jogar essa peca, Voce jogara

5 turnos em vez de 4. Essa

peca ndo tem um lado de
financiamento.

Ela pode ser coberta por
uma peca de Variacéo.

Coloque 1 pedo de Robd
numa Estrutura de Produgéo
ou Megaestrutura a sua
escolha de graca. Ganhe

0 bénus correspondente

ou PP.

Pegue as 2 pecas de
Variacéo deforca4
colocadas perto do tabuleiro
central e escolha 1 delas.

Realize 1 acdo em Atalum.

Seu nivel de credenciamento

é aumentado em 3 até o fim
dojogo.

Receba seu Dado Assistente
com um valor de 1 ou aumente
o valor do seu Dado em 1.
Ganhe 1 oceanium.

Seu nivel de credenciamento
é aumentado em 1 até o fim
dojogo.

Receba seu Dado Assistente
com um valor de 6 ou aumente
o valor do seu Dado para seu
maximo.

Realize 1 ag&o no 6L ua ou
no Neo.

Receba 1 medalha de honra

a sua escol ha e coloque-a no
seu tabuleiro individual. Se
vocé escolher a medalha de
honra de um planeta federado,
pegue a medalha de honra
correspondente ao nivel mais
ato deinfluéncia.




PR

Lavandium

Coppernium

Oceanium pode

substituir 0 ou @

Cristal asuaescolha

Diamante dourado

. Peca genérica de Variagio

Forcal Forca 2
Forca3 Forca4
= Medalhas de honra
=) relacionadas aos

__/ planetas federados

< Medalha de honra
o \X por credenciamento

Medalha de honra
por intriga

Medalha de honra a sua
escolha (dentre 7)

. Peca genérica de Asteroide

D Barracade nivel 2
D Barracade nivel 1
ﬂ Custo grétis

R

Nivel de influéncia alcangado em
diferentes planetas federados

ICONES

Imediatamente

Fim darodada

Fim do jogo

Voto

Aumente o valor do seu
Dado Assistente em 1

ou

Receba seu Dado Assistente
com um valor de 1

Valor alcangado no
seu Dado Assistente

Ficha genérica de Erudito

Ficha de Erudito de nivel 3

Fichade Erudito de nivel 2

Ficha de Erudito de nivel 1

A qualquer momento durante um
de seus turnos (umavez no jogo)

Ficha de Erudito de cor diferente

Financiamento

Projeto Principal

Mova o marcador de Projeto
Principal (incluindo o Projeto
Principal em Conjunto) 1
espaco para frente

w
®

Ganhe acesso & misséo
especial correspondente
colocando 1 peca de missao
especial nela

Ganhe acesso a missao
especial asuaescolha
colocando 1 pega de misséo
especial nela

Receba 1 espagonave e
coloque-a no seu hangar

Miss&o Especial Cumprida

Ganhe o bénus da
x1 Estrutura de Producdo

asua escolha de graca.
N&o coloque um pedo
de Robd na Estrutura
de Producéo

. Megaestrutura

Cre&ditos

llustragoes: Miguel Coimbra » Tradugdo: Adele Renard

&y =

Nivel de credenciamento alcangado

Aumente seu nivel de
credenciamento em 1 ou
em 2 até o fim darodada

Aumente seu nivel de
credenciamento em 1

ou em 3 até o fim do jogo

Marque uma quantidade

% de PP igual ao seu nivel
de credenciamento

4

Ganhe X graus de
credenciamento

% Ponto de prestigio (PP)

@ partida com 2 jogadores
ﬁ} partida com 3 jogadores
@ partida com 4 jogadores

Um jogo de Dimitri Perrier e Matthieu Verdier « Desenvolvimento: Dimitri Perrier

Federation € um jogo da Explor8. Todos os direitos reservados. © Explor8 2022.






