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Estenda o Tabuleiro da Cidade no centro da mesa.

Coloque as 6 Lojas Iniciais 1"‘9 viradas para
cima em quaisquer 6 espacos de Loja na Cidade
(conforme ilustrado).

Cologue cada Dragéao Arteséo Inicial 1"‘) virado
para cima na Loja de icone correspondente no
canto superior esquerdo, de forma que o Dragao
cubra o primeiro espaco na parte inferior da Loja
(com o icone {9].

Coloque as fichas de Produto em pilhas
separadas na lateral da area do jogo, de forma
que todos os jogadores possam alcancga-las.
(Pode ser preciso criar 2 pilhas de cada ficha em
extremidades diferentes da Cidade).

Coloque as fichas de Moeda em uma pilha sobre
a Fonte.

Separe as cartas de Loja em pilhas com base nos
icones exibidos no canto superior esquerdo das
cartas. Crie 1pilha para cada um dos B icones

de Produte( - /B /C/ /@ / &) bem
como uma 72 pilha para todos os outros icones.

Vire as 7 pilhas para baixo e embaralhe-as
separadamente. Pegue 1 carta de cada uma das
pilhas de Loja de Produtos e 4 cartas da 72 pilha

para formar uma pilha virada para baixo de 10 Lojas.

Este é o baralho de Lojas. Embaralhe o baralho

de Lojas e coloque-o ao lado do Tabuleiro da
Cidade.

Depois que se familiarizar com o jogo, figue a vontade
para variar a composicdo do baralho de Lojas da forma
que desejar.

Se estiver jogando com 2 ou 3 jogadores,
remova as seguintes cartas de Dragao Artesao
do baralho:

gz Remova 12 Dragdes
(2 de cada tipo de Produto).

“ Remova 6 Dragodes
z (1 de cada tipo de Produto).

Embaralhe os Dragdes Artesdos restantes para
criar o baralho de Artes&os e coloque—o no espago
marcado ao lado da Fonte.

Revele as 5 cartas do topo e cologue-as
viradas para cima no Parque ao lado do baralho.




COMPANHEIROS e MODO SI]LI]

\> PREPARACAD DOS JOGADORES

Embaralhe as cartas de Dragéao de Elite juntas ) Cada jogador escolhe um marcador de jogador
para criar o baralho de Elite e cologue—o no espaco (dragdo) e pega 0 marcador de Reputagédo
marcado ao lado da Fonte. (coracao) e a carta de referéncia de jogador de
cor correspondente. Devolva todos os componentes de
jogador ndo utilizados para a caixa.

Q ENCANTAMENTOS :
) Junte os marcadores de Reputacéao e revele um

Escolha o baralho de Encantamentos Roxo ou marcador aleatdrio para determinar o primeiro
Dourado (recomenda-se usar o baralho Roxo na jogador. Entdo, coloque todos os marcadores de
sua primeira partida). Reputacéo perto do inicio da trilha de Reputacéo.

) Embaralhe o baralho escolhido e cologue-o no > Distribua uma méo de 3 Dragdes Arteséos para cada
espaco marcado dentro da trilha de Reputacéo. jogador.

) Revele as b cartas do topo e cologue-as em " Distribua 2 Dragdes de Elite para cada jogador. Cada
uma fileira virada para cima ao lado do baralho. jogador escolhe 1 Dragéo de Elite para manter e devolve o
que néo escolheu para o fundo do baralho de Elite.

) Se estiver jogando com 4+ jogadores, 0 42 e o 52

jogador escolhem e pegam uma ficha de Produto cada Voce pode manter seus Dragées Artesdos e Dragdes de

Flite em sigilo até jogd—los. No entanto, a quantidade que

ara comecar. . A E
P ¢ vocé fem de cada um € de conhecimento de fodos.




Para mais detalhes sobre carfas
ae Dragdo de Elite, veja pg. 15,

Jogar um Turno

No seu turno, vocé deve visitar uma nova
Loja, escolhendo coletar Produtfos ou langar um
Encantamento nela.

No fim do seu turno, vocé deve verificar se a sua
Cidade sera expandida, descartar Dragdes

e Produtos até ficar com o seu limite desses
componentes e reabastecer os Encantamentos e
Dragoes Artesédos virados para cima.

As secdes seguintes detalham cada passo de um turno.

Visitar uma Loja

No inicio do seu turno, escolha uma Loja em qualquer lugar
da Cidade e mova o seu marcador de jogador para a carfa da
Loja. Vocé deve escolher uma Loja diferente da que visitou
no seu ultimo turno.

Para se mover para uma Loja que esta sendo visitada por
outros jogadores, vocé deve presentear cada um deles
com 1Produto a sua escolha (ou 1 Moeda) do seu estoque
pessoal. Se ndo tiver Produtos (ou Moedas) suficientes para dar
1a cada jogador, voceé fera que escolher outra Loja para visitar.

EXEMPLD Mateus quer muito visitar o Atelié Escamas da
Moda, mas 2 outros jogadores jd estdo no local.
Ele decide dar 1" - para Vitdria e 1 g para Tiago.



Coletar de uma Loja

Se escolher coletar da Loja que voce visitar, siga estes passos na ordem indicada:

COLETE PRODUTOS: Ganhe Produtos, Moedas e Dragées da Loja e de
cada Dragdo Artesdo e Encantamento presentes no local.

(DPCIONAL) ALDOUE UM DRAGAD: Voceé pode alocar 1Dragéo Artesdo
da sua m&o em um espaco de Drag&o com um icone correspondente, e
entdo ganhar as recompensas indicadas naquele espaco.

(DPCIONAL) ATIVE UM DRAGAD: Voce pode usar a habilidade de ¢ de
qualquer Dragdo Artesdo na Loja.

(OPCIONAL) USE A HABILIDADE DA LOJA: Vocé pode usar a habilidade

da Loja se ela tiver alguma.

[: I]lBtal' P"] dutu S EXEMPLO Vitria coleta da Loja Belisquete de Dragonete. Ela ganha 2~ (da Loja e

do seu Encantamento), bem como 1~ e 1'® (dos Dragdes).

Ao coletar de uma Loja, vocé ganha 1 Produto, Moeda ou
Dragéao Artesao disponivel na Loja, além de 1 Produto de
cada Dragao Artesao e Encantamento presentes na Loja.

0 icone no canto superior esquerdo de cada carta indica o
que ela concede:

Ganhe um Produto
correspondente a este icone.

Ganhe um
Produto a sua Ganhe uma Moeda.

escolha.

Compre um Dragéao Artesao a sua escolha
do Parque ou do topo do baralho.

Pegue quaisquer Produtos e/ou Moedas que ganhar das
pilhas correspondentes e cologue-os no seu estoque pessoal
a sua frente. Se a pilha geral se esgotar, vocé pode utilizar um
substituto adequado. Adicione quaisquer Dragdes Artesdos que
ganhar a sua mao.

Moedas néio séo Produtos, de
forma que, ao ganhar Produtos a
sua escolha, vocé ndo pode optar
por ganhar Moedas.




@ Alocar um Dragao

Apés coletar Produtos, vocé pode alocar 1 Dragéao
Arteséao da sua mdo em qualquer espaco de
Dragéao vazio na Loja.

Para colocar um Dragao na Loja, o icone do Dragdo (no
canto superior esquerdo) deve corresponder a um dos
icones no espaco vazio onde voceé deseja aloca-lo. Os
espacos da Loja podem ser preenchidos em qualquer

EXEMPLO

Vitdria coloca um
ordem (eles ndo precisam ser preenchidos da esquerda Dragéo 7 da méo
para a direita). dela no espago

vazio do meio. Como
recompensa, ela pode

Apds alocar o seu Dragdo, ganhe as recompensas
indicadas no espaco que vocé preencheu (ver "Ganhar

Recompensas" abaixo). comprar um novo
Dragéio de Flite (@),
Se um espaco de Dragdo fiver vdrias icones, vocé
pode alocar um Dragdo correspondente a qualguer
um deles. Se um espaco tiver um icone de ¥, vocé - e e
pode alocar um Dragdo com qualguer icone.
Ganhar Recompensas Preencher uma Loja
Os jogadores alocam Dragdes Artesdos, encantam Se, a qualguer momento durante o seu turno, voce alocar um Dragdo Artesdo no Gltimo espaco
Lojas e cumprem objetivos de Dragtes de Elite para vazio de uma Loja, vocé deve comprar uma nova Loja do baralho sem olhar a carta,
ganhar diversas recompensas ao longo do jogo. colocando-a virada para baixo em qualguer espago vazio na Cidade (ndo importa qual). No fim

do seu turno, vocé revelara cada nova Loja que comprou para expandir a Cidade.
GANHE REPUTACAD: Avance seu
marcador na trilha de Reputac&o para
mostrar que vocé ganhou a quantidade de
Reputacédo indicada.

Certas habilidades permitem que vocé preencha uma Loja diferente da que vocé esta no
momento [ou até mesmo muiltiplas Lojas em um turno).

EOMPRE UM DRAGAD DE ELITE: Compre EXEMPLO

um novo Dragéo de Elite do baralho (ver Como Vitdria

“Dragdes de Elite” pg. 13). preencheu o
ultimo espaco da

COMPRE UM DRAGAD ARTESAD: Loja Belisquete

f Compre um Dragéo Artes&o virado para de Dragonete,

cima do Parque ou do topo do baralho. ela compra uma
nova loja e a

GANHE MDEDAS: Ganhe esta quantidade coloca virada

de Moedas. Moedas podem ser gastas para baixo,

ou presenteadas no lugar de qualquer
Produto ao pagar o custo de uma acéo

(elas sdo coringas).
Hd um ndmero limitado de locais na cidade (12 em uma partida de 1-2

Jogadores, com afé 14 Lojas possiveis em uma partida com 3-5 jogadores,
usando 0s espagos demarcados no parque). Se a cidade estiver cheia,
ignore o ‘Preencher uma Loja” acima.

Moedas néo gastas
valem 1 cada no
fim do jogo.




@ Ativar um Dragao

Cada Dragdo Arteséo tem uma
habilidade de ativacéo ¢. Todos os
Dragdes com icones iguais fém a
mesma habilidade. (Essas habilidades
sdo detalhadas em “Habilidades”
pg.14)

Ao coletar de uma Loja, vocé pode
usar a habilidade de ¢y de qualquer
1Dragédo Artesdo na Loja. Esse Dragéo
pode ser um que voce fiver alocado ou
um que ja estava la quando vocé

foi visitar a Loja.

@ Usar a Habilidade da Loja

EXEMPLO

Vitdria decide ativar o Chamas
Geladas para ganhar 3 Produfos
diferentes a escolha dela.

Algumas Lojas tém habilidades de Loja indicadas em suas cartas. No tltimo passo da
colefa de uma Loja, vocé pode usar a habilidade especial da Loja.

Vocé sd pode usar a habilidade de uma Loja ao
coletar dela, e ndo ao encantd-la.

».

EXEMPLO

Vifdria usa a habilidade da
Laja Belisquete de Dragonete,
gastando 2 - que ela havia
coletado antferiormente no seu
turno para pegar 2 Dragées
Artesdos do Parque.

Dar Presentes

Algumas habilidades permitem que vocé dé Produtos,
Moedas ou cartas de presente para outros
jogadores em froca de Reputacdo ou outras
recompensas.

Sempre que der presentes, pegue os itens indicados do
seu estoque pessoal e distribua—os entre outros
jogadores da forma que desejar (a menos gue haja
critérios especificados). Vocé pode dar Moedas de
presente no lugar de Produtos.

Se a recompensa concedida por uma habilidade por dar
um presente ndo for Reputacao, ela deve ser coletada
do estoque geral, e ndo do estoque do jogador que
recebeu o presente.

EXEMPLO Tiago usa a habilidode da Loja Planta que
Encanta para dar 3 Produtes do mesmo tipo
de presente e ganhar 2 oul @ para
cada um deles. Ele decide dar 1°% para
Vitdria e 2 para Tiago, escolhendo 4
e 1(4) para receber de recompensa.




Encantar
* uma Loja

Se escolher encantar a Loja que vocé visitar, siga
estes passos na ordem indicada:

0 LANCE UM ENCANTAMENTO: Escolha uma
carta de Encantamento da fileira virada para
cima correspondente ao icone da Loja. Pague o
custo em Produtos para inseri—la atras da Loja e
ganhar as recompensas nela indicadas.

@ (DPCIONAL) ATIVE TODOS 0S DRAGGES: Vocé
pode usar as habilidades de ¢ de qualquer
quantidade de Dragdes Artesdos na Loja.

Para encantar a Loja que visitar, vocé deve poder
lancar um Encantamento no local (deve haver um
Encantamento virado para cima correspondente
ao icone da Loja, cujo custo vocé deve pagar; ver
"Langar um Encantamenta").

EXEMPLD Mateus visita oa Folhas Pimpolhas e decide encantd-/a.

@ Lancar um Encantamento

Para encantar uma Loja, escolha 1 carta de Encantamento da fileira virada
para cima que seja correspondente ao icone da Loja (ou seja, 0 Encantfamento
tem o mesmo icone que aquele exibido no canto superior esquerdo da

Loja). Entdo, pague os Produtos indicados no Encantamento para langa-lo,
devolvendo-os para suas pilhas correspondentes.

Vocé pode pagar Moedas no lugar de qualquer Produto (a menos que o
Encantamento tenha um icone de -E']. Se gastar varias Moedas, vocé pode optar
por gastar cada uma delas como um Produto diferente.

Apos pagar o custo, ganhe as recompensas indicadas na base da carta (ver
“Ganhar Recompensas” pg. 8) e insira o Encantamento atras da Loja (de forma
que os jogadores possam ver que a Loja agora produz 1 Produto adicional).

Encanfamentos firados da fileira virada para cima so séGo repostos
no fim do seu turno (ver “Finalizar o seu Turno” pg. 12

Fle paga 157, 1(¢) e 3|+ | para pegar um Encantamento a da
fileira e inseri-lo atrds da Loja. Isso lhe rende 4 eum
novo Dragdo Artesdo, o qual ele decide pegar do Parque. + 4




Notas sobre Encantamentos

LOJAS DE DRAGOES E MOEDAS

Lojas com um icone de % ou (¢) ndo

podem ser encantadas, pois ndo ha

Encantamentos com esses icones no jogo.
Se ativar um Dragdo Artesdo permitir que vocé aloque

um novo Dragéo na Loja, vocé também pode ativar LIMITE DE ENCANTAMENTOS

esse Dragao. Uma Loja pode ter somente 3 Encantamentos.
(Existem apenas 3 Encantamentos com cada
icone no baralho, entdo a maioria das Lojas néo
pode exceder esse limite.)

@ Ativar TODOS os Dragoes

Apds encantar uma Loja, vocé pode usar a habilidade
de ¢ de cada Dragédo Artesdo na Loja na ordem que
desejar.

LOJAS CORINGAS

Se uma Loja tiver o icone >, qualquer Encantamento
pode ser langado nela. Lojas Coringas também podem ter
apenas 3 Encantamentos, independentemente do icone.

NADA DE MOEDAS

Um simbolo de IEI indica que vocé nao pode
gastar nenhuma Moeda para pagar o custo
do Encantamento em questao.

RECOMPENSAS VARIAVEIS \“*-“J
Alguns Encantamentos mostram um conjunto :

de Produtos que podem ser pagos varias
vezes para aumentar a sua recompensa. Por
exemplo, se vocé pagar 3 W e 3  paralangaro
Encantamento a direita, vocé ganha 4

S
O
9

L
Vocé pode lancar um Encantamento
varigvel pelo preco de 1 dnico
conjunto dos Produtos necessdrios, = 4
mas vocé receberd 0

-5 B
+2

EXEMPLD Apds encantar a Folhas Pimpolhas, Mateus ativa
o Graveto para dar 1°% de presente para Tiago
eganhar 2 * ', ativando o Migalha em seguida
para comprar um novo Dragdo Arfesdo, que ele
decide pegar do baralho.



Finalizar o seu Turno

Apds coletar ou encantar, siga 0s passos indicados a sequir para preparar o
furno do préximo jogador:

\0> EXPANDA A CIDADE: Vire quaisquer novas Lojas compradas durante o

seu turno para cima.

@ LIMITE DE DRAGOES E PRODUTOS: Devolva Dragées e Produtos até
ficar com um maximo de 6 Dragdes Artesdos e 7 Produtos de cada tipo.
REABASTECA 0 PARQUE E OS ENCANTAMENTOS: Compre novos

@ Dragoes Artesdos e Encantamentos virados para cima até que haja
5 de cada.

\0> Expandir a Cidade

Se tiver preenchido Lojas no seu turno e
comprado novas Lojas para substitui-las,
vire essas Lojas para cima. Elas ficam
disponiveis para os jogadores visitarem.

@> Limite de Dragoes e
Produtos

Ao fim do seu turno, vocé pode ter no maximo

6 Dragdes Artesaos na sua mao. Se exceder
essa quantidade, vocé deve devolver Dragbes a
sua escolha para o fundo do baralho de Artesaos
até ficar com 6.

é Reabastecer o Pargue e
0s Encantamentos

Se houver menos de 5 Dragdes Artesaos ou
Encantamentos virados para cima, revele novas
cartas dos baralhos correspondentes até haver
5 de cada.

Além disso, vocé ndo pode mais de 7 fichas de
cada tipo de Produto. Se tiver mais de 7 fichas
de qualquer fipo, vocé deve devolver fichas para
as pilhas correspondentes até ficar com 7.

Se o baralho de Artesdos ou de Encantamentos
ficar sem cartas, o fim do jogo é ativado (ver
"Fim do Jogo" na pagina seguinte).

Dragées Artesdos e Encanfamentos
oblidos durante o seu turno so séo

Ndo existe um limite de Moedas e Dragdes de Elite
que cada jogador pode fer. Esses componentes
ndo precisam ser contados no fim do seu furno. repostos no fim do seu furno.



Fim do Jogo

Quando a ultima carta do baralho de Artesaos ou de
Encantamentos for comprada ou revelada, o fim do jogo é
ativado. Cada jogador ganha 1 Gltimo turno, incluindo o jogador
que ativou o fim do jogo.

Quando todos os jogadores tiverem jogado seu ultimo turno, eles
ganham Reputacao final da seguinte forma:

Cada jogador devolve todas as
Moedas do seu estoque para a Fonte e ganha 1 por Moeda
devolvida.

Cada jogador revela cada Dragdo de Elite
com um icone de ( cujos ohjetivos ele tiver cumprido e ganha
a quantidade de indicada.

Vence quem tiver a Reputacéo mais altal

Voce deve enfregar fodas as suas Moedas antes
de pontuar seus Dragdes de Flite. [sso significa
que vocé ndo pode usar Moedas para cumprir 0
objetivos dos seus Dragdes de Elife.

Resolucao de Empates

Em caso de empate, vence o jogador empatado com mais Dragoes
Artesaos restantes em sua mao. Se o empate persistir, vence

o0 jogador empatado com mais Produtos restantes em seu
estoque. Se ainda houver um empate, os jogadores

empatados compartilham sua merecida vitorial

Voceé sd pode pontuar cada um dos seus
Dragées {,5} uma vez por jogo. Deixe 0s Dragdes
pontuados virados para cima o sua frente.

Se uma habilidade permitir que vocé
pontue um Dragdo ( aurante o jogo,
vocé nao poderd pontud—-lo outra vez
no fim do jogo.



Habilidades

As secdes seguintes fornecem
esclarecimentos sobre Dragtes Arteséaos,
Lojas e Dragdes de Elite.

RESOLVER HABILIDADES

Se optar por usar uma habilidade, vocé deve
resolvé—la ao maximo possivel (a menos que
parte da habilidade indique que "vocé pode"

fazer algo).

ALOCAR DRAGOES

Sempre gque usar uma habilidade de alocar
um Dragéo Artesao % em uma Loja, vocé

deve seguir fodas as regras para alocar

um Dragdo em pg. 8 (a menos que o

contrario seja indicado no texto da habilidade).
Isso significa que o Drag&o que voceé alocar
deve corresponder ao icone do espaco
selecionado e que, apos aloca-lo, vocé ganha a
recompensa indicada (assim como se vocé o
fivesse alocado durante o passo 2 da coleta).

Oragoes Artesaos

Guardachamas tém um laco especial com os 6 Dragées Artesdos,
inspirando suas habilidades dnicas de ¢.

Habilidade Esclarecimentos

oce pode usar

Jragdo. Se a Loja
er

ganhar Moedas

550 em um local
d0), vocé pode
gao gue esfiver nesse local.

I' espaco vazio

te (incluindo a

espaco (ver pg. 8).

agdo virado para cima
a do topo do baralho de

rodutos diferentes.
gue voce ja tem no seu

os da Loja

0 e ndo concede a

ador com qualguer 1 Produto do seu
a escolha e ganhe 2 (ver “Dar



Lojas

As Lojas sdio o ponto central da cidade, e aquelas que
fazem uso do Oficio [gneo sdo muito valorizadas.

A Batida
Selvagem

- 0s Produtos que vocé coletar devem ser pegos do estoque geral

(e ndo da carta de Dragéo, se ela contiver Produtaos).

Apiario
Lendario

- Se pagar uma Moeda, voceé pode optar por ativar apenas alguns

Dragdes presentes neste lugar (assim como é feito ao encantar).

Ardéncia

dos Correios

- Voceé deve dar de presente um dos Dragdes de Elite que comprar.

Atelié - 0 Dragéo Artesdo que vocé comprou ao coletar desta Loja & o fipo
Escamas de Dragédo que vocé pontuara.
da Moda
Banco - Voce deve ter pelo menos 3 para usar a primeira parte desta
Tesouro do habilidade.
Dragéo
Bazar - Voceé deve cumprir o objetivo do Dragéo que revelar para ponfua-lo.

Bizarro - Voceé pode revelar um Dragédo {é’i ou ‘ com esta habilidade. Se
revelar um Dragéo §§} pontue-o normalmente. Se revelar um
Dragéo ( pontue-o0 como se o jogo fivesse acabado de terminar.
(Vocé néo o pontua outra vez no fim do jogo.)

Beco do - Dragbes Artesédos ndo podem ser alocados nesta Loja.

Dragéo - Se decidir deixar Moedas aqui, cologue 2 Moedas do seu estoque
pessoal em um espaco vazio de duas moedas e obtenha as duas
recompensas indicadas nele. Entdo, jogue outro turno completo
(comegando com o movimento para outra Loja).

- Se pegar fodas as Moedas, pegue-as de fodos os espacos
preenchidos. Os jogadores poderdo reabastecé-los em turnos
posteriores.

Belisquete - Se houver menos de 2 Dragdes restantes no Parque, vocé
de pode pagar 2 |~ | para pegar todos os que restarem (até se for
Dragonete nenhum).
Bistro - 0 Dragéo que voce alocar deve corresponder ao icone indicado
Dragonne no espaco que vocé escolher. Ganhe 1 Moeda por

impresso
no espago em vez de ganhar . Se houver outras recompensas
no espago, ganhe-as normalmente.

- Ao alocar um Dragéo nesta Loja por meio de qualquer outfra

mecanica que néo seja esta habilidade, ganhe a
normalmente.

impressa

Buffet Sopro - Pagar uma Moeda para obter um segundo conjunto de Produtos
Quente é opcional.
Ceramica - Voceé s6 ganha este bonus se preencher uma Loja usando esta

Aerodinamica

habilidade (preencher uma Loja em qualquer outro momento do
seu turno néo conta).

Chama - (Quando esta Loja for revelada, compre 2 Dragdes Artesdos do
Eterna baralho e alogue-os no 12 e 32 espagos dela. Deixe o 22 espago vazio.
- Se alocar Dragdes neste local esgotar o baralho, o jogador que
comprou estfa Loja joga o Gltimo turno.
Dragodes e - Os oufros jogadores ndo tém que pagar Produtos para se juntar a
Garrafdes voceé neste local.
Escamaria - Vocé pode trocar até 6 Produtos tnicos (1 de cada tipo).
- Vocé pode gastar Moedas nesta habilidade, mas isso ndo aumenta
a sua pontuac&o (visto que elas valem 1 no fim do jogo).
Fogo de - Vocé pode alocar seu Dragdo em qualquer espacgo vazio na
Carvao Cidade. Ele ndo precisa fer o mesmo icone que os icones do
espaco.
- Vocé ganha a recompensa indicada normalmente, além das 2
Moedas.
Garras e - Voceé pode jogar a Moeda outra vez, independentemente de fer
Bocarras obtido cara ou coroa na primeira vez. Vocé ndo pode jogar a
Moeda mais de duas vezes.
- Voceé pode ficar com todos os Dragdes que comprar (jogar a
Moeda outra vez néo substitui o Drag&o anterior).
Leroy - Como voce so precisa descartar Produtos até ficar com 7 no fim
Gnomim do seu turno, vocé pode gastar os Produtos que ganhar durante o
seu turno para usar esta habilidade (ou Moedas).
Pizzariada - Dragdes Artesdos podem conter qualquer quantidade de
Bruxaria Produtos. Quando um jogador pega um Dragéo, ele ganha os
Produtos nele colocados.
- Se tiver pegado um Dragdo Artesédo durante o seu turno, ndo sera
possivel encontrar correspondéncias para todos os b e ganhar a
Moeda.
Plantaque - Paracada Produto que presentear, vocé pode escolher enire
Encanta ganhar 2 ou1(®) em cada caso individual.
Poco dos - Ao coletar agui, ganhe 3 Moedas.
Desejos - Voce pode optar por ndo jogar moedas ou parar ap6s qualquer

tentativa. Toda vez que vocé obtiver um resultado de cara, pontue
2 . Toda vez que vocé obtiver um resultado de coroa, perca a

moeda jogada.
Continua na préxima pdgina..



Confinuagdo da pdgina anferior...

Pocdes e - Vocé pode ignorar os icones indicados no espaco ao escolher um
Infusdes Drag&o para substituir.
- Isso ndo conta como alocar um novo Dragdo e vocé nédo ganha a
recompensa do espago.
Poleiro - Se ativar um Dragdo g, pegue qualquer Dragao da Cidade e
Cauda alogue-o no Parque, ativando-o e adicionando-o0 a sua mao.
Rastejante - Todos os Dragdes desta Loja devem ser colocados virados para
baixo (xiiiu... eles estdo dormindo). Os jogadores podem olhar
as cartas de Drag&o viradas para baixo sempre que quiserem,
mas elas nao produzem Produtos nem fornecem habilidades de
durante as visitas, além de ndo contarem na pontuacéo de
Dragdes de Elite no fim do jogo.
- Se mover ou mudar um Drag&o para esta Loja, vire—o para baixo.
Se mover ou mudar um Dragéo desta Loja para outra, vire-o para
cima; a habilidade de dele fica disponivel imediatamente.
Prosa de - Ao usar a segunda parte desta hahilidade, vocé ganha +2
Abobrinha Produtos de cada Dragéo, além dos Produtos que coletou
anteriormente no seu turno.
Sabedoria - Todos os Produtos que vocé ganhar devem ser inclusos no custo de 1
da Encantamento da fileira ou 1 Encantamento que vocé tiver reservado.
Herbologia . vqce 56 pode reservar o Encantamento do qual vocé pegar Produtos.
- Se ja tiver um Encantamento reservado, vocé ndo pode reservar
outro, mas ainda pode ganhar 3 Produtos de um Encantamento da
fileira ou daguele que vocé reservou.
Termas do - Se ndo tiver ativado um Drag&o neste turno, esta habilidade nao
Feitico tem efeito.
Tesouros - Dar uma Moeda de presente para ganhar 4 é opcional.
Secretos
Togue de - Se ativar um Dragéo g cologue qualquer Dragdo da Cidade na sua
Vidro mao e ative—o. Entdo, vocé pode dar o novo Dragdo de presente.
Tonica - Néo lance o Encantamento em uma Loja.
Draconica Se ja tiver um Encantamento reservado, vocé néo pode usar esta

habilidade.

Oragoes de Elite

Alfaiate

- Inclua o Dragé&o que vocé colocou na sua pontuacgéo.

Cadabra

- Vocé pode revelar esta carta ao coletar ou encantar. Para

cada Drag&o que puder afivar, vocé pode escolher entre
ganhar 2 ou usar a habilidade dele normalmente.

- Se uma Loja nao tiver Dragdes nela, isso concede 0

Centelha

- Conte os Encantamentos nesta e em outras Lojas.
- Vocé deve encantar para pontuar esta carta, impedindo que

voceé a pontue com o Bazar Bizarro.

Dourado

- N&o conte os espacos do Beco do Dragéo como espacos de

recompensa de Moeda.

- Conte cada espaco de recompensa de Moeda uma Unica vez,

mesmo que haja mais de uma Moeda nele.

Farrapo

- Estas Lojas néo precisam ser adjacentes.

Lampejo

- Vocé deve encantar para pontuar esta carta, impedindo que

voceé a pontue com o Bazar Bizarro.

Vetor Estelar

Ajax, Carnie,
Elix, Floresta,
Tostado,
Zirconia

- 0 Encantamento fica na fileira apds vocé pagar o custo dele.

- Se estiver empatado na contabilizacéo de quem tem a maior

quantidade deste Produto, vocé ainda ganha o honus.

- Vocé deve fer pelo menos 3 Produtos deste tipo para

pontuar +3 por ter a maior quantidade.

Docinho, Gema,
Savana, Sombra,

- Se o tipo de Dragéo indicado ficar empatado na

contabilizacéo do fipo com maior quantidade de Dragdes,

Tremelique, vocé ainda ganha o banus.
Umami
Steven - Considere os tipos de Produto dos quais vocé nao fem
nenhum como se o fotal fosse um niimero par.
Talisma - Vocé ndo pode pontuar Drag6es de Elite que devolveu.

- Vocé ndo pode devolver Dragées de Elite que ja pontuou.
- Como vocé deve revelar o Talismé para resolvé-lo, vocé nédo

pode devolver a propria carta do Talisma.

- Drag6es de Elite devolvidos ndo contam na pontuagéo do

Compincha.



Companheiros

Dragées Companheiros séio uma adigcéo
opcional ao jogo que fornecem uma habilidade
especial de uso unico para cada jogador. Alguns
companheiros também fornecem um bénus no
inicio do jogo.

Preparacao

Para jogar com Companheiros, distribua 1 Companheiro aleatdrio
para cada jogador durante a preparac&o. Cada jogador coloca
seu Companheiro a sua frente com o lado da habilidade virado
para cima. Se o Companheiro de um jogador vier com o fexto
"INICI0", 0 jogador comega o jogo com o banus indicado.

Hahilidades dos
Companheiros

0 jogador pode usar a habilidade do seu Companheiro
uma vez por jogo em qualquer momento do furno dele
(a menos que um momento especifico seja indicado).
Ap6s usar a habilidade de um Companheiro, vire—o para
o outro lado para indicar que ele ndo pode ser usado
novamente.

- Ao reservar um Encantamento no inicio do jogo, revele um novo

Encantamento imediatamente para substitui-lo.

- Vocé pode optar por ativar apenas alguns Dragdes no Parque

(assim como é feito ao encantar).

- 0s 2 Produtos que vocé ganhar para cada Moeda podem ser

diferentes um do outro.

- Se a habilidade da Loja tiver um custo, vocé deve paga-lo foda

vez que usar a habilidade.

- Voceé pode optar por ativar apenas alguns Dragdes na Loja onde vocé

esta alocando o novo Dragéo (assim como é feito ao encantar).

- Se alocar o0 novo Dragéo na Loja ocupada pelo seu Dragéo inicial,

vocé pode ativar seu Dragdo inicial outra vez para alocar um 22
novo Dragéo.

- Se esta habilidade permitir que vocé alogue um 22 novo Dragéo,

vocé ndo pode repetir o uso desta habilidade na Loja onde vocé o
alocar.

- Esta hahilidade so pode ser ativada qguando uma nova Loja for

virada no fim do seu turno (e ndo quando ela for inicialmente
comprada).

- Ao escolher um Dragéo de Elite no inicio do jogo, compre 5 para

servirem de escolha em vez de 2. Devolva todos os Dragées que
nao escolher para o fundo do baralho.

- Vocé pode usar esta habilidade para pontuar um Dragéo de Elite

que voce ja pontuou.

- Voceé so pode usar esta habilidade para pontuar um Dragéo de

Elite durante o jogo, e ndo durante a ponfuag&o no fim do jogo.



fodo Solo

Preparacao

Siga as instrucdes de preparacéo de uma partida
normal com 3 jogadores, mas considere as
seguinfes excecoes:

Apos colocar as Lojas iniciais,
crie o baralho de Lojas com as 10 Lojas indicadas
a sequir. (Esta lista pode ser modificada com o
desblogueio de conquistas; ver "Desbloqueio de
Conquistas" na pagina seguinte.)

Belisquete de Escamaria

Dragonete
® Fogo de Carvao

6 Pocdes e Infustes

Garras e Bocarras
Poco dos Desejos
“? Teste de Resisténcia  *'< Apidrio Lendario

a Prosa de Abobrinha 3 Poleiro da Cauda
Rastejante

Crie o baralho de Elite com os
12 Dragdes indicados a sequir. (Esta lista pode ser
modificada com o desbloqueio de conquistas; ver
"Desblogueio de Conquistas” na pagina seguinte.)

@© Alfaiate @ Farrapo @ Lampejo
@ Bubu @Fosforo @ Talisma
@ Gorducho (@ Cadabra <@ Todd

@ Encanto @ Centelha

@ Fagulha

Escolha 1 marcador
de jogador para usar, mas mantenha os outros
perto de vocé. Use a referéncia de jogador do
Modo Solo.

Companheiros ndo podem ser usados
no Modo Solo. Como vocé estd jogando
sozinho, eles decidiram ficar em casa
descansando.

Como Jogar

Jogue seus turnos um apds o outro. Siga as mesmas
regras do jogo com varios parficipantes, mas
considere as seguintes excegoes:

Em vez de seguir os passos normais de fim de turno,
faca o seguinte:

Revele novos Dragdes Artesdos
virados para cima até que haja 5 no Pargue.

Revele o Dragéo Artesdo do topo
do baralho. Partindo do Parque e seguindo no sentido
horario, encontre o primeiro espaco de Loja vazio
correspondente ao icone do Dragéo (ou Coringa)
e alogue o Dragdo nesse espaco. Se ndo houver um
espaco correspondente, devolva o Dragéo para o fundo
do baralho e compre outro (repita este passo até poder
alocar um Dragdo ou ficar sem Dragdes). Se vocé
preencher uma Loja durante este passo, compre uma
nova Loja e cologue—-a na Cidade normalmente.

Seo
icone do Dragdo colocado for correspondente a
um marcador de jogador diferente do seu,
mova esse marcador para a Loja onde o Dragéo
foi alocado. (Se vocé estiver nessa Loja, vocé néo
recebe um Produto.) Se o icone do Dragéo for
correspondente a sua cor, ndo mova marcadores.

Se algum dos
Encantamentos da fileira virada para cima fiver um
icone no canto superior esquerdo correspondente
ao icone do Dragéo recém-alocado, escolha
um desses Encantamentos e adicione-o a Loja
correspondente (de mesmo icone ou coringa). Se
ele puder ser adicionado a mais de uma Loja, vocé
pode escolher a qual delas adiciona-lo.

Revele novos Encan-
tamentos virados para cima até que haja 5 na fileira.

Revele todas as Lojas viradas
para baixo.

Ao visitar uma Loja com um ou mais marcadores
de PNJ, vocé deve dar 1 Produto a sua escolha (ou
1Moeda) para cada um deles como se eles fossem
jogadores.

Sempre que for dar um Produto para oufro jogador
(ex. ao visitar uma Loja ocupada ou dar um presente),
devolva as fichas que vocé der diretamente para suas
devidas pilhas.

A Cidade pode conter um maximo de 12 Lojas.
Quando houver 12 Lojas na Cidade, ndo compre mais
Lojas quando as ja existentes forem preenchidas (por
vocé ou por um PNJ).

Fim do Jogo

Se vocé comprar ou revelar o ultimo Dragdo Arteséo
ou Encantamento a qualquer momento durante o seu
turno, finalize o turno atual e jogue mais 1turno
completo antes de seguir para a ponfuagéo final.
No fim do seu turno final, ndo aloque um Dragéo
Artesdo de PNJ nem lance um Encantamento de PNJ.

Some seu valor final de Reputagéo da mesma
forma que vocé faria em partidas com varios
jogadores. Compare sua pontuagdo com a tabela
abaixo e veja que prémio vocé ganhou:
Lojista
Guardachama

Mesire do Fogo



Desbloguear Conquistas

0 Modo Solo inclui algumas Conquistas que podem
ser concluidas para adicionar novos contetidos as
suas partidas individuais posteriores.

Para desbloquear o conteudo das Conquistas, vocé
deve ter um valor de Reputacé&o igual ou superior a
75 © no fim do jogo:

Um Guardachama (75-89 © ") pode
desbloquear 1 Conquista.

Um Mestre do Fogo (30+ © ) pode
desbloquear até 2 Conquistas.

Vocé s6 pode desbloguear uma Conquista se cumprir
os requisitos dela no fim do jogo. Se concluir mais
Conquistas do que pode desbloguear com base na
sua pontuacéo, vocé deve escolher qual delas
desbloquear.

Cada Conquista desbloqueada pode adicionar (+)
ou substituir () Lojas no baralho de Lojas com
o qual vocé comeca cada partida, bem como pode
adicionar (+) novos Dragdes de Elite ao baralho de
Elite. Ao preparar um jogo individual, verifique quais
Conquistas vocé concluiu e modifique os baralhos
iniciais adequadamente.

12 Lojas
na Cidade

8@

Cumpridos

(#tou )

4 Lojas
com3 ¥
cada

2 ¥ de
cada tipo

na Cidade

Entregue
9 © no fim
do jogo

Mestre do Comercio

Mestra das Festividades

Encanto Total

Outro Tipo de Magia

Senhor do Tesouro

6 Dragdes

@ na
Cidade

6 Dragoes
[ na
Cidade

6 Dragoes

@ na
Cidade

6 Dragdes
¥ na
Cidade

6 Dragoes

& na

Cidade

6 Dragodes

Wna

Cidade

Meia-Duzia

Jardinegiro

Tudo qgue Brilha

Metaleiro

Mestre das Pocaoes

Cidade Gourmet
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