FOREST SHUFFLE
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Entre a floresta e a campina, a orla da mata oferece ubngo a muitas espécies
diferentes e é tdo diversificada quanto a prapria floresta. Vocé encontrard novas
criaturas silvestres e outras jd conhecidas que se arriscam fora da vegetagdo rasteira.

COMPONENTES

36 cartas:
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12 arbustos 12 cartas 12 cartas

superior/inferior esquerda/direita

Todas as cartas da expansao apresentam o novo simbolo do tipo 9.
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ALTERACOES NA PREPARACAO

Vocé pode acrescentar cartas de uma ou ambas as expansoes ao
baralho do jogo base. Devolva 10 cartas a caixa do jogo, sem ver
quais sao, e em sequida, de acordo com a quantidade de jogadores,
remova cartas adicionais (também sem ver quais sao):

comumadas com as duas
expansoes expansoes

o com 2 jogadores —» 45 cartas 80 cartas™
com 3 jogadores —» 30 cartas 50 cartas™
com 4 jogadores —» 15 cartas 35 cartas
com 5 jogadores —» nenhuma 20 cartas

*Dica para jogar com duas expansoes: Em vez de contar as cartas
que serao removidas no comeco da partida, embaralhe todas as
cartas e divida 0 mago em montes aproximadamente do mesmo
tamanho: com 2 jogadores, forme 5 montes e remova 2 da partida;
com 3 jogadores, forme 4 montes e remova 1da partida.
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ALTERACOES NO DESENROLAR DA PARTIDA

Jogue a partida sequindo as regras do jogo base. Atencao para
os esclarecimentos a sequir:

Abelha-comum (enxame): Resolva o efeito apds pagar o custo da
carta.

Rato-dos-lameiros: Apds jogar um broto, aloque uma carta do
baralho na clareira (seguindo as regras de sempre).

Borboletas: So havera 7 borboletas diferentes se vocé jogar com
as duas expansoes.

Pega-rabilonga: Resolva o bonus apos pagar o custo da carta. Se
houver apenas uma carta na clareira, pegue somente essa carta.

Arbustos ™: Fornecem espacos de alocacao para uma carta em
cada uma de suas quatro bordas (como as drvores) e apresentam
um efeito permanente (como os cogumelos). Vocé ja aplica esse
efeito ao usar o bonus de um arbusto. Arbustos nao sao arvores
nem cogumelos!

Urtigao: 0 efeito refere-se a arvore ou ao arbusto a(ao) qual
Urtica dioica se conecta.
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SIMBOLOS NOVOS

Simbolos dos Tipos
’ Borda da Floresta (identifica

H Arbustos

todas as cartas desta expansdo) 1

Efeitos e Bonus
da
clareira

Pegue uma carta da clareira
e passe-a para sua mao

CREDITOS

Designer: Kosch

llustragaes: Toni Llobet, Judit Piella
Design grafico: Klemens Franz| atelier198
Pesquisa e desenvolvimento:

Maren Holderbaum

Traducao para o inglés: Sonja Hiittinger

Agradecimentos a todos os jogadores da fase de testes,
principalmente: Julia Stieber, Mike Wilson, Isabel Katte,
Spielelagune Saar e. V. e Merziger Spieletreff.

Dividas sobre regras e sugestdes, favor entrar em
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Componentes faltando ou pegas danificadas, favor entrar

em contato com o local onde foi efetuada a compra.
Qutros assuntos, favor procurar atendimento em
https://lookout-spiele.de/en/contact.php
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