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ComponentesComponentes
36 cartas:

Entre a floresta e a campina, a orla da mata oferece abrigo a muitas espécies 
diferentes e é tão diversificada quanto a própria floresta. Você encontrará novas 
criaturas silvestres e outras já conhecidas que se arriscam fora da vegetação rasteira.

Todas as cartas da expansão apresentam o novo símbolo do tipo .
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Alterações na PreparaçãoAlterações na Preparação
Você pode acrescentar cartas de uma ou ambas as expansões ao 
baralho do jogo base. Devolva 10 cartas à caixa do jogo, sem ver 
quais são, e em seguida, de acordo com a quantidade de jogadores, 
remova cartas adicionais (também sem ver quais são):

*Dica para jogar com duas expansões: Em vez de contar as cartas 
que serão removidas no começo da partida, embaralhe todas as 
cartas e divida o maço em montes aproximadamente do mesmo 
tamanho: com 2 jogadores, forme 5 montes e remova 2 da partida; 
com 3 jogadores, forme 4 montes e remova 1 da partida.

com 2 jogadores    45 cartas	 80 cartas*
com 3 jogadores    30 cartas	 50 cartas*
com 4 jogadores    15 cartas	 35 cartas
com 5 jogadores    nenhuma	 20 cartas 

com uma das  
expansões

com as duas  
expansões
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Alterações no Desenrolar da PartidaAlterações no Desenrolar da Partida
Jogue a partida seguindo as regras do jogo base. Atenção para 
os esclarecimentos a seguir:
Abelha-comum (enxame): Resolva o efeito após pagar o custo da 
carta.
Rato-dos-lameiros: Após jogar um broto, aloque uma carta do 
baralho na clareira (seguindo as regras de sempre).
Borboletas: Só haverá 7 borboletas diferentes se você jogar com 
as duas expansões.
Pega-rabilonga: Resolva o bônus após pagar o custo da carta. Se 
houver apenas uma carta na clareira, pegue somente essa carta.
Arbustos : Fornecem espaços de alocação para uma carta em 
cada uma de suas quatro bordas (como as árvores) e apresentam 
um efeito permanente (como os cogumelos). Você já aplica esse 
efeito ao usar o bônus de um arbusto. Arbustos não são árvores 
nem cogumelos! 
Urtigão: O efeito refere-se à árvore ou ao arbusto à(ao) qual 
Urtica dioica se conecta.
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Símbolos Novos Símbolos Novos 
Símbolos dos Tipos 

Borda da Floresta (identifica 
todas as cartas desta expansão) 

Arbustos 

Efeitos e Bônus 
da  
clareira

Pegue uma carta da clareira 
e passe-a para sua mão
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