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:/7 Em uma partida com 2 jogadores, todas as regras basicas do jogo se aplicam com as seguintes modificagdes:
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ranct k Variante para 2 Jogadores

Baseado em uma ideia original de Mathue Faulkner e desenvolvido pela Kayal Games

Preparagdo

e Utilize as Fichas de Lugares para 3 jogadores:

e Havera nesta variante um terceiro jogador neutro,
“ndo jogavel”, que sera chamado Hawkins (John
Hawkins era o primo mais velho de Drake).

Hawkins usarda os componentes de uma cor nio
escolhida pelos jogadores: 1 fragata, uma Ficha de
investidor e 10 discos de agio.

Os discos de missdao da mesma cor escolhida para
Hawkins serdo usados para bloquear alguns locais no
Caribe, conforme descrito abaixo:

e Coloque a fragata Hawkins na posi¢dao 3 das docas de
carregamento.

e Bloqueie 1 Galedo, 2 Fortes,
2 Cidades e um Posto
Comercial antes de cada
viagem (veja a pagina 3).

e Nao coloque Prata, Ouro,
Joias, Mercadoria, Galedes

e Fragatas /  Tropas
Espanholas nos destinos
bloqueados.

2. Fase de Aprovisionamento

Durante a Fase de Aprovisionamento, em cada um de seus
turnos, Hawkins colocara um Disco de a¢do em um lugar
conforme resultado de um dado. Hawkins ndo precisa levar
os itens / bonus associados

Na vez de Hawkins, role o dado e aplique as seguintes
regras:

Se o resultado for entre 1-3, Hawkins aloca o disco de
acdo no melhor espaco (a esquerda) na préxima Ficha
de Lugar disponivel para ele;

Se o resultado for 4 e 5, Hawkins aloca o disco no
melhor espago na segunda ficha disponivel para ele;

Se o resultado for 6, Hawkins aloca o disco no melhor
espago na terceira ficha disponivel.

Hawkins deve seguir as mesmas regras que um jogador
normal (néo alocar dois discos no mesmo lugar, ele deve
sempre progredir na rua ...).

Se Hawkins colocar no primeiro local de Drake, entdo
seu proximo turno sera utilizar o segundo espago de
Drake.

O Investor esta disponivel para Hawkins, desde que sua
Ficha de Investidor ndo tenha sido descartado.

Se o resultado dos dados fizer com que Hawkins se mova
além do ultimo Lugar (docas), coloque sua fragata no
primeiro espaco de Docas disponivel dos navios em
partida, finalizando seu turno.

Hawkins ndo navegara: ele participa apenas da Fase de
Aprovisionamento das 3 viagens e ainda estara na 3°
posi¢do nas Docas de Carregamento no inicio de uma
nova viagem.
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Se o resultado dos dados na vez de Hawkins for 4 ou 5, ele coloca
seu disco no 2° espago do Estaleiro (o 1° espago estd ocupado).
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Se o resultado for 6, ele coloca seu disco no 1° espago da Ficha
Canhdo.

3. Fase de Preparagdo para Navegar:
Bloquear dreas do mapa:

e Nem todos os destinos no mapa serdo utilizados em
cada viagem. Os destinos nao utilizados nessa viagem
sdo determinados por um rolamento de dados e fazem
referéncia cruzada ao numero do Quadro abaixo para
determinar os destinos “bloqueados”: 1 Galedo, 2
Fortes, 2 Cidades nas zonas mostradas e 1 posto
comercial.

\ ® Resultado Galeao
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e Role o dado e coloque um disco de missao nos destinos
indicados. Os jogadores nao podem navegar para esses
destinos nesta viagem.

e Os discos de missdo sdo removidos no final da viagem
(e transferidos para novos destinos ao planejar a
proxima viagem).

e Um "5" é obtido no dado: 1 disco é colocado em
Santiago de Cuba, Portobelo, Gran Granada (figura acima),
e nos Fortes das zonas 1 e 4, bem como no Galedo da zona 4

(ndo mostrado na imagem).
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Forte

Cidade Posto Comercial

Zona 2 Zona 1
Q Z ona?2 Zona 4 Zona3 San Juan 3
ﬁ
Zonal Zona 2
Q Zona?2 Zona3 Zonad San Juan
@ | Zonaz | Zomd | Zoml gm0 Domingo
&
0 Zona3j Zona 1 Zona3  |ganto Domingo | -
Zona2 Zona4
Zona 1 Zona 2 Santiago
e Z ona4 Zona 4 Zona3 de Cuba
Zona?2 Zona 1 Santiago
@ Zona4 Zona3 Zona4 de Cuba

* As Zonas sdo divididas em cores:

Zona 1: Verde Zona 2: Roxa
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Zona 3: Amarela

Zona 4: Vermelha
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I. Componentes

1 Fragata e 1 Galedo

1 Diario de Bordo

1 Bau de Tesouro

1 Marcados de Pontuagdo

6 Discos de Missao

10 Discos do Jogador

4 Cubos do jogador

1 Ficha de Investidor

1 Conjuntos de 16 Fichas de Lugares: para 6 jogadores

1 Folha de Adesivos

2 Fichas de sobreposi¢Ges de tabuleiro: Uma para o Porto de
Plymouth e outra para as Docas.

Cubos: 8 tripulagdes (cinza), 5 armas (preto), 2 Bens de
comércio (roxo)

4 Suprimentos (barris)

2. As Regras

O jogo de 6 jogadores usa as regras normais do jogo.

Ha um conjunto de Fichas de lugares especificos para jogos com
6 jogadores.

Expansao para 6 Jogadores

Existem variacdes em algumas Fichas de Lugares:

- Drake: 2 jogadores poderdo parar nesse lugar e todos receberao os
mesmos beneficios que no jogo base.

- Almirante: A principal fungdo de colocar 3 fragatas espanholas
permanece inalterada. No entanto, em vez de ganhar 1 PV para
cada ouro ndo saqueado no final da viagem, quem possui a Ficha
simplesmente recebe 3 PVs, independentemente do ouro ndo
saqueado.

- O Governador: A principal fungdo de colocar 4 tropas espanholas
permanece inalterada. No entanto, em vez de ganhar 1 PV para
cada prata ndo saqueada no final da viagem, o governador
simplesmente recebe 3 PVs, independentemente da prata nio
saqueada.

- The Golden Hind: 2 jogadores podem parar nesse lugar. Ambos
recebem seu disco de missdo Golden Hind e durante a fase de
resolu¢do da missdo, eles jogardo antes do Disco 1 de todos os
outros jogadores. O primeiro jogador coloca seu disco no 1° espago
e ele usara seu disco de missdo Golden Hind primeiro e o segundo
jogador colocara no 2° espago.

mmmmmmmmmmmmmmmee e ee———- AS 2 Mini Expansoes---------------mmmmmeama-

Montezuma’s Legacy

A enorme riqueza do Império Asteca de Montezuma foi saqueada pelas
tropas dos conquistadores espanhdis para serem enviadas de Navio para
a Espanha via Veracruz. Os galedes que transportavam os tesouros
astecas eram cheios de riqueza e, entre elas, as reliquias astecas.
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3.-"? 1. Substitua as 3 Fichas de Galedes Espanhdis do jogo base pelas
3 desta expansao;

2. As joias que acompanham o Galedo Espanhol na zona 4 s3o
substituidas em cada viagem pela reliquia asteca.

ﬂ{‘\' Se estas reliquias forem saqueadas, elas irdo para o Bau do
Tesouro do jogador que ira receber 6 PV no final do jogo.

das 3 Fichas de
Reliquia

Verso Frente de 3 Fichas de galedo

espanhois da expansao

Tradugdo para Portugués: Filipe Milak Mart1gnago
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Spain’s Revenge

Em resposta aos ataques audaciosos de Sir Francis Drake contra seu precioso
império do novo mundo, Filipe Il da Espanha decidiu fortalecer a seguranca
de seus fortes, contendo os tesouros dos impérios inca e asteca.

Ele também enviou seus melhores almirantes para escoltar as frotas
carregadas de tesouros para a Espanha.

Substitua as Fichas de tropas espanholas e as Fichas de fragatas
espanholas com o conjunto desta expanséo
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Frente de 3 Fichas de Fragatas
Espanholas da expansao
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Frente de 4 Fichas de Tropas Espanholas
da expansdo
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