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;:::. " Estou vendo algo no monitor. " Gratsol, o velho almirante

da frota dos Moweyds, ja ouviu isso muitas vezes ao longo
q, dos anos. O,c Moweyds têm procurado a Frota Perdida por

geraçõe,s e, vez após vez, esse tipo de avistqmenÍo só levou

, . à decepção. No entanto, esta era a primeira vez do jovem

engenheiro olhando para o monitor e, por isso, ele pulava

. . . de uma perna para a outra de tante empolgação. Gratsol
' ç deu ium suspiro e comeÇou a dirigir para lá. Sim, houve

avanÇos na .tecnologia: agora era possível colonizar um

grupo de asÍeroides, se para isso você estivesse disposÍo a

sucetear um Gaiaformador e, por fim, tornou-se possível

.. colonizar protoplanetas. Bem, na verdade o que fazem é se

e.stabelecer em órbiÍa e usar o kit mais recente para extrair
energia do planeta que está se formando... Mas GraÍsol

não acreditava que os sensores tivessem

melhorado tctnto ctssim. Ele Jbi até o

moniÍor "Pttr Vo'Kron". ele pensou.
Ü " "Porluria realmenÍe ser...? "

"Áproxim<' mui.ç!", ordenou alc.

a§ora também tomado pela
' emoção. Apó.s alguns segundos,

* ele teve cgrteza: ali, diante de

'.,{} .seus olhcts, estãva h lendaria

T. F. Mars,- a resplandecenÍe

, * é,spctçonave almirante da

* "Federaçãct Gaia. t, Finalmente!

Eles haviem qncontratlo -,. a,.,,
Jlrimeira espaÇonave da FroÍa
Perclidct. u 

* 'ii'
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Com o passar do tempo. os Moweyds conseguiram localizar
outras naves espaciais que acreditava-se,serem parte dessa

frota, de rnodo que agora sabemos mais sobre a providência

dos C.l.Q.s. Mesmo naquela época, essas espaçonaves.jeÍ

tinham interfaces de C.I.Q., portanto, possivelmente havia

Cubos de Inteligência Quôntica disponívei,s nos míticos

primórdios das viagens espaciais intet"esÍelares. As varias

facções estão agora se preparando para encontrar esscts

espaÇonaves, a .fim de explorar os beneJícios de sua

tecnologia lendaria. A notícia do reaparecimento da Frota ,,t

Perdida se espalhou rapidamente até mesmo pelos cantos

mais distqntes da galáxia, e mais espécies agora também

esperam descobrir os sep4redos dessas civilizações ha muito

esquecida,s. Naíivos de ouÍras parte,s da galáxia, eles

... rapidamente estabeleceram bascs de

*

s il'i

TF

*

I

*i *

&

lançamento em asÍeroides e protoplanetas,

"dando a sí mesmos a chance de*
explorar as espaÇonlves que

ressurgirar#:. Mas os Moweyds já
nÉ

*

estao um passo

sen.do os

naT. E
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Gumponentes de Earttlmdr
4 Tabuleiros de Espaçonave da FroÍa perdida

1 Peça de Colonização dos Novos Tipos de pluneta
(cobre as Ações C.Le.)

I ExÍensõo tlo Thbaleiro tle ponÍaaçiio cluplaface
(Tipos de planeÍa Diferentes /

Tecnolog ia Avançacla Aclic io nctl )

l3 Peças deArtefato

2 Tubuleiros de Facção (dupla face)

8 Peças de SeÍor tle Espaço profundo
(duplaface)

30 Peças tle Interespaço,
tlivitlitlas em 4 conjuntos

para I -4.iogadores
(Peços de Espoçonat;e peçus

de Ploneto e Peças ltazias.t

9 Tabuleiros de Exploração
(dupla.face)

ffiww
3 Peças de PonÍuação da Rodada

6 Peças de Tecnología Avunçacla

ffiffi

reww
B@ffi

3 Peças de Pontuação Final

12 Peças de Tecnologio Btísica,
/cont 1 trttidal,: dt c,tc/u rifot

4 Bônus de Rodatla

WW

8 Indicadores de Aliança (bordaclouracla)

ffiffiffi
ffiffiffiffi
@ffi ffi

6 Peças de Conserto
(para a Facçdo Tinkeroicls) 6 Anéis de potler

(pura a Facçào Moweydsl

ffi
I Peça de Ajuste para a
Pesquisa de Economia I peça de Ajusíe

(duplaface) pala o InsÍituÍo

4 Peças de
PlaneÍa Gaia

12 Marcqdores
cle Ação

Planetdrio de LunÍids@@@
@

Os contponentes
da expansão que

correspondem aos do jogo
base estão marcados cont

este ícone fr .

2
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I Peça de
Pontuação Final

8omIoncntcs Isuisados
(substituem seus equhtalentes dojogo base)

I Peça de

fluxilits ao Jogador

I Tabuleiro de I Tabuleiro de
Ordem de Turnos, Teryaformução paru
comaReferênciu Moweytls/Tinkeroids,

das Ações no rerso ""i:i:r;flr:,*

I Instituto
Planetário

3 Gaiaformadores

2 L{arcadores de
Conhecimento

[rmponentes da lutoma

3 Peças de Espaçonave da AuÍoma

ffiffiffi
4 Peças de Tecnologia

Básicus I Tabuleiro de
Referência de
Terruformação

da Aatomu

lstruturas E llutr[§ Gompmentes
2 novos conjuntos de esÍruturas (lurqaesa/rosa):

ffi

8 Minas 4 Estações de 3 Laboratórios 2 Academias

Comercio de Pesqtrisa
7 Marcadores de 25 Satélites

Jogador

4 Marcadores de Crédito

27 Naves Exploradoras
(j x 9 cores)

2 Marcadores
de ll{inério

EsÍa expansão oíerece mais opçõe,s e voriantes pttra suos partida,s de ProjeÍo Guia.
Grandes espaÇonaves deserÍas foram descobertas no golaxia, fornecendo evidências de

t:ivilizoções altamente evoluída,s queforant esquecidas nas hrumas do tempo.
Seu trabalho é explorar essas nayes e aprender o,s segredos de suas Focções.

Você agora pode escolher trma das 4 noyas Facções.
As novas Facções comeÇdm em osteroides ou protoplanetas dois novos tipos

de planeta que agoro também pctdem ser colonizados.
Estes novos planetas podem ser encontrados por toda a galáxia.

Antes de sua Primeira Partida Gum a lxpansão

Antes de adicionar esta expansão ao jogo base, remova todos os

cômponentes do jogo base que mostram o ícone de "Tipos de Planeta
Diferentesoo da partida. Substitua esses componentes pelos componentes
revisados da expansão (veja à direita).

Organize as Peças de Interespaço em conjuntos, com base no número de
jogadores. Você só precisará do conjunto correspondente ao número de
jogadores em sua parlida.

Adicione as Peças de Planeta Gaia e Marcadores de Ação adicionais aos

componentes do jogo base. Misture os novos Bônus de Rodada, Peças de

Pontuação Final, Peças de Pontuação da Rodada e Peças de Tecnologia
Avançada com os componentes dojogo base. Certiflque-se de não misturar
as novas Peças de Tecnologia Básica com as Peças de Tecnologia Básica
do jogo base. Selecione Peças de Tecnologia Básica do jogo base, Bônus
de Rodada, Peças de Pontuação da Rodada e Pontuação Final e Peças de

Tecnologia Avançada normalmente. Todas as Íegras do jogo base se aplicam
nesta expansão, exceto pelas regras suplementares e mudanças explicadas

Por outro lado, o ícone do jogo base mostra apenas
os 7 tipos de Planeta Natal das Facções do jogo
base, ou seja, os tipos de planeta regulares. Você
yerri este ícone nos novos Tabuleíros de Facção.

aü

Este novo ícon.e mostra todos os
ll tipos de planeÍa diferentes
(incluindo o Planeta Escuro do
nível 5 de Navegação). Ele ainda
representa os tipos de planeto
diferentes que você colonizou.

Ícone do
jogo base

I ,ía:'
*Pr*"ÀT'

neste manual de regras.
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GonÍiguração Alternatiua do la[uleiro Ispauial

organize a área de iogo da maneira descrita abaixo. Como de costume, o último jogador na ordem de tumos pode gir.ar livremente as pegas de Setor Espacii
em qrtalquer direção (mas não os Setores de Espaço Profundo) para obter uma distribuição -àir3.rÀtu dos planetas, se desejar.

Preparacão para 2 jrgadrres

Pegue as Peças de Setor Espacial de números 01-07. Vire os Setores 05, 06 e 07 para que a Íàce com os números vazados esteia para cima. Escolha
aleatoriamente um dos Setores 0l-04 e coloque-o no centro da mesa. Coloque os outros 6 Setores Espaciais ao redor dele. porém, nào posicione esses 6

Setores como nojogo base e, ent vez disso, des)oque todos eles
um espaço para a esquerda ou para a direita. de rnodo que cada
Setor externo faça fronteira com um Setor intemo em apenas dois
espaços. Isto deixará 6 vãos com tamaúo de um espaço ao redor
dos Setores intemos (veja a imagem).

Pegue as 6 Peças de Interespaço correspondentes ao sell
número dejogadores e coloque uma er1 cada vão aleatoriamente.
Cenifique-se de que cada Espacorrar e esreja a 5 espaÇos
de distância de ambas as outras Espaçonaves (altemando o
posicionamento de Peças de Interespaço com e seül Espaçonave).

Pegue as Peças de Setor de Espaço Profundo 11-16 e coloque-ar
com uma lace aleatóriâ virada para cima nos vãos ao longo da
borda externa do Tabuleiro Espacial.

Nota Especial: se estiver usando a Peça de Pontuação Final
"Colonizar mais Asteroides", deve haver pelo menos 6 Asteroides
na partida. Se não houver, vire o Setor de Espaco proÍundo 16.

Prelararão [ara 2 j[gadorcs

Pegue as Peças de Setor Espacial 01-10, exceto a 08 (devolva a 08 para a caixa). Vire os Setores 05, 06 e 07 para que a face com os números vazados esteja
para cima. Escolha aleatoriamente um dos Setores 0l-04 e coloque-o no centro da mesa. Coioque os outros 6 Setores Espaciais ao redor dele. porém, não

posicione esses 6 Setores como no jogo base e, em vez
disso, desloque todos eles um espaço para a esquerda
oll para a direita, de modo que cada Setor externo faça
fronteira com um Setor intento em apenâs dois espaços
Isto deixará 6 vãos com tamanho de um espaço ao redc
dos Setores intemos. Então, coloque os dois Setores
restantes, deslocando-os um espaço da rnesma maneira
(veja a imagern).

Pegue as 8 Peças de Interespaço correspondentes ao
seu número de jogadores e coloque uma em cada vão
aleatoriamente. Certifique-se de que não haja nenhuma
Peça de Espagonave a menos de 3 espaços de distância
de orúra E,spaçonave.

Pegue as 8 Peças de Setor de Espaço Profundo e
coloque-as com uma face aleatória virada para cima
nos vãos ao longo da borda externa do Tabuleiro
Espacial. Coloque 2 Peças de Setor de Espaço profund<

adjacentes uma à outra no grande vão entre os últimos
Setores que você posicionou.

4
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Peças cctnt ttma Espaçortove
do Froto Perdicla

Frente

Peças corn trm planeta
I P rok4tIuneÍa, Astero ide)

PEças dE lntenEspaço

Peça em

hronco

Verso

Use apenos os peÇas que correspondem ao

número de jogadores na partida.

Prelaração mra 4 jogadores

Pegue todas as 10 Peças de Setor Espacial. escolha aleatoriamente dois dos Setores 01 04 e coloque-os um ao lado do outro no centro da mesa. Coloque
os outros 8 Setores Espaciais ao redor deles aleatoriamente. Porém, não posicione esses Setores como nojogo base e, em vez disso, desloque todos eles um

espaço parâ a esquerda oll para a direita, de

modo que cada Setor extemo faça fronteira
com um Setor interno em apenas dois

espaÇos. Isto deixará 10 vãos com tamanho
de um espaço ao redor dos Setores intemos
(veja a imagem).

Pegue as 10 Peças de Interespaço
correspondentes ao seu núrmero de
jogadores e coloque uma eil1 cada vão

aleatoriamente. CertiÍique-se de que não
haja nenhuma Peça de Espaçonave a menos
de 3 espaços de outra Espaçonave.

Pegue as 8 Peças de Setor de Espaço
Profundo e coloque-as com uma face
aleatóriaviradapara cima nos vãos ao

longo da borda externa do Tabuleiro
Espacial.

Mudanças no$ Ialulriro$

Pegue a Extensão do Tabuleiro de Pontuação

Tubuleiro de Em 2 jogadores, use sempre a face que mostra
25 PVs.PonÍuaçtio

Extensão do Tabuleiro
de PonÍuação para
2/3/4.jogadores Posicione a extensão abaixo do Tabuleiro de

Pontuagào e então coloque uma Peça de Tecnologia
Avançada adicional na extensào.

Verso da Extensão do
Tahtt I e iro de P ontua ç ão,

pora 3/4 jogadores

Peça de Tecnologia
Ávançoda (comprada
aleatoriamente)

Lü

Em 3 ou 4 jogadores, use a face que mostra 3
Naves Exploradoras. Em partidas futuras, você
pode decidir aleatoriamente qual lado usar.!2r.

,l&Jiar:



Tabuleiro de

Pesquisas

Coloque a Peça de Colonização dos Novos

Tipos de Planeta no Tabuleiro de Pesquisas

de modo que cubra as Ações C.I.Q..

Pegue a Peça de Ajuste da Pesquisa de

Economia e coloque-a com uma face

aleatória para cima cobrindo os ícones de

Renda dos níveis 3 e 4.

Peça de ÁrteJàto
(comprada

aleatoriamente)

Indicador de

Aliança (comprado
aleatoriomente)

Is[açonaues üa trota Perüida

Existem rl Tabuleiros de Espaçonave da Frota Perdida. Nestas regras,

"Espaçonave" sempÍe se relerirá a esses tabuleiros, e não às Peças de

Espàçonave (hexágono único) que lazem parte clo Tabuleiro Espacial'

2iuadures
Náolrr. a Espaçonave Rebellion @ , entào devolva-a para a caixa Coloque

as 3 Espaçor-raves restantes próxirno ao Tabuleiro Espacial'

3-4 joUadores

Coloque todas as 4 Espaçonaves próximo ao Tabuleiro Espacial'

Você pode colocar as Espaçonaves em locais separados ao redor do

Tabuleiro Espacial, de modo que flquem próximas das Peças de Espaçonave

correspondentes, ou pode mantê-las todas juntas em um único 1oca1'

Coloque as novas Peças de Tecnologia Básica (usando a

3 peças com marcas verdes no verso) aleatoriamente nos

ou 3 espaços conespondentes nas Espaçonaves.

Se houver apenas 2 jogadores, devolva as Peças de

Tecnologia Básica restantes para a caixa

Pegue uma quantidade de Peças de Artefato aleatórias

igual ao número de jogadores. Coloque as peças viraclas

para cinta nos espaÇos correspondcntes na tspaçonar e

Twilight @. Devolva as Peças de Artefato restantes parz

a caixa.

Pegue ,l dos novos Indicadores de Aliança e distribua-o

aleatoriamente nas 4 Espaçonaves. Em partidas com 2

jogadores, haverá apenas 3 Espaçonaves, então pegue 3 <

novos Indicadores de Aliança aleatoriamente e coloque-t

nas 3 Espagonaves da parlida. Devolva os Indicadores dt

Aliança restantes para a caixa.

B
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Twilighí - Espaçonuve de NauÍilaks
Os Nautilaks erqm umo espécie lendária de pesquisadores espaciais
mencionados nos primeiros registros dos Firaks. Dizem que eles eram
copazes de realizar saltos surpreendentes através do espaço. O pouco
que se sobe sobre eles até agora é queÍoram capdzes de compactar
p ar afernál ias intr igant es em arteíat o s.

Rebellion - Espaçonave da Diretoria Vo'Kron
Dizem que os Vo'Krons são mestres em aproveitar o poder da
inteligência artificial. Ácredita-se que ;t'oram ele.\ que construíram
originalntente os C.[.Q.s, o que lhes proporcionou Ltmq enorme
vontagem tecnológica e econômica. Ácredita-se que esto .rejo a nove
de carga qtte eles usavcrm inicialmente pora tran,\porÍor os C.l.Q.s.

T! E Mars - Espuçonave da Federação Gaia
Dizem que a Federação Gaia desenyolveu o primeiro Gaiaíormador
além de outros tecnologias baseodas em mecânica qttântica
trunsdimensíonal. Ele.s também são considerados os pioneiros cla
te rr aJo r maç ã o p I an et ár i.a.

O Eclipse - EspilÇonave do Império Erídani
O Império Eridani se originou nu Ep.silon EriJctni. Esra civilização
ovançado possuía uma série de tecnologias exíraordinários. Com o
passar do tempo, selt extenso império se diyidiu ent vários potências
díspares, as quais se tornoram t[io tecnologicomente distintas qLte

agora há diversas./àcções diferentes que a.firntam ser descendentes dos
Eridani. Os Geodens e os Bal T'aks, em particular, ,sõo descendentes
dos Eridani.

Isnolhendo sm laucão

Existem 4 Facções adicionais nesta expansão. Estas 4 Facções possuem as

seguintes características em comum:

. Todas começam a partida com apenas 1 estrutura (Instituto Planetário para
os Tinkeroids; 1 Mina para cada uma das outras Facções).

. Elas começan-r a parlida em um Asteroide ou Protoplaneta (confira a ação
"Construir utna Mina" na pág. l0 para detalhes sobre os novos tipos de

planeta).
. Elas não possuem um Planeta Natal. Assim como as outras Facções, elas

precisam teraformar outros Asteroides e PÍotoplanetas para os colonizar.
. Há dois novos conjuntos de componentes coloridos para as novas Facções.

fg,T*;\ fê-Bl Duas das novas Facções, os Moweyds
e os Tinkeroids, precisam pagaÍ custos
de tenaformação que são determinados
somente após todos terem escolhido uma
Facção. Para 3 tipos de planeta, essas

duas Facções precisam reahzar 3 passos

de terraformação, mas para os outros 4
tipos de planeta, elas só precisam realizar
1 passo de terraformação. Os tipos de
planeta das Facções de seus oponentes
sempre penencem às categorias mais caras

Os custos dos tipos restantes são determinados pela ordem em que os tipos
de planeta são sorteados durante a preparação.

t rl..,
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Você pode encontrar mais detalhes sobre as novas Facções nos Apêndices da pág. I 3.

Há uma visão geral mais completa de todas as Facções na pág. 16, para ajudar a escolher sua Facção.
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M
Antes de escolher qual Facção você gostffia de
jogar, pegue 1 Satélite de cada cor dojogo base.
Softeie esses Satélites utl1 a um e coloqui_os
aleatoriamente nos 7 espaços do Tabuleiro de
Terraformação dos Moweyds/Tinkeroids, para
detenlinar a ordem das 7 cores. Esta ordem
determina os planetas para os quais os Mowevds
e os TinJ<eroids der em realizar j passos de
teraformação, caso nâo estejan jogando contra
3 Facções dojogo base.

Uma vez que todos osjogadores tenham

Depois todos escolherem sr3s f'nsçsg5, cadajogador pega o Tabuleiro de
Exploração correspondente à sua Facção 

" 
o àolo.u uà tàao a. seu Taburt

de Facção.

2 jogadores

Coloque 2 das 3 Naves Exploradoras da sua cor nos espaços indicados.
Devolva a outra Nave Exploradora para a caixa.

3-{ jo0aüores

Coloque todas as 3 Naves Exploradoras de sua cor nos espaços indicados

escolhido um Tabuleiro de Facçào. o jogador
dos Moweyds/Tinkeroids pega 1 Satélite de cada

uma das Facções escolhidas do jogo base e os coloca na área "3 passos de
teraformação" de seu Tâbuleiro de Facção. Se tanto os Moweyds quanto
os Tiúeroids tiverem sido escolhidos, pegue I Satélite extra de cada cor do
estoque. Se ainda houver espaços vazios na área "3 etapas de terraformagão,,,
preencha-os desta maneira:

No Tâbuleiro de Terraformação, pegue os Satélites com os números mais
baixos para preencher seu tabuleiro até que você tenha três cores diferentes no
seu Tâbuleiro de Facção.

se tanto os Moweyds e quanto os Tinkeroids tiverem sido escorhidos-
seus túuleiros são preenchidos na ordem de tumos, com o jogador inicial
preenchendo primeiro e o ú1timo jogador preenchendo por último.

Após escolher sua Facção, devolva o resto dos Satélites que foram sorteados
pata a caixa.

lxemplo

No coneço da partida. yocê sorteio a
seguinte ordem de core,s (veja à e.squerda).
Ne.sttt portida para 3 jogadores,, o jogoclor
I e.çcolht rtr fi11lr', oi11r. ,, joy,tlur )
escolhe os Bescods e o Togttdor 3 escolhe
os Moweyds. Bescocls (cinzu.1 é unt tipo tle
ploneta que cuslu 3 1-to.s"so,t de
terrctformoçiio para ontbos us noyos
Focçõe,s. Os.i o gadore.s q ue es r:e !/1eyLnil
essas Fac:ções peg.tm um Sotélite cinza tlo
estoque e colocam em seu Tabuleiro de
Facção.

Depois, o jogador dos Tinkeroitls pega os
Sotelite' oztrl t orttarrlo cl,t linltu de curc,
e os coktca em sett Tabuleiro de Facção.
O ictgador dos Moweyds pega os SatéliÍes
vermelho e bronco.

Os custos para mobilizar uma de suas Naves Exploradorâs são mostrados 2
esquelda, e quaisquer ajustes adicionais específicos da Facção estão na par
do topo.

Há alguns ajustes que afetam a preparação <1a partida: os Ivits só recebem
2 Marcadores de poder na Área I e 2 Marcadoies de poder 

"u 
Á..uii, .-o.

Bescods começam com 3 de Conhecimento.

Para os Lantids, há um ajuste relacionaclo à sua Rencla: eles gaúam I
Marcador de Poder na Área I.

tã.tr,gi.
í"fi)à1tr(yj*

ry{
,*bl

Se a Facção dos Lantids for escolhida e houver menos de 4.jogadores, pegu
a Peça deAjuste correspondente e use-a para cobrir a habilidade do seu
Instituto Planetário. (A Íàce solo/2jogadoies da peça fomece aos Lantids
2 de Conhecimento ao construírem uma Mina em um planeta colonizado
ou em um de seus planetas Natais, mesmo que não usim sua habilidade de
Facçào. A Íace de 3 jogadores da peça permite que eles recebam 1 de poder
adicional ao construir uma Mina em um planeta colonizado.)

1) Todos osjogadores que escolheralr uma
Facção dojogo base, com exceção dos
lvits, posicionas suas 2 ou 3 Minas pelo
método convencional.

Posicionando suas primeiras tstruturas
Este procedimento possui 3 etapas:

2; Todos osjogadores que escolheranr urna
das Facções da expansào posicionam sua
estrutura na ordem do turnos, em sentido
horário a panir do jogador inicial.

3) Ivits: uma vez que todas as outras
Facções posicionaram suas estruturas.
você pode posicionar seu Instituto
Pianetário.
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lll lxpl0rar uma Íspa.onauE ,,,,,;

da trota Perdida
txemilo

Como os Thklons atualmente têm um alcttnce 2, eles precisam gastar

1 C.I.Q. pora explorar o Espaçonove Eclipse r{).

Eles pagaru 5 Pl/s (o padrciol e

movem seu Cristal Cerebral para a
Área Gaia (o custo adicional dos

Taklons. de au»'do corn o Taltuleü'o

cle Erploração.) purct colocar stra

Nave Expktradorct no Tahuleiro tle

E spaçona ve correspond ente. Eles

recebem 2 de Poder.

L-_"- l2l [xamimr um ArteÍato

Se você já explorou a Twilight @; poderá examinar os Artefatos que

encontrou 1á.

Descarle 6 Marcadores de Poder das Áreas I, II e III, em qualquer

combinação. Devolva esses marcadores ao estoque para ganhar 1 Afiefato
da Espaçonave.

Explorar uma Espaçonave da Frota Perdida fomece algumas opçôes

adicionais para você. As seguintes regras se aplicam:

Ô APeça de Espaçonave corespondente no Tabuleiro Espacial deve ser

. acessível a partir de um de seus planetas. Você pode usar seus C.I.Q.s e

Ações Especiais para aumentar o alcance destas ações, assim cotno nas

ações "Construir uma Mlna" ou "Iniciar um Projeto Gaia".

l9 Você ainda precisa ter Naves Exploradoras em seu Tabuleiro de

Exploração se quiser colocar uma delas em uma Espaçonave. Você

nunca pode enviar mais de 1 Nave Exploradora para uma Espaçonave

da Frota Perdida ao mesmo tempo.

tl Coloque sua Nave Exploradora no

espago apropriado de menor número. A
menos que stra Facçào seja a primeira
a explorar essa Espaçonave, receba a

quanlldade de Poder indicada no espaço

imediatarlente.

C Para mobilizar sua Nave Exploradora, pague o custo mostrado no seu

Tabuleiro de Exploraçào. O custo ó gerahnente 5 PVs.

Além disso, os Taklons devem mover seu Cristal Cerebral para a Área Gaia.

Os Nevlas e ltars devem descafiar adicionalmente 1 Marcador de Poder,

devolvendo-o para o estoque. Os Bal T'aks devem pagar 7 PVs em vez de 5,

A Espaçonave é explorada, e não colonizada. Ao determinar seu alcance nos

nrnos subsequentes, você não mede a partir da Espaçonave, mas sim do

planeta colonizado mais próximo, como de costume.
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Os Arlelatos são explicados em detalhes na pág. 1 5 do Apôndice
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I I Eonstruir uma Mina

A peça usada para cobrir as Ações C.I.Q. no Tabuleiro de Pesquisas durante

a preparagão apresenta as duas novas opções de terraformaçào.

Pf0t0plangta Cada Facção precisa de 3 passos de terrafonnaçào para

construir uma Mina em um Protoplaneta. Ao construir uma Mina em um

Protoplaneta, receba 6 PVs. Se você começar a partida em um Protoplaneta,
você não receberá nenhum PV por esse Protoplaneta.

AStgf0idg Para construir uma mina em um Asteroide, sua Facção precisa ter

um Gaiaformador disponível. Coloque o Gaiaformador no espâÇo vazio da

peça que mostra as opções de terrafonnação, em vez de colocá-1o no

Asteroide. Uma vez que o Gaiaformador foi usado para colonizar um
Asteroide, remova-o da parlida. Você não precisa pagar os custos de

construção da Mina (l Minério e 2 Créditos).

Os Asteroides espalhados pelo espaço preci.som ser aproxintcrdtts o

surtciente pard que possom ser colonizod(ts, mos tantbém preciSom ser

mantidos distantes o suficiente paro que não colidam. Isto requer uma

enorme qttantidode de energia, que deve ser Jbrnecida peltt
Gaiaformador Devido a esses altos requisitos tle energia, a unidade

de energia do GaiaJormador é reduzida constdntemeníe até que a

colonização seja concluída. Ap(ts este processo, o Goiaíormador não

pode mais ser usado.

L- 3l Melhorar ttlna [strutura txistentt -_
Se você explorou algumas das Espaçonaves da Frota Perdida, novas opções

de Tecnologias Básicas ficarão disponíveis para você pelo resto da panida,

adicionalmente às Tecnologias Básicas no Tabuleiro de Pesquisas.

Se você tiver uma Nave
Exploradora em uma
Espaçonave, você pode pegar
uma das Tecnologias Básicas

dela quando melhorar uma
estrutura para um Laboratório
de Pesquisa ou Academia.
Se o fizer. avance 1 nível em

trma Área de Pesquisa de sua

escolha.

Existe também 1 TecnologiaAvançada adicional disponível. Porém, ao

pegar essa peça, você não precisa atender à primeira condição para pegar

uma Tecnologia Avançada (ou seja, seu Marcador de Jogador não precisa

estâÍ no nível 4 ou 5 da Area de Pesquisa).

Enl vez disso, as condições mostradas na Extensão do Tabuleiro de

Pontuação são aplicadas (ter pelo menos 25 PVs ou explorar 3 Espaçonaves

da Frota Perdida).

A segunda condição se aplica apenas em partidas com 3 ou 4 iogadores.

A segunda e a terceira condição para pegar uma Peça de Tecnologia
Avançada (virar um Indicador de Aliança e cobrir uma Peça de Tecnologia

Básica com a Peça de Tecnologia Avançada) permanecem inalteradas.

4l loriar ulna AlianEa 

-
Se você explorou algumas das Espaçonaves da Frota Perdida, novos

Indicadores de Aliança ficarão disponíveis para você, adicionalmente aos

Indicadores de Aliança do estoqr.re geral.

Se você tiver uma Nave Exploradora em uma
Espaçonave e ainda houver um lndicador de Aliança
nela quando você lorjar uma Alianga, você pode ganhar

esse indicador.

As Ações C.LQ. do Tabuleiro de Pesquisas estão cobertas e, poftanto, não

podem ser usadas.

Se você explorou algumas

das Espaçonaves da Frota
Perdida, novas ações flcarão
disponíveis para você pelo
resto da partida.

Nas Espaçonaves, você
ganha acesso aAções

C.I.Q., Ações de Poder e dois novos tipos de ação: Ações de Conhecimento
e Ações de Crédito. Muitas das Ações de Poder nas Espaçonaves custâm um

recurso adicional, além do Poder.

Se você tiver uma Nave Exploradora em uma Espaçonave e a açào que

deseja usar não estiver coberta por uma Marcador de Ação, você poderá

usá-la (e depois cobri-1a com um Marcador de Ação). Você deve gastar a

quantidade de recursos e Poder indlcada.

Essas novas agões são explicadas nos Apêndices das págs. 13 14.

L-- El A,Íes de Puüer / E.l.U

=,3

As novas tecnologias são explicadas nos Apêndices da pág. 1 5
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Os Gigantes Espaciais e os Gleens possuem uma Ação Especial em seu

Tabuleiro de Exploração que pode ser usada uma vez por rodada. Você não
pode combinar esta ação especial com outra ação.

Gleens
A Áção Especiol dos Gleens pennite qtte você
c.\'CCttlc tultLl do' 'cgttitttr's Ltlitt't 11171r, u"r.'
"Construir trnta Mina", "Iniciar tun Profeto Gaict"
ou ' Erplorar uma Espaçonave da Frota Perdida",
cot1l seu alconce hásico atunentodo em 2 espaÇos.

Toda.s a.s regros ttsuais das respectivas ações ain.da

se aplicanr.

GiganÍes Espacitis
Á Ação Espec:i.al dos Gigantes Espacicris permiíe
cltte tocê execLtte umd vez a açtio "Constrttir'

tuna Mina" com 2 pa,ssos de terraJbrmaç'iio
graÍuitos para tr.trnor um planeta ltabitavel.
Você pode. se desejar. pagar Minérios paro
adici.ontrr o terceí.ro passo de Íerrafornoção.

Xenos
Como uma Áção Livre, os Xenos podem trocar
I Mínério por um Marcador de Poder do estoque
e colocá-lo na Área III.

Iem rluuma lúuida 0u Uecisa da reposiçãu

üe algum com[onEntE?
Mande uma mensagem para sac@grokgames.com.br

O 2024 Feuerland
Verlags gesell schaft mbH
Nassaustr. 3

65719 Hofheim-Wallau

WU|W.ÍEUElland-SIiele.de

Grok Games
Rua Pedro Taques, 1 10

São Paulo, SP

tlltlltlll.gr0kgamEs.Gom.Ir

@FEUER

I
i j I I I IIt{,I .ryffire I

I ffir 1re. I ffitffiff il I

Você também pode jogar esta expansào contra a oponente arlificial Automa.
A jogabilidade geral da Automa funciona do mesmo modo que no jogo base,

ffras com algumas adaptações, que são explicadas a seguir.

Nota: a Automa do jogo base foi desenvolvida pela Automa Factory. As adaptações descritas abaixo não foram
ciesenvolvidas pela Automa Factory. AAutoma não pode controlar nenhuma das novas Facções da expansào.

Prepara$ão
Prepare a parlida solo da maneira usual (com as peqas colocadas de modo
que você forme uma linha horizontal de 5 espaços hexagonais na parte do

topo). Siga as instruções deste manual para dois jogadores paÍa prepaÍar a

expansão.

As seguintes exceções se aplicam:
. Pegue as 6 Peças de Interespaço conespondentes à partida solo. Devolva

a Espagonave Twilight @ (aquela corn espaços para Arlefatos) para a

caixa. Os Arlefatos não sào usados nas pafiidas solo, poftanto, devolva-os
para a caixa também. Coloque as outras 3 Espaçonaves próximo ao

Tabuleiro Espacial. Coloque uma nova Peça de Tecnologia Básica
e um novo lndicador de Aliariça em cada uma das 3 Espaçonaves
aleatoriâmente.

. AAutoma possui 3 Naves Exploradoras.

. Não cubra as Ações C.I.Q. com a Peça de Colonização dos Novos Tipos
de Planetas. Em vez disso, coloque essa peça próximo ao Tabuleiro
Espacial e cubra as Ações C.l.Q. com as 3 Peças de Espaçonave da
Automa. Coloque 1 Peça de Espaçonave aleatoriamente, com a face

da ação virada para cima, para moshar que a Automa já explorou esta

Espaçonave. Coloque as outras duas peças com a face da Espaçonave

virada para cima. As três peças devem ser colocadas sobre as Ações C.l.Q
na seguinte ordem:

ll



3. Desempate:
c. Para os novos tipos de planeta: os Asteroides exigem 2 passos de

temalormação e os Frotoplanetas exigem 3 passos de terraformaçâo

(confira o novo Tabuleiro de Terafotmação)'

A tabela a seguir mostra as Peças de Pontuação Final que adicionam uma

condiçào ao desempate 13b).

Gsnstruir ulna Mim ffi re AçÍes üe PoÍer/E.I.[. w
2. Opções válidas:

Todas as Peças de Espaçonave da Automa, todas as Ações de Poder /
C.l.Q. / Conhecimento / Crédito não cobefias por um Marcador de Ação

ou marcador suPlementar.

4. Executar
a. Se a ação for uma Ação de Poder do jogo base, coloque um Marcador

de Ação sobre e1a. AAtttoma não ganha nenhum benefício'

b. Se a ação for uma Peça de Espaçonave da Automa, a Automa

explora essa Espaçonave da Frota Perdida sem nenhum custo

(Ação 1 1). Coloque a Nave Exploradora da Automa na Espaçonave

correspondente e vire a peça de Espaçonave da Automa para sua face

de ação. (A parlir de agora, a peça mosÍa as 3 ações possíveis')

c. Se a ação for uma Ação de Poder / C.I.Q. / Conhecimento / Crédito

em uma Espaçonave, cubra-a com um Marcador deAção Se ainda

houver uma ação descobefta à esquerda nessa mesma peça, coloque

tambem um Marcador de Ação nessa ação. Coloque urn marcador

suplementar na face de ação da Peça de Espaçonave correspondente

da Automa (use 1 Marcador de Poder). Isto ajuda a identif,car quando

a Automa executa outra Ação de Poder/C.I.Q.

No firn da rodada, remova os Marcadores de Ação e os marcadotes

suplementares.

re ilÍueis üe lliÍiuuldade w
Quando aiustar o nível de dificuldade usando a expansão A Frota Perdida,

aplique ai modificações usuais no baralho e também ajuste os PVs iniciais da

Automa da seguinte maneira:

0 PVs (sem alteração)

15 PVs
20 PVs
25 PVs
10 PVs (sem alteração)

Colonizar
Mais
Asteroides

Colonizar
mais Setores
de Espaço
Profundo

(i) Asteroides.

(ii) Planetas mais próximos a

Asteroides colonizados.

(i) Planetas em Setores de Espaço Profundo
nos quais a Automa ainda nào colonizou
nenhum planeta.

(ii) Planetas mais próximos de um planeta

não colonizado em um Setor de Espaço
Profundo no qual a Automa ainda não
colonizou nenhum Planeta.

ffi Melhorar uma [strutura txistcnte ffi
3. Desempate:

Se a Peça de Pontuação Final "Maior distância entre seu Instituto

Planetário e uma de suas Academias" estiver em jogo, siga estas regras

adicionais para o desemPate:

b. Estação de Comércio (encontrar Minas)r

Se áAutoma já construiu seu Instituto Planetário, mas ainda constnriu

nenhuma de suas Academias, escolha a Mina mais distante do

Tnst'ituto Planetário da Automa.

d. Laboratório de Pesquisa (encontrar Estações de Comércio):

Escolha a Estação de Comércio mais distante do Instituto Planetário

da Automa.

Automazinha:
Automa:
Fortoma:
Ultroma:
Monstroma:

12
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Projeto Gaia - Frota Perdida foi desenvolvido por Helge Ostertag e Jens Drôgemüller'

Dennis Lohausen é o responsáve1 pelas ilustrações e design gráfico. Estas regras Íbram escritas por Bastian Winkelhaus

e Stephan nink. p,ste último tampem foi o responsáve1 pela edição e produção desta expansão'

Muitos agradecimentos a Ursula Steinhoff pela editoração, Gerhard Tischler e Johannes Grimm pela revisão,

ChristofTisch einga Keutmann pelo suporte edito;ial, nossa brilhante equipe de testes Andreas Estensen, Nils Lindkvist,

Jimmy Flumé, Gôran Kero, To"n1e Lindmark, David Johansson e Joakim Hâgglund por todos os testes e sllgestões para alguns dos componentes,

Joe Farrell e Monrad pedersen, assim como a equipe Automa Factory, por suas iàeias inestimáveis para o modo solo, e também aos diversos playtesters,

especialmente: Florian schlusnus, Johannós Grimm, sascha Huning, Alexander Fendt, Florian Bücherl, christian Blatakes e Jonas Egel'

Atradução para o português foi realizada por Pedro Vinicius e a revisão por Gabriel Berloni.
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ApÊndisr l: lüouas ]acçÍes

Iin[smitrs Plmrta lnicial: lslemidc

Habilidade: Em vez de 2 Minas, você começa a partida com seu

Instituto Planetário, que você posiciona durante a segunda rodada de

posicionamento das estruturas iniciais. Ao terafotmar um planeta
regular, você precisará de 3 passos de terraformação para 3 dos tipos
de planeta e 1 passo de terraformação para os outros tipos de planeta
(confira "Escolhendo sua Facção" nas págs. 7-8). Tornar utr Planeta Gaia
habitável custa 2 C.I.Q.s para você. Os Tinkeroids possuem 6 Peças de

Consefto diferentes para usar: 3 delas devem ser usadas nas rodadas 1-3,

e o restante nas rodadas 4-6. No iníclo de cada rodada, os Tinkeroids
escolhem 1 Peça de Conserlo correspondente à rodada. Coloque-a em seu

Tabuleiro de Facção. No fim da rodada, remova a peça da parlida (cada
pega só pode ser usada uma vez).

Esta peç'a é usada pelos Tinkeroids durante
mna das três primeiros rododos. Elo permite
erecutar I açtio "Constrtrü'untct Mirto" com
Lttil passo de terruJbrmação grcttttito.

Instituto Planetário: Uma vez por rodada, você pode usar a ação da sua

Peça de Conseno atual como uma AÇÀO.

e
[arlanians § ? ptansta Inicial: lslemiile*,

Habilidade: Você começa a partida com 1 Mina em vez de 2, que você
posiciona durante a segunda rodada de posicionamento das estruturas

iniciais. Tornar um planeta regular habitáve1 custa 1 passo de

tenafonr-ração para você, e tornar un1 Planeta Gaia habitável custa
2 C.I.Q.s.

Instituto Planetário: A primeira vez em que os Darkanians colonizam um
planeta em um Setor Espacial ou Setor de Espaço Profundo, eles sempre

recebem 2 Creditos e I de Conhecimento. Peças de Interespaço nào

contail' cor)ro Selorcs Fspaciais.

Ilabilidade: Você começa a parlida com 1 Mina em vez de 2, que você
posiciona durante a segunda rodada de posicionamento das estruturas

iniciais. Você começa a pa1'tidâ com uma Nave Exploradora na T. F. Mars

./l ao tertaÍbrmar um planeta regular, você precisará de 3 passos de
tírraformaçào para i dos tipos de planeta e 1 passo de terraformação para

os olltros tipos de planeta (confira"Escolhendo sua Facção" págs. 7-8).

Instituto Ptanetário: Uma vez por rodada, como uma AÇÀO, você pode

colocar um Anel de Poder em um planeta que contém uma de suas

estruturas e que ainda não tem un-r Anel de Poder (se for necessário,

levante a estrutura do planeta, coloque o Anel de Poder e depois coloque
a eslrutura por cima). A Pontuação de Poder da sua estrutura neste
planeta aumenta em 2.

#
Habilidade: Vocô começa a partida com 1 Mina em vez de 2, que você

posiciona durante a segunda rodada de posicionamento das estruturas
iniciais. Ao terraformar um planeta regular, você precisará de 2 passos

de terrafonnação. Em seu Tabuleiro de Exploração, você possui 1 ação

"Construir uma mina" com 2 passos de terraformação gratuitos. Tomar
um Planeta Gaia habitável custa 2 C.l.Q.s.

Instituto Planetário: Pegue imediatamente 1 Peça de Tecnologia de sua

escolha e receba seu benefício (assim como ao rlelhorar uma estrlltura
para um Laboratório de Pesquisa). Você pode executar esta habilidade
apenas ulna vez.

AÉndice ll: Iüuuos tspa$os de Açãr

Ao usar esta ação C.I.Q., você recebe imediatamente, e

apenas uma vez, 2 PVs mais 1 PV por cada uma de suas

Peças de Tecnologia Básicas (independentemente de haver
ou não uma Peça de Tecnologia Avançada sobre ela).

As outras Ações C.I.Q.
geralmente correspondem
às do jogo base, mas com
as seguintes mudanças:

A ação "Ganhar uma Peça de Tecnologia" custa apenas 3 C.I.Q.s. Se você

tiver uma Nave Exploradora em ulna Espaçonave da Frota Perdida, você
pode pegar a Peça de Tecnologia Básica que está nela.

Paru a açáo "Ganhar PVs por tipos de planeta colonizados", a quantidade

básica de pontos que vocô recebe é reduzida para 2 (pois há mais tipos de

planeta disponíveis).

Para a ação "Receber a recompensa de um Indicador de Aliança
novamente", além de ganhar os PVs e recursos novamente, você recebe

também todos os outros efeitos imediatos do Indicador de Aiiança.

Estas Ações de Poder possuem um custo
adicional de 1 ou 2 Minérios. Ao usar
uma destas ações, ganhe imediatamente e

apenas uma vez uma ação "Melhorar uma
Estrutura Existente", com a qual você
pode melhorar uma Mina para uma
Estação de Comércio ou uma Estação de

Comércio para um Laboratório de Pesquisa, sem nenhum custo adicional.
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Esta Ação de Poder possui um custo adicional de 2 de
Conhecimento. Ao usar esta ação, avance 1 nível em uma
Área de Pesquisa. As regras usuais para avanÇar para o
nível 5 ainda se aplicam.

Execute uma ação "Iniciar um Projeto Gaia" sem precisar
mover nenlrum Marcador de Porjer para a Área Gaia e

transforme imediatamente um Planeta Transdim em um
Planeta Gaia (isto significa que você pode constrtir uma
Mina nele em utlta aÇão posterior desta rodada e depois
usar o Gaiaformador novamente durante esta rodada). O
Planeta Transdim deve estar ao seu alcance. Você ainda
pode gastar C.I.Q.s para aumentar seu alcance.

a.:'

l,
I . Asslm que você executar a ação "Passar" e devolver este Bônus

de Rodada, ganhe 3 PVs por cada um de seus Gaiaformadores,
independentemente de estarem no Tabuleiro de Facção ou atribuído a
uma tarefa. Você não recebe PVs por Gaiaformadores que descartou
para colonizar AsteÍoides.

Ganhe 3 PVs adicionais
quando construir uma Mina
em um Setor Espacial ou
Setor de Espaço Profundo
onde você ainda nào havia
colonizado nenhum planeta.
Peças de Interespaço não
contam como Setores.

Estas ações são iguais àAção de Poder
" 1 Passo de Teraformação" e à Ação
Especial "*3 de alca1ce" do jogo base,
exceto pelo fato de custarem 3 Créditos e

1 de Conhecirnento, respectivamente.
Note que você também pode usar o "+3 de
alcance" para a nova ação "Explorar uma
Espaçonave da Frota Perdida".

Receba irnediatamente e apenas uma vez os recursos
mostrados.

Imediatamente e apenas uma vez, execute uma ação
"Construir uma Mina" em que a Mina é construída em
um Asteroide sem nenhum custo adicional: esse asteroide
deve estar ao seu alcance (você pode descartar C.I.Q.s
para aumentar seu alcance). Você não precisa descartar seu
Gaiaformador.

2 Assim que você executaÍ a ação "Passar" e devolver este Bônus de
Rodada, ganhe 1 PV por cada tipo de planeta que colonizou.

3 Assim que você executar a ação "Passar" e devolver este Bônus de
Rodada, ganhe 2 PVs por cada Setor de Espaço Profundo no qual você
colonizou pelo menos um planeta.

4 Corro uma Ação Especial, você pode executar uma ação "Iniciar um
Projeto Gaia" umâ vez sem precisar mover nenhum Marcador de
Poder para a Área Gaia e transformando imediatamente um Planeta
Transdim em um Planeta Gaia (isto signiflca que você pode construir
uma Mina nele como uma ação posterior desta rodada e depois usar
o Gaiaformador novamente durante esta rodada). O Planeta Transdim
deve estar ao seu alcance. Você ainda pode gastar C.I.Q.s para
aumentar seu alcance.

AÉndice lll: llouos B0nus de [odada

A1ém da Renda (1 Minério, 3 Créditos ou 2 de Poder), os novos Bônus de Rodada também oferecem os seguintes benefícios:

flÉndice lU: ]louas Peças de Pontuaçtu da fiodada

Peças de Pontuação üa floüaüa

Ganhe 3 PVs adicionais
quando construir uma Mina
em um tipo de planeta
que você ainda não havia
colonizado nenhuma vez.

Ganhe 4 PVs adicionais
quando construir um de
seus Laboratórios de
Pesquisa.

l4
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Colonizar mais
Asteroides.

Pqas ilG Pontuação Íinal

Ter a maior distância entre seu

Instituto Planetário e uma de suas

Academias. Esta distância é u

alcance do seu Instituto Planetário
até a Academia em questão.

Il/or', rtà,t t'ctthL fotllrt: çt nào

cons tru iu es s a s estrutur as.\

Colonizar mais Setores
de Espaço Profundo
(pelo menos um planeta
por Setoq incluindo o
Planeta Escuro).

AÉndice U: lüouas Iecnulngias

ffi

ffi

In-rediatamente e apenas uma vez, execute uma ação

"Construir uma Mina" com até 2 etapas de terrafbrmação
gratuitas e sem pâgar o custo da Miria. Você pode gastar

Minérios adicionais para obter uma terceira etapa de

terraformação e gâstar C.I.Q.s para aumentar o alcance
desta ação.

Seu alcance básico aumenta em 1 pelo resto da parlida.
contanto que esta peça não seja coberta por uma Peça de

Tecnologia Avançada.

Receba 12 PVs imediatamente e apenas uma vez.
DiÍêrentemente dos Indicadores de Aliança de l2 PVs do jogo
base, estes indicadores também têm uma lace verde, permitindo
que você ganl-ie uma Tecnologia Avançada ou alcance o nível
mais alto de uma Area de Pe>quisa.

Receba I Peça de Tecnologia de sua escolha imediatamente
e apenas uma vez. As mesmas regras da agão "Melhorar uma
Estutura Existente" se aplicam.

AÉndiue Ul: llouos Indicadorffi dB Alian0a

Imediatamente e apenas uma vez, teceba
PVs por cada Instituto Planetário e/or-r

Academia e por cada Setor de Espaço
Profundo no qual você colonizou pelo
menos um planeta.

Quando executar a ação "Passar", gaúe 2 PVs por cada
Asteroide que você colonizou.

Imediatamente e apenas uma vezJ execute uma ação "Construir
uma Mina" com alcance ilimitado e sem pagar o custo da Mina.
Você ainda precisa usar Minério para pagar pelos passos de

terafomação. Para Planetas Gaia, você deve pagar a

quantidade necessária de C.I.Q.s.

Imediatamente e apenas uma vez, execute uma ação "construir
uma Mina" com até 3 passos de terraformação gratuitos e sem

pagar o custo da Mina. Você ainda pode gastar C.I.Q.s para

aumentar seu alcance.

Imediatamente e apenas uma vez, receba

PVs por cada nível que você alcançou na

Area de Pesquisa indicada. (Por eremplo,
olcançor o nívcl 5 cm Ciànc'i,t cotn ct

peça da dü'eita lhe dá l5 PVs.)

Imediatamente e apenas uma vez, receba 3 PVs por cada

Area de Pesquisa na qual você alcançou pelo menos o

níve1 3.

Ganhe 2 Marcadores de Poder como Renda. Coloque-os
na Área III.

. F-: ,7:::!%'' Receba 7 PVs imediatamenle e apenas

@.ê tr'm& ;iltJ:ih:,1'r?,;['J:::[ :"","
"qkã ffifl se rocê estiiesse construindo trma \íina

e colonizando um Asteroide ou
Protoplaneta para essa Mina. Esta colonização não é relacionada a um Setor
específico, portanto não contâ como uma colonização de um (novo) Setor;
além disso, você não recebe os 6 PVs por colonizar um Protoplaneta.

Para todos os propósitos durante a paftida, o Artefato conta como um

Asteroide ou Protoplaneta que não está em um Setor. No entanto, você não
coloca de fato uma Mina nele.

AÉndim Ull: lrteÍatos
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