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Simone Luciani ve \7irginio Gigli tarafindan tasarlanan bir genisleme.

Viyana'da balo sezonu ve tim sehir dans ategiyle sarhos olmus durumda. Ancak, Boogie-Woogie veya
Charleston gibi modern danslar hicbir yerde gériinmiiyor. Hayir! Insanlarin arzuladigi sey, eski zamanlarin en
glizel dansi olan Viyana Valsi—danslarin kraligesi!

Bu, sehre ve otelinize yeni, seckin misafirler getiriyor. Ancak, cogu kisi rahat bir yatak aramiyor, gece boyunca
dans etme firsatini ariyorlar! Bu, Viyana’nin en gozde adresi olarak bir kez daha parlamaniz icin firsatiniz:
Miisterilerinizin her dilegini yerine getirin, onlari balo salonlarina yénlendirin, ¢caliskan personel ¢ekin ve en iyi
otelci olarak (iniiniizii genis bir alana yayarak insa edin. Haydi, vals yapalim!
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iy/ 5Un/er hanlmefend, fy/ jl','ln/er efendin. Z/yarez‘/nfzden Auyué onur a/ayayoraz. e

Benirm adim Elisabeth, bu evin’ i rethe " ve Leopold ‘un Me\s/e,é‘ia@ylm, (ena//\sfy/e
zaten 2an$mI$SInlz. 1zin verirsemz, buqin size rehber/ik edecelin. %p/ani‘l
Sezonu baglamak Uzere ve muazzan 2&/0 salonlar sizi a§irlaman sablrs\z/ikla
Ae,é//yor ! 4yrlca sz Ae/é/eyen A/'r,éag 5[])}0/-/2//)7/‘2 de var. o yuzden /UZFen Aen/
Zakip edin, Bayanlar ve Baylar, turumeuza baslasalin...
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Bu eklenti, bes modul icermektedir: Viyana Balo Salonlari, Unliiler, Benzersiz Oteller, Baslangigc Oyuncusu ve "Biraz Daha
Ister misiniz?" Bu modiilleri istediginiz sayida temel oyunla birlestirebilirsiniz, ancak bunlari birlestirmeden 6nce her
modili ayri ayri denemenizi 6neririz. Karisima eklediginiz modiil sayisi arttikga, oyunun karmasikligi da artacaktir.

3R
JRileSenler
- Her modiil, kendisine ait bilesenleri ayri ayri listeler. 225 ve 300 zafer puanina 4727afrerr P,uanl,Gf),?F,,erg,,(ESI

ulastiginizda veya gegtiginizde kullanilan dort yeni zafer puani gostergesi, tim x al|® @
modadiller igin evrenseldir: Bunlar ayri ayri listelenmez veya herhangi bir kurulum 225 ‘ 300
talimatinda belirtilmez. Bu gostergeleri, temel oyundaki karsiliklariyla birlikte B S & 8

yerlestirmeniz yeterlidir. "
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Gozden Gegirilmis Baski Degisiklikleri

Eger GRAND AUSTRIA HOTEL'in eski bir versiyonuna sahipseniz ve gozden gecirilmis kural kitapgigini
henliz okumadiysaniz, asagidaki bilgiler isinize yarayabilir:

e Politika kartlar artik hedef kartlan olarak adlandiriliyor.

e Otel panonuzdaki oda siralarina katlar deniyor.

e Oyun tahtasinda bulunan misafirlerin toplamina kuyruk adi veriliyor.

e Secilen bir eyleme sanal bir zar eklemek icin 1 krone 6demeye, ana eylemi giiclendirme deniyor.
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Modul 1: VIYANA BALO SALONLARI

Yatmak icin mi gidiyorsun? Bu hi¢ eglenceli degil—onun yerine dans etmelisin!

Bu modulde, otelinizin prova odalarinda calisan 10 danscidan olusan bir grubunuz var. Bir misafirin
siparisini tamamladiginizda, onu bir odaya yerlestirmek yerine, artik onu ti¢ balo salonundan birine (bir
dansgl olarak) géndermeyi secebilirsiniz. Bu inli mekanlara girmek pahalidir ve sampanya ile
odenmelidir. Karsiliginda, Imparator puanlamasindan sonra gergeklesen balo salonu puanlamasi sirasinda
degerli bonuslar ve ek zafer puanlari kazanabilirsiniz.

Oyleyse kadehlerinizi kaldirin, canlandirici bir yudum sampanya alin ve dansa koyulun!

ilesenler

s

order you completed to a room,
you @n pay champagne to
move a dancer from a rehearsal

~
> MODULE 1 (Vienna Ballrooms)
Sending a Guest to a Ballroom: S(Ofs_{:a" cards with
g & Instead of moving a guest whose the =1 symbol in play.

o [7 Score1,2,3, and 4 VP for each
a occupied room in the first,

second, third, and fourth floor
from the bottom, respectively.

00 to a ballroom. If you do, you gt the guest
reward and VP and, unless you place the dancer
in the bottom row, the row bonus. Removing

the last dancer from a rehearsal room provides g =
an additional bonus. The ballroom scoring takes = &
place after the Empeor scoring. e E%(ﬂ'ﬂ j+
S \
MODULE 2 (Celebrities) e Score 1 VP for every leftover dish, drink,
= and champagne in your kitchen and
o Tl b = every krone left on your money track.
CI: (] | | E =S
Taking a Colored Die: When takinga colored 51K
die, you must pay 1 krone for each other die
remaining on the action space, regardless of Lose 5 VP for every guest

color. Then take the corresponding celebrity
from the lounge, scoring VP. You can use the
celebrity's effect on your tum whenever |1|z-nmm

I‘ m

remaining in your café.

applicable, indluding the current turn.

= A

15 personel kartt 3 hedef karti 2 genel bakis karti 2 final puanlama karti
(temel oyun i¢in ek
olarak 2 tane daha)

40 dansci tokeni

(her oyuncu renginde
10 adet + ¢cikartma sayfasi)

25 sampanya
tokeni

1 aksiyon panosu yerlesimi 3 imparator karosu

(temel oyunun eski bir kopyasina
sahip olanlar icin)

3 Tur gostergesi Karosu



quru%ym

Yeni misafir kartlarini, personel kartlarini, hedef kartlarini ve imparator karolarini ilgili temel oyun
destelerine karistirin. Bu bilesenler, oyun sonrasinda kolayca ayrilabilmeleri igin isaretlenmistir. :

Ardindan, temel oyun kurallarina gére oyunu kurun ve asagidaki adimlari ekleyin. 6. adim harig (belirli bir
noktada gergeklestirilmesi gerekir), bu adimlari kurulum sirasinda istediginiz zaman ekleyebilirsiniz.

QOetak Oyun Alan -

1. Rastgele li¢ balo salonu panosu segin, uygun tarafini gevirin (oyuncu sayisina gore) ve bunlari oyun

tahtasinin Gzerine yan yana, rastgele bir sirayla yerlestirin. Kalan balo salonu panolarini oyun kutusuna
geri koyun—onlara ihtiyaciniz olmayacak.

a. Soldan saga dogru, tur gostergesi karolarini balo salonu panolarinin Uzerine artan sirayla yerlestirin.

b. Balkon panosunu, balo salonu panolarinin sagina, kapisi en sagdaki balo salonunun Ust sirasiyla hizalanacak
sekilde yerlestirin.

@ oyuncu sayisi

2. Aksiyon panosunu §* tarafini gésterecek sekilde cevirin.

lEg“;er temel oyunun eski bir kopyasina sahipseniz, Iﬂl
bunun yerine yerlesimi (overlay) - ver. aksiyonlaring/ =58

Uzerini kapatacak sekilde yerlestirin, by tarafi

gorinecek sekilde kullanin..

3. Sampanya tokenlarini yemek ve iceceklerin yanina yerlestirin.
4. Yeni genel bakig kartlarini, temel oyun kartlarinin yanina yerlestirin.

Kisisel (Yyun Alam

5. Baslangicta dort tabak ve icecege ek olarak, mutfaginizda
1 sampanya ile bagslarsiniz.

6. Bu adimi, personel kartlarini gektikten (ve dagittiktan) sonra ancak baslangig
misafirlerinizi segmeden dnce ekleyin (yani, gdzden gegirilmis temel oyun kural
kitapgigindaki kurulumun 10. ve 11. adimlari arasinda):

a. Oyuncu sayisina esit sayida rastgele prova odasi panosu segin.
(4 oyunculu bir oyunda, dort pano da kullanilir.)
b. Baslangi¢ oyuncusunun sagindaki oyuncudan baslayarak ve saat yoniiniin

tersine dogru ilerleyerek, bir prova odasi panosu segin ve otel panonuzun
soluna yerlestirin.

c. Kendi renginizdeki *10 dansgi tokenini alin ve prova odasi panonuzdaki
isaretli alanlara dagitin. Her prova odasi panosu, sirasiyla 1, 2, 3 ve 4
dansci iceren dort boliimden olusur ve her béliimde bir oda bonusu gosterilir.

* [Ik oyununuzdan énce, cikartmalari dansgl tokenlarina yapistirmalisiniz.
Cikartmalar bir dans cifti gosterse de, bu oyun icin her token bir dansc¢i olarak kabul edilir.




% Oyur Akiss

Oyunu, temel oyun kurallarina gére oynayin, ancak asagidaki degisikliklerle:

Ana Aksiyonlar

iki aksiyon alani, bu eklentiyle tanitilan yeni 6ge olan sampanyayi saglamak icin
degistirilmistir. Diger aksiyon alanlari degismeden kalir.

e Tabak ve Sampanya Alma

Bu aksiyon alanindaki her zar igin, tedarikten 1 strudel, 1 pasta veya 1 sampanya
alabilirsiniz. Strudel, pasta ve sampanyay! herhangi bir kombinasyonda alabilirsiniz,
ancak en az pasta kadar strudel ve en az sampanya kadar pasta almalisiniz.

Ornegin, Aksiyon alaninda ¢ zar varsa, sunlari alabilirsiniz: 3 strudel, 2 strudel ve 1
pasta, veya 1 strudel, 1 pastave 1 sampanya.

* icecek ve Sampanya Alma

Bu aksiyon alanindaki her zar igin, tedarikten 1 sarap, 1 kahve veya 1 sampanya
alabilirsiniz. Sarap, kahve ve sampanyayi herhangi bir kombinasyonda alabilirsiniz,
ancak en az kahve kadar sarap ve en az sampanya kadar kahve almalisiniz.Ornegin,

Aksiyon alaninda dort zar varsa, sunlari alabilirsiniz:4 sarap,3 sarap ve 1 kahve,2 sarap
ve 2 kahve,veya 2 sarap, 1 kahve ve 1 sampanya.

énemli! Sampanya gergekte bir icecek olsa da, bu oyun kapsammda ne yemek ne de |gecek olarak kabul edilir. Bunun
disinda, yemek ve lgecekler |<;|n gecerli olan tiim kurallar sampanya igin de gegerlldlr Ornegin, sampanya kazandiginizda, onu
kafemzdekl misafirlerin lizerine veya mutfaginiza yerlestirebilirsiniz.

2% N

Ek Cylemler

Bu modiil, bir misafirin siparisini tamamlarken kullanabileceginiz alternatif bir ek eylem sunar. Mevcut ek
eylemler degismeden kalir. a7/

/‘Qer//- .

[ 7/&/7/)7/'/7 ea/eéf/ec‘gg/n/‘z 5/5/, "Servis Oge/er/ “ e% e}//emf arfl,é §ampan/ayl da

e Bir Misafiri Balo Salonuna Gondermek

Bir misafirin siparisini tamamlarken, onu bos bir odaya tasimak yerine, artik alternatif olarak bir balo
salonuna gonderebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, su adimlari izleyin:

1. Tercih ettiginiz bir balo salonunda ({ist, orta veya alt) en az bir bos alan bulunan bir sira segin ve
mutfaginizdan belirtilen miktarda sampanya 6deyin. (Odeyebileceginiz bir sira secmelisiniz. Eger
hicbir sirayi karsilayamiyorsaniz, bu ek eylemi secemezsiniz.)

2. Prova odasl tablonuzdan bir dansgi tokeni alin ve sectiginiz siradaki soldan ilk bos alana yerlestirin.
Dansgilari prova odasi tablonuzdan herhangi bir sirayla alabilirsiniz.

3. Bir danscly! Ust veya orta siraya yerlestirdiginizde, siranin basinda TR L
gosterilen sira bonusunu hemen alirsiniz. (Alt sira herhangi bir :
bonus saglamaz. Bonus olarak yemek ve icecek alirsaniz, bunlari
normal sekilde misafirlerinize veya mutfaginiza yerlestirebilirsiniz.)

4. Misafir kartini atin ve kart tGizerinde gosterilen odiilii ve zafer
puanlarini normal sekilde kazanin.

5. Eger prova odasi tablonuzun bir béliminden son dansgiyi
alirsaniz, hemen gosterilen oda bonusunu alirsiniz.

biralan
ve bunun maliyeti

sira bonusu




Cesitli 6dulleri (3, 4 ve 5. adimlar) istediginiz sirayla toplayabilirsiniz. Ancak 1 ve 2.
adimlar, herhangi bir 6dil almadan 6nce gerceklesmelidir. Yani, ddullerden
kazandiginiz sampanyay! dansclyl ddemek icin kullanamazsiniz.

oda bonusu s

Balkon

En sagdaki balo salonunun st sirasi ("7" Tur gbster%esi ile isaretlenmis), sinirsiz sayida
alana sahi? kabul edilir. Ust siradaki tum gosterilen alanlar dolduruldugunda, bir
sonraki sefer bir dansciy! balo salonuna gonderirken, 3 sampanya 6deyerek dansgly!
balkon tahtasina yerlestirebilir ve bitisik balo salonunun st sira bonusunu
alabilirsiniz. Her acidan, balkondaki danscilar, en sagdaki balo salonunun st sirasina
yerlestirilmis kabul edilir.

Not:

® Bir dansglyi balo salonuna génderirken, otelinizdeki bir odayi ¢evirmezsiniz;
ayrica misafirin rengi de 6nemli degildir.

e 3/4 oyuncu tarafinda, sagda gosterilen sembolle isaretlenmis bazi alanlar 4
oyunculu oyun icin ayriimistir. 3 oyunculu oyunlarda bu alanlari kullanmayin.

3 oyunculu bir oyun oynarken, bu alanlari kullanilmayan renkteki
dansgilarla kapatabilirsiniz. Tabii ki bunu yaparsaniz, bu renk balo
salonu puanlamalarina katilmaz.

3

« En soldaki veya ortadaki balo salonundaki tiim alanlar dolduruldugunda, artik bu salona dansg! Y
gbnderemezsiniz.

Unutmayin ki, balkon tahtasi sayesinde, tim gdsterilen alanlar dolu
olsa bile her zaman en sagdaki balo salonuna dansgi gonderebilirsiniz.

« Bir dansgcl tokeni yerlestirildikten sonra, oyun sonuna kadar bulundugu alanda kalir ve tasinamaz..

E Imparator'un cezasi nedeniyle dansci kaybederseniz bu durum gecerli
degildir.

e Zaten puanlanmis bir balo salonuna dansgi yerlestirebilirsiniz (bir sonraki sayfadaki "Balo Salonu
Puanlamasi™ bolimune bakin).

e Kartin adina ragmen, temel oyundaki "Flamenco Danscisi” misafir kartini (#53) bir otel odasina tasiyabilir
veya bir balo salonuna gonderebilirsiniz.

Aciklamalar
Bu simge bir yemek Bu simge herhangi bir
Bu simge veya icecegi temsil 0geyi temsil eder:
eder. degil. sampanya.
YeniuSimgelesbo svoig »
Ek bir dansci Ek bir Ek bir dansci
gonderebilirs P dansciy gonderebilirsiniz
iniz, ucretsiz , belirtilen
normalde olarak miktardan daha
oldugu gibi gobndereb az sampanya
maliyetini ilirsiniz. Odeyerek.
Odeyerek.

Not: Bu yeni simgelerden herhangi biri bir misafir 6dulinde goriiniyorsa, ek dansci géndermek, misafirle
ne yaptiginizdan bagimsizdir.



Ornegin:
Carige'nin siparisini tamamladiktan sonra onu bir otel odasina tasiyarak 9 zafer puani kazanirsiniz.

Odiiliinden gelen ek dansciyr bu oyundaki en sagdaki balo salonu olan "Apollosaale géndermeye karar
verirsiniz. Tim normal alanlar dolu oldugu i¢in dans¢iyi balkona géndermelisiniz. === ~~""""~

Normalde bu 3 sampanyaya mal olurdu; ancak édiilden gelen indirim sayesinde mutfaginizdan sadece 2
sampanya é6demeniz gerekir.

@ Sonug olarak, sira bonusundan 3 kron kazanirsiniz ve prova ’
odasi tablonuzun (giinci béliimiinden son dansgiyi
kaldirdiginiz icin oda bonusundan 2 sampanya ve

Imparator pistinde 1 alan kazanirsiniz.
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But Ornekte, harcad§inz 2um sampansa/ geri
alsanz da Cyam e2kili bir sefilde O 6derts
olsanz da), e§er Aag/anglgz‘a mutfadinizda 2
sampanya yoksa dansgiyl gonderemezdiniz,
GUrgll brce Odeme yapmanz ve ancak ondan
sonra 6du//eri Zoplamanz gerefir.

(Q\Cgulo Salonu FIuaploma

@ Balo salonlari, her imparator puanlamasindan sonra puanlanir. Balo salonlarinin uzerindeki Tur gostergesi
karolari, her balo salonunun ne zaman puanlanacagini belirtir: en soldaki balo salonu ilk Imparator
puanlamasindan sonra (3. turun sonunda), orta balo salonu ikinci Imparator puanlamasindan sonra (5.
turun sonunda) ve en sagdaki balo salonu liclincii ve son imparator puanlamasindan sonra (7. turun
sonunda) puanlanir. Her balo salonu, balo salonu tahtasinin st kisminda gosterildigi gibi belirli bir sekilde

puanlanir. Bir balo salonu puanlandiginda, o balo salonunda dansgisi olmayan her oyuncu 5 zafer puani
kaybeder. A’

Teknik olarak, balo sezonunda Kat\lmak zorunlu de§ildir, ancak kat\/mazsanz
insanlar size tuhalr bakabilir.

“

Not: Balo salonlari, ekteki 16-17. sayfalarda ayrintili olarak agiklanmistir.

‘Oyun Sonu ve FIuanlamass :

Oyun, 7. turun sonunda Uglincl ve son balo salonu puanlamasindan sonra biter ve ardindan temel oyun
kurallarinda agiklandigi gibi bir final puanlamasi yapilir.

Mutfaginizda kalan her sampanya 1 zafer puani degerindedir.

En fazla puana sahip oyuncu kazanir. Beraberlik durumunda, mutfaktaki yemek, icecek ve sampanya
toplami ile para pistindeki konumunuz beraberligi bozar.



Modil 2: Unluler

Vienna, birgok tnliyl kendine ¢eken sik bir sehirdir; Albert Einstein ve Agatha Christie tam da su anda lobide bir
fincan kahve iciyor! Onlari etkileyip rakiplerinize karsi avantaj saglayabilecek misiniz?

Bu moddl, U¢ beyaz zari, lobideki bir Gnluyle iliskilendirilmis renkli zarlarla degistirir. Aksiyon tahtasindan renkli bir
zar aldiginizda, lobideki iliskili Unluyl de alirsiniz ve bu tnli, o tur boyunca size degerli destek saglar—tabii ki bir
bedel karsiliginda. Onlari ne kadar erken alirsaniz, bedeli o kadar yiiksek olur, bu ytzden dogru zamanlama kilit
6neme sahiptir!

" JBilesenler 2

3 victory point chits

On  arka
) .
® 8-
3 Renkli Zar
12* Unlu karosu Kirmizi,Mavi,Sari
(Giacomo Puccini, Mata Hari ve
Picasso ile isaretlenmis tnll
. karolar yalnizca modiil 1 ile birlikte
1 Lobi tahtasi kullanilir)

Do
Kurulum
Oyunu temel oyun kurallarina gére kurun ve asagidaki adimlari ekleyin:

QOetak Oyun Alam

1. Oyundan li¢ beyaz zari kaldirin ve yerine li¢ renkli zari ekleyin. Zar toplami degismeden kalir.
Zar toplami degismez (2/3/4 oyunculu oyunda 10/12/14 zar).

2. Lo?| tahtasini aksiyon tahtasinin yanina yerlestirin. Eer modi/ | ve 2yi birlifte
a. Unlii karolarini karistirin ve yiizleri asag1 bakacak sekilde oyramiyorsanz, isaretli T

lobinin yanina bir desteye yerlestirin. Un/i Karo/arin Kaldirmay
b. Desteden ii¢ Uinlii gekin ve yiizleri yukari bakacak sekilde untltmayin.

lobiye soldan saga, her bosluga bir inlli olacak sekilde

yerlestirin.

c. Zafer puani pullarini yakina yerlestirin.

Kisisel (yun Alani
Degisiklik yok




‘Oyun Akisr

Oyunu temel oyun kurallarina gére oynayin, ancak asagidaki degisiklikleri uygulayin.

Her turun basinda, baslangi¢ oyuncusu hem beyaz hem de renkli zarlari birlikte atar ve bunlari normal sekilde
aksiyon tahtasina dagitir.

Aksiyon Alam Yullapim

Bir aksiyon alanini kullanirken, aksiyon alanindaki zarlarin rengi 6nemli degildir—ana eylemin glicii her zaman
aksiyon alanindaki toplam zar sayisina (secilen zar dahil) esittir, renk fark etmeksizin.

P

° ¢ Beyaz bir zar aldiginizda, iliskili ana eylemi normal sekilde gerceklestirin.

O Renkli bir zar aldiginizda, su adimlari bu sirayla izleyin:

1. Aksiyon alanindaki diger zarlar (yani segilen zar harig) igin her bir zar bagina [_ s :ﬂ b4

1 kron ddeyin (renk fark etmeksizin).

2. Segilen zarin rengiyle iligkili tinliiyii lobiden alin ve ylzu yukari bakacak sekilde dnlinlize yerlestirin.

3. Unlii karosunda veya tizerindeki zafer puani pulunda belirtildigi gibi hemen 1, 2 veya 4 zafer T
puani kazanin (eger pul varsa, bu yazili degerin yerine gecer). ity

4. Ardindan, iliskili ana eylemi normal sekilde gergeklestirin (eylemin giictinii belirlemek igin a
secilen zar dahil). @ )

Unliiniin etkisini, mevcut tur dahil olmak Gizere, turun geri kalaninda uygulanabilir oldugu her
zaman kullanabilirsiniz.Unliinlin etkisini, mevcut tur dahil olmak Gzere, turun geri kalaninda
uygulanabilir oldugu her zaman kullanabilirsiniz.

Ornek: Aksiyon alaninda bes zar var: ¢ beyaz, bir mavi
ve bir kirmizi. Eger kirmizi veya mavi zari alirsaniz,
4 kron 6demeniz gerekir. Ardindan lobiden Ghandi'yi
(kirmizi) veya Einstein'i (mavi)
alirsiniz ve sirasiyla 1 veya 4
zafer puani kazanirsiniz.

Son olarak, gtict 5 olan ana
eylemi gergeklestirirsiniz.

Pas Gegme

Bir zari ¢cop kutusuna yerlestirirken, miimkiinse beyaz bir zar secmelisiniz. Yalnizca renkli zarlar kaldigi
nadir durumlarda bir renkli zari kaldirabilirsiniz: bu durumda, zarlari yeniden atacak oyuncu (yani sira pulu
en disiik numarayi gosteren oyuncu) hangi zarin kaldirilacagina karar verir.

Jur Sonu

Turun sonunda, imparator puanlamasindan énce (eger varsa) su adimlari izleyin:
1. Tim oyuncularin Gnlilerini toplayin ve bir atik destesine yerlestirin.

2. Lobi'deki tinluleri glincelleyin:

e Eger bir Gnlinln heniiz zafer puani pulu yoksa, "2 zafer puani" yiizii yukari bakacak sekilde bir pul
yerlestirin ve Uinli karosunda yazil olan "1 zafer puani"ni kapatin.

e Eger bir Unllintin zafer puani pulu "2 zafer puani" gosteriyorsa, pulu diger tarafina gevirin, yani "4 zafer
puani'ni gosterin.

e Eger bir Gnlinln zafer puani pulu "4 zafer puani" gosteriyorsa, Unlliyl atik destesine yerlestirin ve
zafer puani pulunu stoka geri koyun.
3. Lobi'yi, desteden yeni linliler ¢ekerek bos alanlara soldan saga yerlestirerek yenileyin. Eger deste
tiikenirse, atik destesini karistirarak yeni bir yiizii asagi donik deste olusturun.

Proceed with the Emperor scoring (if there is one), passing your turn order tiles, advancing the Round
marker, and turning your staff cards upright, as detailed in the base game rules.

@ C)yun Sonu ve _Ffinal FIuanlamasi

Degisim yok.




Modul 3: Essiz Oteller

Viyana'da geceyi gegirecek yerler ¢ok bol ve miisteriler se¢cim yapma konusunda zorlaniyor. Zarif
mobilyalar ve miikemmel hizmet artik tek basina yeterli degil. Diinya ¢capinda bir isim yapmak igin
gercekten dikkat gekici bir seyler sunmaniz gerekiyor!

Bu modiilde, baslangi¢ kosullarinizi degistiren ve oyun boyunca size benzersiz yetenekler kazandiran otel
giriglerini teklif vererek almaya baslarsiniz. Konfor alaninizdan ¢ikin, otel girisinizden gelen degisikliklere
uyum saglayin ve her zamankinden daha fazla zafer puani kazanin!

5 bonus token
(Hotel Dove igin )

: [ o8 Trim
s/9 4419
q 4/10 418 +18, | B

S
Kurulym
Oyunu temel oyun kurallarina gore kurun ve asagidaki adimlari ekleyin.

QOetak Oyun Alant
Degisiklik yok. 4

Kisisel Oyun Alam
1. Mutfaginiza herhangi bir yemek veya icecek yerlestirmeyin (yani, glincellenmis temel oyun kural
kitabinda agiklandigi gibi kurulumun 9. adimini atlayin).

Eger frem modi/ | fert de modi/ 3 birlikle oynantyorsa, mudtadinzda | sampanya ile
éa§/ar5|nlz)' sSadece henliz ye/y/eé veya ICecek yer/e§f/rmez\5/n/z.

2. Personel kartlarini gekip (ve dagitip) baslangi¢c misafirinizi segmeden dnce bu adimi ekleyin (yani,
giincellenmis temel oyun kural kitabinda agiklandigi gibi kurulumun 10 ve 11. adimlari arasina):

a. Oyuncu sayisina esit sayida rastgele otel girisi secin ve masaya yerlestirin. Eger Hotel Dove, Ninas
Melange ve The Grand Wray Hotel segilen otel girisleri arasindaysa, bu oteller igin ek talimatlara
dikkat edin:

pou - M. moa Hotel Dove: 5 bonus token' ylizii yukari bakacak sekilde "Hotel Dove" yakinina
yerlestirin.

S aae Ninas Melange: Kalan objektif kartlarindan rastgele 3 kart ¢ekin (A, B ve C'den
birer tane) ve yuzl yukari bakacak sekilde "Ninas Melange" yakinina
yerlestirin.

The Grand Wray Hotel: Kalan imparator karolarindan rastgele 6 karoyu cekin
(A, B ve C'den ikiser tane) ve ylizi yukari bakacak sekilde "The Grand Wray
Hotel" yakinina yerlestirin.

b. Secim tamamlandiktan sonra, baslangi¢ oyuncusu bu otel girislerinden birini segmeli ve agik artirmaya
¢itkarmali, 0 veya daha fazla kron ile ilk teklifi vermelidir. Saat yoniinde ilerleyerek, oyuncular ya teklifi
artirmali ya da pas gecmelidir. Eger pas gecgerseniz, o 6zel agik artirmaya daha sonra tekrar

10 katilamazsiniz. Agik artirma, masada yalnizca bir oyuncu kalana kadar devam eder.



c. Kazanan oyuncu, teklifini dder (eger 0'dan biiyiikse), para pistindeki gostergesini buna gore asagi
hareket ettirir ve otel girisini otel tahtasinin soluna yerlestirir, karosunun st kisminda gésterilen
baslangi¢ 6gelerini toplar. Bazi otel girisleri baslangicta ek seyler saglar; eger siipheniz varsa, ne zaman

baska hicbir agik artirmaya katilamazsiniz.

d.Eger baslangi¢ oyuncusu agik artirmayi kazanmadiysa, ayni sekilde baska bir agik artirma baglatmalidir.
Eger kazandiysa, saat yoninde ilerleyerek heniiz bir otel girisi kazanmamis olan bir sonraki oyuncu bir
sonraki agik artirmayi baslatmalidir. Bu slireg, yalnizca bir otel girisi kalana kadar devam eder. Kalan
oyuncu, son otel girisini ticretsiz olarak alir.

Ornek: Anna, Beth ve Cyril, Hotel Mayenfels, The Grand Wray Hotel ve The Kozi Palace, Vienna'yi agik
artirmaya ¢ikaracaklar. Anna baslangi¢ oyuncusudur; Hotel Mayenfels'i a¢ik artirmaya ¢ikarmaya karar
verir ve hemen 5 kron teklif verir. Beth 7 kronla artirir; Cyril pas gecer. Anna 8 kronla artirir ve Beth pas
gectigi icin agik artirmayi kazanir. Simdi Beth bir sonraki agik artirmayi baslatmalidir; The Kozi Palace,
Vienna icin O kron teklif verir. Cyril ve Beth birkag¢ kez birbirlerini artirirlar, sonunda Cyril 5 kronluk kazanan
teklifi verir. Sonug olarak, Beth The Grand Wray Hotel'i licretsiz alir ve baslangi¢ parasi olan 10 kronunu
korur, Anna ve Cyril ise sirasiyla 2 ve 5 kronla yetinmek zorunda kalir.
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Temel oyun kurallari, her bir otel girisinin getirdigi bireysel degisiklikler disinda degismeden kalir.
Yalnizca bir otel girisinin sahibi, uygulanabilir oldugunda onun etkisini kullanabilir. Tiim otel girisi
etkilerinin ayrintili agiklamalari igin ekteki sayfalara bakin (sayfa 19-21).

‘Oyun Sonu ve _Linal FIuanlamasi
Herhangi bir degisiklik yok. : ‘

1



Modul 4: OYUNCUYU BASLAT

ilk olan sonuncu mu olsun? Artik degil!

Bu modliil, temel oyundaki yilan gibi sira diizenini klasik saat yéniinde bir diizenle degistirirken, bir sonraki
turda aktif olarak baslangi¢c oyuncusu olma segenegini ekler: kii¢iik bir avantaj ama bliyiik bir etki!

Yeni Baslangi¢ Oyuncusu eylemi, aksiyon tahtasi uzantisinda yer alir. Bu eylemi segtiginizde, aksiyon

alanindan bir zar almayi birakirsiniz. Bunun yerine, iskelet anahtarini alirsiniz, yani bir sonraki turda ilk siz
baslarsiniz. Ayrica, bir yemek veya icecek secgebilir ve glicii 1 olan bir ana eylem gercgeklestirebilirsiniz.

\Hilegenler

1 aksiyon tahtasi
uzantisi

1 iskelet anahtari

L%urulym

Oyunu temel oyun kurallarina gére kurun ve asagidaki adimlari ekleyin:

Oretak Oygun Alan

1. Aksiyon tahtasi uzantisini, aksiyon tahtasinin soluna yerlestirin (bdylece
illistrasyonlar eslesir) ve iskelet anahtarini aksiyon tahtasi uzantisina koyun.

Yisisel Oyun Alan
2. Rastgele bir baslangi¢ byuncusu secin ve sira pullarini buna gore dagitin,
temel oyundaki pullar yerine bu genislemeden gelen yeni pullari kullanin.

eyler olarak al\nana Kadar ak'siyon taltas) wzardisinda kalir.

I: Baslanglg oyuncusu iskelet analitarin almaz! iskelet anatitar, bir

3. Para tahtalarinizi kurarken, para gostergesini baslangic sirasindaki konumunuza goére (sira pulunuzdaki
dislik numarayla belirtilen) asagidaki tabloda belirtilen alana yerlestirin:

Sira Pozisyonu | il I 2 | 3 I 4
Para Gostergesi Alani | 9 | 10 | 11 | 12

12



g()yun AkiS1 5

Temel oyun kurallari degismeden kalir. Yeni sira pullarinda belirtildigi gibi, oyun masada saat yoniinde
ilerler, temel oyundaki yilan gibi diizenden farkli olarak.

Artik baslangic oyuncusu eylemini alarak aktif bir sekilde baslangi¢c oyuncusu olmak mimkiindr.

J3aslangic (Iyuncusu_Lylemi

Siranizda, eger iskelet anahtari hala aksiyon tahtasi uzantisinda mevcutsa ve bu turda pas
gecmediyseniz, bir zar almak yerine aksiyon tahtasi uzantisindan iskelet anahtarini alabilir ve sira
pulunuzun Uzerine yerlestirebilirsiniz (en dustk gorinir numaray! bir zar gibi kapatarak).

Bunu yaparsaniz, 1 yemek veya icecek secersiniz (sampanya degil) ve ek olarak, gticii 1 olan herhangi
bir ana eylemi (- 'den :'e) gerceklestirebilirsiniz. llgili aksiyon alanindaki zar sayisi 6nemli degildir: ana
eylemi sanki bir zar varmis gibi gerceklestirirsiniz.

Baska bir deyisle, secenekleriniz sunlardir: T
ot:

e 1 strudel almak, veya
e Aksiyon alanindan bir zar almazsiniz.

e 1 sarap almak, veya
; e Bu ana eylemi glglendirmek i¢in 1 kron 6deyemezsiniz.
¢ 1 oda hazirlamak, veya

e Belirli bir zar aldiginizda aktiflesen personeliniz burada
e 1 kron almak, veya aktiflesmez

* Imparator pistinde 1 alan ilerlemek, veya e Her zamanki gibi, aldiginiz 6geleri kafenizdeki

e Elden 1 staff kartini 1 kron daha az misafirlere veya mutfaginiza yerlestirebilirsiniz.
odeyerek oynamak.

Baslangi¢ Oyuncusu eylemini aldiginizda, sonraki oyuncular sirasiyla 0, 1 ve 2 kron alir. Baska bir deyisle:

¢ 4 oyunculu bir oyunda, solunuzdaki oyuncu hicbir sey almaz, onun solundaki oyuncu 1 kron alir ve
saginizdaki oyuncu 2 kron alir.

¢ 3 oyunculu bir oyunda, solunuzdaki oyuncu hicbir sey almaz ve saginizdaki oyuncu 1 kron alir.
e 2 oyunculu bir oyunda, rakibiniz higbir sey almaz.

[ Bu, sira dizeninde geri iti§iniz oyunculara bir 2azrunad sadlamak iGindir.

Ornek: Mevcut sira diizeni Anna, Beth ve Cyril'dir. Beth'in sirasidir; iskelet

anahtarini almayi secer, licretsiz yemek/icecek olarak strudel'i ve tek zar Beth
ana eylemi igcin baska bir strudel'i seger. Beth'in iskelet anahtarini

almasinin bir sonucu olarak, Anna 1 kron alir.

Onemli! iskelet anahtarini, hala mevcutsa, turun ilk veya ikinci siranizda cyril

alabilirsiniz. Pas gectikten sonra veya pas gecerken, hala mevcut olsa bile
alamazsiniz.

0=

Aksi akdirde, zar sizi basarisiz Alrakdi§inda
? Kesinlikle +aydal bir eylen alacadinzi bilerek, zar
éa/mayana Kadar venden zar atardinz.

Anna

Tur Sonu

Turun sonunda, iskelet anahtarini elinde tutan oyuncudan baslayarak sira pullarini saat yoninde yeniden
dagitin. Ardindan iskelet anahtarini aksiyon tahtasi uzantisina geri koyun. Eger iskelet anahtari
alinmamissa, sira pullarini normalde oldugu gibi sola gegirin.

¢ Oyun Sonu ve _Linal Puanlamasi

Degisiklik yok.
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Bazen sadece daha fazlasi daha iyidir!

Bu modiil, temel oyun kurallarini degistirmeden yeni personel kartlari, objektif kartlari ve yeni imparator
karolari icerir. Bu yeni bilesenleri temel oyuna ekleyebilir veya diger modiillerin herhangi biri veya
timiuyle birlestirebilirsiniz.

3 imparator karosu 14 personel karti 3 objektif karti

‘Kurulum

Yeni personel kartlarini, objektif kartlarini ve imparator karolarini ilgili temel oyun destelerine
karistirin. Bu bilesenler, oyun sonrasinda kolayca ayrilabiln¥:leri igin  isaretiyle isaretlenmigtir.

Ardindan oyunu temel oyun kurallarina gére kurun.

‘Oyun Akis "

Degisiklik yok; ancak yeni bir personel karti tir var:

Can sembolii olan personel kartlari, onlari oynadiktan hemen sonra aktiflesmez,
yalnizca bu veya daha sonraki bir turda iki nokta st listenin solundaki gereksinimi
karsiladiginizda aktiflesir. Bunu yaptiginizda, iki nokta (st lstenin saginda gésterilen
odiilii alabilirsiniz. Bu bir kerelik bir édiildiir. Od(ilii aldiginizda, personel kartini yiizii
asagi ¢evirerek ¢oziildiigiini belirtin. (Yiizii asagi déniik personel kartlari, ilgili etkiler

icin hala "oynanmis personel” olarak sayilir.)

Kart yuzl asad)l Gevri/diften sonra, oyun sonuna Kadar dyle Kalir. 7Tekrar
yUZU aéarl Qew.rmey/‘n./ Size 5&5/enzyoram, G AND AU STXK. 1/4
HOTEL'in eski bir SUrliniine sahip olan/ar.

Gereksinimi karsiladiginizda, karti aktiflestirmemeyi secebilirsiniz (eger o anda sizin igin uygun degilse).
Ancak, gereksinimi karsiladiktan hemen sonra aktiflestirmezseniz, 6dilt almak igin gereksinimi tekrar
karsiladiginiz bir sonraki zamana kadar beklemeniz gerekir.

& QOyun Sonu ve _Final }Oqunlumum

Degisiklik yok
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Modullerin Birlikte Kullanilmasi

Tiim modidiller kendi baslarina veya herhangi bir kombinasyonda oynanabilir. Ozellikle modiil 1 ve 2'nin
birlikte kullanilmasi, oyunun karmasikhgini artiracak ve muhtemelen daha uzun ve zorlu bir oyun ortaya
cikaracaktir. Karmasikhgi kontrol altinda tutmak icin baslangicta bu iki modulden yalnizca birini
kullanmanizi 6neririz.

ki veya daha fazla moduliin birlikte kullaniimasi, kurulumun bazi adimlarini etkileyebilir. Asagida, revize
edilmis kural kitabina dayanan ve bu genislemedeki tiim modullerin kurulum adimlarini iceren kisaltiimis
ancak eksiksiz bir kurulum talimatlari seti yer almaktadir.

Qrtak Oyun Alan

1. Oyun tahtasini oyun alaninin ortasina yerlestirin.
a. Tur gostergesini Tur pistindeki ilk alana yerlestirin.
b. Modiil 1 veya 5 kullaniyorsaniz, yeni imparator karolarini karisima ekleyin. Rastgele secilmis bir A, B
ve Ckarosunu uygun Tur alanlarinin altina yuzt yukari bakacak sekilde yerlestirin.

c. Modil 1 veya 5 kullaniyorsaniz, yeni objektif kartlarini karisima ekleyin. Rastgele secilmis bir A, B ve C
kartini belirlenen alanlara yuzu yukari bakacak sekilde yerlestirin.

d.Modul 1 kullaniyorsaniz, yeni misafir kartlarini karisima ekleyin. Rastgele secilmis bes misafiri kuyruga
yerlestirin.

e. Zafer puani gostergelerini, bu genislemeden gelenler de dahil olmak tzere, yakina yerlestirin.

2. Modul 1 kullaniyorsaniz, rastgele sec¢ilmis ¢ balo salonu tahtasini yan yana ve rastgele sirayla oyun
tahtasinin Gzerine yerlestirin.

a. Tur gostergesi karolarini balo salonu tahtalarinin Gizerine artan sirayla yerlestirin.
b. Balkon tahtasini balo salonu tahtalarinin sagina yerlestirin.

3. Aksiyon tahtasini oyun tahtasinin yanina yerlestirin.

a. Modul 1 kullantyorsaniz, semboll gosteren tarafina ¢evirin (veya aksiyon tahtasi kaplamasini
kullanin).

b. Modul 4 kullaniyorsaniz, aksiyon tahtasi uzantisini yanina yerlestirin ve iskelet anahtarini aksiyon
tahtas uzantisina koyun.

c. 2/3/4 oyunculu bir oyunda, aksiyon tahtasinin yanina 10/12/14 zar yerlestirin.
d. Modul 2 kullantyorsaniz, bu zarlardan tglnu renkli zarlarla degistirin.
e. QOp kutusunu yakina yerlestirin.

4. Modul 2 ile birlikte, lobi tahtasini aksiyon tahtasinin tzerine yerlestirin.

a. Karistirilmis Unla karolari destesini lobinin yanina yerlestirin. (Modul 1 ile oynamiyorsaniz, semboli
olan dnldleri bundan 6nce kaldirin.)

b. Desteden en Ustteki (¢ Unliyu lobiye yerlestirin.
c. Zafer puani pullarini yakina yerlestirin.

5. Yemekleri, icecekleri ve modul 1 kullaniyorsaniz sampanyayi bir tedarik alanina yerlestirin.
6. Oda karolarini el altinda hazir bulundurun.
7. Personel kartlarini karistirin ve yakina yerlestirin; modul 1 veya 5 kullaniyorsaniz, yenilerini de ekleyin.

8. Cenel bakis kartlarini tim oyuncularin ulasabilecegi bir yere yerlestirin; modul 1 veya 2 kullaniyorsaniz,
yenilerini de ekleyin.

Kisisel Oyun Alani

9. Rastgele bir baslangi¢c oyuncusu secin ve sira pullarini buna gére dagitin. Modul 4 kullaniyorsaniz, temel
oyun pullari yerine yeni sira pullarini kullandiginizdan emin olun.

10. Bir otel tahtasi, bir para pisti ve gostergesi ile sectiginiz bir renkteki bes isaretleyiciyi alin.
a. Birlikte gece veya gindiz tarafini oynayip oynamayacaginiza karar verin.

15
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b. Para isaretleyicisini para ¢izelgenizdeki “10” alanina yerlestirin. Modul 4 kullaniyorsaniz,
sira pozisyonunuza bagl olarak isaretleyiciyi 9/10/11/12 alanlarindan uygun olanina yerlestirin.

c. Skor cizelgesindeki “0/75” alanina armasi seklindeki isaretleyiciyi ve imparator cizelgesindeki “0”
alanina bust seklindeki isaretleyiciyi yerlestirin.*

d. Otel tahtanizin yanina Ug¢ rozet seklindeki isaretleyiciyi yerlestirin.
11. Modul 3 kullaniimiyorsa, mutfaginiza 1 adet strudel, 1 adet kek, 1 adet sarap ve 1 adet kahve

yerlestirin. Modul 1 kullaniliyorsa, mutfaginiza ayrica 1 adet sampanya yerlestirin. Hem modul 1 hem
de 3 kullaniliyorsa, mutfaginiza yalnizca 1 adet sampanya yerlestirin.

12. Elinize 6 personel karti cekin. isterseniz bu kartlarla bir cekilis yapabilirsiniz.

13. Moddl 3 kullaniliyorsa, her oyuncu i¢in rastgele bir otel girisi sergileyin. Daha sonra her oyuncunun bir
otel girisi alana kadar otel girisleri icin teklif verin. 0 veya daha fazla kron teklif edebilirsiniz.
14.Modul 1 kullanihyorsa, her oyuncu i¢in rastgele bir prova odasi tahtasi sergileyin.

a. Baslangi¢ oyuncusunun sagindaki oyuncudan baslayarak saat yoninin tersine bir prova odasi tahtasi
alip, otel tahtanizin soluna yerlestirin.

b. Prova odasI tahtaniza, kendi renginizdeki 10 dansgi pulunu yerlestirin.

15. Baslangi¢c oyuncusunun sagindaki oyuncudan baslayarak saat yonuntn tersine siradan bir misafir segin;
baskili maliyeti g6z ardi edin. Her secimden sonra siray1 yenileyin.

16. Otelinizde, her katin basinda yazili maliyeti 6deyerek, sol alt odadan baslayarak ti¢ oda hazirlayin.
*Eger GRAND AUSTRIA HOTEL'in eski baskisina sahipseniz, bunun yerine kendi oyuncu renginizdeki diskleri kullanin.

EK

This appendix comprises seven parts: a ballroom board index, a celebrity tile index, a hotel entrance index,
a staff card index, a guest card index, an objective card index, and an Emperor tile index.

Balo S aloglarli

Asagida, sira bonuslarinin nasil calistigi ve her balo salonunun nasil puanlandigi a¢iklanmaktadir. Tim bu
durumlar igin, balkondaki danscilarin en sagdaki balo salonunun Ust sirasi olarak sayildigini unutmayin.

Apollosaal
Ust sira bonusu: 3 kron alirsiniz.

Orta sira bonusu: 2 kron alirsiniz.

Balo salonu puanlamasi: Bu balo salonundaki danscilarin toplam sayisini, bulunduklari en yuksek sira (alt =
1, orta =2, Gst =3) ile carparak o kadar VP puan kazanin. Bu balo salonunda hi¢ dans¢iniz yoksa, puanlama
sirasinda 5 VP kaybedin.

Example: Anna'nin bu balo salonunda iki dansgisi var; bunlardan biri st sirada oldugundan, 2 x 3 =6 VP
puan alir. Beth'in alt sirada sadece bir dansgisi oldugundan, sadece 1 x 1 =1 VP puan alir.Cyril'in ti¢ dansgisi
var; hepsi orta sirada oldugundan, 3 x 2 =6 VP puan alr.

Qoldenev Strauf} iki oyunculu oyunda orta x ]
sira bulunmamaktadir. >

Ust sira bonusu: imparator cizelgesinde 3 alan ilerleyin.

Orta sira bonusu: imparator cizelgesinde 1 alan ilerleyin.

Balo salonu puanlamasi: Siralari ayri ayri puanlayin: her sirada, o sirada en ¢ok dansciya sahip oyuncu 7
VPalir; ikinci en ¢cok dansclya sahip oyuncu 2 VPalir. Diger oyuncular o siradan puan alamaz. VP
alabilmek icin, o sirada en az bir dansglya sahip olmaniz gerekmektedir.

Bir sirada berabere kalma durumunda, bir sonraki sayfadaki “Esitlik Gozimu” kutusunda belirtilen esitlik
kirma kurallarini uygulayin.

Bu balo salonunda puanlama sirasinda hi¢ dansginiz yoksa 5 VP kaybedin.



Ornek: Ust sira bos oldugu icin kimse VP puani alamaz. Orta
sirada, Beth (gri) ve Cyril (mor) her birinde bir dansgiya
sahip oldugundan, her ikisi de 4 VP puan alir (=7 VP'nin
yarisi + 2 VP, asagi yuvarlanmis). Alt sirada, Anna (mavi) iki
dansciya ve Cyril bir dansclya sahip oldugundan, Anna 7 VP,
Cyril ise 2 VP puan alir.

(deonsanl

Ust sira bonusu: Otelinizdeki herhangi bir renkteki odayi, odayi dolu tarafa gevirerek isgal edebilirsiniz.
Ek olarak 3 VP puan alirsiniz.

Orta sira bonusu: Otelinizdeki herhangi bir renkteki odayi, odayi dolu tarafa cevirerek isgal edebilirsiniz.
Ancak, otel tahtanizin alt ti¢ sirasindan bir oday1 se¢meniz gerekmektedir.

Balo salonu puanlamasi: Bu balo salonundaki dansgilarin toplam DansC|Iar| 0 | 1 | 2 | 3 | 4 |5+

sayisina gore, sagdaki tabloda belirtildigi sekilde VP puan kazanin. &
Bu balo salonunda hi¢ dansciniz yoksa 5 VP kaybedin. & | 2 | ; | 4 | X | b | %

Ornek: Anna'nin bu balo salonunda alti dansgisi, Beth'in bir dansgisi ve Cyril'in dansgisi yok.
Sonug olarak, Anna 25 VP, Beth 1 VP puan alir ve Cyril 5 VP kaybeder.

=um Sperl

Ust sira bonusu: 1 strudel, 1 sarap ve 1 kahve kazanirsiniz.
Orta sira bonusu: 1 kek kazanirsiniz.

Balo salonu puanlamasi: Bu balo salonundaki tim siralardaki danscilarinizin toplamini hesaplayin.

Ardindan siralamaniza gore VP puani kazanin:

« ki oyunculu oyunda, bu balo salonundaki en fazla dansgiya sahip oyuncu 10 VPalir. Diger oyuncunun
en az bir dansgisi varsa, 3 VPalr.

« Ug veya dort oyunculu oyunda, bu balo salonundaki en fazla dansgiya sahip oyuncu 15 VP, ikinci en
fazla dansciya sahip oyuncu 10 VP, tclncl en fazla dansciya sahip oyuncu 5 VPalir. (D6rdinct oyuncu
puan alamaz.)

Her iki durumda da, bu balo salonunda hi¢ dans¢iniz yoksa 5 VP kaybedin.

Esitliklerin Gozimu

Esitlik durumunda, esit olan oyuncular ayni siralamay paylasir ve buna bagh olarak sonraki siralardan
ilgili sayida atlanir. Paylasilan siralamanin ve atlanan siralarin VP puanlarini toplaymn, bu toplami o
siralamayi paylasan oyuncu sayisina bolin (asagi yuvarlayarak). Esit olan oyuncular bu kadar VP puani
alir.

Ornek: Anna ve Beth'in bu balo salonunda ticer dansgisi var; Cyril'in ise sadece bir dansgisi bulunuyor.

Sonug olarak, Anna ve Beth en ¢ok dansciya sahip olarak esitlik sagliyor ve her biri 12 VP aliyor; bu, 15
VP ve 10 VP'nin ikiye bolinup asag yuvarlanmasiyla elde edilir. Cyril ise Uglinct en ¢cok dansglya sahip
olarak 5 VP alir.

=>uvr Yettenbriicke

Ust sira bonusu: 5 VP puan alin.
Orta sira bonusu: 2 VP puan alin.

Balo salonu puanlamasi: Bu balo salonundaki dansgilarinizin her ikincisi i¢in 7 VP puan kazanin, sonug
asag! yuvarlanir. Bu balo salonunda hi¢ dansciniz yoksa 5 VP kaybedin.

Ornek: Anna'nin bu balo salonunda bir dansgisi, Beth'in dort dansgisi ve Cyril'in (i¢ dansgisi var. Sonug
olarak, Anna 0 VP, Beth 14 VP ve Cyril 7 VP puan alir.
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U nliller o

Asagida, on iki tinlii karosunun etkileri aciklanmaktadir. isaretlenmis tinlii karolar §* yalnizca modiil 1 ve
2 birlikte oynandiginda kullanihr.

Her seferinde Imparator
cizelgesinde en az 1 alan
ilerledikten sonra, elinizden
bir personel kartini 2 krone
kadar daha az maliyetle
oynayabilirsiniz. Imparator
¢izelgesinde birden fazla
kaynaktan (6rnegin, bir
misafir 6dili ve bir isgal
bonusu) ilerleme saglarsaniz,
her kaynak icin bir personel
karti oynayabilirsiniz.

Q ALBERT EINSTEIN O

43

JE ]

Bu tur sirasinda herhangi bir
zamanda, ancak yalnizca bir
kez, mutfaginizdaki dort adet
yemek ve/veya icecege kadar
olan saylyi, harcananlardan
farkl stogun icindeki esit
sayida baska yemek ve/veya
icecekle degistirebilirsiniz. Her
zamanki gibi, stogdan aldiginiz
yemek ve icecekleri misafirlere
veya mutfaginiza
yerlestirebilirsiniz. Sampanya
ve para, degis tokusun parcasl
olamaz.

Her seferinde enaz 1 VP
aldiginizda, ek olarak 2 VP
kazanirsiniz. Birden fazla
kaynaktan (6rnegin, bir
misafir ve bir isgal bonusu) VP
alirsaniz, her kaynak igin
bonus VPalirsiniz.

Ve hayir, bu etkips
kendini tetiklemez¥

Q ELIZABETH MAGIE O

Her seferinde en az 1 krone
kazandiktan sonra, herhangi
bir renkten bir odayi 1 krone
daha ucuza hazirlayabilirsiniz.
Eger para birden fazla
kaynaktan (6rnegin, bir misafir
odula ve bir isgal bonusu)
gelirse, her kaynak icin bir oda
hazirlayabilirsiniz.

O GIACOMO PUCCINI O
6o

Yalnizca modiil 1 ve 2 birlikte
oynandiginda kullanilir. Her
seferinde bir personel karti
oynadiktan sonra, ayrica 1
sampanya ve 2 VPalirsiniz.

0 |. R. R. TOLKIEN O

Herhangi bir renkten ve
herhangi bir etkiyle bir odayi
isgal ettiginizde, ayrica 2 VP
kazanirsiniz.

Bu turda herhangi bir renkten
odalari hazirlamak size hicbir
maliyet getirmez.

Bu, ucretsiz bir
ksiyon saglamaz;_...
alnizca maliyeti &
rtadan kaldirir.

Her seferinde bir personel
karti oynadiktan sonra,
sampanya hari¢ olmak utzere,
2 yemek ve/veya icecek
secebilirsiniz. Ayni veya farkli
yemek ve/veya icecekleri
secebilirsiniz.

T
et

Yalnizca modul 1 ve 2 birlikte
oynandiginda kullanihr. Her
seferinde herhangi bir
nedenle bir dansgly balo
salonuna gonderdiginizde,
ayrica 1 VPkazanir ve
Imparator ¢izelgesinde 1 alan
ilerleyebilirsiniz. Birden fazla
dansci gonderirseniz,
gonderilen her dansgi i¢in bu
etkiyi uygulayabilirsiniz.

Yalnizca modul 1 ve 2 birlikte
oynandiginda kullanihr. Her
seferinde en az 1 sampanya
aldiginizda, ayrica istediginiz
bir yemek veya icecegi (ek
sampanya hari¢) ve 1 VP
kazanirsiniz. Sampanyay!
birden fazla kaynaktan
(6rnegin, bir misafir 6dili ve
bir oda bonusu) alirsaniz, her
kaynak i¢in bonus VPve
yemek/icecek elde edersiniz.



Bir misafirin siparisini,
siparisinde gereken herhangi

bir 1 &devi a6z ardi ederek R Imparator cizelgesinde her
— tamarr?la{/a%ilirsiniz. Ancak, seferinde en az 1 alan
yalnizca 1 6ge siparis eden llerlediginizde, ek olarak 1 alan
misafirlere bu etki daha ilerleyebilirsiniz. Eger
X -:1 | uygulanamaz. Imparator cizelgesinde birden
2| - [ il fazla kaynaktan (Grnegin, bir
‘ MIN® - Snlarla misafir 6diilii ve bir isgal
konustuktan bonusu) ilerleme saglarsaniz,
sonra. aslinda her kaynak icin ek olarak 1 alan
’ ilerlersiniz.

o 0geyi bastan

istemediklerini &%y Ve hayir, bu
fark ettiler. p- etki kendini
3 - tetiklemez.

Otel Girisleri o

Asagida, on otel girisinin etkileri aciklanmaktadir. ;> ile isaretlenmis otel girisi yalnizca modul 1 ve 3
birlikte oynandiginda kullanilir.

Chateau Paulwei
Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 kek, 1 sarap ve 1 kahve yerlestirin. Baslangigtaki i oday! hazirlarken, ek
olarak iki oda daha hazirlayabilirsiniz. Eger bunu yaparsaniz, katin basinda yazili maliyeti normal sekilde
ddemelisiniz.

|:Sonug olarak, oyuna bes bos oda ile baslarsiniz.

Kalicilik Etkisi: Bu otel girisi, otel tahtanizdaki isgal bonusu tablolarinin yerini alir:
e Mavi odalardan 1, 2, 3 ve 4 tanesinden olusan bir grup tamamladi§inizda sirasiyla 4, 8, 13 ve 20 VP puan alirsiniz.
e Kirmizi odalardan 1, 2, 3 ve 4 tanesinden olusan bir grup tamamladiginizda sirasiyla 2, 4, 8 ve 13 krone alirsiniz.

» Sari odalardan 1, 2, 3 ve 4 tanesinden olusan bir grup tamamladiginizda sirasiyla imparator cizelgesinde 2, 4, 8 ve
13 alan ilerleyebilirsiniz.

Corogari Zant-Mainz
Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel ve 1 sarap yerlestirin.

Kalicilik Etkisi: Her turda, iliskili ana eylemi gerceklestirmeden hemen dnce ikinci zarinizi aldiginiz anda,
iki zarinizin toplam degerine gore su bonusu alirsiniz:

* 7: Hicbir sey almazsiniz.

* 6 ya da 8: Elinizden 1 krone daha ucuza hemen bir personel karti oynayabilirsiniz.

e 5yada9: 1strudel ve 1 sarap alirsiniz.

* 4 ya da 10: 1 krone alir ve imparator ¢izelgesinde 1 adim ilerleyebilirsiniz.

e 3yadall:1kekve 1kahve alirsiniz.

» 2 ya da 12: Ucretsiz olarak herhangi bir renkten 1 oda hazirlayabilir ve 1 VP puan alabilirsiniz.

Eger modul 3 ve 4 birlikte oynaniyorsa: Bu otel girisi i¢in, baslangi¢c oyuncusu eylemiyle
edindiginiz iskelet anahtar, elinizde bulunan bir zarin degerini kopyalar. Baska bir deyisle,
elinizde bir zar ve iskelet anahtar varken, bonusunuzu belirlemek icin o zarin degderini iki katina
cikarin.

Dove

Kurulum: Bu otel girisinin yanina, 5 bonus belirtecini agik sekilde yerlestirin.

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel ve 1 sarap yerlestirin. Bu otel girisiyle birlikte gelen 5 bonus
belirtecini yakina yerlestirin. Baslangictaki tic odayi hazirladiktan sonra, Uicretsiz olarak dérdinct bir oda
hazirlayabilirsiniz.

|: Bu oda, normal olarak mevcut bir odanin bitisiginde olmalidir.

4
Kalicilk Etkisi: Otelinizdeki bir stitunu, o stitundaki dort odayi isgal ederek tamamladiginiz her seferde,
kalan bonus belirteclerinizden birini hemen secip, Ustte yazili bonusu talep etmelisiniz.
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Otelinizdeki bir kati, o kattaki bes odayi isgal ederek tamamladiginiz her seferde, kalan bonus
belirteclerinizden birini hemen segip, alt kisimda yazili bonusu talep etmelisiniz. Her iki durumda da,
bonus belirtecini oyundan kaldirin.

[Yani, oyun boyunca toplamda en fazla 5 bonus kazanabilirsiniz.

Kaufman

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel, 1 kek, 1 sarap ve 1 kahve yerlestirin. ilk misafirinizi sectikten ve siray
yeniledikten sonra, Ucretsiz olarak ikinci bir misafir secebilirsiniz. Eger bunu yaparsaniz, sirayl normal
sekilde yenileyin.

Kalicilik Etkisi: Bu otel girisi, kafenizi genisleterek misafirler i¢in dordiincti bir masa saglar.

istege bagli eylemi (yani, misafir alma) gerceklestirdiginiz her seferde, misafiri aldiktan ve sirayi
yeniledikten sonra, maliyeti 6deyerek siradan ikinci bir misafir alabilirsiniz. Eer bunu yaparsaniz, siray!
normal sekilde yenileyin.

Bir misafirin siparisini tamamlarken, misafir kartini atik desteye koymayin; bunun yerine, kisisel kapali kart
destesine alin. Her turun sonunda, bu destede en az 2, 3, 4 veya 5 misafir varsa sirasiyla 1, 3, 6 veya 9 VP
puan alirsiniz. Sonrasinda, misafirleri ortak atik destesine koyun.

Mavyenfels

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 kek ve 1 kahve yerlestirin. Destenizden bir personel karti ¢ekip elinize
ekleyin. Ardindan, elinizdeki bir personel kartini 3 krone kadar daha ucuza oynayin.

Kalicilik Etkisi: Her seferinde bir personel karti oynadiktan sonra, 1 krone kazanir ve desteden yeni bir
personel karti cekebilirsiniz. Bu, bu otel girisi kazanilirken oynadiginiz personel karti icin gecerli degildir.

Ninas Melange

Kurulum: Mizayede baslamadan 6nce, kalan A, B ve C hedef kartlarindan rastgele 1’er tane secip, bu otel
girisinin yanina acik sekilde yerlestirin.

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel, 1 kek, 1 sarap ve 1 kahve yerlestirin. Bu otel girisiyle birlikte gelen 3
hedef kartini yanina yerlestirin. Bunlar sizin kisisel hedeflerinizdir.

Kalicilik Etkisi: Sira size geldiginde, kisisel bir hedefinizi tamamladiginiz anda, 1-3. turlar icin 15 VP, 4-5.
turlar icin 10 VPveya 6-7. turlar icin 5 VP puan alirsiniz. Ardindan, tamamlanan hedef kartini kapali sekilde
cevirin.

Bu, oyun tahtasindaki ortak bir hedefi tamamladiginizda uygulanmaz.
Bu durumda, hedef kartinin tzerine normal olarak bir belirtec
yerlestirin.

Kisisel bir hedefi tamamlamak, hedef kartina belirtec yerlestirmeyi gerektiren herhangi bir
personel etkisini (kartlar #132 ve #179) tetiklemez, ayrica gosterilen Imparator karmosuna

sayllmaz.
F|r¥al puanlamasi sirasinda, oyun tahtasindaki ortak hedefler ve kisisel hedefler dahil olmak

uzere toplamda 4, 5 veya 6 hedef tamamlamigsaniz sirasiyla 3, 6 veya 10 VP puan alirsiniz.

Stroup
Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel, 1 kek, 1 sarap ve 1 kahve yerlestirin.

Kalicilik Etkisi: Herhangi bir nedenle bir grupta ilk odayi isgal ettiginizde, o odanin rengine bagl olarak
hemen Mavi ise —3 VP, Kirmizi ise — 2 krone, Sari ise —imparator cizelgesinde 2 alan.

The Grand Wray Hotel
Kurulum: Miizayede baslamadan 6nce, kalan A, B ve C imparator karolarindan rastgele 2'ser tane segip,
bu otel girisinin yanina acik sekilde yerlestirin.



Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel yerlestirin. imparator cizelgesinde 2 adim ilerleyin ve bu otel
girisine ait gelen 6 Imparator karosunu yaniniza yerlestirin.

Kalicilik Etkisi: Her turda bir kez, imparator cizelgesindeki belirtecini 1, 2 veya 3 alan geri gekebilirsiniz.

Bunu yaparsaniz, bu otel girisine ait A, B veya C karolarindan birinin (ist kismindaki 6dal) 6dalini
hemen talep edebilirsiniz. Sonrasinda, segilen karoyu oyundan kaldirin.

Normalde personel kartlarindaki “tur basina bir kere” etkilerini belirtmek icin
kullanilan @& sembolini, bu etkinin tur basina bir kez kullanilacagini géstermek
amaciyla kullaniyoruz. Bu durumun yaratabilecegi karisiklik icin 6zur dileriz. '

The Kozi Palace, Vienna

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 kek ve 1 kahve yerlestirin.

Kalicilik Etkisi:Her seferinde bir aksiyon alanini kullanmak izere oldugunuzda,
bitisikteki bir aksiyon alanindan bir zar alarak kullanmak izere oldugunuz aksiyon
alanina tasiyabilirsiniz. Eger bunu yaparsaniz, o zari uygun saylya gevirin.

(- ve ::birbirine bitisik degildir.) .
Ornek: 5 ve 6 aksiyon alanlarinda her birinde iki zar bulunulyor. Bir personel karti oynamak } | ,
zari 5 aksiyon alanina taslyarak onu 5'e gevirirsiniz. Sonug olarak, artik bir personel kartini 3 ha ucuza
oynayabilirsiniz.

Eger modul 3 ve 4 birlikte oynaniyorsa:iskelet anahtarini alirken zar tasiyamazsiniz.
The Ren

Yalnizca modil 1 ve 3 birlikte oynandiginda kullanilir.

Kazanildiginda: Mutfaginiza 1 strudel, 1 kek, 1 sarap ve 1 ek sampanya yerlestirin.
3

Sonug olarak, oyuna mutfaginizda 2 sampanya ile baslarsiniz: her oyuncunun
baslangicta sahip oldugu | sampanya ve bu otel girisinden gelen | sampanya.

VPalirsiniz. |: En cok dansgiya sahip olmak icin berabere kalmak size hicbig
a Zandirmaz.

P ersonel Kagtl

The following table explains all staff cards from this expansion in detail, in ascending order by card number,
including the Kickstarter exclusive promotional card:

# Isim Aciklama
7
119 | pans Ana eylemi gerceklestirmeden Once veya sonra, 3 gosteren bir zari
Ustasi & aldiginiz her seferde, normal maliyeti 6deyerek bir dansciy! balo salonuna

gonderebilirsiniz. Ek olarak, 1 krone alirsiniz.

I:Ana eylem ile dansciyl gondermek arasinda ek
hicbir eylem gerceklestiremezsiniz.

120 | Violist §* Hemen (ve yalnizca bir kez) 3 sampanya alirsiniz.

121 |Baskemanci § | per seferinde, 1 gosteren bir zari aldiginizda, normal aksiyonu
gerceklestirdikten sonra 1 sampanya alir ve 1 VP puan kazanirsiniz.

miktarlari Gzerinde hicbir etkisi yoktur.

E Ek sampanyanin, strudel ve kekin minimum
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122 | Symphonist Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 1 sampanya harcayarak 5 VP
kazanabilirsiniz.

123 | Usherette Her turda bir kez, tam olarak 2 krone harcayarak 1 sampanya alabilir ve 3
VP kazanabilirsiniz.

124 | Conductor 4 gosteren bir zari her aldiginizda, ayrica 1 sampanya ve 1 krone alirsiniz.

125 | Choirmaster Each time you take a die showing 5, before or after taking the main action,
you can also send a dancer to a ballroom, paying 1 champagne less. G 2

Ana eylem ile dansciyl gondermek arasinda ek hicbigas
eylem yapamazsiniz.

126 | Leading Dancer | Fnal puanlamada, tiim balo salonlarindaki (balkon dahil) her bir
dansciniz icin 2 VP kazanirsiniz.

127 | Harpist Hemen (ve yalnizca bir kez), ayni veya farkli balo salonlarina en fazla 2
dansci gonderebilirsiniz; ilk dansci icin 2 sampanya, ikinci dansgi icin 1
sampanya daha az ddersiniz.
|: Bu islemler arasinda baska hicbir eylemyapamazsiniz.

128 | Cellist Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 1 yemek veya icecek harcayarak, bir
dansclyl 1 sampanya daha az 6deyerek balo salonuna génderebilirsiniz.

129 | Pianist Her turda bir kez, bu karti kullanarak 1 sampanya alabilirsiniz.

130 | Ballet Master Bir dansciy! balo salonuna her génderdiginizde, ayrica 1 krone kazanir ve
desteden 1 personel karti ¢ekebilirsiniz.

131 | Trumpeter 2 gosteren bir zari her aldiginizda, normal aksiyonu gerceklestirdikten
sonra 1 sampanya alir ve desteden 1 personel karti ¢cekebilirsiniz.

Ek sampanya, strudel ve kekin minimum miktarlari { :
uzerinde higbir etkiye sahip degildir. P
132 | Arranger Bir hedef kartina her belirtec yerlestirdiginizde, ayrica 2 sampanya alirsiniz.
133 | Danube Her turda bir kez, (bu kart haric) bir personel karti oynadiktan sonra, 1
Steamship sampanya daha az 6deyerek bir dansgly balo salonuna gonderebilirsiniz. .
Laptain Personel kartini oynamak ile dansclyr gondermek &
arasinda ek hicbir eylem yapamazsiniz. 4

166 | Handmaid + Bir aksiyon sirasinda imparator cizelgesinde 3 veya daha fazla alan
ilerledikten sonra bu karti yiizu asagi ¢evirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen
(ve yalnizca bir kez) herhangi bir renkten en fazla 2 odayi ucretsiz olarak
hazirlayabilir ve isgal edilmis tarafina ¢evirerek aninda doldurabilirsiniz.

167 | Apprentice + En az 3 6ge gerektiren mavi bir misafirin siparisini tamamladiktan sonra bu
kartl yuz asagi cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca bir kez) 3
strudel ve 3 kek kazanirsiniz.

168 | Dishwasher + En az 3 6ge gerektiren kirmizi bir misafirin siparisini tamamladiktan sonra bu
kartl yuzU asagi cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca bir kez)
3 sarap ve 3 kahve kazanirsiniz.

169 | Tapster + En az 3 6ge gerektiren sari bir misafirin siparisini tamamladiktan sonra bu
karti ytzl asag! cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca bir kez)
6 krone kazanirsiniz.

170 | Coachwoman + | Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 1 kahve harcayabilirsiniz. Bunu
yaparsaniz, 3 VP kazanir ve siradan Ucretsiz olarak bir misafir alabilirsiniz.

171 | Bookkeeper +

Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 1 kek harcayabilirsiniz. Bunu
yaparsaniz, herhangi bir renkten bir odayi 2 krone daha ucuza
hazirlayabilirsiniz.



172 | Chefde Rang + | Bjr aksiyonla 3 veya daha fazla icecek (sarap ve/veya kahve) aldiktan sonra
bu karti yuzi asagi cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca bir
kez) Imparator cizelgesinde 5 alan ilerlersiniz.

173 | Interpreter + Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 2 strudel harcayarak 2 krone
alabilir ve 2 VP kazanabilirsiniz.

174 | Bartender + Bir aksiyon sirasinda 3 veya daha fazla yemek (strudel ve/veya kek) aldiktan
sonra bu karti ylizti asagl ¢evirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca
bir kez) siradan tcretsiz bir misafir alabilir ve ihtiya¢ duydugu tim 6geleri
stogdan alarak siparisini aninda tamamlayabilirsiniz.

175 | Wagon Master + | Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 2 yemek ve/veya icecek
(sampanya haric) harcayarak, harcadiklarinizdan farkli 2 yemek ve/veya
icecek (yine sampanya haric) alabilir ve 2 VP kazanabilirsiniz.

176 | Dog Walker + Her turda bir kez, mutfaginizdan tam olarak 2 sarap harcayarak 2 VP
kazanabilir ve Imparator ¢izelgesinde 2 alan ilerleyebilirsiniz.

177 | Hairdresser + Her turda bir kez, imparator ¢izelgesinde tam olarak 2 alan geri cekilerek
elinizden bir personel kartini 3 krone daha ucuza oynayabilirsiniz.

178 | Janitor + En az 3 odadan olusan (herhangi bir renk) bir grubu tamamen isgal ettikten
sonra bu karti yuzi asagr cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca
bir kez) elinizden en fazla 2 personel kartini ticretsiz olarak oynayabilirsiniz.

179 | Entertainer + Bir hedef kartina belirtec yerlestirdikten sonra bu karti yiizii asag!
cevirebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hemen (ve yalnizca bir kez) en fazla iki
misafirin siparisini, gerekli 6geleri stogdan alarak aninda tamamlayabilirsiniz.

183* | Manager's Son Bir aksiyon sirasinda en az 1 sampanya harcadiginiz her seferinde, 1 krone
g
kazanirsiniz. *Kickstarter’a 6zel promosyon karti

M isafir Kagtlari

Asagidaki tablo, bu genislemeden gelen tim misafir kartlarini, kart numarasina gore artan sirada, ek
kartlar ve Kickstarter'a 6zel promosyon kartlari da dahil olmak tzere detayli olarak agiklamaktadir.

# isim Aciklama

134 | Debutante 1 sampanya alirsiniz.

43 iy g Imparator cizelgesinde 1 alan ilerleyebilirsiniz. Ayrica, elinizden bir personel
Companion kartini Ucretsiz olarak oynayabilirsiniz.

136 | Governess 1 sampanya alirsiniz.

137 |Prima 2 krone alirsiniz. Ayrica, normal maliyeti 6deyerek ayni veya farkli balo
Ballerina salonlarina en fazla 2 dansci génderebilirsiniz.

Prima Ballerina, bir oda rezerve edebilir veya dansa
gidebilir; her iki durumda da iki arkadasi kesinlikle
dansa gider.

138 | Mannequin | 1 sagmpanya alirsiniz. Ayrica, elinizden bir personel kartini 3 krone kadar daha
ucuza oynayabilirsiniz.

139 | Diva 2 sampanya alirsiniz.
140 | Waltz Queen | Herhangi bir etkisi yok.

|: Ancak degeri 15 VP'dir!

.
“«

141 | Khan 1 sampanya alirsiniz.

142 | Tenno 1 sampanya alirsiniz. Ayrica, herhangi bir renkten bir odayi 1 krone daha ucuza
hazirlayabilirsiniz.
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143 | Laird istediginiz 2 yemek ve/veya icecegi alirsiniz (sampanya harig).
Karisik alim yapabilirsiniz, érnegin; | kek ve !
kahve.

144 | Maharani 1 sampanya alirsiniz.

145 | Marquis 2 sampanya alirsiniz.

146 | Contessa Herhangi bir etkisi yok.

L Ancak degeri 15 VP'dir!

147 | Tsarina 1 sampanya daha az 6deyerek bir dansclyi balo salonuna gonderebilirsiniz.
Tsarina, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir;
her iki durumda da, esi kesinlikle dansa gider.

148 | Ambassador | Normal maliyetle bir dansclyi balo salonuna génderebilirsiniz.
Ambassador, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir; §
her iki durumda da, asistani kesinlikle dansa gider.

149 | Abbess 5 krone alirsiniz.

150 | Consigliere 1 sampanya ve 2 krone alirsiniz.

151 Ac!miral imparator cizelgesinde 2 alan ilerleyebilirsiniz. Ayrica, normal maliyetle bir

Winterbottom | dansciyi balo salonuna génderebilirsiniz.
Admiral, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir;
her iki durumda da, tegmeni kesinlikle dansa gider.

152 | Impresario 1 sampanya alirsiniz.

153 | Cardinal Herhangi bir etkisi yok.

L:Ancak degeri 14 VP'dir!

154 | Mayor 2 sampanya alirsiniz. Ayrica, normal maliyeti 6deyerek bir dansgiyi balo

salonuna gonderebilirsiniz.
Mayor, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir;
her iki durumda da, sekreteri kesinlikle dansa gider.
i
155 | The Beast 1 sampanya alirsiniz. Ayrica, normal maliyeti 6deyerek herhangi bir renkten
bir odayi hazirlayabilirsiniz. &
e f
|:Not: The Beast icin | VP kaybedersiniz.

156 | Kapellmeister |2 sampanya alirsiniz. :

Palfy
157 | C.Inderella | Normal maliyeti 6deyerek bir dansciy! balo salonuna gonderebilirsiniz. Ayrica,
herhangi bir renkten bir odayi, oday isgal edilmis tarafa ¢cevirerek doldurabilirsiniz.
C. Inderella, bir oda rezerve edebilir veya dansa
gidebilir; her iki durumda da, arkadaslarindan biri
kesinlikle dansa gider—digeri ise yataga gider.
158 | Phantom

1 sampanya alirsiniz. Ayrica, siradan Ucretsiz olarak bir misafir
alabilirsiniz.

|: Not: Phantom icin 2 VP kaybedersiniz.
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The Beauty

Normal maliyeti ddeyerek bir dansciyi balo salonuna génderebilirsiniz.

The Beauty, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir;
her iki durumda da, kiz kardesi kesinlikle dansa gider.

Ek olarak, desteden 3 personel karti ¢ekin ve bunlardan birini hemen, 3
krone kadar daha ucuza oynayin. Kalan iki kart, istediginiz sirayla destenin
altina geri koyun.

Eger bu U¢ kartin hepsi sizin icin ¢cok pahaliysa
veya hicbiriyle oynamak istemiyorsaniz, tim ic¢
karti destenin altina geri koymak zorundasiniz.

160

Medium

istediginiz 2 yemek ve/veya icecegi alirsiniz (sampanya harig). Ek olarak, 1
sampanya alirsiniz.

IZ Karisik alim yapabilirsiniz; 6rnegin, | kek ve | kahve

alabilirsiniz. Ustelik uzerine | sampanya da eklenir!

161

Partyer

Normal maliyeti 6deyerek, en fazla 2 sampanya daha az 6deyerek bir dansgiyr balo salonuna
gonderehilirsiniz :

Partyer, bir oda rezerve edebilir veya dansa gidebilir; her 4
iki durumda da, yaninda bulunan kisi kesinlikle dansa gider. &

162

Pope

Pope, bir odaya yerlesmek zorundadir; balo salonuna gonderilemez.
Karsilhginda, herhangi bir renkten ek bir odayi, odayi isgal edilmis tarafa
cevirerek doldurabilirsiniz.

Pope, beraberindeki ekiple birlikte ek bir
odaya ihtiya¢ duyabilir.

184*

E. Doolittle

Eliza, balo salonuna gonderilmek zorundadir; odaya yerlestirilemez.
Karsiliinda, Eliza ile ayni balo salonu alanina yerlestirmeniz gereken ek bir
dansgi gonderebilirsiniz. Alan Gzerinde yazili maliyeti yalnizca bir kez (sadece
Eliza i¢in) 6demelisiniz ve sira bonusunu da yalnizca bir kez alirsiniz.

|::BUt[]n gece dans edebilirdim ...

Sonrasinda, balo salonunda bulunan her dans¢i pulunuz igin —Eliza ve ayni
alandaki ikinci dansci pulu dahil — 1 VP kazanirsiniz.

185*

M. Antoinette

Marie, bir odaya yerlesmek zorundadir. Ek olarak, oyundaki diger her oyuncu igin 1
sampanya daha az 6deyerek bir dansglyi balo salonuna génderebilirsiniz. Karsiliinda,
diger her oyuncu, istedikleri 1 yemek veya 1 icecegi (sampanya haric) alir. il

|: Marie, bir odaya yerlesir ve yine dansa gider.

Eger Marie'yi 1-3. turlarda odasina yerlestirirseniz 8 VP, 4-5. turlarda 5 VP,
6—7. turlarda 2 VPkazanirsiniz.

186*

Lord Mayor of
London

Mevcut balo salonunu hemen puanlayin. Bir sonraki imparator
puanlamasindan sonra, bu balo salonu normal sekilde tekrar puanlanacaktir.

Tabii ki, tum oyuncular bu ek puanlamaya
katilmahdir.

187*

J. Gatsby & D.
Buchanan

Ay ve Daisy, bir odaya yerlesmek zorundadir; balo salonuna
gonderilemezler. Karsiliginda, herhangi bir renkten ek bir odayi, oday! isgal
edilmis tarafa cevirerek doldurabilirsiniz. Ek olarak, Imparator cizelgesinde
4 alan ilerleyin. Liitfen maliyetin, her gosterilen 6geden ikiser tane
oldugunu unutmayin

Onlar odalarinda kalmay: tercih ederler. !

188*

Ms. Hildegard

Ms. Hildegard, bir odaya yerlesmek zorundadir; balo salonuna gbnderilemez.q'
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189** | Dr. Hagedorn | pr, Hagedorn, balo salonuna génderilemez ve ayni veya farkli
renkte, yatay olarak bitisik iki odayi isgal etmek zorundadir.

Dr. Hagedorn, cift suite ihtiyac duyar. Eger
otelinizde cift siit yoksa, bir tane hazir olana
kadar masasindan bekleyecektir.

190** | Mr. Schulze Mr. Schulze ne balo salonuna génderilebilir ne de odaya yerlesebilir—o,
masasinda suresiz kalir (bu ytizden maliyeti yoktur). Bunun yerine, bir personel
karti gibi islev gorur (ancak personel karti sayilmaz) ve her turda bir kez,
herhangi bir 6geyi (yemek, icecek veya sampanya) harcamaniza izin verir. Bunu
yaparsaniz, elinizden bir personel kartini maliyetini 6deyerek hemen
oynayabilir, 1 VP kazanabilir ve Imparator ¢izelgesinde 1 alan ilerleyebilirsiniz.
Fnal puanlamasi sirasinda, Mr. Schulze héla kafenizde oturuyor olsa bile, 5 VP
kaybetmezsiniz.

191** |J. Kesselhut | ajan misafirlerinizin sarap siparislerini, desteden sarap alarak hemen
doldurun.

192** | Mrs. Kunkel | \rs. Kunkel, balo salonuna gonderilemez ve alt katta bir oday1 isgal etmek
zorundadir.

Eger alt katta bos oda kalmadiysa, oyun
boyunca | masa eksik kullanmak zorunda
kalirsiniz ve final puanlamasi sirasinda Mrs.
Kunkel icin -5 VP cezasi alirsiniz.

* *Kickstarter'a 6zel promosyon karti  **Promosyon kartl

Hedef Kartlari 4

Asagida, bu genislemeye dahil alti hedef kartinin gereksinimleri agiklanmaktadir. Bunlardan tg,
modiil 1'in parcasidir ve §* ile isaretlenmistir; diger ticli ise modiil 5'in parcasidir ve o ile
isaretlenmistir.

Mutfaginizda en az 7 Herhangi bir sayida balo En az 4 yesil misafirin
sampanya bulunuyor. salonunda (balkon dabhil) siparislerini tamamladiniz.*
toplamda en az 7 dansginiz var.

Mutfaginizda en az 3 strudel, Otelinizin en Ust katinda, Her biri 3 veya daha fazla 6ge
en az 3 kek, en az 3 sarap ve herhangi bir renkten en az 3 siparis eden en az 5 misafirin
en az 3 kahve bulunuyor. oda isgal edilmis. siparislerini tamamladiniz.*

*Takibi saglamak icin, bu hedefle ilgili misafirleri atik destesine koymayin; bunlari bu hedefi tamamlayana kadar kisisel, kapali bir destede tutun. Sadece
hedefi tamamladiktan sonra atik destesine yerlestirin.

Moddl 3 kullanilirken, Kaufman oyuncusu olarak iki ayri deste tutmaniz gerekir: biri, bu turda siparisini tamamladi§iniz misafirleri toplamak icin, digeri ise bu
hedefle ilgili misafirleri toplamak icindir. Bir turun sonunda, VP puanini yalnizca ilk destedeki misafirlerden alirsiniz; ilgili misafirleri ikinci desteye tasimadan
ve geri kalanlari atmadan dnce bu puanlamayi yapin.



Jmparator , Yaxtlar

Asagida, bu genislemeye dahil alti imparator karosunun édiilleri ve cezalari agiklanmaktadir. Bunlardan tigii modiil
1'in pargasidir, § ile isaretlenmistir; diger U¢li ise modil 5'in parcasidir, <= ile isaretlenmistir.

Odiil: 2 krone ve istediginiz 1 yemek
veya icecek (sampanya harig) alirsiniz.

Odiil: 2 sampanya alirsiniz.

Ceza: Mutfaginizdaki 2
sampanyayi stoga geri koyun.
Eger mutfaginizda 2'den az
sampanya varsa, bunun yerine 5
VP kaybedin.

‘2

Ceza: 2 krone 6deyin ve
mutfaginizdaki istediginiz 1 yemek
veya icecegi (sampanya harig) stoga
geri koyun. Eger 2 kroneden az paraniz
veya mutfaginizda hi¢ yemek veya
icecek yoksa, bunun yerine 5 VP
kaybedin.

Odiil: Bir dansciyi balo salonuna
hicbir sampanya maliyeti 6demeden
gonderebilirsiniz. Tim olagan
avantajlari alirsiniz.

Odiil: Desteden 3 personel karti
cekip elinize ekleyin. Ayrica 4 VP
kazanin.

Ceza: Elinizden 3 personel kartini
destenin altina geri koyun. Eger
elinizde 3’ten az personel karti
varsa, bunun yerine 7 VP
kaybedin.

Ceza: Orta balo salonundaki dansgi
pullarinizdan birini kaldirin ve oyun
kutusuna geri koyun.! Eger orta balo
salonunda hi¢ dansginiz yoksa, bunun
yerine 7 VP kaybedin.

Odiil: Herhangi bir hedef
kartina yerlestirilmis
belirteglerinizin her biri igin 5
VP kazanin.?

Odiil: Tim balo salonlarindaki
dansgilariniz i¢in, dansgi basina 2 VP
kazanin.?

Ceza: En sagdaki balo salonundaki
dansgilarinizdan iki tanesini kaldirin
ve oyun kutusuna geri koyun." Eger
en sagdaki balo salonunda en fazla
bir dansginiz varsa, bunun yerine 10
VP kaybedin.?

Ceza: TUm paranizi kaybedin ve
mutfaginizdaki tim 6geleri
(yemekler, icecekler ve
sampanya) kaldirin.

" Bu, Imparator puanlamasindan sonra puanlanacak olan balo salonudur.
2 Modiil 3 kullanilirken, Ninas Melange oyuncusu olarak, tamamladiginiz kisisel hedefler igin bu 5 VP’yi kazanmazsiniz.
3 Balkondaki dansgilar, en sagdaki balo salonunun Ust sirasinda sayilir.
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