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Grand AUSTRIA Hotel - Let’s Waltz!

Uma expansao de Simone L uciani e Virginio Gigli

E évoca de baile em Viena e toda a cidade estd tomada pela febre da danca. E, no entanto, dangas modernas
como Boogie-Woogie ou Charleston ndo s&o vistas em lugar nenhum. N&o! E aboae vahaVasa- aranha
das dangas - que o povo anseal

/850 traz toda uma gama de novos hospedes ilustres para a cidade e para o seu hotel. Porém, néo é uma cama
confortavel que a maloria procura, € a oportuniaade de dangar a noite toda! Esta é a sua hora de brilhar,

mais uma vez, como o principal enderego de Viena: satisfaca todos os aesgos dos seus clientes, leve-os aos
salles de balle, atraia pessoal dliligente e construa a sua reputacao como o melhor hoteleiro de toao o murnagy
Vamos valsar!

Bom dia, senhora, bom dia, senhor. Ficamos muito honrados com sua visita.
Meu nome é E]JSabeth a “boa alma” desta casa e colega de Leopold, que vocé
jd conheceu. Se vocé me permitir, serei seu guia hoje. A temporada de bailes
estd prestes a comegar e espléndidos saloes de baile estao ansiosos para
recebé-lo! Também temos algumas surpresas esperando por voce.

Entao, por favor, sigam-me, senhoras e senhores, que comece nossa turné...

th

Q _5 Visao Geral g

@ Essa expansdo introduz cinco m@dal os: Saldes de Baile em Viena, Celebridades, Hotéis Exclusi#s, Jogador

Inicial e Vocé Quer Mais? Vocé pode combinar a vontade qualquer um desses modulos com o jogo base, mas
recomendamos que vocé experimente cada médulo separadamente, antes de combiné-los. Quanto mais modul os
vocé adicionar, mais complexo 0 jogo se tornara.

@m pon entes 4 marcadores de
pontos devitéria

Cada maodulo listaos componentes gue pertencem a ele separadamente. Os quatro novos r
mar cador es de ponto de vitéria, usados quando vocé alcancar ou passar 225 e 300 porios 225 | 300

de vitdria so universais para todos os médul os: eles ndo estdo listados separadamenteenem | 4 ‘

mencionados nas instrucdes de preparacao. Basta coloca-los com os componentesdo jogo base. .
¢ R P 109 frent‘e verso

Mudancas da Edicéo Revisada
A informac&o a seguir pode ser Util se vocé possui a copia mais antigade GRAND AUSTRIA HOTEL

e ndo leu ainda o livro de regras da versao revisada:
» Cartas de Politica agora séo chamadas de cartas de objetivo.

* Asfilas de quartos no seu tabuleiro de hotel séo chamadas de andar es.
* O total de héspedes disponiveis no tabuleiro de jogo é chamada de fila.
* Pagar 1 Krone para adicionar um dado virtual a agdo escolhida é ghan@ado de impulsionar a acéo principal.

Para dividas sobre regras, sugestdes

Autores: Simone Luciani and Virginio Gigli d
ou criticas, entre em contato conosco

Edicdo: Ralph Bienert e Grzegorz Kobiela m Escritério: em: regras@lookout games.de

; : ; Elsheimer Strafe 23 i
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Edicéo detexto: Jonathan Bobal Alemanha o5 4

www.|ookout-games.de Para todas as outras questées, entre em
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Maédulo 1: SALOESDE BAILE DE VIENA

Ja val para a cama? N&o tem graca - vocé deveriair dancar!

Neste médulo, vocé conta com um conjunto de 10 dancarinos, praticando nas salas de ensaio do seu hotel.
Sempre gue vocé completa o pedido de um convidado, em vez de transferi-lo para um quarto de hotel,
agora voceé pode optar por envia-lo para um dos trés saldes de baile (como dancarino). Entrar nesses locais
famosos € caro e deve ser pago com champanhe. Em troca, vocé pode ganhar bénus valiosos e pontos de
vitoria adicionais durante a pontuacdo do saldo de baile, que ocorre apos a pontuacéo do I|mperador.

Entéo levante suas tagas, tome um gole revigorante de champanhe e sacuda o esquel eto!

@h%mponentes
5]

&

~
MODULE 1 (Vienna Ballrooms)
n Score staff cards with
- Eendmgaﬁuestma Ballroom: A
Instead of moving a guest whose the — symbol in play.
g order you completed to a room,

you WA pay ’("GMPEE;‘? “} . [7) Score1,2,3,and 4 VP for each
e '"“W"ﬂ ﬂfl'if” from f’“’ﬁ E“’Sat | occupied room in the first,
e s second, third, and fourth floor

reward and VP and, unless you place the dancer
in the bottom row, the row bonus. Removing from the bottom, respectively.

the last dancer from a rehearsal room provides g =
dditional b . The ball ing take - /1 —
S et = | [Dx@+ +)
S e
MODULE 2 (Celebrities) it Score 1 VP for every leftover dish, drink,
= and champagne in your kitchen and
_ 5 Eﬂ x D E every krone left on your money track.
Takinga Colored Die: When takinga colored £
die, you must pay 1 krone for each other die
remaining on the action space, regardless of Lose 5 VP for every guest
lor. Then take th di lebrity iy, 7
ot lounge sV You an e the SR
celebrity's effect on your turn whenever [TIE=BREAKERS iR i
applicable, including the current turn. J\ most 0+' ‘|+E£j
- _/ _
29 cartas de 15 cartas de 3 cartasde 2 cartasde 2 cartas de pontuacéo final
héspedes funcionario objetivo visdo gera (mais 2 para o jogo base)

5 tabuleiros de saléo do baile (duplaface) e
1 tabuleiro da sacada

40 pecas de dancarino
(10 na cor de cada jogador)
+ folha de adesivos

25 pecas de
champagne

1 tabuleiro de acdo para sobrepor

mar%g ;gggigg ocg{;%mais 3 fichas indicadoras de Rodada



Embaralhe as ngvas cartas de hospede, de funcionario, de objetivo e asfichas do Imperador nas respectivas piltas do jo-
go base. Esse componentes estdo marcadosf* parafacilitar a separagdo apos o jogo.

Depois prepare 0 jogo de acordo com as regras do jogo base, adicionando as etapas a seguir. Exceto a etapa 6, que deve ser
realizada num determinado momento, vocé podera adicionar essas etapas a qualquer momento durante a configuracéo.

Area Comum de Jogo

1. Escolha tréstabuleir os de saldo de baile aleatoriamente, vire-os para o lado apropriado (de acordo com o
0 nuimero de jogadores), e cologue-os lado alado acimado tabuleiro de jogo, numa ordem aleatéria.
Devolva os tabuleiros de sal@o de baile restantes para a caixa do jogo - Vocé ndo precisara deles.

a. Da esquerda para a direi@, @olpgue as fichas indicador as da Rodada em ordem crescente, acima desses tabuleiros.

b. Coloque o tabuleiro da sacada adireita dos tabuleiros de saldo de baile, de modo que a porta se alinhe
com alinha superior do sal&o de baile mais a direita.

namero de jogadorees

2. Vireo tabuleiro de acdo parao lado mostrando

o

@zs& = )‘ !zsz!

Se vocé tiver uma copia mais antiga

do jogo base, cologue a sobre-

posicao cobrindo as acoes- e
com o lado { a mostra.

3. Cologue as pegas de champagne com os pratos e bebidas.
4. Cologue as novas cartas de visdo geral com os componentes do jogo base.

Area Pessoal de Jogo

5. Além dos quatro pratos e bebidas iniciais, vocé também comega com
1 champagne na sua cozinha
6. Insira essa etapa depois de comprar (e escolher) cartas de funcionario, mas
antes de escolher seu hospedeinicial (ou sgja, entre as etapas 10 11 da
preparacdo, conforme descrito no livro de regras revisado do jogo).
a. Separe umavariedade dleatériade tabuleirosdesaladeensaio igua ao nu-
mero de jogadores. (Num jogo com 4 jogadores, todas as quatro fichas sdo usadas).
b. Comegando pelo jogador adireita do jogador inicial e seguindo no sentido
anti-horario, escolha um tabuleiro de sala de ensaio e cologue-o a
esguerda do seu tabuleiro de hotel.

c. Pegue as 1) pecas de dangarino* da sua cor e distribua-as nos espagos
marcados no seu tabuleiro de sala de ensaio.

Cadatabuleiro de sala de ensaio apresenta 4zsegoes, contendo 1, 2, 3e 4
dangarinos, respectivamente, e retratando um bonus de saldo individual.

*Antes da sua primeira partida, vocé deve colar os adesivos nas pecas dos dancarinos.
Embora os adesivos mostrem um casal dangando, para efeitos deste jogo, cada ficha
€ considerada um dangarino.




@\5ecorrer dojogo ,

69 Jogue o jogo de acordo com as regras do jogo base, com as seguintes mudancas:

Ac0es Principais
Dois espacos de agao foram modificados para oferecer 0 novo item introduzido nessa expansag;
0 champagne. Os outros espacos de acao permanecem sem mudancas.

* Pegando Pratos e Champagne
' == Paracada dado nesse espaco de acdo, vocé pode pegai 1 strudel, 1 bolo, ou 1 champagne
dareserva. Vocé pode pegar qualquer combinacdo de strudel, bolo e champagne, mas vogg deve
pegar pelo menostanto strudel quanto bolo, e pelo menos tanto bolo quanto champagne.
Exemplo: com 3 aados no epago - de ag&o, vVocé pode pegar & struael, ou ,
2strudel e 1 bolo, ou 1 strudel, 1 cake e 1 champagne.

e Pegando Bebidas e Champagne

Para cada dado nesse espaco de agcdo, vocé pode pegar 1 vinho, 1 café ou 1 champagne

dareserva. Vocé pode pegar qualquer combinacdo de vinho, cafe € champagne, mas vocédeve

)| pegar pelo menos tanto vinho quanto café, e pelo menos tanto café quanto champagne.
Exemplo: com 4 dados no epago:- . de acdo, vocé pode pegara4 vinhos, ou 3 vinhos e

1café 2vinhos e 2 cafés, ou 2Wwifhos, 1 caré e 1champagne.

Importante! Embora champagne literalmente seja uma bebida, para os efeitos desse jogo, €l eéléo é
considerado nem um prato e nem uma bebida. Além disso, todas as regras que se aplicam aos prato

e as bebidas também se aplicam ao champagne, por exemplo, quando ganhar champagne, vocé pode
coloca-lo em héspedes no seu café ou na sua cozinha.

Acoes Adicionais

Esse modulo introduz uma ac&o adiciona alternativa que vocé pode realizar quando completar o pedido
de um héspede. As acdes adicionais ja existentes permanecem sem mudancas. (7

Como voceé deve ter suspeitado, a acao adicional “Servindo Itens” agora também
inclui champagne.

e Enviar um Hospede para um Saldo de Baile

Quando vocé completa o pedido de @m hospede, em vez de mové-lo paraum quarto livre, ag@ra vocé
pode, alternativamente, envia-lo para um sal&o de baile; se fizer isso, proceda da seguinte forma:

1. Escolha uma linha (superior, do meio ou inferior) num saldo de baile a sua escolha que tenha pelo menos
um espaco desocupado sobrando, e pegue a quantiaindicada de champagne da sua cozinha. (Vocé deve esco-
Iher uma linha que vocé possa bancar. Se ndo puder pagar nenhuma linha, vocé ndo pode escolher essa acéo adicional).

2. Pegug uma peca de dancarino do seu tabuleiro da sala de ensaio e coloque-a na linha escolhida, no primeiro
espaco desocupado a esquerda. V océ pega dancarinos do seu tabuleiro da sala de ensaio em qualquer ordem.

3. Ao colocar um dancarino na linha superior ou do meio, vocé recebe
imediatamente um bonus de linha, como descrito no comego da linh
(A linha inferior ndo fornece bonus. Se vocé receber pratos e bebidas como
bonus, vocé pode coloca-los em hospedes ou na sua cozinha normalmente).

4. Descarte o0 héspede, ganhando a recompensa e os pontos de vitéria
descritos na carta normal mente.

5. Sevocé remover o tltimo dancarino de uma se¢cdo do seu tabuleiro
da sala de ensaio, vocé imediatamente recebe o bonus de sala descrito.

um espago

bonus delinha esau custo



V océ pode coletar véarias recompensas (etapas 3, 4 e 5) numa ordem a sua escolha.
Asetapas 1 e 2, entretanto, devem acontecer antes de ganhar quaisquer recompensas, ou sg a,
VOCEé ndo pode usar champagne de recompensas para pagar pelo dancarino.

bonus de sala

A sacada

A linha superior do saldo de baile mais a direita (com a fichaindicadora de Rodada"7") é
considerada com nimero ilimitado de espacos. Assim que todos o0s espacos descritos naginha
superior estiverem ocupados, da préxima evez que enviar um dancarino para um saléo

de baile, vocé pode pagar 3 champagne para colocar o dangarino no tabuleiro da sacada,

Nota:
* Quando enviar um dancarino aum sal&o de baile, vocé n&o vira um quarto no seu
hotel; além disso, a cor do héspede ndo importa.

« No lado para 3/4 jogadores, alguns espacos sd0 reservados para partidas de 4 jogadores, -
marcado pelo simbolo adireita. N&o use esses espacos durante partidas de 3 jogadores.

Quando jogar com 3 jogadores, vocé pode cobrir esses espacos com dancarinos de
uma cor nao usada. E claro, se vocé fizer isso, essa cor nao participa das pontuacoes
do salao de baile.

» Assim que todos os espacos no saldo de baile mais a esquerda e no meio estiverem gicupados,
vocé ndo pode enviar mais nenhum dangarino para eles.

[

Lembre-se de que, gracas ao tabuleiro da sacada, vocé pode sempre enviar dancarinos ao 9‘-‘@
salao de baile mais a direita, mesmo se todos os espagos descritos estiverem ocupados. Z

» Quando colocada, uma peca de dancarino fica no seu espaco até o fim do jogo e ndo pode ser movida. 7 3

Exceto quando o Imperador faz vocé perder dangarinos, devido a sofrer a penalidade
do Imperador.

* Vocé pode colocar um dancarino num sal&o de baile ja pontuado (veja " Pontuacéo de Saldo de Baile, na pagina 7).
» Apesar do home na carta, vocé pode mover a carta de héspede “Flamenco Dancer” (*Dangarina Flamenco")
do jogo base (#53) paraum quarto de hotel ou envia-la paraum saldo de baile.

Esclarecimentos

Eco | i Esse icone representaum Esse icone representa
Cr?grengtggr?erepreseln 2 0 um prato ou uma bebida, qualquer item: prato, bebida,
‘ mas néo champagne. ou champagne.
Novos [ cones

V océ pode envi- - Vocé pode Vocé pode enviar um
ar um dancarino £\ o ? = enviar um £ 0> dancarino adicional
adicional, pa- - dancarino | : paganahdo a
gando o custo adicional quantia mostrada de
normalmente. sem custo. champagne a menos.

Nota: se qualquer um desses novos icones aparecer numa recompensa de hospede, enviar um dancgarino
adicional é independente do que vocé faz com o hospede.



Exemnplo:

Depois de completar o pedido da Tsarina (Czaring), vocé a imove para um quarto de hotel, marcanao 9 pontos.

Vocé decide enviar um dangarino adicional - da recompensa dela - para “Apollosaal”, o sal&o de baile mais
adireita nesse j0go. Ja que 0S epagcos regulares estao ocupados, Vocé deve enviar o dangarino para a Sacaoa.

Normalmente, 1sso custaria 3 champagne; mas gragas ao aesconto da recompenss, Voceé deve pagar somernte
2 champagne da sua cozinha.

Como resultado, vocé recebe 3 krones de bonus da fila

€ ja que voceé removeu o Ultimo dangarino aa teceira b L A T T
Secdo do seu tabuleiro da sala de ensaio, vocé recebe bR M = ‘\W‘- 1
2 champagne e 1 espaco na trilha do Imperador : 4 A S RETe
pelo bonus de quarto. : H 13 . :

Nesse exemplo, embora vocé tenha recebido .

todo o champagne que gastou (efetivamente
pagando 0), vocé nao poderia enviar o danca-
rino, se voceé nao tivesse logo de inicio 2
champagne na sua cozinha, porque vocé deve
primeiro pagar e sO entao coletar quaisquer
recompensas.

@ua@o do Saléo de Baileg,

@ Saldes de baile sdo pontuados depois de cada pontuacéo do I mperador. Asfichasindicadoras de Rodada acima dos

sal6es de baile indicam quando cada saldo de baile é pontuado: o saldo mais a esquerda é pontuado depois da primeira pon-
tuacdo do Imperador (no fim darodada 3), 0 sal&o do meio é pontuado depois da segunda pontuagdo do Imperador (no fim
darodada5), e 0 saldo mais a direita é pontuado depois da terceira e Ultima pontuacéo do Imperador (no fim darodada 7).

Cada saldo de baile pontua de uma forma especifica, conforme mostrado no topo do tabuleiro de saldo de baile. Quando um
saldo for pontuado, cadajogador sem nenhum dancarino naquele saldo perde 5 pontos de vitoéria.

Tecnicamente, nao ha obrigacao em aparecer durante a época dos bailes,
mas as pessoas vao olhar estranho para vocé se vocé nao for.

Nota: os sal6es de baile sdo explicados em detalhes no apéndice, nas paginas 16-17.

Q_ _5 Fim de Jogo e Pontuagdo Final

69 O jogo termina depois da terceira e Ultima pontuacéo de sal&o de beile, no fim darodada 7, seguida por uraa

pontuacdo final, conforme explicado nas regras do jogo base.

Cada champagne sobrando na sua cozinha vale 1 ponto de vitoria.

O jogador com mais pontos vence. No caso de empate, o total combinado de pratos, bebidas e champagne
na cozinha mais a sua posi¢ao natrilha de dinheiro resolve o empate.



Modulo 2: CELEBRIDADES

Viena é uma cidade elegante que atrai muitas pessoas famosas; Albert Einstein e Agatha Christie estao tomando uma xiggra
de caré no saguéo enquarnto conversamos! \/océ consegue impressona-1os € assim, ganhar vantagem sobre seus oponentes?

Esse modulo substitui trés dados brancos por dados coloridos associados a uma cel ebridade no sagudo.
Quando pegar um dado colorido do tabuleiro de agéo, vocé também recebe a cel ebridade associada do saguéo,
que fornecera apoio valioso pelo resto dessarodada - por um valor, é claro. Quanto mais cedo vocé pega-los,
maior sera o valor, entdo o momento certo é a chave!

3 fichas de ponto de vitéria

9E

frente verso

® 8"
3 dados coloridos

12* fichas de (vermelho, azul e amarelo)
celebridade

* As fichas de cel ebridades com §* (Giacomo
Puccini, Mata Hari e Picasso) s6 sdo usados
1 tabuleiro sagudo em combinagéo com o modulo 1.

epar aca
Prepare 0 jogo de acordo com as regras do jogo base, adicionando as etapas a seguir:

Area Comum de Jogo

1. Remova trés dados brancos do jogo, substituindo-os pelos trés dados coloridos. O total de dados
permanece 0 mesmo (10/12/14 dados numa partida com 2/3/4 jogadores).

2. Cologue o tabuleiro saguéo ao lado do tabuleiro de acéo.

Nao se esqueca de remover

a. Embaralhe as fichas de celebridade e coloque-as numa as fichas de celebridade com P
numa pilha com a face para baixo perto do saguéo. 0, se nao estiver jogando com .!/’

b. Conapre trés celebridades da pilha e coloque-as com @face | ©s modulos 1 & 2 combinados.
para cima no sagudo, da esquerda para a direita, uma celebridade por espago.
c. Coloque as pecas de ponto de vitéria por perto.

Area de Jogo Pessoal

Nenhuma mudanca.




Q_ éDecorrer do Jogo,

@ Jogue o jogo de acordo com as regras do jogo base, com as seguintes mudancas.

No comego de cada rodada, o jogador inicial rata®s dados brancos e os dados coloridos juntos, distribuindo-as
no tabuleiro de agdo normalmente.

Usando um Espaco de Agao

Quando usar um espaco de ag&0, a cor dos dados no espaco de acdo ndo importa - aforca da acéo principal é
igual ao nimero total de dados no espaco de acdo (incluindo o dado escolhido), independente da cor.

* ¢ Quando peyas WM dado branco, realize a agéo principal associada normalmente,

O Quando pegar um dado colorido, proceda da seguinte maneira, nessa ordem:
>

1. Pague 1 krone por cada outro dado no espago de agéo (ou sgja, excluindo E- S aﬂ o5
o0 dado escolhido), independente da cor.

2. Pegue a celebridade do sagudo associda a cor do dado escolhido e coloque-a, com aface para cima, a suafrente.
3. Imediatameritemmar que 1, 2 ou 4 pontos de vitéria, conforme indicado na ficha de celebridade —‘\
ou naficha de ponto de vitdria nela (se elativer uma, nesse caso, a ficha substitui 0 valor impresso). ¢
4. Depois realize a agéo principal associada normalmente (incluindo o dado escolhido para
determinar o forca).

Vocé pode usar o efeito da celebridade no seu turno, sempre que aplicavel, pelo resto da
rodada, incluindo o turno atual.

Exemplo: hd cinco aados o epagot,- de agdo: trés brancos, e L L
um azul e um vermelho. Se vocé pegar o aado vermeho ou o azul,
vocé deve pagar 4 krones. Depois pegue do sagudo Ghanal (vers)
melho) ou Einstein (azul), marcando 1
ou 4 pontos, respectivamerte. Por ul- |
timo, realizeaagdo [ - principal
com uma forga de 5.

Pas&ando

Quando colocar um dado na lixeira, vocé deve esmlfier um dado branco, se possivel. S6 num caso improvéavel
onde somente dados col oridos sobraram, vocé pode remover um dado colorido: nesse caso, 0 jogador que joga
novamente os dados (cuja ficha de ordem do turno estiver mostando o menor nimero) decide qual dado remover.

Flm da Rodada

No f| m da rodda, antes da pontuagdo do Imperador (se houver uma), proceda da seguinte forma:
1. Colete as celebridades de todos os jogaddiegleol oque-as numa pilha de descarte.
2. Atualize as celebridades no saguéo:
» Se uma celebridade ndo tiver ainda uma ficha de ponto de vitoria, coloque uma com o lado de "2 pontos
de vitoria para cima, cobrindo 0 "1 ponto de vitoria" impresso na ficha de cel ebridade.
» Seacelebridade tiver uma ficha de ponto de vitéria mostrando "2 pontos de vitéria®, vire aficha parao
lado que mostra "4 pontos de vitoria'.
 Se uma celebridade tiver uma ficha de ponto de vitéria mostrando "4 pontos de vitdria', coloque a
celebridade na pilha de descarte e devolva a ficha de ponto de vitéria para areserva.

3. Reabasteca 0 sagudo comprando novas celebridades da pilha, colocando-as nos espacos vazios, da egjuerda
paraadireita. Se a pilha acabar, embaral he a pilha de descarte para formar uma nova pilha com aface para baixo.

Proceda com a pontuacéo do Imperador (se houver uma), passando suas fichas de ordem do turno, avancan@o o mar-
dor de Rodada, e deixando suas cartas de funcionario para cima novamente, como descrito nas regras do jogo base.

Q_ _5 Fim de Jogo e Pontuagao Final
63 Nenhuma mudanca.




Module3: HOTEISEXCLUSIVOS

Os lugares para pernoitar custam muito em Viena e os clientes ficam com a agonia da escolha
Move's de bom gosto e Servigo excelente por S SO ndo Serdo mals suficientes. Vocé precisa sair da sua
zona de conforto e oferecer algo verdadeiramente notavel para se tornar conhecido em todo o mundo!

Nesse modulo, vocé comega apostando em entradas exlusivas de hotel que mudam sua condicéo inicial e

Ihe capacitam com habilidades Unicas durante o jogo. Saia da sua zona de conforto, adapte-se as mudancas
da entrada do seu hotel e marque mais pontos do que nuncal

q %j Componentes =

(&

....... = 5 pecas de bbénus
=lmcis = [ osGam | BB i (para o Hotel Dove)
5/9 #it_’ﬂ}ﬂ_@
) 4/10 4118 +1R, 10 entradas de hotel*
* A entrada de hotel com
5 (The Ren) s6 é usada na

combinagéo com o modulo 1

Prepare 0 jogo de acordo com as regras do jogo base, adicionando as etapas a seguir.
Area Comum de Jogo

)

Nenhuma mudanga
Areade Jogo Pessoal

1. N&o cologque nenhum prato ou bebida na sua cozinha (ou sgja, pule a etapa 9 da preparacéo, conforme
descrito no livro de regras revisado do jogo base). W

Se ambos os médulos 1 e 3 estivrem em jogo, vocé comec¢a com 1 champagne na
sua cozinha; mas vocé nao coloca ainda nenhum prato ou bebida 14.

2. Insira etapa depois da compra (e escolha) de cartas de funcionério, mas antes de escolher seus hospedes iniciais
(ou sgja, entre as etapas 10 e 11 da preparacdo, conforme descrito no livro de regras revisado do jogo base).
a. Separe uma escolha aleatorm ple entradas de hotel igual ao nimero de jogadores. Repare nas instraicdes

adicionais para 0 Hotel Dove, Ninas Melange e The Grand Wray Hotel, se eles estiverem entre as entradas
de hotel escolhidas:

;nmm—mnu Hotel Dove: coloque as 5 pegas de bonus com a face para cima perto do “Hotel Dove”.

[ Niwas weancs .| Ninas M elange: compre 3 cartas de objetivo aleatoriamente dentre as que sobraram
(umade cadaA, B e C) e coloque-as, com aface par cima, perto de “Ninas Melange”.

The Grand Wray Hotel: compre 6 fichas de Imperador aleatoriamente dentre &
gue sobraram (duas de cada A, B e C) e coloque-as, com aface para cima, perto

do "The Grand WrayHotel".
b. Assim gue a escolha estiver preparada, o jogador inicial deve escolher uma dessas entradas de hotel e
coloca-la para leil&o, fazendo a primeira aposta de 0 ou mais krones. Seguindo no sentido horario,

osjogador es devem aumentar ao lance ou passar. Se vocé passar, Vocé ndo pode mais voltar para esse
leildo em particular. O leil&o continua pela mesa, até que todos exceto um jogador tenha passado.
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c. Ojogador vencedor paga sua aposta (se elafor maior do que 0), movendo o marcador na suatrilha de dinheiro
para baixo corretamente, e coloca a entrada do hotel a esquerda do seu tabuleiro de hotel, colefmalazps itens
iniciais descritos no topo da ficha. Algumas entradas de hotel forcenem itens adicionais no comeco; se fica em
duvida, consulte o apéndice para ver as instrugdes quando coletar essas entradas de hotel (veja as pginas 19-21).
Quando vocé conseguir sua entrada de hotel, vocé ndo pode mais participar dos proximos leildes.

d. Seojogador inicial ndo venceu o leildo, ele deve comecar outro leild da mesma maneira. Se ele venceu o
leil&o, o préximo jogador no sentido horério, que ainda ndo venceu uma entrada de hotel, deve comegar o
proximo leildo. Continue dessa forma, até que todas exceto uma entrada de hotel sejaleiloada. O jogadorp
que sobrou recebe a Ultima entrada de hotel sem nenhum custo.

Exemplo: Anna, Beth e Cyril estéo prestes alelloar Hotel Mayeniels, The Grand Wray Hotel e The Kozi Palace,
Vienna Anna é ajogadorainicial; ela decide colocar o Hotel Mayenfels para leiloar, goostando 5 krones/ogo
de cara Beth aumentapara 7; Cyril passa Anna aumentapara 8, vercerndo o leildo, ja que Beth passa
Agora Beth deve comegar o proximo le/1éo, ela goosta 0 no The Kozi Palace, Vienna Cyril e Beth aumentam
seus lances algumas vezes, antes de Cyril colocar o lance vercedor de 5 krones. Como resutado, Beth cansegue
o The Grand Wray Hordl de graga, marntendo seu dinherro inicial em 10 krones; enquanto Anna e Cyril temgue

sevirar com 2 e 5 krones, respectivamente.

6V [N, | i) 1Y
%

I |2

@ As regras do jogo base permanecem as mesmas, exceto pelas mudangas individuais introduzidas paracada
entrada de hotel. S6 0 dono de uma entrada de hotel pode usar seu efeito, quando aplicavel. Consulie o
apéndice para uma explicacdo detalhada de todos os efeitos das entradas de hotel (veja as paginas 19-21).

@\3 Fim de Jogo e Pontuacéo Final
69 Nenhuma mudanga.
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Modulo 4: JOGADOR INICIAL

O primeiro sera o ultimo? Nao mais! Este moaulo substitui a ordem de turno estilo serpente do jogo base
por uma ordem classica no sentido horario, ao mesmo tempo que adiciona a opgao de se tornar
ativamente o jogador inicial na proxima rodada: uma pequena vantagem com um granae efelto!

A nova agdo de Jogador Inicial € apresentada em uma extensso do tabuleiro de acdo. Ao redlizar esta agaq,
voceé renuncia a pegar um dado do espaco de acdo. Em vez disso, voce recebe a chave mestra, ou seja, xoce
sera o primeiro na proximarodada e, além disso, recebera um prato ou bebida de sua escolha e podera

realizar uma agao principal com aforca de um.

@\%omponenteﬁ
@

9 novas fichas de
ordem do turno

N°3 +1E§E_
| N4 28
1 extensdo do Ec
tabuleiro de acéo

Prepare 0 jogo de acordo com as regras do jogo base, adicionando as etapas a seguir:
Area Comum de Jogo

1. Col oque a extensdo dd tabuleiro de acao aesquerdado tabuleiro de agéo (para que
asilustragdes combinem) e coloque a chave mestra na extenséo do tabuleiro de agéo.

Areade = Jogo Pessoal

2. Aleatoriamente escolhd um jogador inicial e distribua as fichas de ordem do turno
corretamente usando somente as novas fichas dessa expansdo, em vez de usar 0s
componentes do jogo base.

O jogador inicial nao recebe a chave mestra! Ela permanece na extensao do
tabuleiro de acao, até que seja pega como uma agao.

3. Quando gjustar seus tabuleiros de dinheiro, coloque o0 mar cador de dinheir o no espaco indicado
pelatabela a seguir, baseado na sua posi¢éo na ordem de turno inicial (conforme indicdo pelo menor

numero na sua ficha de ordem do turnoy):
Posi¢do da ordem do turno | 1 | 2 | 3 | 4
Marcador de dinheiro no espago | 9 | 10 | 11 | 12

12




Q_ 5 Decorrer do Jogo g,

®

As regras do jogo base permanecem as mesmas. Conforme indicado pelas novas fichas de ordem do turmp, 0 jogo
giraem torno damesaem sentido horério, em oposicdo ao estilo de serpente do jogo base.

Agora é posivel ativamente setornar o jogador inicial ao realizar a acdo dejogador inicial.
Acéo de Jogador Inicial

No seu turncz se @ ahave mestra ainda estiver disponivel na extenszo do tabuleiro de aco e vocé ndo passou
nessa rodagla, entédo em vez de pegar um dado, vocé pode pegar a chave mestra da extensao do tabuleiro de acéo
e coloca-la na sua ficha de ordem do turne (cobrindo 0 menor nimero visivel, como vocé faria com um dado).
Sefizer isso, recaipa 1 prato ou 1 bebida a sua escolha (n&o champagne) e, adicionalmente, realiz&igqealquer acdo

principal (- até ) com uma forcade 1. O nimero de dados no respectivo espago de agdo néo importa:
VOCE realiza a agao principal como se houvesse um dado.

Em outras palavras, suas escol has sdo:
* pegar 1 strudel, ou

* pegar 1 vinho, ou

* preparar 1 quarto, ou

Nota:
* Vocé ndo pega um dado do espaco de acao.
* VVocéndo pode pagar 1 krone para melhorar acao.

» Seu funcionério que se ativa ao pegar @nedade em

* pegar 1 krone, ou particular, ndo se ativa nesse momento.
» avancar 1 espaco natrilhado Imperador, ou « Com sempre, vocé pode colocar os itens que receber
* jogar 1 carta de funcionario da sua méo por em hdspedes no seu café ou na sua cozinha.

1 krone a menos.

Quando realizar a agéo do Jogador iniTigl, os proximos jogador esrecebem 0, 1 e 2 Krones, respectivaménte.
Em outras palavras:

« Com 4 jogadores, o jogador a sua esquerda ndo recebe nada, o jogador a esgquerda dele recebe 1 krome, e 0
jogador a sua direita recebe 2 krones.

» Com 3 jogador es, 0 jogador a sua esgquerda ndo recebe nada e o jogador a suadireita recebe 1 krone.
» Com 2 jogador es, sua adversario ndo recebe nada.

Isso acontece para gerar alguma compensagao ao jogadores que vocé empurrou
mais para o fundo da ordem do turno.

Exemplo:a atual ordem ao turno é Anna, Beth e Cyril. E o turno de Beth;

ela decide pegar a chave mestra, escolherndo um struael como seu prato/bebida
grélis e outro strudel pela agdo principal com um unico dado. Como resultado
de Beth pegar a chave mestra, Anna recebe 1 krone.

I mportante! Vocé pode pegar a chave mestra, se ela estiver disponivel no seu
primeiro ou segundo turno numagodada. V océ ndo pode pegé-la quaado ou
depois de passar, mesmo se ela estiver disponivel depois de vocé rolar de novo.

L S Caso contrdrio, vocé continuaria jogando novamente até
E\!.' que nao houvesse mais dados, sabendo que definitivamente

A obteria uma acao util, se os dados falharem.

Fim da Rodada

No corhet;o da rodada, redistribua as fichas de ordem no sentido horario, comegando pelo jogador com a
chave mestra. Depois, devolva a chave mestra para a extensdo do tabuleiro de acéo.

Se a chave mestra ndo for pega, em vez disso, passe suas fichas de ordem do turno para a esquerda, normal mente.

2
N A

q 5 Fim do Jogo e Pontuacao Final
69 Nenhuma mudanga.
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M odule 5:
VOCE QUER MAIS?

As vezes, so queremos mais!

Esse modulo introduz novas cartas de funcionario, cartas de objetivo e novas fichas do |mperador, sem mudar
nenhuma regra do jogo base. V océ pode adicionar esses novos componentes ao jogo base ou combina-los com
alguns ou todos os outros modul os.

Q _5 Componentesg,
&

3 fichas de Imperador 14 cartas de funcionario 3 cartas de objetivo

ara
Embaralhe as ngyas cartas de funcionario, cartas de objetivo e fichas do | mperador nas respectivas pilhas do jogo base.
Esses componentes estéd@= marcados para facil separacéo depois do jogo.
Depois prepare 0 jogo de acordo com as regras do jogo base.

Q_ §}> Decorrer do Jogo

63 Nunhuma mudanga; mas ha um novo tipo de carta de funcionario:

Cartas de funcigngrigicom um simbolo de sino néo se ativam imediatamente depois de vocé
jogérlas, mas sb quando vocé atender o requisito aesguerda dos dois pontos nesse ou NuMy
proximo turno. Quando atender o requisito, vocé pode pegar a recompensa descritaz dir@itaedos
dois pontos. 1sso é uma recompensa tnica. Ao recebéila, vire para baixo a carta paraindicar
gue foi resolvida. (Cartas de face para baixo contam como "funcionérios jogados' para qualquer efeito).

Quando a carta estiver virada para baixo, ela permanecera assim ate o final do jogo.
Nao a vire para cima novamente! Estou falando com voces, proprietarios de uma
edicao mais antiga do GRAND AUSTRIA HOTEL

Quando alcancar o requisito, vocé pode escollernéo ativar acarta(se cartando for Util paravocé
nesse momento). Mas, se vocé ndo ativéa-laimediatamente depois de atender o requisito, vocé tera que espersr
até um momento mais a frente, quando vocé atender o req@sito de novo, parareceber arecompensa.

Q_ é Fim de Jogo e Pontuacao Final
@ Nenhuma mudanca.
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COMBINANDO MODUL OS

Todos os médul os podem ser jogados sozinhos ou em qualquer combinagdo. Esteja ciente de que combinar

os modulos 1 e 2, em particular, aumentara a complexidade e provavel mente resultara em um jogo mais |ggo
e desafiador. Recomendamos que vocé use inicialmente apenas um desses dois modul os por vez para manter
a complexidade sob controle.

Usar dois ou mais médulos juntos pode afetar algumas etapas da preparagcdo. A seguir temos um conjunto
resumido, mas completo, de instrugdes de preparacdo, baseado no livro de regras revisado, que incorpora
as etapas de preparacdo de todos os modul os nesta expanséo.

Area Comum de Jogo

1. Cologue o tabuleiro de jogo no meio da area de jogo.
a. Coloque o marcador de Rodada no primeiro espaco datrilha de Rodada.

b. Seusar os modulos 1 ou 5, adicione as novas fichas do Imperador aos componentes. Coloque uma ficha
A, B e C escolhida aleatoriamente, com aface para cima, abaixo dos espacos de Rodada apropriados.

c. Seusar osmodulos 1 ou 5, adicione as novas cartas de objetivo aos componentes. Coloque uma carta
A, B e C escolhida aleatoriamente, com a face para cima, nos espacos designados.

d. Se usar o modulo 1,adicione as novas cartas de funcionério aos componentes. Coloque cinco fun@onarios
escol hidos aleatoriamente na fila.

e. Coloque os marcadores de pontos de vitoria incluindo aqueles da expansao, por perto.
2. Seusar o médulo 1, coloque trés tabuleiros de saldo de baile escolhidos al eatoriamente, lado alado, numa
ordem aleatdria, acima do tabuleiro de jogo.
a. Coloque as fichas indicadoras de Rodada em ordem crescente acima dos tabuleiros de saldo de baile.
b. Coloque o tabuleiro da sacada a direita dos tabuleiros de saldo de baile.

3. Coloque o tabuleiro de agdo perto do tabuleiro de jogo.

a. seusar o médulo 1, vire-o parao lado mostrando o §* simbolo (ou use o tabuleiro de ag&o para sobrepor).

b. Se usar o médulo 4, cologue a extensdo do tabuleiro de acéo perto do tabuleiro de acéo e cologue a
chave mestra na extensao do tabuleiro de acéo.

c. Numa partida com 2/3/4 jogadores, cologue 10/12/14 dados perto do tabuleiro de acéo.

d. Se usar o modulo 2, substitua trés desses dados por dados coloridos.
e. Coloque alixeira por perto.

4.Com 0 madulo 2, coloque o tabuleiro do sagéo acima do tabuleiro de ag3o.

a. Cologue a pilha de cel ebridades embaral hada perto do sagudo. (Remova qualquer celebridade com opf* simbolo,
amenos que voceé esteja jogando com o madulo 1).

b. Cologue as trés cel ebridades do topo da pilha no sagudo.
c. Coloque as fichas de pontos de vitoria por perto.

5. Coloque 0s pratos e as bebidas @ se estiver usando o médulo 1, o champagne numa reserva.

6. Cologue as fichas de quarto preparadas.

7. Embaralhe as cartas de funcionario e coloqueses por perto, se usar os modulos 1 ou 5, inclua as novas cartas.
8. Coloque as cartas de visdo geral perto de todos; seisar os médulo 1 ou 2, inclua as novas cartas.

Area de Jogo Pessoal

9. Aleatoriamente escolha um jogador inicial e distribua as fichas de ordem do tErno corretamente. Se usar o
maodulo 4, certifique-se de usar as novas fichas de ordem do turno, em vez de usar aquelas do jogo base.

10. Pegue um tabuleiro de hotel, umactrilha e marcador de dinheiro, e cinco marcadores de uma cor a sua escolha.
a. Decidam juntos se vao usar o lado da noite ou o lado do dia

15



b. Cologue 0 marcador de dinheiro* no espaco "10" da suatrilha de dinheiro. Se usar o modulo 4, em vez de
colocar no espaco "10", coloque o marcador em 9/10/11/12, baseado na sua posi¢ao na ordem do turno.

c. Coloque o marcador em formato de crista* no espaco "0/75" natrilha de pontuacdo e 0 marcador em
em formato de busto* no espaco "0" datrilha do Imperador.

d. Cologue os trés marcadores em formato de brasdo* ao lado do seu tabuleiro de hotel.
11. A menos que estgja usando 0 modulo 3, coloque 1 strudel@1olo, 1 vinho e 1 café nasuacozinha.

Se usar 0 modulo 1, também coloque 1 champagne na sua cozinha. Se usar tanto o médulo 1 como o 3,
coloque somente 1 champagne na sua cozinha.

12. Compre 6 cartas de funcionério para formar sua mao. Se quiser, realize uma escolha com essas cartas.

13. Se usar o modulo 3, pegue aleatoriamente uma entrada de hotel por jogador. Depois dé lances pelas entradas
de hotel até que cada jogador tenha uma entrada de hotel. Vocé pode apostar O ou mais krones.

14. Se usar o modulo 1, pegue aleatoriamente uma tabuleiro de sala de ensaio por jogador.
a. Comecando pelo jogador a direito do jogador inicial e seguindo no sentido anti-horério, pegue um tabuleiro
de sala de ensaio e coloque-o a esguerda do seu tabuleiro de hotel.

b. Coloque as 10 pecas de dancarino da sua cor no seu tabuleiro de sala de ensaio.

15. Comecando pelo jogador adireita do jogador inicial e seguindo no sentido anti-horario, pegue um hospede
dafila, ignorando o custo impresso. Reabasteca a fila depois de cada escolha.

16. Prepare os trés quartos no seu hotel, comecando pelo quarto inferior a esquerda, pagando 0 custo impresso

Llalpzne de aandar. * Se voce possui a antiga edicdo de GRAND AUSTRIA HOTEL, do contrério use os discos da sua cor de jogador.

APENDICE

o [ 5 R/ns

Este apéndice compreende sete partes: um indice de sal&o de baile, um indice de fichas de celebridades, um
indice de entrada de hotel, um indice de cartas de funcionarios, um indice de cartas de hospedes, um indice
de cartas de ojetivo e um indice de fichas do Imperador.

Sales de Baile 4

SIEINAEY

A seguir, temos a explicacdo dos bonus de linha e como cada sal&o de baile pontua. Para todos esses sal es,
lembre-se de que o0s dangarinos na sacada contam como se estivessem na linha superior do sal& mais a direita.

Apollosaal

Bonus da linha superior: vocé recebe 3 krones.
Bonus da linha do meio: Vocé recebe 2 krones.

Pontuacéo do saldo: multiplique o nimero total de dancarinos que vocé tenha nesse saldo de baile pelalinha
mais acima que eles ocupem (inferior = 1, do meio = 2, superior = 3) e marque essa quantidade de PV. Perca
5 PV, sevocé ndo tiver nenhum dancarino nesse saldo de baile quando for pontuado.

Exemplo: Anna tem dois dangarinos nesse salo de baile, um deles na linha superior, entéo ela marca

2 x 3 =6 PV. Beth tem um dangarino nalinha inferor, entdo ela marca somente 1 x 1 = 1 gV. Cyril tern

trés aancarinos nalinha do meo, entdo ele marca3 x 2 = 6 PV.

Goldener. Straufd [ Nao ha linha do meio numa

2 : : : partida com 2 jogadores.
Bonusda linha superior: avance 3 espacos natrilha do Imperador.

Bonus da linha do meio: avance 1 espaco natrilha do Imperador.

Pontuacéo do sal&o: pontue as linhas individualmente: em cada linha, o jogador com mais dancarinos naguela
linhamarca 7 PV; o jogador com a segunda maior quantidade de dancarinos marca 2 PV. Todos os outrag

jogadores ndo marcam nada por essa linha. Paramarcar PV, vocé deve ter pelo menos um dancgarino nessa linha.
No caso de um empate numa linha, aplique as regras de desempate detalhadas na caixa "Resolvendo Empates’
na proxima pagina. Perca 5 PV se vocé ndo tiver nenhum dancarino nesse sal@o de baile quando for pontuado.




Exemplo: alinha superior esta vazia entao ninguem marca
PV por essa linha Na linha do meo Beth (cinzg) and Cyril
(roxo) tém um aancarino cada, entao ambas marcam 4 PV

(= metade de 7 PV + 2 PV, arredondado para baixo). Na#nha
infeiror, Anna (azul) termn dois dangarinos e Ciryl tem um;,
consequentemnente, Anna marca 7PV e Cyril marcaZ2 PV.

Odeonsaal

Bonusda linhainferior: vocé pode ocupar um quarto no seu hotel (de qualquer cor) virando-o parao lado
ocupado. Adicionalmente, marque 3 PV.

Bonus da linha do meio: vocé pode ocupar um quarto no seu hotel (de qual quer cor) virando-o para o lado
ocupado. V océ deve escolher um quarto natrés linhas inferiores do seu tabuleiro de hotel.

Pontuacao do saléo: marque PV pelo total de dancarinos que vocé Dan(;arinosl 0 | 1 | 7 | 3 | 4 |5+
tenha nesse sal & de baile, conforme indicado natabelaadireita Pega — py/ |5| 1 | 4 | 9 |16|25

5 PV se ndo tiver nenhum dancarino quando esse sal&o for pontuado.

Exemplo: Anna tem sa's dangarinos, Beth tem um dancarino e Cyril ndo tem nenhum aangarino nesse salao
de bale Consequentemernte, Anna marca 25 PV, Beth marca 1 PV e Cyril perde 5 PV.

Zum Sper|
Bonus da linha superior: vocé recebe 1 strudel, 1 vinho e 1 café.
Bonusda linha do meio: vocé recebe 1 café.

Pontuacao do saldo: some o nimero de dancarinos que vocé tenha nesse saléo de baile em todas as linhas.
Depois marque PV de acordo com seu rank, conforme descrito a seguir:

e Com 2 jogadores, o jogador com 0 maior total de dancarinos nesse sal&o de baile marca 10 PV. Se omutro
jogador tiver pelo menos um dancarino nesse saldo de baile, ele marca3 PV.

e Com 3 ou 4 jogadores, o jogador com o maior total de dancarinos nesse saldo de baile marca 15 PV; o
jogador com o segundo maior total de dancarinos marca 10 PV; e o jogador com o terceiro maior total
de dancarinos marca 5 PV. (O quarto jogador ndo marca nada).

Em ambos os casos, perca5 PV se vocé nao tiver nenhum dancarino quando esse saldo de baile for pontuado.

Resolvendo Empates

No caso de um empate, os jogadores empatados compartilham um rank e um certo nimero de ranks seguintes
sd0 pulados. Some o PV do rank compartilhado e de quaisquer ranks pulados e divida esse total pelo nimero de
jogadores empatados desse rank, arredondado para baixo. Os jogadores empatados marcam essa quantidade de PV.

Exemplo: Anna e Beth tém trés dancarinos cada uma nesse salao de baile:Cyril term somerite um dangarino.
Consequentermnerte, Anna e Beth empataram com mals dangarinos, marcando 12 PV cada ou sga 15 PV +
10 PV dividido por dois, arredondado para baixo, Cyril marca b PV por ser o terceiro com mais aangarinos.

Zur Kettenbriucke

Bonus da linha superior: marque5 PV.
Bonus dalinha do meio: marque 2 PV.

Pontuacao do saldo: marque 7 PV para cada segundo dancarino que voceé tiver nesse sal&o de baile,
arredondado para baixo. Perca5 PV se vocé ndo tiver nenhum dangarino quando esse saldo for pontuado.

Exemplo: Anna tem um dangarino nesse saléo de baile; Beth tem quatro dangarinos; e Cyril tem trés
dangarinos. Consequentemente, Anna marca 0 PV, Beth marca 14 PV e Cyril marca 7 PV.
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Celebridades,

A seguir temos a explicagéo dos efeitos das doze fichas de celebridades. As fichas com §» s6 sdo usadas
guando ambos os modulos 1 e 2 estiverem em jogo.

@ AGATHA CHRISTIE O

Cada vez que vocé avancar
pelo menos 1 espaco natrilha
do Imperador, vocé podera
jogar uma carta de funcionério
da sua méo por até 2 krones a
menos. Se vocé avangar ha
trilha do Imperador a partir de
varias fontes (por exemplo,
uma recompensa de héspeede
e um bdnus de ocupacdo),
vocé pode jogar uma carta

de funcionario por fonte.

Q ALBERT EINSTEIN O

0Z0

Em qualquer momento desta essa
rodada, mas apenas umavez,
VOCé pode trocar até quatro

pratos e/ou bebidas da sua cozinha
por igual nUmero de outros pratos
e/ou bebidas dareserva (diferentes
dos pratos e€/ou bebidas que vocé
gastou). Como sempre, vocé pode
colocar os pratos e bebidas que
recebeu do estogue nos convidados
ou na sua cozinha. Champanhe e
dinheiro ndo podem fazer parte
datroca.

@ CHARLIE CHAPLIN O

Cada vez que vocé obtém pelo
menos 1 PV, vocé ganha 2 PV
adicionais. Se vocé obtiver PV
de multiplas fontes (por exemplo,
um héspede e um bonus de
ocupacao), voce recebe o bonus
de PV por fonte.

E nao, esse
efeito nao se
ativa sozinho.

Q ELIZABETH MAGIE O

Cada vez que vocé conseguir
pelo menos 1 krone, vocé pode
preparar um quarto (de qualquer
cor) por 1 krone amenos. Se
vocé receber dinheiro de diversas
fontes (por exemplo, uma
recompensa de hospede e um
bbnus de ocupagao), vocé pode
preparar um quarto por fonte.

O GIACOMO PUCCINI O J\
G

Usado apenas quando os
modulos 1 e 2 estdo em jogo.
Cadavez que vocé joga uma
carta de funcionario, vocé
também ganha 1 champanhe
e PV

0 |. R. R. TOLKIEN O

Cadavez que vocé ocupa um
quarto (de qualquer cor e com
qualquer efeito), vocé também
ganha?2 PV.

Preparar quartos (de qualquer
cor) ndo custa nada para vocé
nessa rodada.

Isto nao concede
uma acgao gratis;
apenas remove
o custo.

Cada vez que vocé jogar uma
carta de funcionario, vocé
também pode escol her entre

2 pratos e/ou bebidas (mas néo
champanhe). Vocé pode pegar
0 mesmo prato e/ou bebidas,
ou diferentes.

Usado apenas quando os
maodulos 1 e 2 estdo em jogo.
Cadavez que vocé enviaum
dancarino paraum saldo de
baile (por qualquer motivo),
vocé também ganha 1 PV e
pode avancar 1 espaco na
trilha do Imperador. Se vocé
enviar varios dancarinos,
vocé pode aplicar esse efeito
umavez para cada dancarino
enviado.

Usado apenas quando os médulos
1 e 2 estdo em jogo. Cada vez
gue voceé ganha pelo menos 1
champanhe, vocé também ganha
1 prato ou bebida de sua escolha
(sem champanhe adicional) e

1 PV. Sevocé receber champanhe
de diversas fontes (por exemplo,
uma recompensa de hospede e
um bonus de quarto), vocé recebe
0 PV boénus e o prato/bebida por
fonte.
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EntradasdeHotel o

A seguir temos a explicacdo dos efeitos das dez entradas de hotel. A entrada de hotel marcada conep
SO é usada quando os médulos 1 e 3 esta em jogo.

Chateau Paulwei

Quando obtida: pegue 1 bolo, 1 vinho e 1 café. Quando preparar os trés quartos iniciais, vocé pode prepaear
dois quartos adicionais. Se fizer isso, vocé deve pagar 0 custo impresso no comego do andar normalmente.

|: Consequentemente, vocé inicia o jogo com cinco quartos disponiveis.

b
Efeito continul: Bssa entrada de hotel substitui as tabelas de bonus de ocupacéo do seu tabuleiro de hotdl;
» Vocé marca4, 8, 13 e 20 PV por completar um grupo de 1, 2, 3 e 4 quartos azuis, respectivamente.

* VVocé rcebe 2, 4, 8 e 13 krones por completar um grupo de 1, 2, 3 e 4 quartos vermel hos, respectivamente.

* VVocé pode avanagar 2, 4, 8 e 13 espacos natrilha do Imperador por completar um grupode 1, 2, 3 e 4
quartos amarel 0s, respectivamente.

Corogari Zant-Mainz

Quando obtida: coloque 1 strudel e 1 vinho na sua cozinha.
Efeito continuo: acadarodada, assim que vocé pegar um segundo dado, mesmo antes de redlizar a agdo
principal associada, vocé recebe um bonus baseado no valor combinado de seus dois dados:

* 7. VOCé nédo recebe nada.

* 6 ou 8: vocé pode imediatamente jogar uma carta de funcionario da sua méo por 1 krone a menos.
* 50u 9: vocé recebe 1 strudel e 1 vinho.

* 4 ou 10: voceé recebe 1 krone e vocé pode avancar 1 espaco natrilha do Imperador.

* 30u 11: vocé recebe 1 bolo e 1 café.

* 2 0U 12: vocé pode preparar um quarto (de qualquer cor) sem custo e vocé marca 1 PV.

Se os modulos 3 e 4 estiverem em jogo: para efeitos dessa entrada de hotel, a chave
mestra (que vocé recebe ao realizar a agdo de Jogador Inicial) copia o valor do dado que
vOcé tem. Em outras palavras, assim gque voceé tiver um dado e a chave mestra, dobre o valpr
desse dado para determinar seu boénus.

Dove

Prepar acéo: coloque as 5 pecas de bénus, com aface para cima, ao lado da estrada desse hotel.

Quando obtida: coloque 1 strudel e 1 vinho na sua cozinha. Cologque as 5 pecas de bonus que acompanham essa
entrada de hotel por perto. Depois de preparar os trés quartos inicials, vocé pode preparar um quarto quarto sem custo.

|:Com0 de costume, esse quarto deve estar adjacente a um quarto existente.

Efeito continuo: cada vez que vocé compl&t& uma coluna no seu hotel, ocupando os quatro quartos 2
nessa coluna, vocé deve imediatamente escolher uma das pegas de bénus sobrando e reivindicar o bonug

impresso na parte superior. s
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Toda vez que vocé complear um andar no seu hotel, ao ocupar os cinco quartos nesse andar, vagé deve
imediatamente escolher uma das suas pecas de bénus sobrando e reivindicar o bonusampr esso na parteinferior.

Em ambos os casos, remova a peca de bonus depois jogo.

[: Entao, vocé pode obter no maximo 5 bonus durante o decorrer do jogo.

Kaufman

Quando obtida: coloque 1 strudel, 1 bolo, 1 vinho e 1 café na sua cozinha. Depois de escolher seus hosped@&
inicias e reabastecer afila, vocé pode imediatamente escolher um segundo héspede sem custo. Se vocé fizer
iSso, reabasteca a fila normalmente.

Efeito continu@: Bssa entrada de hotel expande seu café, fornecendo uma quarta mesa para 0s hospedes.

Toda vez que vocé redlizar a acdo opcional (ou sgja, pegar um hospede), depois de pegar 0 hdspede e
abastecer afila, vocé pode pegar um segundo héspede da fila pagando o custo. Se fizer isso, abasteca
afilanormalmente.

Quando completar o pedido de um hospede néao cologue a carta de héspede na pilha de descarte, mas colete-a

criando uma pilha pessoal, com afac@parabaixo. No fim de cada rodada, vocé marca l, 3, 50u 9 PV seapilha
tiver 2, 3, 4 ou 5 hospedes, respectivamente. Depois disso, col ogque os héspedes na pilha de descarte comum.

Mayenfels

Quando obtida: coloque 1 bolo e 1 café na sua cozinha. Compre uma carta de funcionério da deck e adicid@e-a
a suamao. Depois jogue uma carta de funciondrio da sua méo por até 3 krones a menos.

Efeito continuo: todavez que vocé jogar uma carta de funcionério, vocé recebe 1 krone e vocé pode comprar ufla nova
carta de funcigrgrig do deck. Isso ndo se aplica a carta de funcionario que vocé jogou quando obteve essa entrada de hotel.

Ninas M elange

Preparacao: antes do leil&o comegar, aleatoriamente escolha 1 decada cartade objetivo A, B e C sobrando e
coloque-as, com aface para cima, ao lado dessa entrada de hotel.

Quando obtida: coloque 1 strudel, 1 bolo, 1 vinho e 1 café na sua cozinha. Coloque as 3 cartas de objetivo
gue acompanham essa entrada de hotel por perto. Esses sdo 0s seus obj etivos pessoais.

Efeito continu®: Bo seu turno, quando vocé comple@r@im objetivo pessoal, vocé imediatamente marca
15, 10 ou 5 PV, se 0 completou nas rodadas 1-3, 4-5 ou 6-7, respectivamente. Depois disso, vire a carta de
objetivo concluida, deixando-a com a face para baixo.

Isto nao se aplica quando vocé completa um objetivo comum no tabuleiro
de jogo. Neste caso, cologque um marcador na carta de objetivo do tabuleiro
de jogo normalmente.

Completar um objetivo pessoal ndo ativa nenhum efeito de funcionario que regueira colocar
um marcador numa carta de objetivo (cartas #132 e #179), nem conta paraafichade
Imperador descrita.

Durante a pontuacéo final, vocé marca 3, 6 ou 10 PV, se vocé coompletou um total de4, 5 e
objetivos, respectivamente, incluindo objetivos pessoais e objetivos comuns no tabuleiro de jogo.

Stroup
Quando obtida: coloque 1 strudel, 1 bolo, 1 vinho e 1 café na sua cozinha
Efeito continuo: toda vez que vocé ocupar o primero quarto num grupo (por qualquer razdo), vocé

imediatamente recebe um bonus baseado na cor desse quarto: se for azul - 3 PV; sefor vermelho - 2 kroneg
se for amarelo - 2 espacos natrilha do Imperador.

The Grand Wray Hotel

Preparacdo: antes do |eil&o comegar, escolfazel eatoriamente 2 de cada dasfichas de Imperador A, B eC
sobrando e cologue-as, com aface para cima, ao lado dessa entrada de hotel.




Quando obtida: cologque 1 strudel na sua cozinha. Avance 2 espacos natrilha do Imperador e coloque as
6 fichas de Imperador que acompanham entrada de hotel por perto.

Efeito continuo: uma vez por turno, vocé pode recuar seu marcador natrilha do Imperador em 1, 2 ou 3
espacos. Se fizer isso, vocé pode imediatamente reivindica a recompensa (ou sgja, a parte de cima) de uma
ficha A, B ou C que acompanha entrada de hotel. Depois disso, remova a ficha escolhida do jogo.

Nos usamos o g simbolo na ficha, que normalmente significa efeitos de
“uma vez por rodada” nas cartas de funcionario, para indicar que esse efeito
¢ usado uma vez por turno. Pedimos desculpas por qualquer confusao que isso
possa causar.

TheKozi Palace, Vienna
Quando obtida: cologue 1 bolo e 1 café na sua cozinha.

Efeito continu@: Roda vez que vocé estiver pra usar um espago de acio, vocé pode mover um@ado
de um espaco de acdo adjacente para 0 espaco de agcdo que vocé esté para usar. Se fizer isso, vire
essedado para o nimero apropriado ( (-, e 33 nado sdo adjacentes).

EX.: ha dois dados em cada epago deagdo - e ii. Vocé quer jogar uma carta de funcionario,
entdo vocé move ums: parao . , depois vocé vira-o para - . Como resultado adisso, agora
VOCé pode jogar uma carta de funcionario por 3 krones a meros.

Se os médulos 3 e 4 estiverem em jogo: vocé ndo pode mover um dado quando pegar a chave mestra.
Ehe Renp

SO usadas quando os médulos 1 e 3 estivrem em jogo.

Quando obtida: coloque 1 strudel, 1 bolo, 1 vinho e 1 champagne adicional na sua cozinha.

y A .
Consequentemente, vocé comeca o jogo com 2 champanhes em sua
cozinha: um com o qual cada jogador comeca e o outro dessa entrada do hotel.

L]

Isto €, a menos que vocé os envie para a linha inferior: duas vezes
nada ainda é nada.

th

Toda vez que um sal&@o de baile for pontuacéo, vocé recebe 4 PV se sozinho vocé tiver mais dangarlnos
naguele sal&o de baile.

|: Se estiver empatado com mais dancarino nao receba nada.

Cartasdefuncionario g,

A tabelaa seguir explicatodas as cartas de funcionario dessa expansdo em detalhes, em ordem crescente
pelo nimero da carta, incluindo a carta promocional do Kickstarter:

# Nome Descrigdo
119 | Dancing Cada vez que vocé pegar um dado mostrando 3, antes ou depois de realizar
Master aacao principal, vocé também pode enviar um dancarino para um sal&o de

baile pagando o custo normal. Além disso, vocé ganha 1 krone.

Vocé nao pode realizar nenhuma acao adicional
entre a acao principal e o envio do dancarino.

120 | Violinist § I mediatamente (e somente uma vez), vocé recebe 3 champagne.

121 | Concertmaster ;* | Cadavez que vocé pegar um dado mostrando 1, apos realizar a agéo
normalmente, vocé ganha 1 champanhe e ganha 1 PV.

quantidades minimas de strudel e bolo.

E O champanhe adicional nao tem impacto nas

21
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122 | Symphonist ; Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 1 champanhe da sua
cozinha para ganhar 5 PV.

123 | Usherette Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 2 krones para
conseguir 1 champanhe e ganhar 3 PV.

124 | Conductor Cada vez que vocé pega um dado mostrando 4, ganhe também 1 champanhe e 1 krone.

125

Choirmaster [

Cada vez que vocé pega um dado com 5, antes ou depois da agéo principal, vocé também
pode mandar um dancarino para um sal&o de baile, pagando 1 champanhe a menos.

[r.s

Vocé nao pode realizar nenhuma acao adicional
entre a acao principal e o envio do dancarino.

126

Leading Dancer §

Durante a pontuagéo final, ganhe 2 PV para cada dancarino que vocé
tiver em todos os saldes de baile (incluindo a sacada).

127 | Harpist & Imediatamente (e somente umavez) envie até 2 dangarinos para 0 mesmo
saldo de baile ou para sal 6es diferentes, pagando até 2 champanhes a
menos no primeiro e 1 champanhe a menos no segundo. #
|:Vocé nao pode realizar nenhuma acao adicional nesse meio tempo.;
128 | Cellist & Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 1 prato ou bebida da suar
cozinha para mandar um dangarino a um sal&o de baile por 1 champanhe a menos.
129 | Pianist Uma vez por rodada, vocé pode usar esta carta para ganhar 1 champanhe.
130 |Ballet Master; | Cadavez que vocé envia um dangarino para um sal&o de baile, vocé tambémp)

ganha 1 krone e pode comprar 1 carta de funcionério do deck.

131 | Trumpeter §* Cada vez que vocé pega um dado mostrando 2, depois de realizar a agio normal méhte,

vocé ganha 1 champanhe e pode comprar 1 carta de funcionério do baralho.
O champagne adicional nao tem impacto nas
quantidade minimas de strudel e bolo.
132 | Arranger Toda vez que vocé colocar um marcador numa carta de objetivo, receba também 2 champagne.
133 | Danube Uma vez por rodada, depois que vocé jogar uma carta de funciondrio (exceto essa carta),
: vocé pode enviar um dancarino para um saldo de festa, pagando 1 champagne a menos.
Steamship i
Captai A . - . .
aptain i Voce nao pode realizar nenhuma acao adicional
entre a acao principal e o envio do dancarino.

166 | Handmaid + Depois de avancar 3 ou mais espacos natrilha do Imperador durante uma
acao, vocé pode virar esta carta, face para baixo. Se fizer isso, vocé pode
imediatamente (e somente uma vez) preparar até 2 quartos (de qualquer cor)
sem nenhum custo e ocupé-los imediatamente, virando-0s para o lado ocupado.

167 | Apprentice + Depois de concluir o pedido de um héspede azul que requeira pelo menos

3 itens, vocé pode virar essa carta, face para baixo. Se fizer isso, ganhe
imediatamente (e somente umavez) 3 strudel e 3 bolos.

168

Dishwasher +

Depois de concluir o pedido de um héspede vermelho que requeira pelo menas
3 itens, vocé pode virar essa carta, face para baixo. Se fizer isso, ganhe
imediatamente (e somente uma vez) 3 vinhos e 3 cafés.

169

Tapster +

Depois de concluir o pedido de um héspede amarelo que requeira pelo menos
3 itens, vocé pode virar carta, face para baixo. Sefizer isso, ganhe
imediatamente (e somente umavez) 6 krones.

170

Coachwoman +

Umavez por rodada, vocé pode gastar exatamente 1 café da sua cozinha. Sefizer
isso, ganhe 3 PV e vocé pode pegar um convidado da fila sem nenhum custo.

171

Bookkeeper +

Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 1 bolo da sua cozinha. $e fizer
iSs0, vVOCé pode preparar um quarto (de qualquer cor), pagando até 2 krones a menos.
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Chef de Rang +

Depois de obter 3 ou mais bebidas (vinho e/ou café) em uma acdo, vocé
pode virar carta, face parabaixo. Se fizer isso, avance imediatamentg
(e apenas umavez) 5 espacos natrilha do Imperador.

173

Interpreter 4

Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 2 strudel da sua cozinima
para ganhar 2 krones e ganhar 2 PV.

174

Bartender +

Depois de obter 3 ou mais pratos (strudel €/ou bolo) durante uma acdo, vocé
pode virar esta carta para baixo. Se fizer isso, vocé poderaimediatamente
(e somente uma vez) retirar um héspede da fila sem nenhum custo e atender
imediatamente seu pedido, retirando todos 0s itens necessarios da reserva.

175

Wagon Master +

Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 2 pratos e/ou bebidas
(mas ndo champanhe) da sua cozinha para obter 2 outros pratos e/ou bebidasy
(diferentes dos pratos e/ou bebidas gastos; mas ndo champanhe) e ganhar 2 PV.

176

Dog Walker +

Uma vez por rodada, vocé pode gastar exatamente 2 vinhos da sua cozinha
paraganhar 2 PV e avancar 2 espacos hatrilha do Imperador.

177

Hairdresser +

Umavez por rodada, vocé pode recuar exatamente 2 espacos natrilha do
Imperador parajogar uma carta de funcionario da méo por até 3 krones a menos.

178

Janitor +

Depois de ocupar totalmente um grupo (de qualquer cor) composto por pelo menos 3
guartos, vocé pode virar essa carta, face para baixo. Se fizer isso, vocé pode jogar imedia-
tamente (e apenas uma vez) até 2 cartas de funcionério da méo, sem nenhum custo.

179

Entertainer +

Depois de colocar um marcador em uma carta de objetivo, vocé pode virar essa carta,
face para baixo. Se fizer isso, vocé pode atender imediatamente (e somente umavez)
os pedidos de até dois hdspedes, retirando os itens necessarios do reserva.

183*

Manager's Son

Cartasdefuncionario g,

Cada vez que voceé gasta pelo menos 1 champanhe durante uma agéo, vocé
ganha 1 krone. *carta promociona exclusivado Kickstarter

A tabela a seguir explica detalhadamente todas as cartas de hdspedes dessa expansdo, em ordem crescente
pelo nimero da carta, incluindo as cartas promocionais adicionais e exclusivas do Kickstarter:

# Nome Descrigdo
134 | Debutante V océ recebe 1 champagne.
135 | Lady Vocé pode avancar 1 espago natrilhado Imperador. Adicionalmente, vocé pode
Companion jogar uma carta de funcionario da sua méo sem nenhum custo.
136 | Governess V océ recebe 1 champagne.
137 | Prima Vocé ganha 2 krones. Além disso, vocé pode enviar até dois dancarinos
Ballerina para 0 mesmo saldo de baile ou para sal 6es diferentes, pagando o custo normal.
A Prima Ballerina pode reservar um quarto ou ir dancar;
em ambos 0s casos, seus dois amigos definitivamente
vao dancar.
138 | Mannequin Vocé ganha 1 champanhe. Além disso, vocé pode jogar uma
carta de funcionario por até 3 krones a menos.
139 |Diva V océ recebe 2 champagne.
140 | Waltz Queen | Sem efeito.
I;: Mas ela vale 15 PV!
141 | Khan V océ recebe 1 champagne.
142 | Tenno Vocé ganha 1 champanhe. Além disso, vocé pode preparar um guarto
(de qualquer cor) por 1 krone a menos.
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143 | Laird V océ ganha 2 pratos €/ou bebidas a sua escolha (mas ndo champanhe).
Vocé pode misturar e combinar, por exemplo,
pegar um bolo e um café.
144 | Maharani Vocé recebe 1 champagne.
145 | Marquis V océ recebe 2 champagne.
146 | Contessa Sem efeito.
|: Mas ela vale 15 PV!
147 | Tsarina V océ pode enviar um dangarino para um saldo de baile por 1 champagne a menos.
A Tsarina pode reservar um quarto ou ir dancar; em ambos &
0s casos, seu esposo definitivamente vai dancar. :
148 | Ambassador | Vocé pode enviar um dangarino para um sal&o de baile pelo custo normal.
A Embaixadora (Ambassador) pode reservar um quarto ou ir
dancar; ambos os casos, sua assistente definitivamente vai dancar.
149 | Abbess V océ recebe 5 krones.
150 | Consigliere Vocé recebe 1 champagne e 2 krones.
151 | Admiral Vocé pode avancar 2 espagos na trilha do Imperador. Além disso, vocé pode
Winterbottom | enviar um dancarin para um sal&o de baile pagando o custo normal.
O Almirante (Admiral) pode reservar um quarto ou ir dancar;
em ambos 0s casos, seu tenente definitivamente vai dancar.
152 | Impresario V océ recebe 1 champagne.
153 | Cardinal Sem efeito.
|_: Mas ele vale 14 PV!
154 | Mayor Vocé ganha 2 champanhe. Além disso, vocé pode enviar um dancarino
para um sal&o de baile pagando o custo normal.
O Prefeito (Mayor) pode reservar um quarto ou ir dangar; em
ambos 0s casos, sua secretaria definitivamente vai dancar.
155 | The Beast Vocé ganha 1 champanhe. Além disso, vocé pode preparar um quarto
(de qualquer cor) pagando o custo normal.
|: Note que vocé perde 1 PV pela Besta (Beast).
156 | Kapellmeister |\ 0Océ recebe 2 champagne.
Palfy
157 | C. Inderella V océ pode enviar uma dancarino para um sal&o de baile pagando o custo normal. Além
disso, vocé pode ocupar um quarto (de qualquer cor) virando-o para o lado ocupado.
Cinderela pode reservar um quarto ou ir danc¢ar; em ambos
0s casos, uma de suas amigas definitivamente vai dancar
- a outra vai para a cama.
158 | Phantom V océ ganha 1 champanhe. Além disso, vocé pode retirar um hospede da

fila sem nenhum custo.

|: Note que vocé perde 2 PV pelo Fantasma (Phantom).
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The Beauty

Vocé pode enviar um dangarino para um saldo de baile pagando o custo normal.

A Bela (The Beauty) pode reservar um quarto ou ir dancar; |
em ambos 0s casos, a irma dela definitivamente vai dancar. &
-

Além disso, compre 3 cartas de funcionarios dos deck e jogue uma @&las
imediatamente, pagando até 3 krones a menos. Devolva as outras duas cartgs
para o fundo do deck, numa ordem a sua escolha.

Se todas as trés cartas forem muito caras para VoCé, ou
se voce nao quiser jogar nenhuma delas, voce deve
devolver as tres para o fundo do deck.

160

Medium

V océ ganha 2 pratos e/ou bebidas a sua escolha (mas ndo champanhe).
Além disso, vocé ganha 1 champanhe.

Vocé pode misturar e combinar, por exemplo, pegar um
bolo e um café. E, além disso, vocé ganha um champanhe!

161

Partyer

V océ pode enviar um dancarino para um saldo de baile por até 2 champanhes a menos.

0s casos, seu acompanhante definitivamente vai dancar. 7

A

IZ O Partyer pode reservar um quarto ou ir dancar; em ambos

162

Pope

O Papa deve se mover para um quarto; ele ndo pode ser enviado paraum
sal&o de baile. Em troca, vocé pode ocupar um quarto adicional (de qual quer
cor) virando-o para o lado ocupado.

O Papa poderia usar um quarto adicional para a
sua comitiva.

184*

E. Doolittle

Eliza deve ser mandada para um saléo de baile; ela ndo pode se mover para
um quarto. Em troca, vocé pode enviar um dancarino adicional que deve
colocar no mesmo espago do sal&o de baile que Eliza. Vocé deve pagar o
Ccusto impresso No espago apenas uma vez (somente por Eliza) e recebe
0 bénus de linha apenas uma vez.

|: Eu poderia ter dancado a noite toda...

Depois, ganhe 1 PV para cada peca de dancarino que vocé tiver em um salzo @
de baile, incluindo Eliza e a segunda ficha de dangarino no mesmo espaco.

185*

M. Antoinette

Marie deve se mover para um quarto. Além disso, vocé pode enviar um dangagino para um
sal&o de baile pagando 1 champanhe a menos para cada outro jogador em jogo. Em troGa,
cada outro jogador recebe 1 prato ou 1 bebida a sua escolha (mas ndo champanhe). _

|: Marie ocupa um quarto e vai dan¢ar mesmo assim.

Se vocé mover Marie para o quarto dela nas rodadas 1-3, ganhe 8 PV;
nas rodadas 4-5, marque 5 PV; nas rodadas 6-7, marque 2 PV.

186*

Lord Mayor of
London

Marque imediatamente o atual sal&o de baile. Ele sera pontuado novamente
apos a préxima pontuacdo do |mperador.

E claro, todos os jogadores devem participar dessa
pontuacao adicional.

187*

J. Gatsby & D.
Buchanan

Jay e Daisy devem se mover para um quarto; eles ndo podem ser enviados
para um saldo de baile. Em troca, vocé pode ocupar um quarto adicional
(de qualquer cor) virando-o para o lado ocupado. Além disso, avance 4
espacos natrilha do Imperador. Observe que o custo é de dois de cada

item descrito. ’

|': Eles preferem ficar em seus quartos.

188*

Ms. Hildegard

Dona Hildegard deve se mover para um quarto; ela ndo pode ser enviada
para um saldo de baile.
25



189** | Dr. Hagedorn | O Dr. Hagedorn ndo pode ser enviado para um saldo de baile e devemcupar
duas quartos horizontal mente adjacentes (da mesma cor ou de cores diferentes).

Dr. Hagedorn requer uma suite dupla. Se o seu hotel
nao tiver uma, ele esperara na mesa dele até que voce
disponibilize uma.

190** | Mr. Schulze Mr. Schulze ndo pode ser mandado para um sal&o de baile nem ocupar um quarto

- ele fica em sua mesa indefinidamente (por isso ndo tem nenhum custo). Em vez
disso, ele é como uma carta de funcionério (mas néo é considerado um) que
permite que vocé, uma vez por rodada, gaste qualquer item (prato, bebida ou
champanhe). Se fizer isso, vocé pode jogar imediatamente uma carta de fucnionario
da méo pagando seu custo, depois marque 1 PV e avance 1 espaco natrilha do
Imperador. Durante a pontuacao final, vocé ndo perde 5 pontos de vitéria pelo
Mr. Schulze, mesmo que ele ainda esteja sentado no seu café.

191** | J. Kesselhut g\tenda imediatamente os pedidos de vinho dos héspedes restantes com vinhop)
areserva.

192** | Mrs. Kunkel A Mrs. Kunkel ndo pode ser enviada para um saléo de baile e deve ocupar ung
guarto no andar inferior.

Se vocé nao tiver mais quartos vagos no andar inferior,
vocé deve se contentar com uma mesa a menos pelo
resto do jogo e, durante a pontuacao final, sofrer a
penalidade negativa de 5 pontos de vitéria pela

Mrs. Kunkel.

* cartapromocional exclusivado Kickstarter ~ ** Carta promocional

Cartasde Objetivo g

A seguir temos a explicacdo dos requisitos das seis cartas de objetivo incluidas nessa expansdo. Trés dessas fazem
parte do modulo 1, marcadas corm §* ; as outras trés sdo do médulo 5, marcadas coned,

Vocé ter pelo menos 7 dancarinos Vocé ter concluido os pedidos

em quaisquer saldes de baile de pelo menos 4 hospedes
(incluindo a sacada). verdes. *

S A= | el

Vocé ter pelo menos 3 strudet; Pelo menos 3 quartos (de Vocé concluiu os pedidos de
pelo menos 3 bolos, pelo menos | qualquer cor) no andar deciga | Pelo menos 5 hospedes,

3 vinhos e pelos menos 3 cﬂés do seu hotel estejam ocupados. cada um dos quais pediu

na sua cozinha. 3 ou maisitens.*

*Para manter em ordem, ndo descarte os hdspedes relevantes para esse objetivo, mas mantenha-os em uma pilha pessoal com a face para baixo, até completar
esse objetivo. SO entdo coloque-os na pilha de descarte. Ao usar o médulo 3, como jogador Kaufman, vocé precisa manter duas pilhas separadas: uma coletando
os héspedes cujo pedido voceé completou nessa rodada e outra pilha coletando os hospedes rel evantes para este objetivo. No final de umarodada, vocé ganha PV
apenas para os hospedes da primeira pilha, antes de mover quaisguer héspedes relevantes para a segunda pilha e descartar o restante.



Fichasdoll fnperador@

A seguir temos a explicacdo das recompensas e penalidades das seis fichas de Imperador incluidas nessa expansdo. Trés
fazem parte do modulo 1, marcadas comp|; as outras trés sdo do modulo 5, marcadas com 4. .

Recompensa: receba 2 champagne. A Recompensa: vocé recebe 2 kranes e
1 prato ou bebida a sua escolha

(mas ndo champagne).

Penalidade: pague 2 krones e devair
val prato ou bebida a sua escolha
(mas nédo champagne) da sua cozinhag
para areserva. Se vocé tiver menos
que 2 krones ou henhum prato ou
bebida na sua cozinha, perca5 PV.

Penalidade: devolva 2 champagne
dasuacozinha paraareserva. Se
VOCé tiver menos do que 2 champagne

na sua cozinha, perca’5 PV.

Recompensa: vocé pode enviar um
dancarino aum sal&o sem pagar
champagne, mas recebendo todos os
beneficios de costume (se houver algum).

Penalidade: remova uma de suas
pecas de dancarino do saldo do mejo

Recompensa: compre 3 cartas de
funcionario do deck e adicione-as@
mao. Adicionalmente, marque 4 PV.

Penalidade: devolva 3 cartas de
funcionério da sua mé&o para o fundo
e devolva-a para a caixado jogo*. do deck. Se vocé tiver menos do queg]
Se vocé ndo tiver nenhum dangarinog 3 cartas de funcionario namao, perca
no sal&o de baile do meio, perca 7 PV. 7l Vil

Recompensa: marque 2 VP para cada
dancarino que vocé tiver em pdos os
salOes de baile.®

Penalidade: remova duas de su&
pecas de dancarino do saldo de baile
mais a direita e devolva-as paraa
caixa dejogo.! Sevocétiver no
maximo um dancarino no saldo mais
adireita, percal0 PV .3

Recompensa: marque5 PV para
cada um de seus marcadores col ogp-
dos em quaisquer cartas de objetivo.2

Penalidade: percatodo o seu
dinheiro e removatodos ositens
(pratos, bebidas e champagne) da
sua cozinha.

1 Esse é 0 saldo de baile que esta prestes a ser pontuado depois dessa pontuagéo do Imperador.
2 Quando usar o médulo 3, como o jogador Ninas Melange, vocé ndo marca esses 5 PV pelo objetivos pessoais que vocé compl etou.
3 Lembre-se de que os dancarinos na sacada contam como se estivessem na linha superior do saldo de baile mais adireita
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