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Em "Great Western Trail - Trilhos para o Norte", vocé continua levando sua vida familiar de
fazendeiro, conduzindo gado do Texas até Kansas City.

No entanto, como a industrializacdo da nacdo progrediu, seu foco de entrega mudou para as
cidades do norte e do leste - como Chicago e New York City. Mas os negocios nessas direcoes
sdo muito mais dificeis. Entdo, vocé precisa estar bem assessorado para expandir suas operacoes
ainda mais para o norte, estabelecendo ramificacdes em varias cidades ao longo do novo e
brilhante sistema ferroviario e assim ter acesso a muitas opgoes novas e uteis.

COMPONENTES

11 extensao do tabuleiro

6 novos tiles de estacao

8 novos tiles de construcgdo privativa (2 para cada
% jogador)

10 tiles de cidades médias

4 acOes auxiliares com seus complementos (1 para cada
jogador)

20 tokens de troca

4 discos de jogador (1 para cada jogador)



SET UP

Comece a configurar o jogo seguindo as regras usuais da configuracdo basica do jogo, com
apenas uma excecdo: ignore totalmente a etapa 2 da preparagdo por enquanto (portanto, ndo
coloque os tiles do mestre da estacao). Além disso, certifique-se de deixar algum espaco
acima do tabuleiro de jogo.

Quando vocé terminar a configuracdo basica do jogo, continue com a configuracdo da
expansdo:

Dobre o tabuleiro de extensdo assim:
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Em seguida, coloque o tabuleiro de extensdo acima do tabuleiro do jogo base e deslize-a sobre
a borda superior, cobrindo a faixa original de cidades com a nova faixa de cidades.
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Certifique-se de que o polo de cada cruz no tabuleiro de extensdo coincide exatamente com 0s
polos do tabuleiro do jogo base.

Embaralhe os 10 tiles de cidades médias voltadas para baixo. Em seguida, pegue 6 dessas
pecas e coloque-as ao acaso com a face para cima em cada um dos 6 espacos de cidades
meédias no tabuleiro de extensao. Devolva as 4 pecas restantes para a caixa.




Adicione os 6 novos tiles do mestre da estacdo aquelas do jogo base e embaralhe-os.

Em seguida, coloque, aleatoriamente, 5
desses tiles virados para cima em cada um
dos 5 espagos de mestre da estacdo do
tabuleiro do jogo base.

Em seguida, coloque, aleatoriamente, 2
desses tiles virados para cima em cada um
dos 2 espacos de mestre da estacao do
tabuleiro de extensao.

Finalmente, coloque os 4 tiles restantes a direita de ~.
New York City.

Coloque todos os tokens de troca em
um suprimento geral a esquerda do
tabuleiro de extensao.

Agora, cada jogador recebe os seguintes itens de sua cor:

Os novos tiles de construgdo privativa,
que sdo acrescentados aos outros tiles
de construcao. (Como sempre, todos
os jogadores devem ter oS mesmos
lados de seus tiles de construcao de
face para cima. Vocés decidem quais lados estardo voltados para cima.)

O conjunto acaoe auxiliar e seu
complemento, que é colocado abaixo do
tabuleiro do jogador.

O disco adicional do jogador, que é colocado

no espaco de disco colorido da acao auxiliar. %g
I&E_ - 7

Os 15 ramais, que sdo colocados em grupos
de 3 em cada um dos 5 espacos de sino de seu
complemento da acdo auxiliar.

Um token de troca do suprimento geral e o coloca na sua frente. D



JOGANDO 0O JOGO

Na maior parte, 0 jogo é jogado conforme descrito nas regras basicas do jogo.

A principal adigcdo desta expansao a jogabilidade é a acdo “Colocar um ramal”.

Essa acdo geralmente é executada como parte de uma acao auxiliar Gnica ou agdo auxiliar
dupla, que funciona como uma sexta acao auxiliar possivel.

O espaco do disco esquerdo desta nova acao auxiliar é desbloqueado desde o inicio.

O espaco a direita pode ser liberado através dos meios habituais, mas exige que vocé pague 2
ddlares quando for libera-lo.

Acao auxiliar Gnica

. ~ . F
Descarte uma carta de gado com um valor de criacdo igual a 2 e execute @‘
a acao “Colocar um ramal” uma vez (veja abaixo). @ -

Acdo auxiliar dupla %
Descarte duas cartas de gado, cada um que tenha um valor de criagao o &2
igual a 2 e execute a acdo “Colocar um ramal” duas vezes (veja abaixo).

@‘t Acado: Colocar um ramal

Quando vocé executa essa acao, pegue um ramal do
espaco mais a esquerda dentre os sinos ocupados
do complemento da sua acdo auxiliar.
Entdo, coloque esse ramal em um espaco de ramal
livie de qualquer praca da cidade que esteja
acessivel para voce.
Uma praca da cidade é considerada acessivel se
pelo menos um trilho o conecta diretamente a pelo
menos um dos seguintes pontos:
* 0 escritorio de Kansas City ou Exemplo: As 3 opcoes de Mary para colocar o ramal:
* 0 brasdo da cidade que tem um dos - . - - -
seus discos ou i :
* outra praca da cidade que tenha um
dos seus ramais.
Note que uma conexdo é considerada
direta mesmo se passa por desvio.
Atencdo: vocé ndo tem permissdo para
colocar um ramal em qualquer praca da
cidade onde vocé ja tem um (entdo,
cada jogador pode colocar apenas 1 ¢ :
ramal em cada praca da cidade). e - i B T
* Praca da cidade A - porque esta diretamente
conectada via trilho ao escritério de Kansas City,
* Praca da cidade B - porque esta diretamente
conectada via trilho para seu disco no brasao de
St. Louis,
* Praga da cidade C - porque esta diretamente
conectada via trilho a outra praca da cidade com
um de seus ramais.
Todas as outras pracas das cidades nao estao
acessiveis.




€| C=* Se o espago de ramal escolhido mostrar um custo, vocé devera pagar esse custo
imediatamente ao banco para colocar seu ramal 1a.

I n 4 : | B
&<—— - Se mostrar um bonus em ddlar, ganhe os ddlares imediatamente.

[ ]

1 ~ e . ~ . .
@ |[l< - Se mostrar uma acao imediata, execute essa acao imediatamente ou perca-a.

Acoes imediatas em espacos de ramal
Pegue um token de troca do suprimento geral e coloque-o na sua frente.
(Veja a secdo “Os tokens de troca” sobre como usa-los.)
@ Mova seu marcador de certificado 1 espago adiante.

1”'5;%" 1!/ Pegue uma carta de objetivo em exibi¢do no suprimento geral.

Depois de ter colocado o seu ramal, verifique a que tipo de cidade esta praca da cidade

pertence.
Dependendo do tipo, uma acdo adicional podera ser acionada agora:

e
1

I

| |

* Se vocé colocou o seu ramal na praga da cidade de uma cidade pequena, [
1

nenhuma acao adicional sera acionada. |

* Se vocé o colocou na pracga da cidade de uma cidade com estacdo, vocé
pode agora aprimorar a estacdo de trem anexada como descrito em
“Aprimorando estacdes de trem” nas regras basicas do jogo (com a unica
diferenca de que o aprimoramento é acionado pela colocagdo de seu
ramal e ndo pela sua locomotiva). Se vocé ndo executar o
aprimoramento agora, vocé ndo podera fazé-la mais tarde.

» Se vocé o colocou na praca da cidade de uma cidade média, a acdo
imediata do tile da cidade média anexada é desencadeada (veja a proxima
pagina para uma visdao geral das agOes). Vocé deve executar essa agao
imediatamente ou ira perdé-la (sem a opgao de realiza-la mais tarde).

* Se vocé colocou o seu ramal na praca da cidade de uma cidade grande,
nenhuma acdo adicional sera acionada. No entanto, cada cidade grande
tem um brasdo de cidade anexado. Ter um ramal na praca da cidade de
uma cidade grande permite que vocé entregue seu gado ali mais tarde. |°
(Ver secdao “Alteracdes na subfase 5 'Entrega’ ao chegar a Kansas City”
na préxima pagina.)




Acoes imediatas dos tiles das cidades médias

Mova a sua locomotiva até 3 espacos para frente.

Ganhe 5 dolares ou pegue uma carta de gado com um valor de criacao igual a 3 do
mercado de gado e coloque-a em sua pilha de descarte pessoal livre de cobranca. Se
ndo houver essa carta de gado no mercado de gado, vocé ndao pode escolher esta
opcao.

Remova até 2 cartas da sua mao do jogo (e, assim, de seu deck) retornando-as para
a caixa.

Execute a acdo “Contrate um trabalhador” com um desconto de 2 ddlares.

B. Realize a acdo “Coloque um de seus tiles de construcdo privativa em um espaco de
construcao da trilha”. Como sempre, vocé precisa de um certo nimero de artesaos
para a construcao, mas vocé nao precisa pagar todos os dolares.

Alteracoes na subfase @) "Entrega" ao chegar a Kansas City

Quando seu pecuarista chega a Kansas City, vocé executa as 5 subfases de Kansas City como
habitual, incluindo a entrega a um brasao de cidade na subfase 5. No entanto, este brasdo de
cidade ndo necessariamente tem que ser uma cidade na faixa de cidades. Pode ser o brasao de
cidade de qualquer cidade grande em cuja praca da cidade correspondente vocé tenha um dos
seus ramais.

As regras para entregar a um desses brasdes de cidade sdo basicamente as mesmas que para os
brasdes de cidade na faixa da cidade:

* Vocé deve atender ou exceder o valor da cidade com o seu valor total de cartas de gado.

* Vocé deve prestar atengao se as bordas do espa¢o da cidade sdo brancos ou pretos.

* Se uma acdo de entrega for acionada, vocé deve executé-la imediatamente (consulte a
proxima pagina).

m ' Além disso, como de costume, os custos de transporte que vocé pode ter que pagar
depende da posicao da sua locomotiva.

Para calcula-los para entregar no brasao da cidade grande, faca o seguinte: encontre o espaco
da ferrovia cujo niimero impresso €é igual ao valor da cidade no brasdo da cidade que acabou
de entregar. Se a sua locomotiva esta neste espaco ou além dele na ferrovia, vocé ndo tem
custos de transporte. Se a sua locomotiva esta ainda distante, vocé deve pagar os custos de
transporte como usual: pague 1 délar ao banco por cada cruz que estiver localizada entre o
nariz da sua locomotiva e o espaco na ferrovia cujo nimero impresso é igual ao valor da
cidade.

Exemplo: Mary entrega em Minneapolis, que
tem um valor de cidade de 13. Sua locomotiva
esta no espaco 9 da ferrovia.

Ela deve pagar custos de transporte de 3
ddlares, pois até la sdo 3 cruzes entre o nariz
da locomotiva dela e o espaco 13 da ferrovia.




Notas Adicionais:

» Uma vez que um ramal foi colocado em um espaco de ramificacdo, ele permanece 14 todo o
jogo.

* Se vocé ndo tiver ramais em seu complemento da acdo auxiliar, vocé ndo podera executar a
acdo “Colocar um ramal”.

» Tenha em mente que vocé ndo pode entregar na mesma cidade mais de uma vez. As tinicas
excecOes ainda sdao Kansas City e San Francisco. No entanto, note que San Francisco é agora
localizada na parte superior esquerda do tabuleiro de extensdo. A tltima cidade na faixa da
cidade é agora New York City, para o qual vocé também pode entregar apenas uma vez.

Novas acoes de entrega e bonus de pontos de vitoria no final do jogo

.~ Se vocé entregar em Memphis, ganhe uma carta de objetivo dentre os
objetivos expostos E 2 Dolares.

Se vocé entregar em Milwaukee, ganhe uma carta de objetivo dentre os
objetivos expostos E 3 Dolares.

Tao logo vocé tenha um disco colocado em Columbia e um em
St. Louis, pegue um token de troca do suprimento geral e
coloque-o na sua frente.

O mesmo se aplica quando vocé tem um disco em
Chicago e um em Detroit.

Quando vocé entrega em New York City, pegue
um tile dos mestres da estacao exibidos ao lado
e coloque-o na sua frente de graca.

Se o tile mostrar uma acao imediata, execute-a
como de costume.

Cada vez que vocé entregar em Kansas City, vocé ainda ganha 6 ddlares.
No entanto, no final do jogo, para cada um dos seus discos no
espaco da cidade de Kansas City, vocé agora perde 8 pontos de vitoria.

No final do jogo, San Francisco ainda te da pontos de vitdria para cada
disco que vocé colocou la. No entanto, o nimero de pontos depende de
quantos espacos de sino do complemento da sua acdo auxiliar vocé
conseguiu liberar até entdo (veja a proxima pagina para detalhes).




FIM DO JOGO

O final do jogo e a pontuacao final sdo executados exatamente como no jogo base.

No entanto, na etapa 3 da pontuacdo final, preste atencdo ao seguinte:

Se vocé entregou em San Francisco durante o jogo, vocé deve verificar quantos pontos de
vitoria te dardo os seus discos no brasdao da cidade de San Francisco. Isso é determinado pelo
numero de espacos de sino no seu complemento da acdo auxiliar que vocé liberou
completamente: cada um dos seus discos no brasdo da cidade de San Francisco lhe da 2
pontos por espaco de sino completamente liberado.

Exemplo: Mary ainda tem 4 ramais no complemento de sua ac¢do auxiliar e, portanto, liberou
3 espacos de sino completamente. Assim, cada um dos seus 2 discos no espaco da cidade de
San Francisco vale 6 pontos de vitoria (3 espacos de sino livres x 2 pontos de vitéria).

VISAO GERAL DOS NOVOS COMPONENTES

m Os tokens de troca

Cada jogador inicia o jogo com um token de troca e pode ganhar novos em diferentes
ocasioes:

* como um bonus de entrega

» como um bonus imediato ao colocar um ramal

» como um bonus imediato de um dos tiles de mestre da estacao

Além disso, vocé pode receber imediatamente um token de troca quando voceé:
* libera o segundo espaco de sino do seu complemento da acdao
auxiliar (porque vocé ja colocou um total de 6 ramais no
tabuleiro de extensdo).

» libera o quinto espaco de sino do seu complemento da agao
auxiliar (porque vocé ja colocou todos os 15 ramais no
tabuleiro de extensao)

Como usar os seus tokens de troca

Os tokens de troca sdo especiais porque vocé pode usar um ou mais deles em qualquer
momento do jogo, mesmo no meio de uma acdo ou quando nao é a sua vez.

Para usar um token de troca, coloque-o de volta no suprimento geral ao lado do tabuleiro de
extensao.

Em seguida, retire até 2 cartas de sua pilha de compras e descarte de sua mdao o mesmo
numero de cartas que vocé tiver escolhido (ou seja, até 2).



0S NOVOS TILES DE CONSTRUCAO

Nota: O tile de construcdo (11) foi lancado anteriormente como parte do “DSP-goodie box
20177, da Frosted Games. Se vocé ja o possui, por favor, use apenas um prédio 11 por
jogador.

Execute a agdao “Remover um perigo”

Mova a sua locomotiva tantos espacos para frente quanto o niimero de tiles de
perigo que voceé tiver.

2 I artesios.

1E S Realize a acdo “Colocar um ramal”.

0S NOVOS TILES DE MESTRE DA ESTACAO

> 1 certificado permanente.

! Tarefa individual no final do jogo:

Ganhe 3 pontos de vitoria para cada 2 estacoes de trem que possuam um de seus
discos.

U= Acdo imediata: mova seu marcador de certificado para até dois espacos adiante.
— | Tarefa individual no final do jogo:

= Acdo imediata: execute a agdo “Colocar um ramal”.
Q-_; Tarefa individual no final do jogo:
e

Ganhe 5 pontos de vitéria para cada 2 tokens de troca que vocé ainda tenha a sua
frente.

2 Acdo imediata:
Pegue um token de troca do suprimento geral [&%
e coloque-o na sua frente.

Tarefa individual no final do jogo:
Ganhe 2 pontos de vitéria para cada area do tabuleiro d

ramais. No total, existem 6 areas separadas no tabuleiro de extensdo (distinguiveis por cor)
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Nota: Os seguintes tiles de mestres da estacdo foram lancados anteriormente como uma
promo pequena. Se voceés ja os possui, por favor, use apenas uma copia de cada pega ao jogar.

= 2 certificados permanentes.

Nenhuma tarefa individual

= Acgdo imediata:
Ganhe 12 dolares.
Nenhuma tarefa individual
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