THE MOSQUITO

ADDITIONAL
HIVE PIECES

* Mosquito Movement



These pieces can be added to a standard Hive set and can be placed in
the same way as other pieces. Once in play, a Mosquito can take on the
movement ability of any creature of either colour that it is touching at the
start of its move (a stack with a Beetle on top counting as a Beetle for this
purpose), thus changing its movement characteristics throughout the game.
Exceptions:
« If a Mosquito is only touching another Mosquito at the start of its
move, it may not move at all.
= If a Mosquito is moved as a Beetle onto the top of the Hive,

then it continues to move as a Beetle until it climbs down.



e Die Moskitos werden zu den Spielsteinen von Hive hinzugefugt.
Sie werden auf die gleiche Weise von auBen eingesetzt, wie alle anderen
Steine. Einmal eingesetzt nimmt der Moskito die Bewegungseigenschaft des
Steines an, den er in dem Moment berihrt. Dies qgilt fir eigene und gegnerische
Steine. Somit andert sich die Bewegungseigenschaft des Moskitos standig.
Ausnahmen: Wird der Moskito wie ein Kafer auf einen anderen Stein gezogen,
behalt er die Bewegungseigenschaft des Kafers so lange bei, bis er wieder
heruntergezogen wird. Befindet sich der Moskito neben einem Stein, auf dem ein
Kafer liegt, kann er nicht die Bewegungseigenschaft des darunter liegenden

Steines annehmen, sondern nur die des Kafers. Beruhrt der Moskito lediglich
einen anderen Moskito, darf er nicht bewegt werden.



MOCKMUT NEpPEHUMAEET MaHEPY TOro HACEKOMOro, ¢ Ysel PUILKOW OH
conpukacaeTcA. Tak 4To ero cnocobHOCTU MEHAKITCA B TEYEHWE UrPel OT X0Aa K
xoay. [Npy 3TOM MOCKMT MOXET BbiOpaTh Kak CBOK (PULLIKY, TaK U PULLKY
NPOTUBHMUKA.
* Ecnu mockuT nepemelyaeTcA NOBEpX yNbA (KaK XYK), OH MMUTUPYET XyKa N0 Tex
Nop, NOKAa He OKAXETCA HAa OCHOBHOM YPOBHE, a He Ha CNUHAX APYrvX HACEKOMbIX.
» ECnu MOCKWUT KacaeTCcA HecKoNekux ouliexk, OH MOXEeT NepeMellaThCcA TakuM Xe
cnocobom, kak moban U3 (puwek, KOTOPOW OH KacaeTcA. (Hanpumep, MOCKWT,
pPACNONOMXEHHLIA PAAOM C KY3HEYUKOM U MypaBbEéM, MOXET NMDBO NpeIraTe No
npaBunam KysHeyuka, nubo nepemellaTecA NO NEpUMETPY, Kak mypaseid. Cneayiowmi
X0Q MOCKWT enaeT B COOTBETCTBMM C NpaBunamu nboro M3 Tex HaceKoMbIX, C
KOTOPBIMKM OH OKa3ancA 60K o 6oK.)
» Ecnu MOCKWMT KacaeTcA TONbLKO APYroro MOCKWTA B HaYyane xoaa, OH He MOXeT
nepeoBwraTbCA.

B aton CUTYauu MOCKWT MOXeT ABUraTbCA, KakK XYK WNK Nnayk, U 3aKOH4YUTL Xo0
WwecTeO BapUaHTaM1, OTMEYEeHHBIMA JENEHBIM.



D La Zanzara:

questi pezzi possono essere aggiunti al set base del gioco, uno per ciascun
giocatore e giocati nello stesso modo degli altri pezzi. Una volta piazzata, la
Zanzara puo "succhiare", copiandola, I'abilita di movimento di un insetto, di
qualsiasi colore, con cui é in contatto all'inizio del suo spostamento (una pila
di pezzi con in cima uno Scarafaggio conta come Scarafaggio per la
Zanzara). In questo modo, la Zanzara cambia continuamente le sue regole
di movimento durante il gioco.

Eccezioni: se una Zanzara tocca solamente un'altra Zanzara all'inizio del
suo movimento, allora non pué muoversi. Se una Zanzara viene mossa
come fosse uno Scarafaggio sopra |'Alveare, allora sara costretta a
muoversi come uno Scarafaggio finché non scendera giu dall'Alveare.



Las piezas del Mosquito pueden afiadirse al juego standard de Hive:
la Colmena. En la partida se colocan igual que el resto de las piezas.

Una vez en juego, el Mosquito adopta los movimientos de cualquier pieza
con la que esté en contacto en el momento de mover, incluidas las del
adversario, cambiando asi sus caracteristicas a lo largo de la partida. Excepcion:
Si adopta los movimientos del Escarabajo y se sube a lo alto de la Colmena,
continla moviendose como un Escarabajo hasta que baje de la Colmena. Si
estando a nivel de suelo esta al lado de un Escarabajo apilado sobre otra ficha,
se movera como Escarabajo y no como la otra ficha. Si un Mosquito sélo esta en
contacto con otro Mosquito, no puede mover.



As pecas Mosquito podem acrescentar-se ao jogo de base e s3o colocadas

em jogo da mesma forma que as outras pecas. Depois de colocado em
jogo, o Mosquito adopta os movimentos de qualquer peca com que esteja em
contacto, incluindo as pecas do adversario, mudando assim as suas
caracteristicas ao longo da partida. Excepcdo: se o Mosquito adopta os
movimentos de um Escaravelho para subir para cima da Colmeia, mantem-se a
mover como um Escaravelho ate que desca da Colmeia. Se o Mosquitio esta em
contacto com uma peca bloqueada por um Escaravelho, move-se como o

Escaravelho e ndo como a peca que esta blogueada. Se um Mosquito so esta em
contacto com outro Mosquito, nao se pode mover.



Q KOMAR

Ptytki komaréw sa dodatkiem do gry Roj. Podczas rozgrywki sa one
wprowadzane do gry w taki sam sposoéb jak pozostate stawonogi. Komar nie ma
wtasnego ruchu, przejmuje on zdolnos¢ ruchu od stawonoga, z ktérym sie styka
(moze to by¢ plytka gracza lub przeciwnika). Tak wigc zdolnos¢ ruchu komara
zmienia sig w trakcie gry. Wyjatek: Jezeli komar przejmie zdolnosc ruchu zuka

| wejdzie na rgj, to porusza sie identycznie jak Zuk, dopoki nie zejdzie z roju. Jezeli
Zejdzie z roju i stanie obok zuka, ktory tworzy stos stojac na innym stawonogu, to
moze poruszac sie nadal jak zuk, a nie jak stawondg znajdujacy sie pod nim. Gdy
komar styka sie jedynie z innym komarem i nie dotyka innych ptytek, to nie moze sie
poruszyc.



Kouvoum

MeTd Trnv TOMoBETNOoN TOU anMoKTa TIC IKavoTn-~TEC HeTakivnong oAwy Twy

KOMMATIWY omoloudnnoTe ¥pwpatog Je Ta onoia Bploketal os enagn alalovtag
£TOL OUVEXWE ToV Tpomo Kivnong otnv Kugpéin. Mia otnAn ue éva okaBapt emavw Be-
wpeiTal yia Tov oKomo auto okabBdpt. To Kouvolm anokta TIic 1810TNTECS Kivnong kat Tig
£IBIKEC IKQVOTNTEC KABE KoppaTiou pe To onolo eival o emadn aveEaptnta av 1o
KOMMATL QUTO EXEL MOAIC MeTaKIvNBel ano eva loorodo kal dev unopel va Kivn el
(BAeme EBIKN lkavotnTa Tou loomodou)
EEaptoslc:
*+  Av 10 Kouvouru Bpiloketal og enadn Hovo WE Eva alho KouvouTrl TOTE Sev UMopel
va JeTakivnBel kaBoiou
«  Av BpebBei navw and v Kupehn kKivouuevo we okaBapt Ba eEakoAouBel va kiveital
w¢ okaBapl Ewc 0Tou KaTeBel katw.



Sivrisinek
Bu parcalar standart Hive taslarina eklenebilir ve tipki diger taslar gibi
oyun alanina yerlestirilir. Sivrisinek oyundayken, hareketine baslarken
hangi renkten olursa olsun yaninda bulundugu tasin hareket kabiliyetini
kazanir (Uzerinde bdcegin bulundugu bir tag ébegine bitisikse, bocek gibi
davranabilir), bitin oyun boyunca farkl karakterlere birlnebilir.
istisnalar:
- Sivrisinek, hareketinin baslangicinda sadece baska bir Sivrisinege
degiyorsa, hi¢ hareket edemez.
- Eger Sivrisinek, Bocek gibi hareket ederek Hive'in Gstine gikmissa,
Hive'in Ustlinden inene kadar Bocek gibi hareket etmeye devam eder.



De mug-stukken kunnen worden toegevoegd aan het standaard Hive

spel.Tijdens het spel worden ze op dezelfde manier ingezet als de

andere stukken. Eenmaal in het spel neemt de mug de
bewegingsmogelijkheden van elk stuk dat het aanraakt over; inclusief de
stukken van je tegenstander. Deze mogelijkheden veranderen dus door het
spel heen. Uitzonderingen: Als de mug beweegt als een kever en bovenop de
Hive terecht komt dan blijft hij bewegen als een kever, totdat hij weer op
gelijk niveau is met de andere stukken. Wanneer de mug op hoogte van de
andere stukken is, en naast een opgestapelde kever, dan mag hij bewegen
als de kever en niet als de stukken onder de kever. Indien de mug alleen een
andere mug raakt dan kan hij niet bewegen.



O Les pieces Moustique peuvent étre ajoutees au jeu Hive standard.
Elles s' introduisent dans le jeu comme les autres pieces. Le moustique

n'a pas de capacité de mouvement propre: une fois dans le jeu, il se
déplace au choix comme I'une des créatures visible avec qui il est en contact
direct, quelle que soit la couleur de celle-ci. Une fois déplacé, il aura donc pour
son prochain déplacement les capacités de mouvement de |'un ou l'autre de ses
nouveaux voisins. Seule exception: si un moustique monte d'un niveau comme
le scarabee, il se déplace comme un scarabee jusqu'a ce gu'il redescende a la
base de la ruche, et si il est a coté d'un scarabée qui est monte a |'étage
supérieur, il peut bouger comme ce scarabée, mais pas comme la piéce couverte
par ce dernier. Au cas ol un moustique n'est en contact qu'avec un autre
moustique, il ne peut pas bouger.



