IMHOTEP

A NEW DYNASTY

PARA 2 - 4 JUGADORES, 10 ANOS EN ADELANTE

HISTORIA DEL JUEGO

iLa construccién de los monumentos continda! Te has mostrado digno, por lo que
liderards nuevos y ambiciosos proyectos de construccion. ;Podras poner a prueba tu
habilidad una vez mas?

En el mercado, existen nuevas herramientas para ayudarte en tu trabajo. E incluso
los dioses egipcios estan prestando atencion a tus logros. Estan listos para
recompensarte si puedes prever tus planes de construccién con precision. jPero si
fallas, seras castigado!

COMPONENTES DEL JUEGO

5 Tableros de emplazamiento a doble cara

4 Fichas de carro “ AL

(negra, blanca, gris, marrén)

1

1 Ficha de Imhotep ‘%‘L

14 Cartas de

mercado

4 Cartas de obelisco
(negra, blanca, gris, marrén)

24 Fichas de tumba 15 Fichas de obelisco 8 Fichas de moneda
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8 Fichas de escarabajo 5 Fichas de andamio
(negra, blanca, gris, marrdén y dos de cada) i
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Esta expansion introduce cinco nuevos tableros de emplazamiento a doble cara para
el juego.

Ahora, para cada tipo de tablero (Mercado, Piramide, Templo, Camara funeraria,
Obeliscos) hay cuatro lados diferentes (A, B, Cy D).

Antes de cada partida, puedes decidir qué lado de cada tipo de tablero usar, y también
puedes mezclarlos como quieras. Ejemplo: D) Mercado + A) Pirdmide + C) Templo +
B) Cdmara funeraria + D) Obeliscos.

Ademds, hay 14 nuevas cartas de mercado, que simplemente puedes combinar con
el mazo de cartas del mercado desde el juego base.

Las siete cartas de profecias de los dioses constituyen un médulo opcional de
expansion. En otras palabras, puedes jugar con ellas o sin ellas.

A menos que se especifique lo contrario, jlas reglas del juego base no cambian!




CAMBIO DE REGLAS: CONSERVAR LAS CARTAS
DE MERCADO ROJAS, USADAS DE INMEDIATO

Ahora, ya no se dejan las cartas de mercado rojas y usadas de inmediato en la pila
de descartes. En su lugar, guardalas y coldcalas bocarriba frente a ti. Esto sera
importante cuando llegue el momento de jugar la profecia de "Amon" de las cartas de
los dioses.

CAMBIO DE REGLAS: DOS COLORES DE PIEDRA
POR PERSONA EN PARTIDAS A DOS JUGADORES

Si no hay suficientes piedras en la cantera en una partida de dos personas, se puede
continuar jugando con un segundo color, aiin sin usar. Entonces, solo trata estos
dos colores de piedra como un solo color.

Ejemplo: En el tablero de la Cdmara funeraria A, las piedras conectadas de estos dos
colores contardn como un drea continua.

EXPLICACIONES DE LAS
CARAS C DE LOS TABLEROS

C) Mercado — Mercado de Lujo

Cuando juegues con este tablero de emplazamiento, cada iF

jugador comienza la partida con dos fichas de moneda. Si hay Jéﬁ‘)

menos de cuatro jugadores, las fichas no utilizadas se devuelven

a la caja del juego. Por cada piedra entregada aqui, el propietario de la piedra puede
tomar inmediatamente una carta de mercado como de costumbre. Sin embargo,

ahora, dos veces durante la partida, cada jugador puede tomar dos cartas de mercado
contiguas al mismo tiempo si paga una de las monedas devolviéndola a la caja.

Por lo tanto, puede suceder que los espacios del mercado estén vacios cuando se
descargue una piedra del barco y el jugador quiera tomar una carta. En ese caso, el
jugador toma una carta bocabajo del mazo de robo.

Al final de la partida, cualquier ficha de moneda no utilizada no tendré valor.
Ejemplo: o

C) Piramide — Andamio
Cuando juegues con este tablero de emplazamiento,

necesitaras las cinco fichas de andamio. Mezcla las
cinco fichas de andamio bocabajo, elige una al azar y
devuélvela a la caja del juego bocarriba. Coloca las

de emplazamiento. Luego, dale la vuelta a la ficha de

andamio superior y coldcala bocarriba en el espacio de arriba.

Por cada piedra entregada aqui, el propietario de la piedra obtiene inmediatamente
puntos, piedras de la cantera y/o una carta de mercado del mazo de robo. Coloca
la piedra en el siguiente espacio libre de la ficha de andamio bocarriba. Las piedras
se colocan desde la izquierda hasta que la ficha de andamio actual esté llena.

Luego hay una puntuacion intermedia: el jugador con la mayor cantidad de piedras
en la ficha de andamio actual obtiene tres puntos. Si dos 0 mds jugadores empatan
a la mayor cantidad de piedras, cada uno de ellos obtiene un punto.




Luego, dale la vuelta a la siguiente ficha de andamio de la pila de robo y coldcala sobre
las cuatro piedras. De esa manera, varias capas de piedra y fichas de andamios iran
tomando forma.

Una vez que se hayan utilizado las cuatro fichas de andamio en la construccion, cada

piedra adicional entregada aqui producird un punto. Coloca estas piedras en el borde |

derecho del tablero de piramide.

Ejemplo:

La ficha de andamio actual estd completamente llena de piedras. Ahora realiza la
puntuacion intermedia, con el jugador negro obteniendo tres puntos por tener el mayor
niimero de piedras en esta ficha de andamio. Luego, la siguiente ficha de andamio de la
pila de robo se da la vuelta y se coloca sobre las piedras.

C) Templo — Templo de Ra

El lado C funciona igual que el lado A, excepto por la siguiente diferencia:
Al final de cada ronda, hay diferentes bonificaciones por cada piedra visible desde
arriba — dependiendo de en qué espacio del templo se encuentre la piedra. Los
bonos son:

2/ - Ganas dos puntos, o puedes coger inmediatamente cuatro piedras de la
o cantera y colocarlas en tu plataforma de suministro.

Roba las tres cartas de mercado superiores del mazo de robo, las miras
y guardas una. Coloca las otras dos cartas en la pila de descarte.

3 Temple — Ternglhe of Ra
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C) Camara Funeraria — Tumulo Funerario

Por cada piedra entregada aqui, el propietario de la piedra obtiene puntos al final de
la partida. Coloca tu piedra en un espacio en el nivel mds bajo o centrado en dos
piedras vecinas (sean tuyas o no). De esta manera, una tumba en forma de piramide
ira tomando forma gradualmente.

Al final de la partida, se ganan los puntos: Cada area formada por piedras conectadas
de su color hace ganar puntos de acuerdo con la cantidad de piedras y la cantidad de
niveles a través de los cuales se distribuyen las piedras.

Los puntos se calculan de la siguiente manera: "ntimero de piedras" x "ntimero de
niveles".

Importante:

1. Cada jugador puede obtener puntos por mas de un area de piedras conectadas. jAsi
que no solo puntias la mayor de tus areas!

2.Puedes obtener un maximo de cuatro puntos por piedra - jincluso si has conectado
piedras en los cinco niveles! Esto evita que el tamulo se vuelva demasiado poderoso.

Una vez que el tumulo funerario estd completamente construido, cada piedra
adicional entregada aqui producird un punto. Coloca esta piedra a la derecha del
tablero de la cAmara funeraria.
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Aqui, el jugador negro obtiene 6 x 4 = 24 puntos al final de la partida por el drea
conectada grande a la izquierda. A pesar de que el drea se extiende a lo largo de los 5
niveles, el sistema de evaluacion restringe el niimero de niveles que cuentan a 4. Para la
piedra simple a la derecha, el jugador negro también obtendrd otro 1 x 1 = 1 punto.

C) Obelisco — El Gran Obelisco

Cuando se juega con este tablero de emplazamiento, cada jugador recibe la carta de
obelisco de su color al comienzo de la partida. Ademas, necesitaras las 15 fichas de
obelisco, que deberas tener listas al lado del tablero.

Cada piedra que se entregue aqui se coloca en el siguiente espacio libre en el camino.
Luego, obtienes inmediatamente la ficha de obelisco representada en el espacio, que
puedes agregar a tu carta de obelisco.
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De esta forma, tratards de construir un obelisco con tantas filas
como sea posible (cada fila consta de tres cuadrados individuales).

Al final de la partida, ganas dos puntos por fila completa.

Dependiendo de la cantidad de jugadores, también hay puntos de

bonificaciéon para el jugador con el mayor nimero de filas completas. En caso de
empate, el ganador es el que tenga mas filas incompletas. Si esto también es un
empate, suma el total de puntos y dividelos entre la cantidad de jugadores que
empataron. Cada jugador empatado comparte el total de puntos obtenidos de esta
divisién redondeado al nimero entero mas cercano.

Importante: A medida que las afiadas a tu carta, las nuevas
fichas se pueden girar y rotar. No pueden sobresalir del
borde lateral del obelisco, y no se permiten huecos. Si no
puedes anadir una ficha cuando la obtengas, debes
devolverla sin usar a la caja.

Si los 15 espacios del camino estan ocupados, cada piedra adicional entregada aqui
hace ganar un punto. Coloca esta piedra en el borde derecho del tablero de obelisco.




EXPLICACIONES DE LAS

CARAS D DE LOS TABLEROS
D) Mercado — Mercado Negro
Por cada piedra entregada aqui, el propietario de la piedra puede tomar
inmediatamente una carta de mercado del tablero. Coloca una carta bocarriba en
cada uno de los dos espacios superiores. En cada uno de los dos espacios inferiores,
coloca tres cartas bocabajo.
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Por una piedra entregada al mercado negro, puedes también:

1. coger una de las cartas bocarriba,

()

2. coger las cartas bocabajo de un espacio y mirarlas. A continuacion, elige una carta
y quédatela. Devuelve las cartas restantes a su lugar. El propietario de la siguiente
piedra puede coger una carta de otro espacio o las restantes de este espacio, pero solo
tendra dos cartas para elegir.

Al final de la ronda, las cartas bocabajo se quedan en sus espacios, no se eliminan.
Cada espacio también sera rellenado hasta tres cartas, si es necesario.

Sin embargo, cualquier otra carta que quede bocarriba en los dos espacios superiores
se elimina y se reemplaza por una nueva.

D)Piramide — Corredor

Cuando juegues con este tablero de emplazamiento, necesitaras la ficha de Imhotep.
Coloca la figura en el espacio superior izquierdo del corredor. (Alternativamente,
puedes hacer que la figura comience en cualquier otro espacio si lo prefieres).

1) Pyrummid — Corvider
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Cada piedra entregada aqui se colocara en el siguiente espacio libre después de la
figura de Imhotep en el sentido de las agujas del reloj. El propietario de la piedra
obtiene inmediatamente el nimero de puntos indicado en el espacio ocupado.

Cada vez que un jugador obtenga piedras nuevas de la cantera como accion, puede
decidir si dejar la figura de Imhotep en el espacio actual o mover la figura al
siguiente espacio libre en el sentido de las agujas del reloj.

Esta decision adicional agrega una capa tactica adicional a la accién de obtener nuevas
piedras. Después de todo, el movimiento de la figura de Imhotep puede dar como
resultado que las piedras en los barcos que atn no han sido enviados de repente
hagan ganar puntos diferentes cuando se coloquen en la pirdmide.

Si todos los espacios en el corredor estin ocupados, cada piedra adicional entregada
aqui hace ganar un punto. Coloca esta piedra en el borde derecho del tablero de
piramide.




D) Templo — Arena

Cuando juegues con este tablero de emplazamiento, cada
jugador coge una ficha de carro de su color. Coloca tu
carro en el espacio inicial del tablero.

k"‘, i[5>, >/ 324 [F 555} . Siempre que entregues una piedra aqui,
e T e -~ coloca la piedra en el siguiente espacio
de piedra libre. Luego mueve tu carro el
numero de espacios correspondiente al
numero de puntas de flecha indicadas en
el espacio de piedra. Si tu carro aterriza
en un espacio ocupado, muévelo al

siguiente espacio libre.

-

Al final de cada ronda, el jugador cuyo carro esté en cabeza gana dos puntos. El
jugador en segundo lugar obtiene un punto (o ningin punto en un juego de dos
jugadores). Nota: Si hay mds de un carro en el espacio final, todos cuentan como en
cabeza. En ese caso, no se asignan puntos al jugador que ocupe el segundo lugar.

Al final de la partida, cada jugador también gana el nimero de puntos indicado en el
espacio de su carro.

Casos especiales:

1. Si todos los espacios de piedra estan ocupados, por cada piedra adicional entregada
mueve el carro un espacio adelante. Coloca estas piedras en el borde derecho del

tablero de templo.
2. Siya estas en el espacio final y entregas una piedra a la arena, obtienes un punto.

D) Caimara Funeraria — Tumba

Cuando juegues con este tablero de emplazamiento, necesitaras las 24 fichas de
tumba. Mézclalas bocabajo y colocalas bocabajo a la derecha del tablero como
suministro. Al comienzo de la ronda, dales la vuelta a cuatro fichas de tumba y
coldcalas en los espacios a la izquierda de la entrada de la tumba.
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Cuando entregues una piedra, selecciona una de estas cuatro fichas de tumba,
devuélvela a la caja y coloca tu piedra en el espacio de la tumba con el nimero
correspondiente. Al final de la ronda, devuelve cualquier ficha de tumba sobrante a la
caja del juego.

Al final de la partida, ganas puntos por piedras conectadas de tu color, igual que con
el tablero de la camara funeraria A.
Ademds, si no has entregado ninguna piedra en la tumba, pierdes cuatro puntos.

Importante: Puede suceder que no haya fichas de tumba bocarriba cuando descargues
tu piedra del barco. Entonces, ganas un punto en su lugar. Coloca estas piedras en el
borde derecho del tablero de la cidmara funeraria. No cuentan para los espacios
conectados, pero evitan la pérdida de cuatro puntos.

D) Obelisco — Pasadizo

Cuando entregues tu primera piedra aqui, debes decidir en qué obelisco quieres
trabajar. Elige un espacio libre y deposita tu piedra ahi. Debes colocar cada una de tus
piedras adicionales en este espacio hasta que el obelisco haya alcanzado la altura
especificada. Solo entonces se te permite comenzar a trabajar en otro obelisco. Si
todos los espacios de obelisco estan ocupados, cada piedra adicional entregada aqui
hace ganar un punto. Coloca estas piedras en el borde derecho del tablero de obelisco.




Al final de la partida, los obeliscos
totalmente construidos hacen ganar el
nimero indicado de puntos. Los obeliscos
sin terminar solo dan un punto por
piedra.

Puedes jugar con o sin las cartas de profecias de los dioses.

Si quieres usarlas, mezcla las siete cartas de profecias de los dioses bocabajo y roba
tres de ellas al azar.

Da la vuelta a estas tres cartas y col6calas junto a los tableros de emplazamiento.
Devuelve las cuatro cartas restantes a la caja.
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Ademas, cada jugador toma las dos fichas de escarabajo de su color. i.) :.)
Dos veces durante la partida, cada jugador puede hacer una profecia de que él o ella
cumplira la tarea especificada al final de la partida. (Nota: Cuando la profecia exige
"mayoria de piedras", una mayoria compartida es valida).

Para hacer eso, coloca una de las fichas de escarabajo en el espacio correspondiente.

La cantidad de puntos que obtienes al final de la partida después de completar la tarea
dependera de la ronda en la que depositaste la ficha. Pero también puedes perder
puntos si no las cumples.

Cada jugador puede colocar solo una ficha de escarabajo por profecia.

Sin embargo, en cada uno de los espacios de una profecia, hay espacio para una ficha
de cada jugador. A cada jugador solo se le permite hacer un maximo de una
profecia durante las rondas 1 y 2; uno en las rondas 3 y 4; y uno en las rondas 5y
6. Por lo tanto, no se puede colocar las dos fichas en dos espacios "Ronda 1/2" —
incluso si hubiera dos espacios diferentes disponibles. Los escarabajos no utilizados
no tienen ningun valor al final de la partida.
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EXPLICACIONES DE LAS CARTAS DE MERCADO

TRINEO DE CARGA (2x)
Cuando cojas este tipo de carta de mercado, coldcala
bocarriba frente a ti. Te da espacio para dos piedras
adicionales en tu suministro. Si tienes una carta de trineo
de carga, puedes almacenar hasta siete piedras a la vez
Si tiene dos cartas de trineo de carga, puedes almacenar
hasta nueve piedras a la vez.

CANTERA DE PIEDRA PRIVADA (2x)

Cuando coges este tipo de carta de mercado, inmediatamente

obtienes una cantera privada con un punto de victoria y (hasta)

‘ tres piedras de la cantera, que colocas en tu plataforma de

‘ ;m;dm:{zm;‘ ] suministro. Luego, coloca la carta frente a ti. Esto se aplica a i

e todas las cartas rojas de uso inmediato del juego base, si estas
jugando con esta expansion.
PIEDRA (2x)
Cuando coges este tipo de carta de mercado, permanece
bocarriba frente a ti hasta el final de la partida. Al final de la
RS partida, obtienes un punto por piedra en tu plataforma de
woneonyoursurrly il suministro. Si tienes las cartas de trineo de carga, también
: obtienes un punto por cada piedra en tus cartas de trineo de
carga.

Estas cuatro cartas de estatua permanecen sin cambios
REpCrome) respecto al juego base. Se anaden al mazo de cartas de

x 2x x ax sx .. @ mercado para mantener la proporcion de cartas de estatua
1.3 6 10 15 +2 |
- “f con respecto a otras cartas.

Cuando coges este tipo de carta de mercado, coldcala bocarriba
frente a ti hasta que la uses. En un movimiento posterior,
puedes realizar la siguiente accidn una vez:

_— Devuelve dos piedras de tu plataforma de suministro a la

Return 2 stones to the

saoncquary vice1 i cantera. Luego, coloca una piedra de tu plataforma de

stone immediately on

asite suministro  directamente en un emplazamiento —
especificamente, en el siguiente espacio permitido.

Nota: jPara poder usar esta carta, debes tener al menos tres piedras en tu plataforma ‘
de suministro!
Si no has usado la carta al final de la partida, obtendras un punto por ello.

PLATAFORMA DE CARGA (2x)
Cuando coges este tipo de carta de mercado, coldcala bocarriba
L Acton: frente a ti hasta que la uses. En un movimiento posterior, |

Return 1 stone
to the stone quarry.

g e aone e puedes realizar la siguiente accion una vez:
least 1 of your stones . s %
ﬁ};eﬁmﬁm i« Ml Devuelve una piedra de tu plataforma de suministro a la
Y- D
cantera. Luego envia un barco que tenga al menos una de tus

piedras a un emplazamiento al que ya se haya enviado otro barco en esta ronda.

Nota: {Para poder usar esta carta, debes tener al menos una piedra en tu plataforma ||
de suministro!
Si no has usado carta al final de la partida, obtendras un punto por ello.

VARIANTE: CARTAS DE MERCADO BOCABAJO

Si quieres que el juego sea un poco menos predecible, puedes probar la siguiente
variante: Mantén bocabajo todas las cartas de mercado que recibas.

Solo dales la vuelta a las cartas de accion 1x (azul) cuando las uses. No des la vuelta a
las cartas de mercado restantes hasta el final de la partida.




	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-1
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-2
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-3
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-4
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-5
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-6
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-7
	Imhotep_A_New_Dynasty_SPN-8

