110 cartdes (63x88mm), incluindo:
o 60 cartdes astecas (AZT001-AZT060),
6 10 cartdes Barbaras (BAR061-BAR070),
0 10 cartoes egipcias (EGY061-EGY070),
Q 10 cartdes japonesas (JAP061- JAP070),
6 10 cartdes romanos (ROM061-ROMO070),
e 10 cartdes atlantes (ATLO51-ATL060),

46 fichas Blessing (5 conjuntos de 9 cores diferentes e um tricolor) 9 fichas Statue (3

conjuntos de 3 fichas) um tabuleiro facgdo uma facgdo Marcador

Ao construir o seu deck Faction (veja abaixo), o tratamento de alguns dos cartdes astecas como
cartdes regulares (basico) Faction, e tratar o resto como se eles foram liberados com as expansdes
anteriores para o jogo base. As informagdes filiagdo impresso na parte inferior de cada cartdo, ao

longo de sua margem direita, informa-lhe como tratar um determinado card:

~
&,): Um cartéo Aztec regulares

9 : Trata-la como se fosse a partir do “Por que ndo podemos ser amigos” de expans&o: trata-la
@omo se fosse a partir da expanséo “Atlantes”: trata-lo como se fosse do “3 € um nimero

0o, = =
F{nagico” A expanséo cartbes marcada

Q9 ©.

Faccdes recebidos nas expansdes anteriores.

A
¥{ séo equivalentes aos cartdes a outros

Os introduz expanséo astecas
0 uma nova cor de cartéo: larafja

0 novo tipo de Bom: @ fichas béngao
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um conjunto de fichas Blessing

1 tricolor simbolo Blessing
(produzido pela asteca
conselho facgao)

Nota! Esta ndo é uma expanséo stand-alone. Vocé precisa
0 jogo base imperiais Settlers, a fim de jogar.

FORMATOS DE JOGO
Os dois formatos a seguir descrevem as regras para a construgéo da plataforma.
ABERTO

Vocé pode misturar qualquer Comum e cart6es facg&o de eventuais ampliagdes com os cartdes
correspondentes do jogo base imperiais Settlers. Divirta-se, mas lembre-se que uma plataforma construida

desta forma pode nao assegurar um jogo equilibrado.

PADRAO

Este é o unico formato permitido em torneios. cartdes comuns vém apenas do jogo base. Para
construir o seu deck facgdo, vocé pode misturar as cartas de facgdo do jogo base imperiais Settlers

com os cartdes facgdo de exatamente 1 de expanséo.

Construgao de um deck Faction

Para cada placa de expansao escolhido que vocé adicionar, vocé precisa remover do seu deck um

cartdo do jogo base. Seu deck Faction deve consistir exatamente 30 cartas, Trés dos quais vém em 3
copias (um total de 9, 6) entram em 2 cdpias (um total de 12), e os restantes 9 sdo cartdes individuais.
icones encontrados no canto inferior direito da arte de um cartéo de dizer quantas copias deste cartao

que voceé precisa ter em seu baralho. 1 cépia:

58 % 868
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8 S voce deve

usar todos os 3 copias deste cartdo, e vocé precisa remover do seu deck de um conjunto de 3 copias de um cartao

2 copias:
3 copias:

Por exemplo, se vocé quiser usar uma placa de expansdo com

de jogo base.

Esta expanséo introduz uma nova facgao, os astecas, completo com seu
préprio conjunto de componentes Faction: Placa 1 Faction, um marcador
Faction, e cartdes de facgao. Os astecas deve ser adicionado a lista de

facgdes a partir do qual os jogadores podem escolher jogar.

Notal Teoricamente, com a facgdo Aztec, o jogo agora pode acomodar
até 5 jogadores. No entanto, ndo recomendamos isso. Com mais de 4
jogadores do jogo pode demorar excessivamente longo para ser

concluido.



efeito de uma oragédo é sempre especificado no cartdo. Sempre que uma agéo Pray refere-se a “cada

cartao”, que significa "cada cartdo daqueles desenhados para esta ac¢é@o" e nao, por exemplo, "cartas

Esta expanséo introduz uma nova cor para alguns dos cartdes ( laranja ) e duas em jogo" ou "cartas na mao". O nimero apds a palavra-chave Pray indica quantas cartas comuns um
novasiregras: béngéos e Oragoes. Os detalhes s&o descritos abaixo. jogador deve desenhar. Apds um Pray Agéo é resolvido os cartdes comuns desenhados para esta

acgdo sao descartados.

\___BENcRo
R . . Exemplo 1: Altar Sacrificatério e
Béngaos sdo o novo tipo de bem representados pelos simbolos
Acao: Passe 1 Q para anunciar uma cor: cas:BROWN
(@R EmBLE, Dre 5: Ganho uma correspondéncia de Recursos (

@ [ &/ O ) para cada des@ cor. Pode ser activado por duas
vezes.

béngao. Estas fichas vém em varias cores,

assim como os cartées (exceto

um jogador recebe um token de Béngao, eles podem levar um simbolo de qualquer cor que Mark gasta 1 Trabalhador para ativar a agio & anuncia crzeo Como

nao possui atualmente. Béngéo fichas adquirida durante uma rodada pode afetar Agoes a cor correspondente paraiesta oracdo. Em seguida, ele

Pray tomadas nessa rodada (veja abaixo). A menos que um jogador pode armazena-los, os desenha 5 comum Ore cartdes (5), dois dos quais se revelam ciuero. Para @ e
tokens Béngéo sao descartadas na fase de limpeza. estes cartdes 2 correspondentes Mark ganha 2 SIGBY |

Nota! Alguns cartdes podem ser de mais de um tipo-se este for o caso, campo de cor do cartéo é dividido. Em
Acdes rezar o jogador resolve os efeitos de todas as cores mostradas no campo de cores (por exemplo, @ cinzento

. néo oucinzento). GOLDEN GREY GOLDEN GREY

O token especial tricolor & produzido pelo conselho facgéo asteca e nenhuma outra

facgéo pode ganhar este token. Para cada Pray agéo pode ser usado como um cCastanho,
uma cinzenio, OU UM vermelho Simbolo. AR€8réBlescolhidasipodem vériabentre Agdes orar, s
mas apenas uma cor pode ser escolhida para uma Unica agéo. O token tricolor ndo Exemplo 2: TEMPLO DO SOL NASCENTE

contam para o limite de token e néo impede um jogador de tomar 1 castanho, 1 cinzento, ou 1 verm%&ao, Passe 1 Q para rezar 5: Para cada caBROWN
A B ast

ME&&ED@ pode decidir gastar um recurso correspondente. ganho
1 ﬁ? Para cada recurso e passou

N 1 ﬁ para cada tipo de recurso gasto. Pode ser activado por duas
ORACOES
vezes.

Orar é um novo tipo de agdo. Vocé vai encontra-lo em algumas das cartas nesta

Béngao simbolo quando eles ganham

BROWN GREY RED

F QE THE RISING SUN

TEMPL

Josh gasta 1 Trabalhador para ativar a agéo. Ele desenha 5
cartdes (Pray 5): 1 zzul, 1 vermelno 2 chitdio, RED  GREY
1 BdALEh tem os seguintes Resources esquerda: 3 Stone e 1 Alimentos. Josh

expansdo. A forma como um Pray Acéo é resolvido depende se um jogador possui

actualmente quaisquer sinais Béngao (e do que as cores).

decide passar 1 pedra e 1 Food-estes sdo dois recursos de dois tipos, entéo ele

ganha 2 + 2 = 4 pontos de vitoria.
Tomar uma acgéo Orai sem uma béngao fichas

Quando um jogador tem um Pray Agéo, eles desenham um determinado nimero de cartGes N - AR a o PI— e o ;
Nota! No exemplo acima, Josh n&o foi instruido a “escolha” ou “anunciar” uma cor. E por isso que ele poderia

comuns e resolver os efeitos desencadeados pelas cores destas cartas. ol . .
decidir passar correspondéncia Recursos mais de uma cor.

Se o cartdo Pray instrui um jogador a "escolher" uma cor, isto pode ser feito depois de eles JelEiiIEReEslRcom uma befegeRimbotic

desenharam e visto as cartas. Se um jogador tem uma béncao simbolo de uma cor que teria escolhido outra forma / anunciado para o
Pray acdo, essa a¢do Pray pode ser resolvido de forma diferente. Um jogador com um token Blessing pode

Se o cartdo Pray instrui um jogador a "anunciar" uma cor, devem fazé-lo antes extraem

Bslcartoes decidir ignorar desenho cartées e em vez disso, contar a Béngéo token como se fosse um cartdo comum
de cor do token. fichas Béng&o s@o mantidos mesmo depois que eles sao usados para esta finalidade. Um

Se o cartdo Pray néo dizer a um jogador para "anunciar" ou "escolher" uma cor, que o jogador pode usar varias fichas béng&o para um Pray Agao.

jogador pode tanto escolher mais de uma cor ou sem necessidades de cor a ser escolhida-o

cartdo vai dizer ao jogador o que fazer.



Exemplo 3: VOZ DOS DEUSES

Acao: Passe 1 (9] para ganhar‘i&, Ore 5:
ganho 1 Q para cada vdkEDe @ Q para
cada .

Wendy tem umaii , Bfiho € tricolor
Béncéo fichas ela ganhou no inicio desta
rodada. Por sua vez, ela toma uma Agéao
para rezar na Voz da localizagao Deuses.
Ela quer

ganhar outra Trabalhador e ter certeza de que suas oragdes serdao

respondidas, ela decide usar os tokens Béncgédo em vez de tirar 5 cartas.

Usando um Abencoando a contagem de tokens como um empate Rosa comum cartéo,

Mais O vermelho € tricolor

RED

Bencéo fichas conta como um Q cada. ganhos Wendy 1 Trabalhador e

2 Q como resultado de tomar essa agéo. fichas béngdo ndo sdo gastos a forma como

outras mercadorias s&o: Mesmo que ela tem usado, Wendy mantém a sua fichas até o

final da rodada e pode usa-los novamente em seus posteriores voltas.

Mesmo que um jogador tem uma béncé&o sinal da cor escolhida, eles ainda podem

decidir tirar cartas. Se empatar pelo menos um cartao da cor escolhida, o jogador

recebera um bonus de +1 para cada Blessing token como longa como a cor que token se

aplica ao Pray Agao (o simbolo tricolor pode fornecer um bonus de uma cor escolhida).

Se eles néo tirar quaisquer cartdes da cor correspondente, os tokens Béngao ira fornecer

nenhum bénus-o jogador ndo conseguiu agradar aos deuses.

Exemplo 4: CAPELA DE MARTE

Agao:Passe 1 () Orar 5: Ganho
&1 &1 () para cadaBLACE- 7
GOLDEN [J.

Sue tem umBlAGifna cBRO@bMma Béngéo |

forial.masela decide tirar cartas de

qualquer maneira. Depois de passar 1 Ouro
para ativar a A¢do, Sue desenha 5 comum cartbes
(Pray 5) e resolve seus tipos (cores). Ela

tira as seguintes cartas: ,azul, ,Rosa,

GOLDEN
GREA Esta oragdo lhe traz:

- 2T es, porque ela 2 cartdes!

- 2 Gold: Ela desenhou 1 &7 lcartéo e ela
bénus +1

Béngéaa token fornecido um

- 1 Raze token: Desde Sue chamou pelo menos um cartdo necessaria para esta oragéo (o que
significa que o Pray agdo n&o foi desperdigado), seu preto BLACK
Béngéo token fornecido o bonus +1 embora ela ndo desenhar qualquer preto cartdes.
o casBl-ABhca0 de token fokABEShada, pois isso Pray especial Agdo ndo menciona
0 castanho colorir a todos. Neste exemplo, se Sue nao tifiia-tirado qualquer preto, ros=, OU

BLACK GOLDEN
cartdes exigidos pela Agao Pray, suas fichas Béncéo nao teria fornecido qualquer
bénus. o comum cartdes desenhados para o Pray A¢édo sdo descartados, mas Sue
mantém todas as fichas Béncao até o final da rodada.

O momento de Agdes Pray

A balavra-chave Pray é sempre precedido por outra palavra-chave que indica quando essa agéo Pray

particular pode ser tomada. regras normais se aplicam:

o Produgao, Pray: Tome essa agdo Pray na fase de produgéo. Resolver as cores dos cartdes que vocé

desenhou para verificar se vocé produziu quaisquer Mercadorias adicionais.

Q Feature, Pray: presente acgéo Pray é acionado sempre que a condigdo descrita no cartdo for atendida.

Q Agdo, Pray: vocé precisa pagar o custo de Acgdo de tomar esta agéo Pray.

Exemplo 5: ITINERANTE PRIEST

Caracteristica: Cada vez que vocé fazer um negécio, Pray 5: Ganho 1
Q para cada d@lma cor correspondente ao bem produzidk

quer fazer um negdécio usando o cartdo Maca Fuji Festival. Ele gastd

Intinerant Priest ( “Cada vez que vocé fazer um negdcio ..."). Natha
(5), dois dos quais se revelam casianho cartoes. Para estes dois carto

vitéria. Note que, embora o cartdo Maga Fuiji Festival & vermeino,

BROWN
RED
Nathan n&o tem pontos se ele tinha desenhado vemsho cartdes. Ele nao estavaitihiindo para os cartdes que
correspondem ao cartao que ele estava fazendo um acordo com, ele estava olhando para os cartdes que

correspondem a Boa produzida por essa Deal.

laranjaicards e tokens representam béncaos,

. Note que existem
ndo {aranja Béngao fichas no jogo. o laranja icone significa quergualquer outra cor ou para

todas as outras cores, dependendo do que o cartdo diz um jogador de fazer.



"Coincidindo"

Um cartao de harmonizag&o é um cartdo de uma cor que foi escolhida / anunciada por um jogador quando

se toma uma agéo Pray.

Um cartao é considerado para corresponder a um bom se ele € da mesma cor que o proprio Bem.

BROWN
GRIY
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WIOLET

ORANGE

®

Alguns dos cartdes nesta expanséo fazer uso das regras introduzidas em expansoes

anteriores.

PRODUGAO ABERTO

Os locais de produgdo Abertas foram introduzidos no “Por que ndo

o fim do jogo. Independentemente de que, sempre que tal cartdo € usado em uma agéo Pray, ele é
descartado depois de resolver o efeito de que a oragao. Durante uma agéo Pray um jogador pode usar
qualquer nimero destes cartdes armazenados e eles sdo sempre utilizados, além das cartas tiradas para a
Agao Pray regular.

Cartdes que nédo tém cor

Ruinas néo tém cor, por isso sempre que uma cor é necessaria para um determinado Pray Agéo, um
cartao de ruinas nao pode ser usado para que a oragao. Para todos os fins de Agdes orar, o "Newlyweds"

cartdo comum também nao tem cor (ele s6 ganha uma vez o local foi construido).

Cartdes de esclarecimento

util Markus - Se este local é alvo de qualquer efeito que permite ao jogador para retirar as

mercadorias passaram para ativa-lo, o cartdo colocado sob este local é descartado.

fundagdes resistentes - 2 pontos de vitéria para cada carta colocada sob um correspondente local comum

sao concedidos para além de quaisquer pontos marcados pela propria localizagdo.

Santuério de Thoth - quando um jogador marca com uma localizagao correspondente, o ponto adicional & fornecido
pelo proprio Santuario de Thoth, e nao pelo que a localizagao correspondente. Por exemplo, se o jogador ganha 1
Victory Ponto e gatilhos, o efeito de Santuario de Thoth a ganhar 1 ponto de vitéria adicional, Caracteristica da Esfinge

( "Cada vez que vocé ganhar pelo menos 2 pontos de vitdria ...") ndo pode ser usado.

ser amigos”

Verifique o manual de expans&o para mais detalhes: http./bit.ly/2bFisvH

TECNOLOGIA

Tecnologia foi introduzida na “Atlantes” expansao. Verifique o manual de expanséo
para mais detalhes: http://bit.ly/2bOsZmH

SETS

Conjuntos foram introduzidos no “3 é um nimero magico” expansao. Verifique o manual de

expansao para mais detalhes: htfp./bit.ly/2bvipIC

SCLARECIMENTO

Cartoes que podem ser usados "em futuras acgoes rezar"

Alguns locais permitem que os jogadores para armazenar cartdes que podem ser utilizados
em futuras acgdes orar. A descrigao Localizagéo ira sempre dizer um jogador se quer manter

estes cartoes até o final da rodada ou

DESIGN DE JOGO: Ignacy Trzewiczek
OBRA DE ARTE: Roman Kucharski, Maria "Mary Arty" Pekina, Aga Jakimiec

| GAMING
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Prezado Cliente, nossos jogos s@o montados com o maior cuidado. No entanto, se a sua copia
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