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forma que o resto das fichas de tempo, ou seja, na fase de Aclimatagao

Preparagao:

1.- Embaralhe as 6 fichas do tempo basico (verdao ou inverno,
dependendo da dificuldade escolhida), retire 2 delas, escolhidas ao
acaso (devolva-as sem olhar para a caixa do jogo). Em seguida, adicione
as 2 pegas de avalanche e embaralhe as pe¢as novamente. As duas
primeiras pegas sao reveladas como de costume no jogo.

2.- O efeito da avalanche é calculado ao mesmo tempo e da mesma

e olhando para a altura em que ocorre a avalanche. Observe que os

aumentos de custo de movimento (que ocorrem apenas em fichas de

tempo de inverno) sao aplicados durante a Fase de A¢ao. Atengao: A

aclimatacao é resolvida no local onde o escalador se encontra apds terminar seu movimento e antes de sofrer os

# @rossiveis efeitos da avalanche, e ndo onde o escalador cai apés a ocorréncia da avalanche.

3.- Se o montanhista estiver presente na altitude onde ocorre a avalanche, esta sera resolvida da seguinte forma:
A) Se o montanhista estiver protegido por uma tenda, perdera 1 ponto de aclimatagdo e permanecera onde esta.

B) Se o montanhista estiver em campo aberto, perdera também 1 ponto de aclimatagdo, mas também sera
arrastado pela avalanche e caird no espago abaixo daquele em que se encontra. Se houver mais de um espago
abaixo, o jogador decide para qual espago o montanhista sera arrastado.

——

NOTAS:

1) E possivel que apds a avalanche seja ultrapassado o nimero maximo de montanhistas num espago, trata-se de
uma exce¢ao valida ao que se indica no regulamento.

I1) A presencga das barracas ndo impede a perda dos pontos de aclimatagdo, apenas a queda provocada pela
avalanche.

Ill) O jogo pode ser facilitado adicionando (aleatoriamente) apenas 1 peca de avalanche

IV) Para evitar suspeitas, o correto é realizar as quedas produzidas pela avalanche conforme a ordem de jogo dos
jogadores.

V) O simbolo da avalanche é uma nuvem produzida pela neve que cai, ao longo de um
declive inclinado (452 da direita para a esquerda). Imagem no topo da pagina.
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