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A vida em Tóquio acaba de ficar 
um pouco mais perigosa! Um novo 
Monstro chegou à cidade: Conheça 

o incrível Pandakaï! 
Além disso, agora cada monstro 

tem seu conjunto exclusivo de 
cartas de evolução que podem 
ser adquiridas durante o jogo.  
Algumas dessas evoluções são 

descartadas ao entrar em jogo, 
outras são mantidas, assim como 

as cartas "Constantes" do jogo-base. 
Todas as evoluções podem ser 

mantidas em segredo após terem 
sido compradas, sendo reveladas 
apenas no momento de jogá-las.



Conteúdo

• 1 livro de regras

• 56 cartas de Evolução

• 7 marcadores (3 , 3 , 1 )

• 1 Tabuleiro de Monstro do Pandakaï

• 1 Monstro em papelão + 1 suporte 
plástico 

Preparação

Cada jogador escolhe um Monstro da 
forma como os jogadores acharem 
melhor, pega as 8 cartas de Evolução 
correspondentes e as embaralha. 

Como jogar?

Se um Monstro terminar seus rolamentos 
com pelo menos 3 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

, ele compra a 
primeira Evolução de seu baralho e a 
mantém em segredo. Os corações não 
precisam ser utilizados para recuperar 
vida, e um jogador pode usar os corações 
para comprar uma Evolução mesmo que 

esteja em Tóquio. A carta não substitui 
a cura, ela é adicional à cura, que ocorre 
normalmente. Se acabarem suas cartas de 
Evolução, um rolamento de 3 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 não fará 
nada de especial.

Evoluções

Os Monstros devem manter suas Evoluções 
em segredo até que queiram jogá-las – o 
que pode ocorrer a qualquer momento. 
Existem dois tipos de Evolução:

• Evolução Temporária: É descartada 
após ter sido jogada.

• Evolução Permanente: Permanece 
em jogo, assim como uma carta 
Constante do jogo-base.

Cartas de Poder do jogo-base que se 
referem a "cartas" nunca se aplicam 
a Evoluções – assim, por exemplo, a 
carta Imitador não permitirá que você 
copie a Evolução de outro jogador, e 
Tentáculos Parasíticos não permitirá 
que você compre as Evoluções de 
oponentes.



golpe de

A cada turno, você pode
converter um de seus dados

em 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 ou 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

.

cauda

gigazaur

Evolução permanente

Nome 
Informa o Monstro ao qual a 

Evolução pertence.

Evolução 
Uma Evolução pode ser 

Permanente ou Temporária.

Nome e efeito 
da Evolução

Espécie
Mutantes, Invasores ou Robôs: cada Monstro agora 
pertence a uma espécie diferente. Isso será útil para 

regras de torneio e expansões futuras.

Descrição de uma carta de Evolução
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Variantes
Estas variantes são apresentadas para modificar 
sua experiência ao jogar Power Up.

1  Evolução Ativa

Os jogadores começam com uma Evolução 
aleatória de seu baralho. 

2  Evolução Controlada

Quando os jogadores compram uma Evolução, 
eles compram duas, escolhem uma e colocam 
a outra embaixo do baralho. 

3  Seleção de Evoluções

• Misture as Evoluções de todos os Monstros, 
distribua oito Evoluções para cada jogador (cada 
um deve ter um conjunto bem bizarro de oito 
Evoluções). 

• Cada jogador escolhe ao mesmo tempo uma 
Evolução dentre suas 8 e passa as demais 
para o jogador à esquerda. Em seguida, 
cada jogador escolhe ao mesmo tempo outra 
Evolução dentre as 7 que recebeu e passa as 
demais para o jogador à esquerda. Repita 
esse procedimento até que cada jogador 
tenha selecionado 8 cartas.

• Depois disso, cada jogador embaralha suas 
cartas e coloca o baralho voltado para baixo à 
sua frente.
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